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OKUL ONCESI EGITIMDE DIJITAL COCUK KITABI UYGULAMALARININ
GORSEL ILETISIM SORUNLARI VE UYGULAMA ONERISI

OZET

Bu calismanin amaci, dijital cocuk kitabi uygulamalarini okul 6ncesi egitim

sistemlerine uygulayarak egitim materyali haline gelmelerini saglamaktir.

Kutiphanelerde basili olarak bulunan ¢ocuk kitaplarinin dijital arsivlere
aktarilmasiyla baslayan surecte dijital cocuk kitabi uygulamalarinin tarihi, 6zellikleri,
erigilebilirligi incelerek basili kitap formundan dijital uygulamalara gecis streci
arastirtimistir. Okul 6ncesi egitimde kullanilan Montessori, Waldorf, Reggio Emilia,
Tools of the Mind egitim sistemlerinin dijital cocuk kitabi uygulamalariyla ses,
resim, yazi, animasyon ve interaktif dzellikleri incelenerek ortak noktalari
belirlenmistir. Dijital cocuk kitabi uygulamalari, okul 6ncesi dénemde ¢ocuklarin
bedensel, motor, sosyal, duygusal, zihinsel ve dil gelisimine destek saglamaktadir.
Deneyerek 6grenmenin temel olarak alindigi egitim sistemleri gocuk kitabi
uygulamalariyla cocugun egitim stirecine dahil edilebilmektedir. Secilen 6rnekle
dijital cocuk kitabi uygulamalari boyut, tipografi, illlistrasyon, renk kullanimi,
etkilesim ozellikleri ve yonlendirme grafikleri gibi gorsel iletisim tasarimi unsurlari
acisindan incelenmistir. Degerlendirme sonucunda ortaya ¢ikan verilerden yola

cikarak uygulama 6nerisi sunulmustur.



VISUAL COMMUNICATION PROBLEMS OF DIGITAL CHILDREN'S
BOOK APPLICATIONS IN PRESCHOOL EDUCATION AND
APPLICATION RECOMMENDATION

ABSTRACT

The aim of this study is to implement the digital children's book applications into

the education systems and make them an educational material.

During the process, which started by the transfer of the printed children books in
the libraries to digital archives, the history, features and accessibility of the
digital children's book applications were examined and the transition process
from the book form to digital applications was investigated. Montessori,
Waldorf, Reggio Emilia, Tools of the Mind educational systems used in the
preschool education were compared with the digital children's books in terms of
sound, picture, writing, animation and interactive properties and their common
points have been identified. Digital children's book applications provide support
to the physical, motor, social, emotional, mental and language development of
children in the preschool period.

The educational systems based on learning by experience can include the
children in the education process through children's book applications. Digital
children's book applications were investigated in terms of visual communication
design elements such as size, typography, illustrator, use of color, interactivity
and navigation graphics with the chosen sample. Application recommendations

were presented based on the data arising from the evaluation results.



Tesekkir

Tez konusunun segilmesi i¢in beni yonlendiren ve her konuda destegini saglayan tez
danismanim Dog. Hatice Oz Pektas’a, yiiksek lisansa baslamama sebep olan, bizi
yireklendiren ve destekleyen Prof. Hasip Pektas hocama, tezime verdigi destek ve
katkilarindan dolayr Hande Ozgeldi’ye, okul dncesi egitim destegini aldigim
anaokulu 6gretmeni Gizem Tunali’ya ve tez dolayisiyla vakit ayiramadigim aileme,

destekleri ve hosgordleri igin tesekkurlerimi sunarim.



Cocuklarin 6zgrce yasadigi bir dunya igin!



Icindekiler

Ozet i
Abstract I
Tesekkur ii
Icindekiler Tablosu iv
Gorsel Listesi Vi
Giris 1
1 Dijital Cocuk Kitabi Uygulamlarinin Tarihsel Gelisimi 2
1.1 Dijital Kitap YayINCHIZI. .. ..o 2

1.2 Dijital COCUK KItapIari.......cccceiieiiiieiiiieee e 8
1.2.1. Dijital Cocuk Kitaplarinin TanimMi.......ccoccooveiieieninnenieniennns 8

1.2.2. Dijital Cocuk Kitaplarinin Dinyada Tarihsel Geligimi............ 18

1.2.3. Dijital Cocuk Kitaplarinin Turkiye’de Tarihsel Gelisimi......... 27

1.2.4. Dijital Cocuk Kitaplarinin OzellikKIeri.............ccccoveveveverrnennnne. 29

1.2.5 Dijital Cocuk Kitaplarinin Erisebilirligi..........cccovvviiiniennnnne. 31

1.2.6 Dijital Cocuk Kutlphaneleri ..., 37

2 Cocuk ve Resimli Kitap Uygulamalari iliskisi 38
2.1. Cocuk ve Dijital Kitap Kullanimi IlisKiSi...........ccccveerirerceeereecennns 38

2.2. Okul Oncesi Egitimde Dijital Cocuk Kitabi Uygulamalarinin Onemi .. 40



2.3. Dijital Cocuk Kitabi Uygulamalari ve Yaygin Egitim Felsefeleri.........

2.4. 3-6 Yas Grubu Cocuk Gelisim OzelliKIeri ..........cccccoveveeeeeirieeennnn,

2.4.1. PSIKOMOLOr GelISIM.....ccueiiiiiiiiiiiieie e
2.4.2. Biligsel Geligim......c.cccooiiiiiiiiiecee s
2.4.3. Dil GeligSiMi..c.ciiiiiiiiieieieee s

2.4.4. Kavram GeligiMmi.......ccooiiieiiiienieese s
2.4.5 Sosyal ve Duygusal Geligsim.........cccccoviiiniininniie e

2.4.6 OzhaKIm BECEIIEII.....coveeeee oo eeee e e e e e eer e

Dijital Cocuk Kitaplarinin Gorsel fletisim Acgisindan Tasarimi

Degerlendirilmesi

3.1. Dijital Cocuk Kitaplarinin Dis Yapi (Bigimsel) Olgiitleri......................

3.1.1. Dijital Cocuk Kitaplari Uygulamalarinda Boyut......................

3.2. Dijital Cocuk Kitaplarinin i¢ Yapi (iceriksel) Olgitler.........................

3.2.1. Dijital Cocuk Kitaplari Uygulamalarinda Yazi...........cccc.c.......
3.2.2. Dijital Cocuk Kitaplari Uygulamalarinda Resimleme

Ozellikleri ve Renk Kulanimi ........cccocvvvicveiievesiceeeeeneene
3.2.3. Dijital Cocuk Kitaplari Uygulamalarinda Etkilesim

Ozellikler ve Yonlendirme GrafikIeri .........ooovevveiiiiiinnn.n,

3.3. Dijital Kitaplarin Gorsel Iletisim Tasarimi Sorunlari.............c.............

3.3.1. Efe Misafirlikte Dijital Cocuk Kitabi Uygulamasi...............
3.3.2. Bir Kar Masali Dijital Cocuk Kitabi Uygulamasi.................
3.3.3. Ayi Kim Caldi Dijital Cocuk Kitabl Uygulamasi......................

3.3.4. Nighty Night Dijital Cocuk Kitabi Uygulamasi..............c.c.......

3.3.5. Ya Turarsa Dijital Cocuk Kitabl Uygulamasil.............ccccceeueenee.

3.3.6. Titi Dijital Cocuk Kitabl Uygulamasl .........ccccceevveiiiinnennns

Vi

57

57

58

59

59

60

61

62

62

62

63

63

66

67

69

69



4  “‘Deniz Kahramani’’ Dijital Cocuk Kitabi Uygulama Onerisi
4.1. “*Deniz Kahramani’’ Dijital Cocuk Kitabi Uygulamasi Boyutlari......
4.1.1. “*Deniz Kahramani’’ Dijital Cocuk Kitabi Uygulamasi
Ozellikleri ve Ydnlendirme ikon Tasarimlari .....................

4.2. “*Deniz Kahramani’’ Dijital Cocuk Kitabi Uygulamasi

icin Tasarlanan Karakter ve Objeler .........ccccoeiiiinnnne
4.2. 1 HIKQYE....ooiviiiii et
4.2.2. Karakter ...
4.2.3.SANNEIET ...
4.2.4. ODJEIEE ..o
Sonug
Kaynakga
Ozgecmis

vii

94

94

95

102

102

103

104

116

122

125

128



Gorsel 1:
Gorsel 2:
Gorsel 3:
Gorsel 4:
Gorsel 5:
Gorsel 6:
Gorsel 7:
Gorsel 8:
Gorsel 9:

Gorsel 10:
Gorsel 11:
Gorsel 12:
Gorsel 13:
Gorsel 14:
Gorsel 15:
Gorsel 16:
Gorsel 17:
Gorsel 18:
Gorsel 19:
Gorsel 20:
Gorsel 21:
Gorsel 22:
Gorsel 23:
Gorsel 24:
Gorsel 25:
Gorsel 26:
Gorsel 27:

Gorseller Listesi

iBooks Author
Digital Publishing Suite

iBooks Store

Google Kitaplar

Book Country Aray(zi

The Heart and The Bottle dijital cocuk kitabi

Lil-Fingers online ¢ocuk kitaplari

Tyrone The Horrible ¢ocuk kitabi

HTMLS5 tabanli PBS Kids motoru araytizi

Daniel Tiger’s Neighborhood online gocuk kitabi
Scaredy Squirre ePub formatli cocuk kitabi

APK formath ¢ocuk kitabi

Augmented Reality (Ar) teknolojisi cocuk kitabi
Fiske okuma makinesi

Bob Brown okuma makinesi

Dynabook kullanan gocuklar

Dynabook ve eskizi

Adventures of Huckleberry Finn ¢ocuk kitabi
Adventures of Huckleberry ¢ocuk kitabi hakkinda bilgiler
Rocket e-kitap okuyucu ve Softbook e-kitap okuyucu
Amazon Kindle ve iPad

Emarketer diinyada 2013-2018 tablet kullanimi
Idefix.com arayiizii

International Children’s Digital Library aray(izii
Project Gutenberg arayuzi

Europeana arayuzu

Dijital Public Library of America arayiizi

viii



Gorsel 28:
Gorsel 29:
Gorsel 30:
Gorsel 31:
Gorsel 32:
Gorsel 33:
Gorsel 34:
Gorsel 35:
Gorsel 36:
Gorsel 37:
Gorsel 38:
Gorsel 39:
Gorsel 40:
Gorsel 41:
Gorsel 42:
Gorsel 43:
Gorsel 44:
Gorsel 45:
Gorsel 46:
Gorsel 47:

Internet Archive arayuzi

Milli Kutliphane arayizi

Loyal Books arayiiz

Cocuk ve dijital boyama kitabi

Open Educational Resources (OER) araytizu

Montessori metoduyla hazirlanan uygulama

Tools of the Mind dis¢i oyun materyalleri

Tools of the Mind disci rolti uygulama destegi

Waldorf okullarinda doga gocuk iliskisi

Reggio Emilia okullarinda agik derslik uygulamasi

Reggio Emilia okullarinda grafik sanatlar uzmani Atelierista
Coklu zeka kurami igin gelistirilen matematik uygulamasi

Coklu zeka kurami icin gelistirilen el — g6z koodinasyon uygulamasi
Coklu zeka kurami icin gelistirilen dijital cocuk kitabi uygulamasi
Sosyal zeka igin gelistirilen sesli dijital gocuk kitabi uygulamasi
Muzikal ritmik zeka igin gelistirilen uygulama

Sozsel dilsel zeka igin gelistirilen kelime uygulamasi

Web sitesinin farkli cihazlarda ekran gorintuleri

Wonky Donkey ¢ocuk kitabr uygulamasi yazi gorinima

Efe Misafirlikte Uygulamasinin Ikonu

Gorsel 48 Efe Misafirlikte Uygulamasinin giris ekrani

Gorsel 49:
Gorsel 50:
Gorsel 51:
Gorsel 52:

Efe Misafirlikte Uygulamasinin ana ekrani

Efe Misafirlikte Uygulamasinin ilk sayfasi

Efe Misafirlikte Uygulamasinin interaktif obje kullanim yonlendirmesi
Efe Misafirlikte Uygulamasinda kullanilan butonlar

Gorsel 53 Efe Misafirlikte Uygulamasinda kullanilan renkler

Gorsel 54:
Gorsel 55:
Gorsel 56:
Gorsel 57:
Gorsel 58:
Gorsel 59:
Gorsel 60:
Gorsel 61:

Bir Kar Masali Uygulamasinin ikonu

Bir Kar Masali uygulamasinin giris ekrani
Bir Kar Masali uygulamasinin ana ekrani

Bir Kar Masali uygulamasi metinleri

Bir Kar Masali uygulamasinda renklendirme
Ay Kim Caldi? uygulamasinda ikonu

Ay Kim Caldi? Uygulamasinda ana sayfa
Ay Kim Caldi? Uygulamasinda yonlendirme

iX



Gorsel 62:
Gorsel 63:
Gorsel 64:
Gorsel 65:
Gorsel 66:
Gorsel 67:
Gorsel 68:
Gorsel 69:
Gorsel 70:
Gorsel 71:
Gorsel 72:
Gorsel 73:
Gorsel 74:
Gorsel 75:
Gorsel 76:
Gorsel 77:
Gorsel 78:
Gorsel 79:
Gorsel 80:
Gorsel 81:
Gorsel 82:
Gorsel 83:
Gorsel 84:
Gorsel 85:
Gorsel 86:
Gorsel 87:
Gorsel 88:
Gorsel 89:
Gorsel 90:
Gorsel 91:
Gorsel 92:
Gorsel 93:
Gorsel 94:
Gorsel 95:

Ay Kim Caldi? uygulamasinda sekil zemin iliskisi
Ay Kim Caldi? uygulamasinda metin

Ay Kim Caldi? Uygulamasi butonlari

Nighty Night Uygulamasi ikonu

Nighty Night Uygulamasi ana ekrani

Nighty Night Uygulamasi ana ekrani

Nighty Night Uygulamasi autoplay butonu
Nighty Night Uygulamasi interaktif 6zellikleri
Nighty Night Uygulamasi interaktif 6zellikleri
Ya Tutarsa Uygulamasinin ikonu

Ya Tutarsa Uygulamasinin ana ekrani

Ya Tutarsa Uygulamasinin yonlendirme ikonu
Ya Tutarsa Uygulamasinin butonlari

Ya Tutarsa Uygulamasinin gegis animasyonu
Ya Tutarsa Uygulamasinin metni

Ya Tutarsa Uygulamasindan bir kare

Titi Uygulamasinin ikonu

Titi Uygulamasinin logosu

Titi Uygulamasindan bir kare

Titi Uygulamasi renk dengesi

Titi Uygulamasi yonlendirme butonlari

Titi Uygulamasi metni

Uygulama boyutlan

Ileri geri sayfa ikonu

Dis ses tekrar ikonu

Sayfa 6n izleme ikonu

Ana sayfa ikonu

Yonlendirme ikonlari agma kapama
Yonlendirme ikonlari mendisu

Etkilesimli obje ikonu

Etkilesimli obje bilgilendirme baloncuklari
Yonlendirme ikonlarinin uygulamada gorunumu
Deniz Kahramani Dijital Cocuk Kitabi Uygulamasi ikon Tasarimi
Deniz Kahramani Dijital Cocuk Kitabi Uygulamasi Ali karakteri

X



Gorsel 96: Deniz Kahramani dijital cocuk kitabi uygulamasi logosu

Gorsel 97: Ana sayfa

Gorsel 98: Birinci sayfa

Gorsel 99: ikinci sayfa

Gorsel 100:
Gorsel 101:
Gorsel 102:
Gorsel 103:
Gorsel 104:
Gorsel 105:
Gorsel 106:
Gorsel 107:
Gorsel 108:
Gorsel 109:
Gorsel 110:
Gorsel 111:
Gorsel 112:
Gorsel 113:
Gorsel 114:
Gorsel 115:
Gorsel 116:

Uclincii sayfa
Dorduncu sayfa
Besinci sayfa
Altinci sayfa
Yedinci sayfa
Sekizinci sayfa
Cizer, yazar ve danisman bilgisi
Balik 1

Balik 2

Balik 3

Balik 4

Balik 5

Balik 6

Yengeg ve deniz atl
Yosunlar

Deniz taglar

Diger objeler

Xi



GIRIS

““‘Okul 6ncesi egitimde dijital cocuk kitabi uygulamalarinin gorsel iletisim sorunlari
ve uygulama 0Onerisi’’ baslikl tezde okul 6ncesi egitim sistemleriyle uyumu ve
gorsel iletisim sorunlarini incelenmistir. Cocuk kitaplarinin giinimuzde form
degistirerek dijital kitap uygulamalarina doniismesiyle kazandigimiz yeni ozellikler
cocugun zihinsel, sosyal, duygusal ve dil gelisimine katki saglamaktadir. Geligim
Ozellikleriyle uyumlu igerikler okul 6ncesi egitime kazandirilarak egitim akisina
destek olarak kullaniimalidir. Egitim materyalleri glincellenerek teknolojiyle uyumlu
hale gelmektedir. Tez konusunun secilme nedeni uretilen uygulamalarin okul 6ncesi
egitimine uygulanmasi ve uygulamalarin gorsel iletisim problemlerini ortaya ¢ikarak
¢6zUma igin Oneriler sunmaktadir. Uygulamalar illlistrasyon, boyut, etkilesim,
yonlendirme grafikleri agisindan incelenmistir. Ortaya ¢ikan bulgular tretilecek

proje onerisini desteklenmektedir.

Yas gruplari incelenerek dretilen isler cocugun algi duzeyiyle iligkisini
guclendirmektedir. Ebeveyn kontroli olmadan ¢ocugun uygun bilgilendirme
ikonlariyla yonlendirilmesi uygulamanin dogru ¢alismasina sebep olmaktadir.
Objeler arasi dogru etkilesim ¢ocugun hikayeyi anlamasini saglar. Uygulamalardaki
etkilesim problemleri cocugun gabuk sikilmasina sebep olmaktadir. Uygulamada
gocugun uzun vakitler gegirmesi bagimlilik problemlerini ortaya ¢ikartir. Gorsel
iletisim tasarimcisinin gorsel objeler arasi etkilesimde sinirhiliklari belirlemesi
gerekmektedir. Dijital cocuk kitabi uygulamalari incelendiginde uygulama iginde
oyunlar sunulmaktadir. Oyunlarin hikaye akisina dahil edilmesi gerekmektedir.

Incelenen uygulamalar sonucunda ortaya cikan verilerle dijital cocuk kitabi

uygulama Onerisi sunulacaktir.



1. DiJITAL COCUK KiTABI UYGULAMALARININ
TARIHSEL GELIiSiMi

1.1. Dijital Kitap Yayinciligi

Dijital yayincilik kavrami elektronik yayincilik kisaca e-yayincilik olarakda
kullaniimaktadir. Dijital kitap yayinciligi iceriginin zenginlestirilmesi icin ses, video,
animasyon ve interaktif uygulamalar kullanilabilir. Gelisen teknoloji avantajlariyla

dijital kitap yayincihgindaki sinirhiliklar genisletilebilir.

Dijital kitap yayinciligi dijital ortamda Uretilen ve 6zel yazilimlarla aktarilan
yayincilik tirtidir. Daha genis anlamiyla verilerin basiimadan sayisallastirilarak
yayinlanmasi olarakta agiklanabilir. 1980 yilindan sonra dijital ortamda baslayan
yayincilik zamanla gazeteler, dergiler ve kitaplarda dijital olarak tretime gecti. Halen

basili materyallerin hakimiyeti devam etse de dijital kitaplar da yayginlasmaktadir.

Dijital yayincilik desteklenen bazi cihazlar araciliyla yapiimaktadir. Yayinlarin
erisim icin dijital okuyucular, tabletler ve bilgisayarlar gerekmektedir. Ayni sekilde
dijital kitap yazihmlari da kullanicilara secenekler sunabilmektedir. Dijital kitaplar
interaktif 0zellikler ile kitabin akisini ses ve video ile destekleyerek kullanabilir hale

gelmektedir. 2

Dijital kitaplarin ortaya ¢ikmasi basil kitaplarin satiginin diismesine sebep olmustur.
Cesitli platformlar tarafindan desteklenen kisisel yayincilik, dretilen bir kitabin

kimseye bagli kalmadan yayinlanmasini savunmaktadir. Buyuk yayinci sirketler igin

! Kazanci, Murat, ‘ Dijital Kitap (E-Kitap) Yayinciligi: Turkiye de Yayincilik Icin Yeni Firsatlar, Eski
Sorunlar.’, 2004, s. 4-14

2 Kazanci, Murat, ‘ Dijital Kitap (E-Kitap) Yayinciligi: Trkiye de Yayincilik Igin Y eni Firsatlar, Eski
Sorunlar.’, 2004, s. 17



dezavantaj olan bu uygulama, bireysel girisimcilerin engele takilmadan okurlarla
bulusmasini hedefler. Geleneksel yayincilik yonteminde bir kitabin yayinlanmasi
uzun sirmekle birlikte, e-kitaplara gore daha masrafhdir, kitap Gzerinde degisiklik
yapmak zordur, telif tcretleri dusuktlr, yayinladiginiz igerigi degistirme hakkina
sahiptirler. ® Kisisel yayincilikta; istediginiz ticretlendirmeyi yapabilirsiniz (bazi
platformlarda tcretlendirme lzerinden komisyon alinmaktadir.), kitap zerindeki
degisiklikleri kolayca yapabilirsiniz, kitap zerinde aldiginiz kararlarin tum

size aittir.

> Amazon'un En ¢ok satan 100 e-kitap listesinde bulunan ¢ok

saylida kisisel yayinci, yayinciya pay 6demedigi icin de ¢ok iyi paralar

kazaniyor. Hatta bu sistemle, "John Locke™ isimli bir amator yazarin

yayinladigi kitabinda 1 milyon satis rakamina ulastigl konusuluyor.””

(CNNTUrk.com, 2011)
Kisisel yayincilikla dretilen kitaplar bireysel girisimlerle olusturuldugu igin bazi
editoryel eksikleri vardir. Son okumalarin profesyoneller tarafindan yapilmamasi
kitabin imla hatalarinin bulunmasi gibi sonuclarin ortaya ¢ikmasina neden olur.
Kisisel destekli yayincilikta ise; yayinevlerinin Kisileri tasarim ve profesyonel destek
saglayarak yayin ¢ikarmasini saglar. Yayinevleri tarafindan belirli kitleye PR (Public
Relation) calismasi yaparak kitabin reklam ¢alismasi ile satislarinin arttirma hizmeti
de verilmektedir. Kisisel destekli yayincilikta kitabin telif haklari yayinci tarafindan
alinmaz, verdigi destek izerinden komisyon 6denir. Yazar tim yayinlanma strecine
ortak olurken kitabin haklarini yayinevine devretmez, metinlerde editoryel destegi

saglarken sayfa ici tasarimdan kapak tasarimina kadar her asamada s6z sahibi olur. *

Basili olarak uretilen kitaplarda stok fazlasi kitaplarin énine gegmek icin “Print on
Demand’ (talep tzerine baski) basim turt kullaniimaktadir. Yayinevlerinin stok

maliyetlerini dustrmek icin uyguladigl bir basim tlri Pod okuyucu tarafindan

® Edebiyat, Hayat, ‘ Ahmet Sefoglu ile Destekli Kisisel Yayincilik Uzerine', Hayatedebiyat.com, 2015
http://hayatedebiyat.com/ahmet-sefoglu-il e-destekli-kisisel-yayincilik-uzerine/ Erigsim Tarihi:
09.04.2016

4 Dénmez, Isil Cobanli, ‘ Turkiye de Yayincilik Politikalarinin Donusiimu Uzerine Bir Ornek: E
Yayincilik’, Ajit-E: Online Academic Journal of Information Technology, 5 (2014), s. 51

3



internet Uzerinde talep karstliginda basim yapilarak yuksek maliyetin 6niine gegmesi

saglanmistir. °

Apple tarafindan uretilen iBooks Author adli uygulama ile iPad i¢in multi - touch
kitaplar olusturup yayinlanabilir (Gorsel 1). Tasarim destegi i¢in bazi sablonlar
kullanarak multimedya igerikli etkilesimli kitaplar yapmak mumkundar. iPad igin
uretilen kitaplarda PDF, ePub ve Text olarak kaydedilebilir ve icerikleri kolayca
farkl platformlarda paylasabilirsiniz. iBooks Author ile olusturulan kitaplarda
galeriler, video, etkilesimli semalar, 3D nesneler, matematiksel ifadeler
Uretilebilmektedir. °®
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Jan Hus Memorial

POt

Jan Hus was a Czech priest and reformer who was
burned at the stake for heresy in 1415. He was the
Dean of Charles University in Prague and pushed for
reform in the Catholic Church. In particular, he rejected
the practice that Holy Communion should be reserved
only for the clergy, he conducted mass in Czech
instead of Latin, and he argued that the church should
only be a spiritual authority.

Pt

Pl IR

The Jan Hus Memorial was designed by Ladislay
Saloun and was erected in 1915 to mark the 500th
anniversary of his death. The memorial was paid for
entirely from public donations and depicts Hussites (the
followers of Jan Hus) and Protestants who were forced
into exile 200 years after Hus' death. It also features a
young mother, who symbolizes national rebirth.

0] The memorial is a gathering place for both locals and
] tourists and is often the focal point for flowers and
tributes to those have suffered tragic deaths.
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Gorsel 1: iBooks Author

Kisisel kitap yayinciligi i¢in Adobe tarafindan InDesign CS5 programi iginde
gelistirilen CS6 ve CC paketlerinde kullanilabilen DPS (Digital Publishing Suite) ile
yapilan kitaplar Apple App Store, Google Play Store ve Amazon App Store igin
uygulamalar paylasibilir. (Gorsel 2) InDesign programi tarafindan yatay ve dikey

mizanpajlarda hazirlanan tasarimlari folio overlays paneli ile etkilesimli nesneler

® printondemand, ‘ Print on the Demand’, Printondemand.wor dwide.com, 2016
http://www.printondemand-worldwide.com Erisim Tarihi: 09.04.2016

® Apple, ‘iBooks Author’, Apple.com http://www.apple.com/tr/ibooks-author/ Erisim Tarihi:
09.04.2016




olusturulup diizenlenebilir. Uretilen kitap, stireli yayin, dergi ve katalog uygulamalari
Adobe Content Viewer’da acilarak iPad gibi mobil aygitlarda folionun 6n izlemesi
yapilabilir. Creative Cloud uyeligiyle birlikte tekli surim lisansi alinarak iPad igin
tek nushali bir uygulama olusturulabilir. Profesyonel tyeliklerle istenilen platformda
dijital kutiphane uygulamalari agarak istenilen icerikte kitaplar paylasilabilir. Digital
Publishing Suite Dashborboard ile kullanici verilerini izlenebilir yayinlarin analizler
takip edilebilir. ’

Folio
e ;
-
Articde 1 Article 2 Article 3
InDes'ign Adobe Viewer Custom Viewer
Overlay
’ m Creator
Folio
Builder
Authoring Production

Gorsel 2: Digital Publishing Suite

Apple tarafindan gerceklestirilen elektronik kitap satis uygulamasi iBooks Store 51
ulkede yayinlanmakta ve 155 tlkede uygulama olarak kullaniimaktadir. (Gorsel 3)
Yayinevlerine gerek kalmadan Kisilerin Grettigi kitaplarin e-kitap olarak sanal
satisina olanak saglamaktadir. iBooks uygulamasi diinyada 130 milyondan fazla

indirme sayisina ulasmistir. 8

" Adobe, ‘Dijital Yayincilik Is Akisina Genel Bakis’, Help.adobe.com
http://hel p.adobe.com/tr TR/digital pubsuite/using/W S67cb9e293e2f 1f60-
21ba%a4512e5e5e0b8d- 7fff.html Erisim Tarihi: 09.04.2016

8 Ercik, Marilla, ‘iBooks Tiirkiye' ye Gelince Y ayinevleri Ne Olacak? , Aktiiel.com.tr, 2013
http://www.aktuel.com.tr/teknol 0ji/2013/03/09/ibooks-turkiyeye-gelince-yayinevl eri-ne-olacak
Erisim Tarihi: 09.04.2016
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Gorsel 3: iBooks Store

Google tarafindan gelistirilen kisisel kitap yayinciligi olan, eBooks servisi iOS,
Android akilli telefonlari, Sony, Nook vb internete erisebilen tum cihazlarda
calismaktadir. (Gorsel 4) Google’in ilk eBook’u 2004 yilinda okunabilir hale
gelmistir. Gegen sure icinde dunyanin en biyik kittiphanesinde yer alan tim eserler
taranarak arsive dahil edilmistir. Google eBooks arsivinde Ucretli ve icretsiz olarak
toplamda 935.000°den fazla yayinevinin 15 milyondan fazla yayini yer almaktadir.
Ayrica 100 iilkede 400 farkli dil destegi sunmaktadir. °

® Goziitok, Ahmet, ‘Ve Huzurlarinizda Google eBooks!’, Shiftdelete.net http://shiftdel ete.net/ve-
huzurlarinizda-googl e-ebooks-25581#p=2 Erisim Tarihi: 09.04.2016
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Gorsel 4: Google Kitaplar

Amazon tarafindan gelistirilen Kindle Direct Publishing (KDP) tzerinden Kisisel

imkanlarla kitaplar yayimlanmaktadir. *’Amazon.com’un Ingiltere kanadinda da

kisisel yayinlar diizenli olarak en ¢ok satan 100 kitap listesine giriyor.”” (Guardian,

2013)

Kisisel yayinciligin desteklenmesi icin diger bir girisim de 1935 yilinda Allen Lane

tarafindan kurulan Penguin Books’tur. ° Book Country (Kitap Ulkesi) platformuyla

online olarak yayimlama ve elestiri servisi sunan Penguin, 500 kelimelik romantik,

bilim kurgu, fantastik gibi ttrlerden yazilari yayimlanan yazarlara kisisel yayincilik

10 Penguin, ‘ Penguin Overview’, Penguin.com
http://www.penguin.com/meet/publishers/penguinbooks/ Erisim Tarihi: 09.04.2016




firsati vermektedir. (Gorsel 5) Book Country araci sayesinde rehberlik imkani

saglayarak bireysel girisimleri desteklemektedir. **

Gorsel 5: Book Country Arayiizil

1.2 Dijital Cocuk Kitaplari
1.2.1 Dijital Cocuk Kitaplarinin Tanimi

Dijital cocuk kitaplari Bozkurt’a gore;

“’Ses, resim, yazi, animasyon ve interaktif uygulamalari i¢inde bulunduran
etkilesimli uygulamalardir. iki veya daha fazla kisi ya da nesnenin birbiriyle
iletisime ge¢cmesi veya birbirine bir uyaran sonucu tepkide bulunmasi
etkilesim olarak tanimlanir.”” (Bozkurt, 2013)

Bu teknoloji 6grencilere igin yeni 6grenme deneyimleri ile genis bir trln yelpazesi
sundugu icin geleneksel basili ders kitaplarina gore daha avantajlidir. Elektronik
kitaplar basili ders kitaplarinda bulunmayan zengin multimedya 0zellikleri
icermektedir. Okuma metni kayitlari, ses, animasyonlar, mizik, video ve cesitli ses
efektleri e-kitabin icinde bulunmaktadir. Sesli anlatim, elektronik kitaplar igine
gomuli ses efektleri ve animasyon gibi zengin multimedya 6zellikleri cocuklarin

okudugunu anlama becerilerini gelistirmekte yardimci olmaktadir. *?

1 Sabitfikir, ‘Penguin “kisisel Yayincilik” isine Giriyor’, Sabitfikir.com, 2011
http://www.sabitfikir.com/haber/penguin-kisisel-yayincilik-isine-giriyor Erisim Tarihi:
09.04.2016

12 Gokcearslan, Armagan, ‘ Elektronik Kitap ve Egitime Katkisi’, Gazi Universitesi Mesleki Egitim
Fakultesi Dergisi, 4 (2009)



“’E-kitaplar algilamay1 kolaylastiran yapisi ile gocuklarin okuma ve yazma
becerilerini gelistirebilir. Yazili metin, sesli okuma, hitap, muzik, ses efektleri
ve animasyonlar gibi ¢oklu ortam 6zelliklerine sahip olan e-kitaplar ¢ocuklarin
okuma yazma becerilerinin gelismesine yardimci olabilir. Elektronik
kitaplardaki etkilesimsel 6geler icerik hakkinda bilgi saglarken, ¢ocuklarin,
anlaticinin s6zli olarak telaffuz ettigi sozctkleri, ctimleleri ya da pasajlari
dikkatle takip etmesine olanak tanimakta; karakterler ve sahnelerin
canlandirilmasi ¢cocuklarin dikkatini hikayenin detaylarina gekip hikayeyi
algilama yeteneklerini gelistirmektedir.”” (Gokgearslan, 2009)

Cocugun bireysel gelisimine katkisi olan uygulamalarin her yastan kullanici kitlesi
bulunmakdir. Icerik olarak oldukga zengin olan dijital cocuk kitaplari Kindle, Nook,
Kobo Reader, Android, iPad, iPhone, iPod Toch, Blackberry, Sony E-reader gibi

cihazlarda kullanilabilmektedir.

*’Okul 6ncesi donemde kitaplar ¢cocuklarin eglenme, oynama, 6grenme, yasami
ve insani tanima gereksinmesini karsilamanin yaninda ¢izginin ve dilin anlatim
olanaklariyla kurgulanmig yasam durumlariyla, baska bir ifadeyle ¢cocuklari
sanatc! begenisiyle tanistirir. Okul ¢agindaki cocuklara seslenen kitaplar ise,
anadilinin anlatim giicint ve guzelligini duyumsatma, duyulari egitme;
cocuklara okuma kulturu edindirme, onlarin okulda 6grenmelerine katki
saglama gibi iglevler Ustlenir. Bu islevler, sanatcilarin dili ve ¢izgileri kullanim
yetkinligine bagl olarak degisir ve cesitlenir. *’(Sarel, 2007)

Cogunlukla dijital gocuk kitabr uygulamalarinin basili surimleri bulunmamaktadir.
Basili resimli cocuk Kkitaplari yayincinin tercihine gore dijital uygulama olarak satisa
sunulabilir. Internet magazalarindan cihazin isletim sistemine gére indirilerek

kullanthir. Teknolojinin gelismesiyle farkli formatta hazirlanan uygulamalar
genellikle PDF, Flash, HTML, Epub, APK, IPA, Vook formatindadir. **

13 Ebookarchitects, ‘ E-Book Formats’, Ebookar chitects.com http://ebookarchitects.com/learn-about-
ebooks/formats/ Erigsim Tarihi: 09.04.2016
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Gorsel 6: The Heart and The Bottle dijital cocuk kitabi

Oliver Jeffers tarafindan 2011 yilinda hazirlanan dijital gocuk kitabi uygulamasi,
Hyper Collins Children’s Books tarafindan yayinlanmaktadir. (Gorsel 6) Apple
Store’da satilan app formatindaki uygulama seslendirme, interaktif uygulamalar,

oyunlar ve animasyonlari icinde barindirarak gocuklarin etkilesimine sunulmustur. **

Flash; Etkilesimli uygulamalarin hazirlanmasi icin farkl ¢alisma teknikleri vardir;
Macromedia tarafindan 1997 yilinda Future Splash Animator yazilimini satin
almasiyla baslayan tasarim ve igerik cesitliligi agisindan en populer dosya
formatlarindan biri olan “’Flash’” zengin igerik ve ¢6ziimlemeler sunmaktadir. 2005
yilinda Adobe tarafindan satin alinmistir. Flash ¢ocuk kitaplari ve web sitelerine
animasyon, ses, video ve interaktif uygulamalar eklemeye yarayan platformdur.
Calisma teknigi olarak vektor kullanmaktadir. Kodlanabilen bir altyapiya sahiptir.
Gorintilerde vektor kullanildig igin piksellenme yoktur. Programin alt yapisinda
matematiksel bir denklem calismaktadir. Platformlarda ¢alisabilmesi igin flash

oynaticlya ihtiyag vardir.”

¥ Tunes, ‘ The Heart and the Bottle for iPad’, Itunes.apple.com https:/itunes.apple.com/gb/app/heart-
bottle-for-ipad/id407795360?mt=8 Erisim Tarihi: 09.04.2016

> Aune, Sean P., ‘A Brief History Of Flash’, Tecnobuffalo, 2010
http://www.technobuffal 0.com/2010/04/05/a-brief-history-of-flash/ Erigsim Tarihi: 09.04.2016
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Son dénemde Adobe tarafindan Flash satislari durdurularak Animate CC
programiyla degistirilmistir. Flash/Air, Html 5 Canvas, WebGL gibi ¢esitli

plaformlara tasarimlar tretilmektedir. *°

Gorsel 7: Lil-Fingers online ¢ocuk kitaplari

1998 yilinda gelistirilen, web sitesi Uzerinden Flash destekli hikaye kitabi, oyun ve
boyama kitabi gibi iceriklerin paylasildigi Lil-Fingers, ¢cocuklara Ucretsiz icerikler
sunmaktadir. (Gorsel 7) Animasyon ve sesli metinlerle desteklenen hikaye kitaplar
web ortaminda tim tarayicilar tarafindan calistiriimaktadir. Butonlarla okuyucunun
yonlendirildigi flash destekli hikaye kitabi Flash Player eklentisi ile gosterilmektedir.
17

Flash uygulamalari bazi platformlar tarafindan desteklenmemektedir. Apple’in Steve
Jobs tarafindan Nisan 2010 yilinda kaleme alinan Flash Gzerine distnceler baslikl
yazisinda Apple, Adobe ile uzun ge¢mise sahipliginden bahsederken, Adobe Flash

8 |_ee, Rich, ‘ Animate CC Is Here!”, Blogs.adobe.com, 2016 http://blogs.adobe.com/ani mate/ani mate-
cc-is-here/ Erigim Tarihi: 09.04.2016

Y Lil Fingers Online Cocuk Kitaplarr’, Lil-Fingers.com http://www.lil-fingers.com Erisim Tarihi:
09.04.2016
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urtinlerinin iPhone, iPod ve iPad’ler de Flash’a neden izin vermediklerini baslklar

halinde Apple web sitesinde basina aciklamistir; *®

Aciklik; Flash sisteminin dagitimi ve gelistirilmesi Adobe sistemi tarafindan
gerceklesmesi kapali bir sistem haline gelmistir. Web’e ait olan bitun standart
sistemlerin acik olmasi gerektigine inanan Jobs HTLMS5, CS5 ve JavaScript gibi agik
standartlari olan sistemleri kullanmay: tercih etmektedir. Ugtincii parti yazilimlara
gerek kalmadan zengin grafik ve animasyonlar hazirlamayi saglayan HTML5
Apple’in da uyesi oldugu bir komite tarafindan idare edilmektedir.

Tum Web; webdeki videolarin %75’inin Flash Gizerinde oldugunun ve bu videolara
Apple drinlerinin erisemedigini soyleyenlere, daha modern bir formatta (H.264
muadili MPEG-4 AVC) videolarin ¢ahistirildigini ve ¢ok kullanilan video paylasim
sitelerinin Apple cihazlari tarafindan goérinti sundugunu savunmaktadir.
Guvenilirlik, Glvenlik, Performans; Symantec, 2009’da Flash’in en kotu givenlik
kayitlarina sahip oldugunu raporlamaktadir. Mac ¢cokmelerinin en 6nemli sebepleri
arasinda Flash oldugunu dustinmektedir. Flash’in Adobe tarafindan mobil
platformlarda iyi performans sergilemedigini dusiinen Jobs Adobe’nin Flash’i
erteledigini dustinmektedir.

Pil Omru; Flash videolarinin yakin zamanda H.264 goriintii sikistirma standardina
destegine ragmen Flash’in yayinladigi videolarin eski formatta olmasi pil dmrinin
bitmesine sebep olmaktadir. H.264 formatindaki videolarin Apple’da izlenme suresi
10 saati gegerken yazilim seviyesinde ¢6ztilen videolarin izlenme stresi 5 saati
gecmemektedir.

Dokunma,; Flash’in mause ile kullantlan PC’ler igin Uretildigini savunan Steve Jobs
Apple’in multi - touch arayuziine gereksiz kaldigini distinmektedir. Flash
urtinlerinin Apple tarafindan desteklenmemesini maddeler halinde agiklayan Steve
Jobs HTMLYS5 gibi agik standarth araglari destekledigini savunmaktadir. Bir donemin
vazgecilmezi olan Flash gelisen teknolojiyle yerini daha hizli ¢éziimler Greten

araclara birakmustir. *°

18 Jobs, Steve, ‘ Thoughts on Flash’, Apple.com, 2010 http://www.apple.com/hotnews/thoughts-on-
flash/ Erisim Tarihi: 09.04.2016

B Oztiirk, Oguzhan, ‘ Steve Jobs - Thoughs On Flash (Ceviri)', Bilgisayardahisi, 2010
http://bil gisayardahisi.blogspot.com.tr/2015/09/steve-jobs-thoughts-on-flash-ceviri.html Erigim
Tarihi: 09.04.2016
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PDF (Portable Document Format); formatinda hazirlanan gocuk kitaplari igerikleri
zenginlestirilmis pdf kullanilarak ses, video, animasyon, grafikler, metinler, 3D
haritalar eklenerek gocuklarin etkilesime girmesi saglanabilmektedir. Adobe’nin
kurucu ortagl John Warnock, 1991 yilinda The Camelot Project adiyla yola ¢iktigi
fikirde, basili belgeden dijital belgeye gecisin saglanmasinda etkili rol oynamistir.
PDF Camelot tarafindan 1992 yilinin sonbaharinda gelistirilerek tcretsiz olarak
sunulan Adobe Acrobat Reader yazilimi ile tim platformlar tarafindan
gorintilenebilir, yazdirilabilir ve degistirilebilir. Genellikle basil gocuk kitabi

tirtinlerinin dijital ortama aktarilmasinda kullaniimaktadir. 2°

Gorsel 8: Tyrone The Horrible ¢cocuk kitabi

Children’s Books Forever tarafindan yayinlanan Hans Wilhelm tarafindan Uretilen
basili formattaki tcretsiz cocuk kitabi Tyrone serisi PDF formatinda dijital ortama
aktarilarak paylasima sunulmustur. (Gorsel 8)

HTML (Hiper Metin isaretleme Dili); web tarayicilarin destekledigi platformdur,
1980 yilinda Tim Berners-Lee, tarafindan Cern arastirmacilarinin bilgilerini ve
dokumanlarini birbirleriyle paylasmalari igin ortaya ¢ikmistir. HTLM kodlariyla
yazi, goruntt, video gibi verileri birbirine baglayarak ve etiketleyerek igerik sayfalari

20 Adobe, ‘ Adobe PDF Hakkinda', Acrobat.adobe.com https://acrobat.adobe.com/tr/tr/products/about-
adobe-pdf.html Erisim Tarihi: 09.04.2016
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olusturulur. HTML kodlariyla dinamik web siteleri yapilacagi gibi internet web
tarayicisiyla agilan zenginlestirilmis ¢ocuk kitaplari da yapilir. Android ve 10S
tarafindan desteklenen HTML5, kullanim alani olarak oldukca genistir.

HTMLS5 tabanli PBS Kids motoru ¢ocuk kitabi uygulamasi yapmak igin, William
Molone tarafindan 2012-2013 yillari arasinda gelistirilmistir. (Gorsel 9) Cocuk
kitabinda interaktif uygulamalarin yani sira animasyonlar, metinler, sayfa gevirme
animasyonlari, ¢izim araglari ve ses eklenerek masadstu ve mobil i¢in interaktif
uygulamalar gelistirilmektedir. PBS Kids web sitesinde PBS Kids motoru kullanarak
hazirladigi cocuk kitaplarini paylasan William Molone bu motoru kullanmak
isteyenlere, kodlamasini Github sitesinde (https://github.com/PBS-KIDS) asama

asama gostermektedir. %

Gorsel 9: HTMLS5 tabanh PBS Kids motoru arayiizi

PBS Kids motoru ile hazirlanan Daniel Tiger’s Neighborhood ¢ocuk kitabi online
olarak masadstt ve mobil cihazlarla HTMLS tabanli kitaba ulasim saglanmaktadir.
Daniel Tiger’s Neighborhood ¢ocuk kitabi uygulamasinda kullanilan animasyonlarin
cesitliligi dikkat cekmektedir. (Gorsel 10) Tiklama ile komut algilanarak bir sonraki

2t Gulbahar, Yasemin, ‘HTML Temel Etiketleri’, Uzem Ankara
http://uzem.ankara.edu.tr/gulbahar/web-turkce/konu-2.pdf Erisim Tarihi: 09.04.2016

2 Malone, William, ' PBS-KIDS/HTML5-Storybook’, Github https://github.com/PBS-KIDS/HTML 5-
Storybook Erisim Tarihi: 09.04.2016
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animasyon canlanmaktadir. Ses ile desteklenen metin, okuma bilmeyen yas grubu

icin sesle takip konusunda kolaylik saglamaktadir. %

Gorsel 10: Daniel Tiger’s Neighborhood online ¢ocuk kitabi

EPub (Electronic Publication); elektronik yayincihgin kisaltilmisidir. InDesign,
iBooks Author vb programlar tarafindan Epub dosya formatinda cocuk kitabi
icerikleri olusturulmaktadir. PDF, Word, OpenOffice formatlarinda uretilen icerikler
standart metin yapisina 6rnek dokiiman dosya sistemleridir. Yapilarda tretilen
icerikler bir sayfaya basiimak tzere hazirlanmis ve boyutlari ona gore sabitlenmistir.
Bu dokimanlari kagit yerine baska bir mobil cihazda okumaya calistigimizda
kullanigh degildir. EPub dosya formati metni goriintilerken, boyutu farkli ekranlara
gore uyarlamaktadir. Font boyutlari degistirilmektedir, web sayfasi gibi degisen tim
boyutlara gore ekrani uyarlamaktadir. EPub formati web sayfalarindan standart dizgi
dili olan HTML diliyle calismaktadir. %

Google kitaplarda bulunan 1.000.000’dan fazla icerik EPub formatina gevirilmistir.
Ulkemizde “’TUBITAK 5000 Dijital icerikli Acik Ders Kaynaklarini Destekleme
Programi’’ e-Kitap ¢agrisi projelerinde ve Milli Egitim Bakanhgi tarafindan
ylritulen FATIH (Firsatlari Arttirma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi)
projelerinde EPub dosya formati tercih edilmektedir. The International Digital

% Malone, William, ‘ PBS-KIDS/HTML5-Storybook’, Github https://github.com/PBS-KIDS/HTML 5-

Storybook Erisim Tarihi: 09.04.2016

2 pyplitory, ‘ Epub Formati - E-Kitap Anatomisine Giris’, Side Share, 2015
http://www.slideshare.net/publitory/epub-format-ekitap-anatomisine-giri Erisim Tarihi:
09.04.2016
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Publishing Forum tarafindan EPub dosya formati uluslararasi agik standart olarak
taninmaktadir.

EPub 3; Formatli interaktif cocuk kitaplari Apple iBookstore satiimaktadir. EPub 3
formatinda interaktif cocuk kitaplarinda mevcut olan temel 6zellikler;

Tam sayfa yakinlastirma 6zelligi ile objeler arasinda yakinlastirma ve uzaklastirma
yapilabilir. Standart okuyucularda tek sayfa okumaya izin vermezken ePub3
interaktif cocuk kitaplarinda tek sayfa gorintilemeye izin vermektedir. Okuyucular
tarafindan tercihe bagli olarak yatay ve dikey yonunu dondurmek mumkandur.
Dosya duizenine sabit olarak video ve ses eklenebilmektedir. Animasyonlar ePub
dosya formatinda iPad, iPhone, ve iPod touch ile diger okuma sistemleri tarafindan
desteklenmektedir. (Gorsel 11)

Gorsel 11: Scaredy Squirre ePub formatli cocuk kitabi

APK (Android Application Package); dosyasi Google tarafindan gelistirilen
Android isletim sistemi tarafindan oyunlar ve uygulamalar icin kullaniimaktadir.
Zengin icerikli cocuk kitabi uygulamalari APK dosya formatina cevirilerek Android
destekli telefon ve tabletlerde ¢alistiriimaktadir. (Gorsel 12) APK, Android
marketten indirilebildigi gibi bilgisayar tarafindan gtinci parti yazilimlar ile

yonetilebilir. 2

% Boran, Orbay, ‘Y eni Baslayanlar Icin Android: APK Dosyasl Nedir? , Androildpit, 2015
https://www.androidpit.com.tr/yeni-baslayanlar-icin-android-apk-dosyasi-nedir Erisim Tarihi:
09.04.2016
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Gorsel 12: APK formatli cocuk kitabi

IPA; 10S isletim sistemi tarafindan kullanilan iPhone, iPad ve iPod cihazlarinda
uygulamalarin ¢alismasi icin kullanilan dosya formatidir. Yapilan dijital cocuk
kitaplari Apple Store’da IPA uygulamalarina déniistiiriilerek satilmaktadir. %
Vook; 2009 yilinda Amerika’da Bradley Inman tarafindan gelistirilen

e-kitaplarda video ve internet linklerinin ayni platformda birlestigi uygulamalardir.
Dijital iceriklerde medya cihazinin ve oyuncunun teknik ozellikleri dikkate alinarak
icerik tasarimcilar tarafindan saglanir. Vook, 2015 yilinda Pronoun ismini alarak

kisisel destekli yayincilik alaninda faliyet géstermeye baslamistir.

Gorsel 13: Augmented Reality (Ar) teknolojisi ¢cocuk kitabi

% Dosyauzantisi, ‘IPA Dosyasi Nedir? , Dosyauzantisi.com http://www.dosyauzantisi.com/ipa Erisim
Tarihi: 09.04.2016

2 DBW, ‘Vook to Relaunch as Free Self-Publishing Platform Pronoun’, Digitalbookworld, 2015
http://www.digital bookworld.com/2015/vook-to-rel aunch-as-free-self-publishing-platform-
pronoun/ Erisim Tarihi: 09.04.2016
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Augmented Reality (AR) Teknolojisi (Zenginlestirilmis Gerceklik Teknolojisi);
Cocuklar icin uretilen uygulamalari ses, goruntd, grafik ve GPS verileriyle

zenginlestirilerek meydana gelen gériintiiniin etkilenmesi saglanmaktadir. 22

*‘Goruntt tanima teknolojisiyle, gorunttide bulunan kodlarinin taninarak
animasyonlar, videolar, 3D modeller ve web sayfalarini tanimlayan kodun
usttine zengin medya icerikleri tamamlamaktadir. AR teknolojisi, gercek
goruntt Uzerine gergek zamanli olarak ti¢ boyutlu model, animasyon gibi
sanal nesnelerin eklenmesi esasina dayaniyor. AR, ¢ocuklarin diinyasiyla
dijital dunya arasindaki siniri kaldirip atiyor; sanal kahramanlariyla gercek
hayatin oyun arkadaslarina dontistiyor.”” (Halici, 2011)

1.2.2 Dijital Cocuk Kitaplarinin Dinyada Tarihsel Gelisimi

Basili olarak uretilen kitaplarin yerini yeni araglar alsa da fiziksel olarak degisen
kitap formati icerik olarak ayni kalmistir. Tarihsel strecte teknolojideki gelismelerle
cocuk kitaplart modernleserek kullanici odakli hale gelmeye baslamistir. Kitap
tarihte 1500 yildir el yazmasi formatinda yer almaktadir. Glniimizde kitap denince
1450 yilinda Gutenberg’in icat ettigi matbaada basiimig kitaplar akla gelmektedir.
Matbaa oncesinde kitaba sadece sec¢kinler erisebilirken, basil kitapla birlikte siradan
insanlarin da okur olmasi saglanmistir. 2°

1922 yilinda Bradley A. Fiske tarafindan patenti alinan ‘Fiske Okuma Makinesi’
sade durusu ve kolayca cebe girmesiyle simdiki tabletlere ve dijital kitaplara
benzemekteydi. Kiguk bir lens ve mercek ile dikey sttunlarin okunabildigi fiske
okuma makinesi dort bolimden olusmaktadir. (Gorsel 14) Hafif bir cergeve lzerine
tasarlanan makina aliminyumdan yapilmistir ve kagit serit cercevesinin iginde
uzunlamasina bir oluk bulunmaktadir. K¢tk bir lensi iginde baridiran makine
fotograflanan gorintl yada yaziyi on kat daha fazla buytltmekteydi. Ciplak gozle
daktilo yazisini gérmek imkansizligl nedeniyle bu fikir Amiral Fiske tarafindan

gelistirilmistir. Lens sayesinde tek bir bakisla 120 kelimelik gériinim ortaya

% Halici, N. (2011). Cocuk Odalarinda Dijital Firtina. Biamag.
http://bianet.org/biamag/bilisim/128167-cocuk-odalarinda-dijital -firtina Erisim Tarihi:
09.04.2016

# Soydan, E. (2012). E-Kitap Teknolojisi ve Basili Kitabin Gelecegi. Batman University International
Participated Science and Culture Symposium, 1. s. 392
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citkmaktadir. Lens ile kucultilmis yazilarin okunmasini saglayan makine basili
kitaplarin yuksek maliyet artislarinin 6nline ge¢mek igin bir ¢6zim yolu olarak
ortaya ¢ikmistir. Fiske okuma makinesini kullanmak igin gozlige gerek kalmadan
mercek yardimiyla okuma yapilabilmektedir. Amiral Fiske eski baski makineleri,
dizgi makineleri ve yayincilik isinde devrim olasiligl olarak tarif edilmektedir.*

Gorsel 14: Fiske okuma makinesi

1930 yilinda Paris’te yayimlanan The Reading Eye adli gazetede Amerikali yazar
Bob Brown, The Readies adli yazinda yeni okuma makinesinin nasil olacagi
hakkinda ki fikirlerini paylasmistir. (Gorsel 15) Okuma makinesinin hareketli
olmasindan bahseden Bob Brown donemin teknolojisi dogrultusunda ortaya attig|
fikrilerle guinimuzdeki dijital kitaplarin yapisini tahmin edemese de modernist
deneyler sonucunda okuma uygulamalari degisiklikleri takip etmistir. Yz bin kelime
romanlarin okunamadigindan yakinan Bob Brown okuma makinesinin gelistirilerek

okumalari kolayca yapilacaginin fikrini savunmustur. 3

% Fiske Reading Machine’, MobileRead Wiki
http://wiki.mobileread.com/wiki/Fiske Reading Machine Erisim Tarihi: 09.04.2016

3! Saper, Craig, ‘ The Readies, by Bob Brown’, Open Stax http://cnx.org/contents/Be42N3TD @2/The-
Readies-by-Bob-Brown Erisim Tarihi: 09.04.2016
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Gorsel 15: Bob Brown okuma makinesi

1968 yilinda Xerox sirketinde bilgiyar bilimcisi Allan Kay tarafindan *’Her Yastan
Cocuklar icin Bilgisayar’” sloganiyla Dynabook isimli tasinabilir bilgisayar fikri
gelistirilmistir. (Gorsel 17) Cocuklarin egitim masrafinin ¢cok yiiksek oldugunu
dustinen Allan Kay, ¢ocuklar i¢in 6gretim makinesi insaa edecegini ve bitin
testlerden gececegini savunmustur. Allan Kay tarafindan eskizleri ¢izilen Dynabook,
30 cm uzunlugunda 22 cm genisligindedir. O donem bilgisayarlarin 100 kg
agirhginda olmasi, Dynabook’un 2 kg olmasi, taginabilir bilgisayar fikrini cazip
kilmistir. Allan Kay’in ¢izdigi eskizler arasinda hedef kitlenin ¢ocuklar oldugunu
anlatan cizimler de bulunmaktadir. (Gorsel 16) Cizimde bilimle ugrasan iki ¢cocuk,
Dynabook bilgisayarlariyla cimlerde oturmaktaydir. ** Dynabook projesi zamanin
teknolojik imkansizliklarindan dolayi seri tretime gecirilmemistir. (Smartis, 2012)

2 | nstitute, Viewpoints Research, ‘ Afterword: What |s a Dynabook? , Viewpoints Research Institute,
p. 1,2 http://www.vpri.org/pdf/hc what |s a dynabook.pdf Erisim Tarihi: 09.04.2016
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STYLUS

Gorsel 17: Dynabook ve eskizi

1971 yilinda Micheal Hart tarafindan Illinois Universitesin’de 10.000 kitaptan olusan
bir elektronik halk kuttiphanesi kurma fikri ile baglayan Gutenberg projesi ile gocuk
kitaplarinin dijital formatlara gcevrilmesi sureci baslamistir. Gonulluler tarafindan
1923’ten Once yayimlanan ve telif hakki problemi olmayan kitaplar Children’s
Literature adi altinda dijital ortama aktarilarak farkl formatlarda kullanima
acilmistir. Gutenberg projesinde yayimlanan klasik ¢cocuk kitaplari zengin bir arsiv

olusturmaktadir. *

*  Free Ebooks by Project Gutenberg’, Gutenberg.org https://www.gutenberg.org/wiki/Main_Page
Erisim Tarihi: 09.04.2016
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Gorsel 18: Adventures of Huckleberry Finn ¢ocuk kitabi

Mark Twain tarafindan ABD’de 1884 yilinda geleneksel basim teknikleriyle
cogaltilarak yayimlanan Huckleberry Finn’in maceralari kitabi dijital formatlarda da

paylasiimaktadir. *

Gorsel 19: Adventures of Huckleberry cocuk kitabi hakkinda bilgiler

Gutenberg dijital kittiphanesinde, kitabin HTML olarak agiimasini istedigimizde
dijital yayinlanan kitabin yayimlanma tarihi, son giincelleme tarihi, lisans bilgisi,

baslik, yazar, karakter kiimesi kodlamasi gibi bilgiler bulunmaktadir.

* Gutenberg, ‘HUCKLEBERRY FINN, By Mark Twain, Complete’, Gutenberg.com, 2006
http://www.gutenberg.org/files/76/76-h/76-h.htm Erisim Tarihi: 09.04.2016
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1972’de Philips Electronics firmasi Lazervision ile diskin tzerine gorintl kaydetme
fikrini sunmustur. 1980 yilinda ABD’de, 1982 yilinda Avrupa’da ise Philips ile Sony
firmalarinin ortakligiyla CD’yi piyasaya stirmuslerdir. CD kullaniminin
yayginlasmasiyla birlikte elektronik ¢cocuk kitaplart CD ROM araciliyla ¢alisan
hikaye kitaplarina doniismustiir. 11k interaktif uygulamalar, ses ve sozlik 6zelligin
icinde barindiran CD ROM kitaplari, fare kullanimli imleg ile menu Gzerinden sayfa

secerek baslik agmaya izin vermektedir. *°

Dijital kitap yayinciliginda énemli gelismelerden biri de 1983 yilinda American
Chemican Society (Amerikan Kimya Dernegi) tarafindan yayimlanan dergilerin hem
basili hemde elektronik ortamda sunulmasi, “*Paralel Yayincilik’” denilen ve bugin

hala kullanilan bir yayincilik tiiriiniin baslatilmasina neden olmustur. *

Isaretleme dili (mark-up language) calismalarinin basladigi bu tarihlerde metinlerin
bilgisayar ekranlari tarafindan retilerek yayimlanabilmesi konusunda bazi
calismalar yapilmistir. 1987 yilinda Apple tarafindan Gcretsiz olarak dagitilan
HyperCard yazilimi 6nemlidir ve bu noktada ¢oklu ortam 0gelerinin sayfalara

aktariminda bir baslangic¢ noktasi olarak giiniimiiz prototipleri ortaya ¢ikmistir. *’

Icinde bir ok e-kitabi barindiran ilk elektronik kitap okuyucu Roket e-kitap ve
SoftBook Reader, Silikon Vadisin’de 1998 yilinda gelistirilmeye baslanmistir.
(Gorsel 20) Bu 6zel elekronik okuyucular buytik ve kalin bir kitap blyukligunde pil,
siyah beyaz LCD ekran ve 10 kitabi i¢cinde hafizalandirmaktaydi. Dogrudan, dahili
modem ile yada bilgisayara takilarak internet baglantisi kurulabiliyordu. Soft Book

ve Rocket e-book Ucretinin pahali olmasi profesyonel ve kisisel kullanimi

% +Cd'nin Tarihgesi’, Giinegcd.com http://www.gunescd.com/cdnintarihcesi.html Erisim Tarihi:
09.04.2016

% Kazanci, Murat, ‘ Dijital Kitap (E-Kitap) Yayinciligi: Tiirkiye de Yayincilik Igin Yeni Firsatlar, Eski
Sorunlar.’, 2004, s. 20

3 Giircan, Halil ibrahim, * E-Kitap Yayimcihigi ve Uygulamalari’, Tiirkiye' de Internet Konferansi,
2005, 6.1
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etkilemistir. E kitap okuyucu alternatiflerinin cogalmasiyla o alanda dijital yayincilar

da isler Ureterek sektére hizmet vermeyi arttirmislardir. *

Gorsel 20: Rocket e-kitap okuyucu ve Softbook e-kitap okuyucu

“’E-kitap yayinciligi 2000’ lere gelene kadar 6zellikle ABD’de Nuvomedia
Inc. ve Softbook Press Inc. gibi kiiguk ¢apli firmalarin giristigi bir alan
olarak gelisim gostermistir. Amator sayilabilecek bir durumdaki e-kitap
yayinciligl internetin yayginhgi ile paralel olarak buytimeye baslamistir.
Gemstar’in 2000 yilinda Nuvomedia ve SoftBook’u satin almasi ve
Microsoft’un da MS Reader’1 piyasaya sirmesi yayincilikta dengelerin
degiseceginin en guclu ipuclari olarak belirmistir. Bugin gelinen noktada
yayincilik sektoriinde dengelerin degistigi agik bir sekilde gortlmektedir.
Dunyanin 6nde gelen teknoloji firmalari, e-kitap piyasasinda s6z sahibi
olma yolunda adim atmaktadirlar. Bunlar arasinda Amazon, Gemstar,
Microsoft, Sony ve Adobe sayilabilir.”” (Kazanci, 2004)

2007 yilinda amazon.com sirketi tarafindan Amerika’da piyasaya sirtilmeye
baslanan E-kitaplar, sundugu bir cok multimedya 6zelliginin yaninda kitap okumanin
yaninda icinde binlerce dijital kitabi barindiran bir Grlin ortaya ¢ikariimistir.
Elektronik kitaplarin ticari olarak ortaya ¢ikisi amazon.com tarafindan yapimistir. *°
Okuyucu kablosuz internet erisimi sayesinde Amazon Whispernet agina baglanarak

Kindle Store Uzerinden satisa sunulan trlnler belli bir ticret karsihginda

% ebert, Marie, ‘ eBooks: 1998 — The First Ebook Readers’, Project Gutenberg News, 2011
http://www.gutenbergnews.org/20110716/ebooks-1998-the-first-ebook-readers/ Erisim Tarihi:
09.04.2016

¥ McCarthy, Caroline, ‘ Amazon Debuts Kindle E-Book Reader’, C-Net, 2007
http://www.cnet.com/news/amazon-debuts-kindle-e-book-reader/ Erisim Tarihi: 09.04.2016
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indirebilmektedir. Amazon kurulusu tarafindan gelistirilen cihaz igin bir ¢ok yayinci
icerik Uretmeye baslamistir.

Indirilen elektronik kitaplar sadece Kindle tarafindan agilmis, e-ing teknolojisi
kullanilan kitaplarda bilgisayara gerek kalmadan Amazon kuttiphanesi tizerinden

dergi, gazete ve kitaplara goz atilabilmistir. *°

CHAPTER ONE

‘THE LIGHT-BEAM RIDER

Locations 291:67 ) S, n

amazonkindle D

..........

Gorsel 21: Amazon kindle ve iPad

2 Nisan 2010 tarihinde Apple tarafindan Uretilen tablet bilgisayar iPad’in ¢cikmasiyla
birlikte tablet bilgisayarlar populer olmaya baslanmistir. 2011 yilinda iPad benzeri
driinler her firma tarafindan tretilmeye baslandi. Uriinlerde Google tarafindan
gelistirilen Android tabanl isletim sistemi kullaniimistir. 2011 yilinin ocak ayinda 64
cihaz Ureticisi 102 tablet modelini tanitmiglar ve tretmeye baslamiglardir.
Emarketer’in raporuna gore tablet kullanici sayisi 2017°de 1 milyon 320 binlerde
olacaktir.** (Gérsel 22)

Tablet bilgisayarlarin parmak, kalem hareketlerini algilayabilen kamera ve bazi
sensorlerle donatiimasi daha zengin icerik ve uygulamalarin Gretilmesine neden
olmaktadir. Ses, video ve etkilesimli interaktif uygulamalari ¢alistiran tabletler cocuk
kitabi uygulamalarina yeni bir soluk getirmistir. Anlatilan hikayeye ses ve

animasyon eklenerek cocugun ilgisini maksimum diizeyde ¢cekmeyi amaclayan

40 K azmeyer, Milton, ‘ How Does Amazon Whispernet Work? , Small Business
http://smallbusi ness.chron.com/amazon-whispernet-work-58992.html Erigim Tarihi: 09.04.2016

4 Ozkan, Kamil Mehmet, ‘ Tablet Cihazlarin Tarihine Yolculuk’, Webrazzi, 2011
http://webrazzi.com/2011/12/29/tabl et-cihazl arin-tarihine-yol culuk/ Erisim Tarihi: 09.04.2016
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tasarimci hikayenin akisini anlatan oyunlar ekleyerek ¢cocugun yaraticiligini
gelistirmeyi amaglamistir. Uretilen tiim e-kitap okuyuculara ve tabletlere dijital

cocuk kitabi igerikleri saglanmaktadir.

Tablet Users Worldwide, 2013-2018
bilhons and % change

1.43

2013 2014 2015 2016 2017 2018
Il Tablet users [l % change

Note: individuals of any age who use a tablet at least once per momth
Source: eMarketer, Dec 2014

183305 W eMarketer.com

Gorsel 22: Emarketer diinyada 2013-2018 tablet kullanimi
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1.2.3 Dijital Cocuk Kitaplarinin Turkiye’de Tarihsel Gelisimi

Turkiye’de e-kitap yayinciligi yapan ilk ¢cevrimici yayinevi altkitap.com olmustur.
2000 yilinda altr kitaphk bir katalog ile faaliyete baglamis 2010 yilinda ise kirk bes

e-kitaplik bir arsive ulasmistir. *2

Elektronik Bilgi iletisim A.S.’nin altinda 1998 yilindan bu yana faaliyet gosteren
idefix.com markasi, TTGV (Turkiye Teknoloji Gelistirme Vakfi) ve TUBITAK
(Tarkiye Bilimsel ve Teknolojik Arastirma Kurumu) tarafindan desteklenen Turkiye
e-kitap Platformu projesi 2010 Mayis ayi itibariyle Turkiye’nin ilk yasal
e-kitaplarinin online olarak satisina baslamistir. (Gorsel 23) Sitede 2016 itibariyle
bircok yayinevinin 11671 kitabi bulunmaktadir. icinde cocuk kitaplarinin da satisa
sunuldugu platform ile iPad — iPhone, Android, E-kitap okuyucu ve Kisisel
bilgisayarlarda erisim sunulmaktadir. Yayinevlerinden ¢esitli formatlarda ulastirilan
kitaplar, ekipler tarafindan uluslararasi standart olarak kabul edilen ePub formatina
cevrilerek yayina hazir hale getirilmektedir. Uyelik sistemiyle calisan Idefix,
kullanicilar tarafindan satin alinan kitaplara dijital kitiiphaneler sunmaktadir. idefix
sistemine yazar, cevirmen ve amator yazarlarin katilimini saglayacak moduler

sistemler tizerinde calisiimaktadir.*®

“2 Kazanci, Murat, ‘ Dijital Kitap (E-Kitap) Yayincihigi: Turkiye de Yayincilik Igin Yeni Firsatlar, Eski
Sorunlar.’, 2004, s. 62

3 Ata, Aylin, ‘ Turkiye E-Kitap Platformu Projesi’, Ttgv Blog, 2010 http://www.ttgv.org.tr/tr/turkiye-
e-kitap-platformu-projesi Erisim Tarihi: 09.04.2016
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Gorsel 23: Idefix.com arayiizii

“’Kultar ve Turizm Bakanligl Kittuphaneler ve Yayimlar Genel Madurlugt
(KYGM)’ne bagli on dordii yazma eser, on dordi il halk kittiphanesi
olmak Uzere, toplam yirmi sekiz kittiphanede 167.240 adet yazma eser
mevcuttur. 2002 yilinda baslatilan dijital arsiv olusturma calismalari ile
toplam 167.240 adet yazma eserden 164.428’i bilgisayar ortamina
aktarilmistir (% 98.3). Kalan eserlerin dijital ortama aktarilma calismalari
da devam etmektedir.”” (Kazanci, 2004)

Uluslararasi erisim agi olan Amazon, Apple iBooks - iTunes, Google Books, VVook
vb. e-kitap satisl yapan sirketlere Turkiye’den erisim saglanarak dijital gocuk

kitaplari satin almak mimkdndur.
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1.2.4 Dijital Cocuk Kitaplarinin Ozellikleri

Bilgi caginda surekli degisim ve gelisim gosteren teknolojiyi egitimde kullanmak
cok 6nemlidir. Egitim slreclerinde etkili 6grenmenin yapilabilmesi i¢in teknolojiyi
etkin ve dogru kullaniimasi gerekmektedir. Egitimde teknoloji kullanimi ¢ocugun

bilgiye ulasma, arastirma, sorgulama gibi yeteneklerini gelistirmektedir. **

Dijital cocuk kitap uygulamanin avantajlari sunlardir;

1. Okul 6ncesi yas grubu ¢ocuklarinin okumay! bilmemesi basili kitaptaki
metinlerin ebeveyn yardimiyla okunma problemini ortaya ¢ikarilmaktadir. Dijital
cocuk kitabi uygulamalari ile bu durum ortadan kaldiriimistir. Dijital cocuk
kitabinda eklentiyle tiim yazi sesli komuta donustirilmektedir. Cocuklar istedigi
kelimeyi ve cimleyi sesli komutla okutarak 6grenmektedir.

2. Sayfalarda hizlica dolasma, istenilen sayfadan baslama ve 6nizlemenin
yapilabilmesi ¢ok sayfali cocuk kitaplarinda kolaylik saglamaktadir.

3. Basili materyal olusturmak igin yayinciya getirecegi maliyeti ortadan
kaldirmistir. Yazarlar agisindan daha disuk maliyetle kitaplarini
yayinlayabilmeleri ve kisisel yayincilikla yayincilarinin kendisi olma sansi
sunulmaktadir. *°

4. Binlerce ¢ocuk kitabi dijital kiituiphanelerde barindirabilir. Kolayca taginabilir ve
gtincellenebilir olarak iretilmistir. *°

5. Uygulamanin iginde video, muzik, ses, interaktif uygulama, oyun, yazi, internet
tarayicisini desteklemektedir.

6. Kitabi satin almak icin yayinevine yada kitapgiya gitmeye gerek kalmadan

internet tizerinden siparis verilerek kolayca satin alma islemi yapilir.

“ Dogan, Mehmet Ali, * Okulda Etkili Tablet Uygulamalarr’, Egitim Trend, 2012
http://egitimtrend.com/okul da-etkili-tablet-uygulamalari/ Erisim Tarihi: 09.04.2016

“ Kazanci, Murat, ‘ Dijital Kitap (E-Kitap) Yayincihgi: Turkiye de Yayincilik Igin Yeni Firsatlar, Eski
Sorunlar.’, 2004, s. 30

“ Kazanci, Murat, ‘ Dijital Kitap (E-Kitap) Yayinciligi: Tiirkiye de Yayincilik Igin Y eni Firsatlar, Eski
Sorunlar.’, 2004, s. 31

4" Kazanci, Murat, ‘ Dijital Kitap (E-Kitap) Yayincihigi: Turkiye de Yayincilik Igin Yeni Firsatlar, Eski
Sorunlar.’, 2004, 367-74
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7. Basili kitaplarda olan stok problemi dijital kitaplarda yoktur, sinirsizdir.

8. Yazi karakteri degistirilebildigi gibi okuyucunun istedigi boyutta blydttltp

kagultulebilir.

9. Metnin hareketli gorseller ve sesle desteklenmesi gocugun etkili iletisim
kurmasini saglar. Kitabin bastan sona kadar dokunarak yonlendirilmesi gocuk
egitimine ve gelisimine katki saglamaktadir. Yazinin hareketli gorseller ve ses
ile desteklenmesi ile interaktif medya araclariyla blylyen ¢cocuk gelecegin
meslek yasaminda becerikli birey olmaktadir. *®

10. Dijital ¢ocuk kitabi uygulamalarinda platformlarin magazalari tarafindan satilan
uygulamalar, tcret ddetilen cihazda calismaktadir. Uygulamalar cihazlar
arasinda dagitim yaptlamazken uygulamanin kisiye 6zel olmasi telif sorunlarinin
olusmamasina neden olmaktadir. *°

11. Dijital ¢cocuk kitabi uygulamalarinin bir bélimiane Ucretsiz olarak erigsim
saglanabilmektedir. Telif suresi dolmus yayinlara dijital ortamda ulasmak
mimkunddr. Basil kitaplarda karsilastlan kagit, kapak, baski, cilt ve dagitim
maliyetlerinin fazla olmasi dijital cocuk kitabi uygulamalarinin tercih edilmesine
sebep olmaktadir. Daha az para yatirarak uygulama magazalarinda satisa
cikmaktadir. Kitap iadesi ve satilamadiginda stoklarin tiiketilmeme problemi
bulunmamaktadir. *°

12. Okul 6ncesi yas grubu cocuklarin basili kitaplara, kullandikga zarar verip bir sire

sonrayipratmasl basili kitaplar icin dezavantajdir. Elektronik kitaplarda bu
durum yoktur.

13. Dijital kitaplarin metinler farkli dil segenekleriyle sunulmaktadir.

14. Dijital kitaplarda yapilan hatalar kolayca duizeltilip tekrar yayinlanabilir.

15. Cocuklarin hem duyarak hemde gorerek 6grenmelerini saglayabilir.

“8 Halic1, Nihat, ‘ Cocuk Odalarinda Dijital Firtina, Biamag, 2011
http://bianet.org/biamag/bilisim/128167-cocuk-odal arinda-dijital-firtina Erisim Tarihi:
09.04.2016

“9 Sarel, Rukiye Coskun, ‘ Cocuk K iitiiphanel erde Elektronik Y ayinlarin Kullanimi ve Y ayginlasmas!’,
2007

%0 Erdénmez, Isil Cobanli, ‘ Turkiye de Yayincilik Politikalarinin Donusumu Uzerine Bir Ornek: E
Yayincilik’, AjIT-E: Online Academic Journal of Information Technology, 5 (2014),
http://dx.doi.org/10.5824/1309-1581.2014.4.003.x S. 52
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16. isitme engelli cocuklara alternatif dijital kitabi uygulamalariyla iletisim
saglanmaktadir.
17. Dijital kitap uygulamalari tarafindan gelistirilen oyunlar sayesinde ¢ocuklar

aktivitelerle 6grenmeleri saglanmaktadir.

1.2.5 Dijital Cocuk Kitaplarinin Erisebilirligi

Dijital cocuk kitaplarina tcretli ve Ucretsiz olarak erisilebilir.

Ucretsiz olarak agik erisim olan dijital kitaplara bazi kuruluslar tarafindan
saglanmaktadir. Bu kuruluslar blyuk kituphaneleri dijital kiitiphaneler haline
getirerek erisim saglanmaktadir. Bu kuruluslar arasinda International Children
Digital Library (ICDL), Project Gutenberg (PG), Europeana, Digital public Library
America (DPLA), Internet Archive ve T.C. Kultlr ve Turizm Bakanligi Milli
Ktliphane sayilabilir.

ICDL (international Children’s Digital Library) vakfi tarafindan gelistirilen 73 farkli
dildeki cocuk kitaplarini dijital ortama Tim Browne ve ekibi tarafindan aktarilan
gelecek kusaklara kendi ana dilinde yazilmis ¢cocuk kitaplarina ulasiimasini saglayan
ve arsivleyen acik kaynakli bir olusumdur. (Gorsel 24) Bu olusum unutulan kendi

ana dilinde yazilmis tarihi cocuk kitaplarina ulasim saglamaktadir. >

* ‘International Children’s Digital Library’, En.childrendlibrary.org <
http://en.childrenslibrary.org/about/mission.shtml Erigim Tarihi: 09.04.2016
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Gorsel 24: international Children’s Digital Library arayiizii

Baska bir acik erisim projesi olan Project Gutenberg (PG) kulturel eserleri digital
ortama aktarmak, arsivlemek ve dagitmak amaciyla gonulltler tarafindan yurGtulen
bir calismadir. (Gorsel 25) 1971 yilinda kurulan Project Gutenberg, diinyanin en eski
dijital kuttphanesidir. Toplanan eserlerin blyuk bir cogunlugu kamu mali olan
kitaplardan olusur. Proje, bu kitaplarin olabildigince Ucretsiz ve kalici bir bigimde,
herhangi bir bilgisayarda kullanilabilen agik formatlarda dagitilmalarini saglar.
Gonulltlerin katkilariyla su anda 50.000°den fazla kitap koleksiyonda yer

almaktadir.>

%2 Gutenberg, Project, ‘ Free Ebooks by Project Gutenberg’, Project Gutenberg, 2016
https://www.gutenberg.org Erisim Tarihi: 09.04.2016
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Gorsel 25: Project Gutenberg arayiizi

Europeana, Avrupa muzelerinden, kittphanelerden ve arsivlerden milyonlarca kitap,
video ve sesi iginde barindirmaktadir. (Gorsel 26) 2016 itibariyle 49,839,348 icerik
herkesin kullanimina acik paylastimaktadir. Cocuk kitabiyla ilgili, 5164 icerige

erisilmektedir. >

Gorsel 26: Europeana arayuzi

%3 * Europeana Collections’, Europeana.eu http://www.europeana.eu/portal/ Erisim Tarihi: 09.04.2016
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DPLA (Dijital Public Library of America) Amerikan kittihanelerine dinyanin her
yerinden erisilmesini saglamak icin kurulmustur. Harward Universitesi’nden, New
York Halk Kutliphanesi’ne kadar pek ¢ok kurum destek saglamaktadir. 1 milyon 600

binden fazla eser paylasiimaktadir. >

Gorsel 27: Dijital Public Library of America arayizi

1996 yilinda San Francisco’da kurulan Internet Archive, yazi, ses, video, kitap gibi
180°den fazla dilde 9,175,778 veriyi barindirmaktadir. *°

 ‘DPLA Digital Public Library of America, Dp.la http://dp.la Erisim Tarihi: 09.04.2016

% ‘Internet Archive Books', Archive.org https.//archive.org/detailsfinternetarchivebooks Erisim
Tarihi: 09.04.2016
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Gorsel 28: Internet Archive aray(zi

T.C. Kiltur ve Turizm Bakanhgi tarafindan kurulan Milli kuttiphanede el yazmasi
eserler, surekli yayinlar ve kitap disi materyaller bulunmaktadir. (Gorsel 29) Genis
bir arsive sahip olan dijital kiituphane toplumun kdlttrel ve sosyal olarak gelismesine
katkida bulunmaktadir. Uyelik sistemiyle calisan kiitiphanede gocuk kitaplarina
ulasmak miimkuindur. °°

T .C. Kiiltir ve Turizm Bakanligi Milli K{itiiphane’
http://www.mkutup.gov.tr/tr/Sayfalar/default.aspx Erisim Tarihi: 09.04.2016
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Gorsel 29: Milli Kitiphane arayUzi

Loyal Books tarafindan lcretsiz erisim saglayan sesli kitap ve elektronik kitaplari
icinde baridan gocuk kitaplarina ulastlabilir. (Gorsel 30) 30°dan fazla dil ile yazilmis

telif korumasi kalkmis eserlere erisim saglanabilir. °’

Gorsel 30: Loyal Books arayiiz

5"‘Loyal Books' http://www.loyalbooks.com Erisim Tarihi: 09.04.2016
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Ucretli olarak bireysel web’ten ve mobil trtinler ile erisim; Kullanilan e-kitap
okuyucu, tabletler ve bilgisayarlar tarafindan web Uzerinden satisa ¢ikan dijital cocuk
kitaplarina erisim saglayabilirler. Bazi yayinevleri de bastl kitaplarin dijital hallerini
satisa ¢cikarmaktadir. Online magaza olarak Amazon, Barnes and Noble, Apple
iBook store, Google Books, Google Play, idefix, D&R, Kitapyurdu gibi sirketler
elektronik kitap satisl yapmaktadir.

1.2.6 Dijital Cocuk Kutuphaneleri

Dijital gocuk kituphaneleri gocugun 6grenimine katkida bulunmak, okumay
sevdirmek, dil becerilerini gelistirmek ve bilgiye erisimi saglamak i¢in kurulmustur.
Dijital cocuk kittiphaneleri sanal kiitiphane yada elektronik kitliphane olarak da
ifade edilmektedir. Dijital kutliphanelere yer ve zamandan bagimsiz olarak
istedigimiz her an internet araciliyla ulasip kullanabiliriz. *®

“’Ulkemizde gocuk kttiphanesi kurulmasinin gerekliligi ilk olarak 1920-
1930’lu yillarda dusunulmus, ve ilk cocuk kittiphanesi 1925°de Turk Ocaklari
tarafindan Akhisar’da kurulmustur. Bu kittuphaneyi 1937°de Cocuk Esirgeme
Kurumu tarafindan istanbul’da, 1955’de de Ankara’da kurulan kitiiphaneler
izlemistir. Ebeveyn kontroluyle erisim saglanan yas gruplarina gore ayrilan
cocuk kitaplarina, online erisim saglanmaktadir.”” (Sarel, 2007)

%8 Advisor, I T, ‘ Sanal Kiitiiphaneler ve Sanal Miizeler Y ayginlasiyor’, 1T Advisor, 2014
http://itadvisor.com.tr/sanal -kutuphanel er-ve-sanal -muzel er-yayginlasiyor/ Erisim Tarihi:
09.04.2016
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2. COCUK VE RESIMLI KiTAP KULLANIMI iLiSKiSi

2.1.Cocuk ve Dijital Kitap Kullanimi Tliskisi

Bilginin kolayca ulasabildigi cagimizda ¢ocuk ve teknoloji iliskisi kiigik yaslarda
baslamaktadir. Cocuklar dijital diinyayi hizli bir sekilde kesfederek cihazlari
kullanabilir hale gelmektedir. Cocugun teknoloji kullanarak becerilerinin gelistirdigi
egitim materyalleri de degiserek bireysel kullanici odakli hale gelmekte ve teknoloji

sayesinde gocuklar kavramlar ve nesleneler arasinda bag kurmayi 6grenmektedir.

Dijital cocuk kitabi uygulamalarindan biri olan tablet (izerinde boyama kitabi
uygulamasi ile gercege yakin deneyimler elde edilmektedir. Cocuklar bu deneyimleri
kullanarak gergek boya kullanimi ile iligkisini 6nceden deneyimleyebilmektedir.

Gorsel 31: Cocuk ve dijital boyama kitabi
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Cocuklarin elleri ile nesneleri kontrol edebilecekleri hale gelince kullanmaya
basladiklari tabletler tizerinde kullanilan dijital cocuk uygulamalari sesli masallarla

baslamakta, ilerleyen strecte dijital kitap uygulamalari ile devam etmektedir.

Dijital kitaplar cocugun zihinsel, sosyal, duygusal ve dil gelisimine katki
saglamaktadir. Cocugun resimli interaktif kitaplarla iletisime gegmesi kendini
tanimasini, sanatsal ve kiltirel deneyimlerinin artmasini ve oyunlar sayesinde fikir

uretebilir, problemleri ¢cozebilir hale gelmesini saglamaktadir.

MEB’na (Milli Egitim Bakanligi) gore;

Gocuk—kitap iliskisini soyle siralayabiliriz:

» Resimli kitaplar; cocugun belleginden kavramlarin imgelerini olusturur.

» Kavramlarin gorsel imgeleriyle cocugun bellegine yerlesmesine olanak
saglar.

» Cocuklarin duyu algtlarini gelistirir.

» Kavramsal geligimini destekler.

» Soyut ve somut kavramlari 6grenmelerini kolaylastirir.

* Nesneleri siniflandirma, gruplandirma, kavram olusturma, animsama,
dikkat etme, diisinme gibi biligsel sureclerini isletir.

» Resimli kitaplar; cocugun kavram, sézcik bilgisi, gramer, anlama
dinleme, sorulara cevap verebilme, dyku zincirini kurabilme, bellek, sirali
cumle Gretebilme, dili kullanabilme, ¢6ziimleme yetenegini artirir.

» Dilin zenginliginin farkina vardirir, okuma zevki uyandirir. (MEB, 2013)

Yas gruplarina gore ebeveyn kontroliiyle gcocugun bireysel gelisimine katkida
bulunan dijital cocuk kitaplari, tercih edilmelidir. Dil ve resimleme bakimindan ise
cocuklarin gercek objelere referans verebilecegi nitelikte olmalidir. Resimlemelerin
zengin olmasi sanat¢inin sundugu cergevede sanatsal becerilerini gelistirirken
hayalguculnu de etkilemektedir. Dijital gocuk kitabi uygulamalarinda sunulan puzzle
vb oyunlar ile ekleme, ¢ikartma, formlar arasi birliktelik, renk bilgilerini hafizada

tutma gibi 0zellikleriyle cocugun gelisimi saglanmaktadir.

Tablet cihazlarla bilgiye kolayca ulasiimasiyla birlikte kotl iceriklere de ulasilabilir.
Kotu iceriklerin herhangi bir filtrelendirme yada 6zel yazilim ile engellenmesi
gerekmektedir. Bazi platformlar tarafindan gerceklestirilen kisitli profiller ile koti

amachi kulanimlar i¢in 6nlem alinmaktadir.
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Tlzel’e gore;

Icerik seciminde tek kriter cocuklarin uygulamalardan hoslanip hoslanmamasi
olmamali. igerigin ebeveynlerin bilingli tercihleriyle belirlenmesi gerekir.
Uygulamalarin se¢iminde ebeveynler sunlara dikkat etmeli:

» Uygulama marketinin yasa gore filtreleme 6zelligi kullaniimal.

» Uygulamalarin kullanim kosullarini okumali ve burada belirtilen uyarilar
dikkate alinarak secim yapilmali.

» Glvenilir egitim siteleri ve uzman tavsiyeleri dikkate alinarak uygulamalar
secilmeli.

* Eglence ve egitimsel igerik arasindaki denge gozetilmeli.

» Uygulamanin aile katilimini tesvik etmesine dikkat edilmeli.

» Uygulamanin ¢ocugunuzun basarabilecegi hedeflere sahip oldugu kontrol
edilmeli. (Tuzel, 2014)

Cocuklarda Dijital kitap uygulamalari kullanimi sonucunda ortaya ¢ikan
bagimliliginin 6niine ge¢mek igin bazi dnlemler almak gerekmektedir. Dogru
kullanim ile eglenmesini ve 6grenmesini saglayabilecegimiz gibi tablet basinda uzun

sure gegcirdiginde bazi yan etkileri gocugu tehdit etmektedir.

2.2. Okul Oncesi Egitimde Dijital Cocuk Kitabi Uygulamalarinin Onemi

Okul 6ncesi donem ¢ocuk gelisiminin en hizl oldugu donemdir. Bu dénemde
edinilen deneyimler ¢cocukta hayat boyu devam edecektir. Okul 6ncesi donemde
cocuklarin daha sonraki yasamlarinda énemli rol oynayan; bedensel, motor, sosyal,
duygusal, zihinsel ve dil gelisimlerinin blytk 6l¢tide tamamlandigi verilen egitimle
sekillenen stirec olarak tanimlanir.”® Deneyerek dgrenmenin temel olarak alindig
okul dncesi egitimde butun etkinlikler ve 6grenme, oyun temelli yapiimaktadir.
Okul 6ncesi egitim kavrami ¢cocuk gelisimi ile ilgili yapilan ilk calismalarla birlikte
ortaya ¢ikmistir. Pestalozzi’nin 1774 yilinda kendi gocugu Uzerinde gelistirdigi

gozlemlere dayanarak yaptigi calisma, ilk bilimsel kayit olarak kabul edilmektedir. ®

Okuloncesi egitimde kullanilan egitim materyalleri cok 6nemlidir. Bireysel gelisimi

destekleyen egitim materyalleri ayni zamanda ¢ocuklar sosyallesmesi i¢in de dnemli

% Mutlu, Burcu, ‘Okul Oncesi Dénemde Montessori Egitimi’, Ankara Saglik Bilimleri Dergisi, 1
(2012), s. 114

8 Aslan, Durmus, ‘Okul Oncesi Egitimde Reggio Emilia Y aklagimi’, Cukurova Universitesi Sosyal
Bilimler Enstitist Dergisi, 14 (2005), 75
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araclardir. Cocugun dil gelisimi igin dijital cocuk kitaplariyla desteklenmis bir
egitime ihtiyaci vardir. Okuloncesi egitimde cocugun eglenecegi kitaplarin,
ebeveynler ve 6gretmenler tarafindan tercih edilmesi sonraki dénemde kitap sever
bireylerin yetismesine sebep olacaktir. Kelime dagarcigini gorsel ve metin destekli
interaktif uygulamalarla taninmasi ¢ocugun dinyayi gérerek dokunarak
gOzlemlemesini saglamaktadir. Cocugun okul 6ncesi donemde resimle yazi iliskisini

kurmasi okul doneminde kitapla iliski kurmasini saglayacaktir.

“’Kitapla karsilagsma dnce sadece resimle olmakta daha sonra resim-sozcuk,
resim-cumle, resim-cumleler, resim-0yku, az resim-¢ok metin ve nihayet
resimsiz metinlere dogru bir gelisme sureci izlenmektedir. Resimli kitaplar,
okul 6ncesi dénemde dil gelisimini destekler, gocugun kendisini tanimasina,
sosyallesmesine yardimci olur, bilgi ve haz verip yalnizligi azaltirlar.”
(Gonen, 2012)

Okul 6ncesi egitimde dijital cocuk kitaplarinin sundugu olanaklari cocuga
ulastirmakta ailenin ve 6gretmenlerin etkisi coktur. Anne ve babalarin gocugun
gelisim strecinde eglenerek gelisimini saglamasini desteklemesi gerekmektedir.
Okul 6ncesi donemde zihinsel ve biyolojik gelisiminin takipgisi olan anne ve baba
dijital kitaplarin uygun olanlarini segerek cocuga aktarmasiyla baslayan strecte
kitapla ilk etkilesim baslar. Zamanla kendi begenisinin artmasi kitap secimini de
etkiler. Secilen kitaplar ebeveynler tarafindan oyun halinde sunulmahdir. Bu
donemde secilen kitaplarin yazar ve cizerleri hakkinda ebeveynin bilgi sahip olmasi,
gundemi takip etmesi gerekir. Siddet iceren kitaplar tercih edilmemelidir.
Uygulamalarin demo strtmleri indirilerek kontrolleri sagladiktan sonra gocuga

aktarilmasi gerekir.

Ogretmenler tarafindan okuloncesi egitimde anaokullarinda tablet destekli dersler
yapilmaktadir. Okuma ve yazma, iletisim becerilerini gelistirmek, renk sekil iligkisi
gibi konu basliklarina gore dgretmenler tarafindan belirlenen uygulamalarla ¢cocuklar

etkilesime girmektedir.
Dijital cocuk uygulamalarinin bireysel olarak kullanimda olmasinin ¢ocuklarin

sosyallesmeleri agisindan problem oldugu disuntlmektedir. Cocuga sosyal cevre
aliskanhgi, ebeveyn tarafindan yaratilmasi gerekmektedir. Sosyal gevre ile iletisim
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kurma aliskanhiginin ilk yillarda ebeveyn destekli, sonraki yillarda kendi kurdugu
iletisim takip edecektir. ®

Sahin’e gore; Sinif iginde ¢ocuklara tabletleri dagitarak oyunlari, etkinlikleri
yiklemelerine ragmen c¢ocuklar Gcerli, dorderli bazen gruplar halinde oynamaya
baslamaktadirlar. Cocugun arkadasinin ne yaptigini merak etmesi sosyallesmesine
sebep olmaktadir. ®

Okul 6ncesi egitimin verildigi kurumlarda kollektif ¢alisma bilinci gelistirilir.
Bireysel kullanimla iligkili obje bile baska cocugun ilgisini ¢ekerek karsilikli iletisim
halinde oyun ortami ¢ocuk tarafindan yaratilir.

Okula hazirlik asamasinda olan gocugun okul 6ncesi donemde tanistigl ekranlar
uzerinde eglenceli icerikler, ti¢ boyutlu gorseller ve sesli icerikler ile egitimin
sunulmasi bilginin kavranmasina destek olmaktadir. Okula basladiginda basili
kitaplar Gzerinden etkilesimi desteklemeyen ders kitaplari, defterler ve tahta lizerinde
bilgilerin verilmesi cocugun o dersten uzaklasmasina neden olmaktadir. FATIH
(Firsatlari Arttirma, Teknolojiyi Iyilestirme Harekati) ile pilot uygulamalar sayesinde
ders kitaplarininda tabletler Uzerinde etkilesimli olarak sunulmasi saglanmaktadir.
Ders kitaplarinin etkilesimli olmasi ¢ocuklarin o bilgiyi 6nceden deneyimledigi
ekran aliskanlklarindan da yararlanarak benimsemesini ve eglenceli bir sekilde
¢oziimlemesini saglamaktadir. ®

Open Educational Resources (OER) Hans Wdenig ve Heiko Przyhodnik tarafindan
herkesin kullanimina agik ders malzemesi, ¢evrimigi degistirme ve dagitma imkani
veren lisans gelistirmislerdir. (Gorsel 32) Ilk projelerini Berlin’de ilkogretim ve lise
ogrencilerinin sinif mufratiyla ilgili biyoloji kitabi hazirlamiglardir. Kitlesel fonlama
ile maddi destek alan ikili ilk Almanca OER biyoloji kitabini finanse etmislerdir.
Deslerle ilgili mufredate uygun materyalleri 6gretmenler tarafindan kullanilabilir

hale gelmistir. Birgok tlke OER lisansini desteklemek igin butceler ayirarak sanal

® Erbeyi, Seyfettin, ‘Bilgisayar Kullaniminin Sosyallesme Uzerindeki Etkisi’,
Seyfettinerbeyi.blogcu.com, 2010 http://seyfettinerbeyi.blogcu.com/bilgisayar-kullaniminin-
sosyallesme-uzerindeki-etkisi/7993200 Erisim Tarihi: 09.04.2016

62 §ahin, Mehmet Can, ‘ Okul Oncesi Cocuklarin Tablet Kullanimi’, Radikal.com, 2014
http://www.radikal .com.tr/adana-haber/okul -oncesi-cocuklarin-tabl et-kullanimi-1217236/
Erisim Tarihi: 09.04.2016

% Ekici, Selda, and Biilent Yilmaz, ‘ FATIH Projesi Uzerine Bir Degerlendirme’, Tuirk
Kutuphaneciligl, 27 (2013) s. 317 - 339

42



etkilesimli ders kitaplari olusturmaktadir. Okullarda sanal ortam destekli dersliklerin

yaratilmasi cocugun egitimine katki saglamaktadir. ®

Gorsel 32: Open Educational Resources (OER) aray(izi

2.3. Dijital Cocuk Kitabi Uygulamalari ve Yaygin Egitim Felsefeleri

Okul 6ncesi egitimde, bazi felsefeleri benimseyen kurumlar tarafindan farkh
egitimler verilmektedir. Bu felsefeler yillarca ¢ocuklar tizerindeki psikolojik
sonuclarla edinilmis deneyimler neticesinde uygulanmaktadir. Cocuklarin egitime
verdigi tepkiler bu deneyimlerin gelistirilmesinde en biyuk kaynaktir. Egitim
metodlarinin uygulanmasinda en 6nemli materyal oyunlar ve objelerdir. Dijital
uygulamalarin egitim materyali olarak kullanilmasi egitime biyuk katki
saglayacaktir. Egitim felsefeleri gtincellenerek teknolojiden yararlanarak materyaller
gelistirilmelidir.

% OER, ‘ Open Education Resources’ https://www.oercommons.org Erisim Tarihi: 09.04.2016
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Dinyada kullanilan en yaygin egitim feslefesi Montessori’dir. Wolforf, Reggio
Emilia, Tools of the Mind, Coklu zeka teorisi gibi egitimler okul 6ncesinde
uygulanmaktadir. ®

Okul 6ncesi egitimde gelistirilen ve diinyada en ¢cok kullanilan Montessori egitim
metodu bireysel 6grenme hizi ile gocugun karakteristik 6zelliklerine uygun bir
yaklagimdir. Cocugun bittin objeleri tim duyularini dokunarak taninmasini
savunmaktadir. Odul ceza iliskisiyle kurgulanmis egitimden cocuklarin
hoslanmadigini vurgulanmistir. Cocuk merkezli bir egitim olan Montessori egitimi

disiplinler arasi olarak uygulanmaktadir. ®®

Son dénemde uygulama gelistiriciler tarafindan tretilmis Montessori egitim
sistemine uygun tablet uygulamalari gelistirilmektedir. Bu tablet uygulamalarinda
okullarda verilen metodu cihaza tasiyarak evde Montessori egitim destegini saglar.
Uygulamalarda ses ile destekli metinlerin telafuzlarini, uygulamalarin kisisel
fotograflarla 6zellestirilmesi, cocugun etkilesim saglamasi icin gergek fotograflardan
yararlanma ve retina ekranli ekranlarin destekledigi ytksek ¢coztnurlukli gorunti ile

egitim destegi, saglamaktadir. '

Montessori egitim materyallerinde, 6dul ceza iliskisine yonelik rekabetci ortamin
yaratiimasi bu methot tarafindan desteklenmemektedir.
Bolimlerin sonucunda kazanilan puanlar, boltmleri kaybedince verilen oynama

hakkinin yok olmasi bu egitim sisteminin bir parcasi degildir. ®®

6 *Wal dorf-Montessori-Reggio Emillia Egitim Metodlari’, Online Anne Cocuklar igin Teknol gji
Rehberi, 2013 http://www.onlineanne.com/2013/02/28/wal dorf-montessori-reggio-emillia-
egitim-metodlari/ Erisim Tarihi: 09.04.2016

% Montessori ve Kaynastirma Egitimini Gelistirme Dernegi, ‘Montessori Egitimi’, Montessori.org
<http://www.montessori.org.tr/montessori/montessori-nedir/> Erigsim Tarihi: 09.04.2016

67 *Mobile Montessori’ http://www.mobilemontessori.org Erisim Tarihi: 09.04.2016

% Montessori ve Kaynastirma Egitimini Gelistirme Dernegi, ‘Montessori Egitimi’, Montessori.org
<http://www.montessori.org.tr/montessori/montessori-nedir/> Erigsim Tarihi: 09.04.2016
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Montessori egitim metodunun tablet uygulamalarina uyarlanmasi;

1. Her gocugun bireysel oldugu sistemine dayanarak, kendi hizinda egitimi
desteklemelidir.

2. Cocuklara zorluk seviyelerine gore uygulamalar gelistirilerek kendinden yasca
blyuk cocuklarinda ¢ozebilecegi karma egitim modeli uygulanmalidir.

3. Gelistirilen uygulamalarda oyunlarin bitirilmesi, bolim bolim gecilmesi, yada
odul ceza iliskisinden gok kesintisiz etkilesime girmesi saglanmaktadir. Cocuk
birakmak istedigi taktirde 6grenme dongust tamamlanmaktadir.

4. istedigi uygulamayi kendi secerek etkilesime giren cocuk dogruyu 6grenene
kadar uygulamay kesfeder.

5. Gelistiricinin tasarladig akisa gore, cocuk tarafindan yaptigi hatayl bulmaya
yonlendirmelidir. Ebeveyn yada 6gretmenin hata yaptigini soylememesi,
cocugun kontrol mekanizmalarini guclendirerek problemleri ¢6zme egilimini
gugclendirir.

6. Uygulamalarda cihazin fiziksel olarak ekrani dondirme, cevirme o6zelliklerinden
yararlanarak gocugun hareket etmesini desteklemek gerekmektedir. Cocuklara
gelistiriciler tarafindan sunulan komutlarla akisina gore hareket etmesi
saglanmaktadir. Bu sayede ¢cocugun zihni ve bedensel kontroli gelisir.

7. Tablet uygulamalarinda hareketli objelerin ¢ok olmasi dikkati dagitacaktir. Ses
ve animasyonlarin diizeyi cocugun dikkatini dagitmayacak sekilde olmalidir.
Dikkatini yogunlastirmak icin uygulamalarda birbiriyle referas veren hikaye

akisina gore devamlilik saglanmasi gerekmektedir.
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Gorsel 33: Montessori metoduyla hazirlanan uygulama

Rus psikolok Lev Vygotsky tarafindan gelistirilen Tools of the Mind egitim sistemi,
etkili 6grenme ve gocuklarin 6zdenetim becerilerini gelistirmek amaciyla okul dncesi
ve anaokulu mufredat programlarinda uygulanan bir yontemdir. Temel arag olarak
planli oyunu kullanan sistem, basariya ulagsmadaki en biyik etkenin hedefe
odaklanma kabiliyeti oldugunu savunmaktadir. Sosyal ve duygusal davranislar gibi
ogrenme igin gegcerli olan 6zdenetim gelisimine baglh hem kisa hemde uzun vadeli

sonuglar tiretmek icin tasarlanmistir.

Tools of Mind 6gretmenleri gocuklar icin glinlik programli oyun mizanseni sunarak
gelisimlerini desteklemektedir. Bir seneryo ile gelistirilen oyunlarda ¢ocuklar rol

alarak gercek hayat deneyimleri saglamaktadir.

% *Montessori Disindaki Egitim Felsefeleri’, Pratikanne.com, 2012
http://pratikanne.com/2012/02/montessori-disindaki-egitim-fel sefel eri.html Erisim Tarihi:
09.04.2016

46



Gorsel 34: Tools of the Mind dis¢i oyun materyalleri

Tools of the Mind’in tablet uygulamalarina uyarlanlanmasi;

Cocuklara oyunla egitim vererek gercek hayat deneyimi kazandirmayi amaclayan
felsefeye dijital icerikli uygulamalar yaparak egitim materyaline destek saglanabilir.
Gergek hayat deneyimlerinin meslek tanimlari dijital ortamda sesli ve interaktif

iceriklerle etkilesime girecegi uygulamalar cocuklara pratik saglayacaktir.

Gelistirilen dijital egitim materyallerinin ¢cocuga gergek hayatla iliski rollerin
ustlenmesi saglanarak ona komutlarla iliski kurmasi yonlendirilmektedir. Cocugun
planli bir sekilde dogruyu bulmasi i¢in yonlendirmeler yapilmalidir. Her gocuk igin
secilen karakterlerin ¢cocuklar tarafindan kurgulanarak senaryo akisinin bir
malzemesi olarak kullanilmahdir. Tools of The Mind uygulamasinda oyunlar
yaklasik 45 dk 1 saat stirmektedir buna uygun olarak uygulama basinda zaman
gecirme suresi olarak bu zamanlamaya dikkat edilmelidir. Bireysel olarak ¢ocuklarin
dijital uygulamayla iletisime girmesi yerine ¢coklu oyun ¢oklu etkilesim destegi

saglanmasi iletisim giicunt desteklemektedir.
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Gorsel 35: Tools of the Mind dis¢i roli uygulama destegi

Waldorf egitim sistemi Rudolf Steiner tarafindan 1919 yilinda gelistirilmistir. Cocuk
ilk yillarda bastan sona duyu organidir diyen Rudolf Steiner Waldorf egitim
sistemiyle sanata yonlendirilmektedir. Her cocugun bireysel 6zelliklerine gore
yonlendirilerek tstun yetenekleri oldugu disuntlen Waldorf egitim sisteminde neleri
ogrenebilecekleri goz dnine alinir. Steiner’e gore resim ¢izmek en ilkel haliyle bile
insanda yaptigi seye kars! ilgiyi ortaya cikarir.(Kotaman, 2009) Ogretmenler notla
degerlendirme yerine ¢cocugun gelisimini yakindan takip edip onu iyi taniyip,
gelisimini izleyerek uzun raporlar hazirlarlar.”

“’Cocugun butunsel olarak gelismesi gereklidir. Bunun i¢in uygulanan bilginin
kazanilmasi, becerinin uygulanmasi, yaratciligin guclendirilmesi, hayal
gucunun uyarilmasi, anlama ve empati duygularinin beslenmesi, sosyal
sorumlulugun 6nemi ve ahlaki ilkeler gibi alanlara esit 6nem verilir.”’
(Kotaman, 2009)

Waldorf anaokulunda okul 6ncesi yas grubunun kemik gelisimini desteklemek icin ip
atlama, sallanma, sarki sdyleyip dans etme gibi ritmik hareketlerle etkinlikler yapilir.

0 *Waldorf Pedagojisinin Temelleri’, Egitim Sanati Dostlari Dernegi
http://www.egitimsanatidostl ari.org/wal dorf -pedagojisiwal dorf-egitmeni-ve-ogretmeni/wal dorf-
pedagojisi-temelleri Erisim Tarihi: 09.04.2016
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Waldorf egitim sisteminin uygulanabilmesi igin kurulan okullarin doga ile i¢ ice
olmasi gerekmektedir. Dogada ki mevsim gegisleri ritmini cocugun hissedebilmesi
icin sinif diizeni dogaya uygun olarak yapiimaktadir. Waldorf okullarinda
hikayelestirme en temel 6grenme seklidir. Bir seneryo dogrultusunda ¢ocuklarin
hayal kurmalarini ve dgrenecekleri konulari hayatlar iliskilendirmeyi saglarlar. "

Gorsel 36: Waldorf okullarinda doga ¢ocuk iliskisi

Hikayeler 6gretmenler tarafindan canlandirmalarla anlatilir. Hikayede stirekli olarak
ogrencinin deneyimleri ve onceki 6grenmeleriyleiliskilendirilir. Cocuklara sorular
yonelterek hikayenin igine cekilir.

Waldorf egitim sisteminin tablet uygulamalarina uyarlanmasi;

Anaokullarinda egitim sliresi boyunca kaynak kitaplar 6nerilmemektedir. Cocuklar
isledikleri konuyu kendileri olusturur. Masa basina hapsetmemek igin teknoloji
kullanimi 6gretilmez ve bu Urtinler dgretim icinde kullanilmaz. Bu nedenle dijital
cocuk kitaplarinin da kullanilmamasi dgretmenlerin ¢cocuk kitaplarini canlandirarak
etkilesime girmesini saglamasindan dolayidir. Waldorf egitim sistemine teknolojik
drdnleri entegre etmek mumkundur ancak sistemin vazgegilmez ilkelerini gbz

Onunde bulundurmak gerekir. Cocuk kitaplarinin bir kurgu Gzerinde ilerlemesinin bu

" Hagan, Martin, ‘Waldorf Okullari’, Apelasyon http://apelasyon.com/Y azi/115-waldorf-okullari
Erigim Tarihi: 09.04.2016
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egitim sisteminde yaraticiligl engelledigi dustnilmektedir. Uretilen cocuk kitabi
uygulamalarinda cocuklarin etkilesime girmesi ve fiziksel gelisimlerine de katki
saglamasi i¢in kurgu dahilinde sorular yoneltilerek o sorulara cevap vermeleri
saglanmalidir. Ogretmenin hikaye anlatiminda canlandirmalara giderek gocugun
ogrendiklerini pekistirmeyi saglamasi tablet uygulamalarinda da gecerli olmalidir.
Y apilan etkinliklerin bir gogu tablet uygulamalarina ve dijital cocuk kitaplarina

entegre edilmesi mumkunddr.

Reggio Emiliayaklasimi 1970 yilinda yeni yaklasimlari uygulamak amaciyla koylu
kadinlarin girisimi ile talya’ da baglatilmistir. Reggio Emilia egitim sisteminin
kurucusu Lois Malaguzzi dogumdan itibaren sosyal olan, zeka dolu merakl bir
cocuk yetistirilmesi gerektigini disunmektedir. Bu egitim sistemine gore ¢ocuklara
gercekei yasantilar sunarak yeni kesifler yapmasini saglamak fikrini savunmaktadir.
Cocuga arastirma, Uretme ve savunduklarini test etme asamalarindan gegerek resim

cizme, heykel, dramatik oyun gibi yollarla kendini ifade etmektedir. "2

Fiziki ve sosyal ortamin 6nemli oldugu Reggio Emilia okullarinda yetiskinler ve
cocuklar arasinda sosyal alisverisi kolaylastirmak icin cocuklar ve 6gretmenlerin
icinde bulunacag! biyik bir alan sinif formunu olusturmustur. Piazza adi verilen bu
acik derslik alanlari siniflarin agildigl ortak alanlardir yetiskinler ve gocuklar igin
olusturulmus bu alanlarda sosyal alisverisi kolaylastirir. (Gorsel 37)

Reggio Emilia okullarinda atelier adi verilen sanatsal malzemelerin iginde bulundugu

labaratuarlar bulunmaktadir. 3

2*Reggio Emilia Y aklasiminin Temelleri’, Minikokul .com, 2011 http://www.minikokul .com/reggio-
emilia-yaklasiminin-temelleri/ Erigsim Tarihi: 09.04.2016

" [nan, Hatice Zeynep, ‘ Reggio E. Y aklasimi’, Alternatifokullar.com
http://www.alternatifokullar.com/reggio-emilia-anaokullari-2/reggio-emilia-yaklasimi/ Erisim
Tarihi: 09.04.2016
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Gorsel 37: Reggio Emilia okullarinda piazza agik derslik uygulamasi

*“ Her at0lyede 6gretmen ve 6grencilerle birlikte galisan “Atelierista”
adinda birer grafik sanatlari uzmani bulunmaktadir. Bu kisi, eldeki proje
ile ilgili haftalik aktivitelerin planlanmasina yardim etmektedir. Bu
aktiviteler, 6grencinin kil, resim, kolaj, heykel, gibi yeni araglarla kendini
ifade etmesine yardimci olmaktadir. *” (Aslan, 2005)

Gorsel 38: Reggio Emilia okullarinda grafik sanatlar uzmani Atelierista

Ogrenme sadece bilgi aktarimi degil, ayni zamanda ¢ocuklarin bilgiye ulasmasini

saglamaktir. Materyallerle birlikte iletisime giren cocuklarda 6gretmenlerin yakin
gbzlemler sonucunda elde ettikleri gozlemlerle cocugun yaraticilik seviyes ol¢ulur.
Cocugun kendi kendini yonetebilir durumda oldugunu savunan egitim sisteminde bu
temel goris dogrultusunda gocuklarin yetenekli ve becerikli oldugu gorusu

savunulmaktadir.

Cocuklar fikirlerini agikca ifade ederek gorus ve Onerilerini bagkalarina aktarmayi da
ogrenirler. Bu becerilerini gelistirmek igin konusma, yazma, dramatizasyon, sarki
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soyleme ve hareketle yapilan etkinlikler destek saglamaktadir. ™
Reggio Emilia egitim sisteminin tablet uygulamalarina uyarlanmasi;

Ogretmenin rehber niteliginde oldugu bu sistemde (iretilen projelerin ortagidir.
Uretilen projelerde kaynaklar sunarak gocuklarin arastirmaya yonlendirmesi
saglanmaktadir. Bu noktada ¢cocuklara sunulan egitim materyallerinde teknol oji
destegi saglanarak cocuklararehber niteligi saglanmalidir. Sorulari bire bir

cevaplamak yerine onlara sorular yonelterek katilim saglanmaktadir.

Dijital cocuk kitabi uygulamalarinda konu hakkinda bilgileri direk sunmak yerine
proje dahilinde gelistirilen uygulamali egitimin bir pargasi haline gelmelidir. Dijital
uygulamalarin verilerden yararlanarak ¢ocuklarla ilgili gézlemlerin belgelenmesi

yillar icinde birikerek gelen raporlara gore degerlendirilebilir.

Coklu zeka kurami 1983 yilinda Howard Gardner tarafindan gelistirilmistir.
Geleneksel egitim sistemi dustincelerinin temelden degismesini saglayan ¢oklu zeka
kavrami yalnizca dil ve matematik zekasi degil mizik, resim, spor, dans, iletisim,

doga ve resimde kendini gdsterenlerin zeki oldugunu ortaya ¢ikarmistir.

Bireylerin farkl diistinme tarzlarinin tzerinde yogunlasmasi gerektigini savunan
Gardner ¢oklu zeka kuraminda sekiz tur zekadan soz eder; Sozel dil zekasi, mantik
matematiksel zeka, gorsel uzamsal zeka, bedensel kinestetik zeka, mizik ritim

zekasl, sosyal zeka, 6ze donlk zeka ve doga zekasidir.

Coklu zeka kavrami geleneksel sayisal ve sozel zeka kavramlarina karsi bir

savunmadir. Basari gosterdigi alanlara gore zekay! incelemektedir.

Kuechle okul dncesi egitim kurumlarinda calisan 6gretmenlerin 0gretim faaliyetlerini

hazirlarken g6z 6niinde bulundurmalari gereken kriterleri su sekilde siralamaktadir;

1. Faaliyetler cocuklarin el becerilerini kullanabilecekleri etkinliklerden
olusmali.

" Adlan, Durmus, ‘ Okul Oncesi Egitimde Reggio Emilia Y aklasimi’, Cukurova Universites Sosyal
Bilimler Enstitist Dergisi, 14 (2005), 75-84

5 Duygulu, Serap, ‘ Coklu Zeka Kurami Nedir? , Kigem http://www.kigem.com/coklu-zeka-kurami-
nedir.html Erisim Tarihi: 09.04.2016
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Faaliyetler kesfetmeyi hedeflemeli.

Faaliyetler glduleyici ve eglenceli olmal..

Secilen faaliyete ayni anda battn sinif katilabilmeli.

Faaliyet sirasinda sinifta battnlik olmali

Secilen faaliyet hem sinif hemde disarida uygulanabilecek 6zellikte
olmalidir. (Ergin, 2005)

ok wnN

Coklu zeka kavramina gore okul 6ncesi 6gretmenler etkinlik olustururken sekiz
farkli zekanin her birini dikkate almalidir. Olusturulan etkinlikler belirli zaman
dilimine yayilarak hangi zihinsel alanin kullanilacagini belirler. Birbirinden bagimsiz
calisan coklu zeka kavramina uygun egitim materyalleri ve etkinlikler gelistirilerek

zekanin agiga cikmasi saglanmahdir.

Coklu zeka kurami sisteminin tablet uygulamalarina uyarlanmasi; Sekiz farkl
zekanin gelistirilmesi igin bir cok uygulamavardir. Mantiksal matematiksel zekanin
gelismesi igin sayma, 6lgme, sayi tanima ve karsilik verme, miktar syleme gosterme
yazma, puzzle, tahmin etme, test etme, bilgi toplama, kanit ve veri biriktirme, bilgi
kaydetme gibi iceriklerde uygulamalarla yada cocuk kitaplariyla desteklenmektedir.
Bu uygulamalarla gcocuklar hesaplayabilme ve problem ¢ozme icin stratejilerini
kullanabilme yeteneklerini gelistirirler.

" Giinesli, Fatih, ‘ Coklu Zeka Kurami ve Ilkogretim Kurumlarinin Y 6netim Y apisina Potansiyel
Etkileri’ (Kahramanmaras Siitcli imam Universitesi, 2006) s. 10

" Gunesli, Fatih, * Coklu Zeka Kurami ve Tlkogretim Kurumlarinin Y énetim Y apisina Potansiyel
Etkileri’ (Kahramanmaras Siitcli imam Universitesi, 2006) s. 11
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2048

Join the numbers and get to the 2048 tile!

Gorsel 39: Coklu zeka kurami icin gelistirilen matematik uygulamasi

Bedensel kinestetik zekaile el — g6z koordinasyon aktiviteleri, dokunma duyusu ile
ilgili oyunlar, nesneleri ve malzemeleri kesfetme, beden dilini kullanma, oyuncul uk,
rol oynama, dans etme gibi davraniglari gelistirmektedir. Vlicudu ve el becerilerini
kullanabilmeleri ici gelistirilen uygulamalarla bedensel kinestetik zeka gelisimine
katki saglayabilir. ™

Gorsel 40: Coklu zeka kurami icin gelistirilen el — g6z koodinasyon uygulamasi

"8 Giinesli, Fatih, * Coklu Zeka Kurami ve lkégretim Kurumlarinin Y 6netim Y apisina Potansiyel
Etkileri’ (Kahramanmaras Siitcii Imam Universitesi, 2006) s. 12
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Dogaci zekaile bitki ve hayvanlari tanima, gbzlemlerini anlatma, siire¢ ve donguleri
izleme, cevredeki sedleri tanima, diinyayi koruma, geri donusim, hayvanlari ve
bitkileri koruma, turleri kategorilere ayirma, siniflandirma, eslestirme, benzerlik,
farklilik, siralama gibi davranislart gelistirebilirler. Cocuk gozlem ve diinya hakkinda

bilgileri bir araya getirmek igin sezgilerden yararlanabilme guictine sahip olur

[ Kangaro

A

Kangaroos can jump very high.

Gorsel 41: Coklu zeka kurami icin gelistirilen dijital gocuk kitabi uygulamasi

Sosyal zekaile uygun sosya davraniglari 6grenme ve yerinde kullanabilme, aktif
dinleme, sozel uyarilari alma ve tepkide bulunma, isbirligi icinde oyunlar oynama,

tartisma gibi davranislarini gélistirebilirler. * (Gorsel 42)

Herkes g}wmum o kugulmek (sterdl Kogke bir kedi Kadar

ufak olabifseydi. O zaman Ja sorfmazdi kimsenin oanini. Hatta
gocuklar bile onu kusadinda tagrds

Gorsel 42: Sosyal zeka igin gelistirilen sesli dijital cocuk kitabi uygulamasi

Muzikal ritmik zekanin gdlistirilmesi igin canli ve kaydedilmis muzik, bir melodi ve

ritmi tanima, oyunlari dinleme, grup olarak sarki sdyleme, haykirma mirildanma,

™ Giinesli, Fatih, * Coklu Zeka Kurami ve Tlkégretim Kurumlarinin Y 6netim Y apisina Potansiyel
Etkileri’ (Kahramanmaras Siitgii imam Universitesi, 2006) s.15

8 Giinesli, Fatih, * Coklu Zeka Kurami ve Tlkégretim Kurumlarinin Y 6netim Y apisina Potansiyel
Etkileri’ (Kahramanmaras Siitgii imam Universitesi, 2006) s. 14
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sarki soyleyerek iletisimde bulunma, enstrimanlar, bir hikaye veyasiiri
enstrimanlarla yansitma, ses veya viicudu ses veya vicudu bir enstriiman olarak
kullanarak yeni ritim kaliplari yaratmaile bu zeka gelistirilebilir. **

—

Gorsel 43: Muzikal ritmik zeka icin gelistirilen uygulama

Sozel dilsel zekanin gelistirilmesi igin, oyunlari dinleme, yonergeleri izleme, kasete
alinmis hikayeler, kisa dykuler, kelime olusturma, kelime oyunlari, hikaye anlatma,
aciklama, tanimlama ve sorulari cevaplama gibi davranislarlarla gelistirilebilirler. Bu
davranig bicimleriyle dinleyebilme, konusabilme, yazabilme ve okuma yetileri
gelisir. %

w‘crd/‘ a
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[

Gorsel 44: Sozsel dilsel zeka igin gelistirilen kelime uygulamasi

8 Giinesli, Fatih, * Coklu Zeka Kurami ve lkégretim Kurumlarinin Y 6netim Y apisina Potansiyel
Etkileri’ (Kahramanmaras Siitgii imam Universitesi, 2006) s. 13

8 Giinesli, Fatih, * Coklu Zeka Kurami ve Tlkégretim Kurumlarinin Y 6netim Y apisina Potansiyel
Etkileri’ (Kahramanmaras Siitgii imam Universitesi, 2006) s. 10
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2.4. 3-6 Yas Grubu Cocuk Gelisim Ozellikleri

Gelisim ¢ocugun, kendini tanimasi, sosyal iliskiler kurmasi, fiziksel 6zelliklerini
kullanabilmesi, konusmasi, dinlemesi gibi 6zelliklerini kapsayan sirectir.

3 — 6 yas araligl cocugun Kisiliginin ve fiziksel 6zelliklerinin olusmasindan dolay!
onemli bir yas araligidir. Bu yas grubu oyun ¢agi cocugu olarak bedensel, kisilik ve
zeka bakimindan hizla biyimektedir. Oyunla 6grenen ¢ocuk hayati kesfetmektedir.
CGocugun en ¢cok merak ettigi donem 3 — 6 yas donemidir, kendini ¢evresini ve

cinselligi karsi merak ettigi bu ddnemde sorularla kesiflerini pekistirir. %

Gelisim Ozellikleri psikomotor gelisimi, bilissel gelisim, dil gelismi, kavram
gelisimi, sosyal ve duygusal gelisim, ve 6zbakim becerileri olmak Uzere alti

kategoride incelenmektedir;
2.4.1. Psikomotor Gelisimi

Motor kelimesi anlam olarak hareketi ifade etmektedir. Anne karninda baslayan
hareket gelisimi dogdugu giinden itibaren devam eder. Refleks olarak baslayan bu
stre¢ bedenini kontrol etmesini saglamasiyla motor becerilerine donusmektedir.

Motor gelisimi hayat boyunca diizenli olarak devam eden bir stiregtir. 84

Temel hareketler dénemi yasamin ikinci yilinda baslayarak yedinci yilina kadar
suregtir. Cocuklar icin ortak 0zellikler olan kosma, atlama, sigrama, sekme,

yakalama, firlatma, topa ayakla vurma gibi hareketlerdir.

Bu donemde temel hareketlerin 6gretilmesi gerekmektedir. Yalnis 6gretilmis temel
hareketlerin dizeltilmesi ilk 6gretilmesinden daha zordur. Cocuklar yaptigi
hareketleri motive edici bir dille 6viilmesi gerekmektedir. Cocugu cesaretlendirmek
temel hareketleri yaparken destek saglayacaktir. &

8+3-6 Yas Arasi Cocuklarin Gelisim Ozellikleri’, Okankol€ji.com
http://www.okankoleji.com/upload/ebulten/3-6_yas gelissm donemleri.pdf Erigsim Tarihi:
09.04.2016

8 MEGEP, ‘ Cocuk Gelisimi ve Egitimi Psikomotor Gelisim’, T.C. Milli Egitim Bakanligi, 2007, s. 3

% MEGEP, ‘ Cocuk Gelisimi ve Egitimi Psikomotor Gelisim’, T.C. Milli Egitim Bakanlig1, 2007, s. 15
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2.4.2. Bilissel Gelisim

Insani diger canlilardan ayiran bilissel giictiir. insanlar kultiirel degerler treterek,
teknoloji gelistirerek yasami kolaylastirirlar. Cocugun kendisi ile dis dinya
arasindaki ayrimi fark etmesidir. Taklit etme yetenegini kullanarak gordigu

davranislarin benzerini yapmaya calisirlar. %

Dogumdan itibaren kendi viicudu ve ¢evresini algilayan ¢ocuk 3 yasindan itibaren

nesneler hakkinda fikir sahip olmaya baslarlar. Nesleler arasinda ki algiy1 kesfeder.

Cocuklar biligsel gelisim stirecinde 6 duyuyu harekete gecirecek niteliklerde oyun
materyalleri se¢ilmelidir. 3 — 6 yas grubu cocuklar ayni konu tizerinde uzun sire
dikkat toplayabilirler. Cocukta somut dlstinme tarzi hakimdir soyut diisiinemez.
Gocuk duyulariyla disunur gozlemler sonunda bir takim hikumlere varir. Bu donem
cocuklarinda tarih, giin ve saat fikri gelismemistir yaptigi etkinligin ne zaman
bitecegini kurgulayamazlar. Cocuklarin gelisimi i¢in bol bol hikaye ve masal
okunmali ve hayal dunyasi gelistirilmelidir. Zeka gelistirici materyaller tercih
edilmelidir. Nesneler arasinda uzun kisa ayrimi yapabilen ¢ocuklar nesneler
arasindaki iliskiyi kavrayarak eslestirmeler yapabilirler. Basit ve somut
siniflandirmalar yapabilirler. Sayilari gorsel olarak taniyip ezberleyebilirler. &

‘¢ 3-6 yas donemindeki ¢ocuk artik bilissel gelisim evresinde dil ve
sembolik distlince yetenegini kazanmistir. Sembolik disiinme yetenegi;
kavram gelistirme, dil, jestler, yaraticilik, resim ve diger sanatsal eylemler
icin temel olusturmaktadir. Sembolik distinme yetenegi 6zellikle oyunda
kendini gosterir; gocuk artik hayali olarak nesneler kullanmaya
baslayabilir. Bu déinemde ¢ocuk gordigu seylerin etkisi altindadir ve
benmerkezcidir. ** (Okan Egitim Kurumlari, 2009)

% MEGEP, ‘ Cocuk Gelisimi ve Egitimi Bilissel Gelisim’, T.C. Milli Egitim Bakanligi,, 2007, s. 3

8 MEGEP, ‘ Cocuk Gelisimi ve Egitimi Bilissel Gelisim’, T.C. Milli Egitim Bakanlig1,, 2007, s. 68
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2.4.3. Dil Gelisim

Dil iletisimin saglanmasinda insana 6zgl en 6nemli aragtir. Semboller ve sdzcukler
arasindaki iliskiden olusur. Dil gelisimi, kelimelerin, seslerin, sayilarin kullaniimasi
ve saklanmasini igeren bir surectir. Dil gelisimi dogumdan itibaren baslayarak 6mur

boyu devam eder.

Cocuklar konusmaya baslamadan 6nce farkli seslerle kendini ifade ederler. Zamanla
baskalarinin séylediklerini taklit ve telaffus ederek anlasilir cimle yapisi
olustururlar. 3 — 4 yas déneminde ¢ocugun kelime haznesi geliserek yeni 6grendigi
sOzclkleri kullanirlar. Kendini rahatca ifade ederek dil kullanimini ¢ok yonli halde
kullanabilirler. Ozne nesne ve yiiklem iliskisine dikkat ederler. 4 — 5 yas dili daha
dogru ve kolay kullanmaktadir.®®

Dil gelisimi ve zihinsel yetenek dogru orantilidir. Gorsel algilama dil gelisimi icin
belirleyici olmaktadir. Cocugun akici bir dil kullanmasi igin 6grenme sirecinden
gecmesi gerekmektedir. Cevre ve ebeveynler tarafindan ¢gocuga sunulan sézel dilin
zenginligi cocugun konusmasini etkiler. Kisisel iligkiler ve kurdugu sosyal ortam
cocugun dilinin gelismesinde rolu biyuktir. 3 — 6 yas grubu ¢ocuklarin dil gelisimi
icin resimli kitaplar cok dnemlidir. Kelimelerin dogru teleffuzlari cok énemlidir

cocukla konusurken kelimeler dogru ifade edilmelidir. *°
2.4.4. Kavram Gelisimi

Kavram nesne ve olaylar arasinda iliski kurmaya saglayan igsel bir stregtir. Cocukta
kavram gelisimi 6nce somut sonra soyut olarak gelisir. Cocuklar akil ytrttme
yetenegini kullanarak kavramsal analizler yapabilirler. 2 — 4 yas arasi ¢ocuklarda
kavram belirtileri gorilmeye baslar. Cocuklar uzak yakin iliskisini kavrayamazlar.

Uzakta ki bir objeyi yakinda gibi hissederek ona dokunmaya calisirlar. Sayilari

8 MEGEP, ‘ Cocuk Gelisimi ve Egitimi Dil Gelisimi’, T.C. Milli Egitim Bakanlig1, 2013, s.3
8 MEGEP, ‘ Cocuk Gelisimi ve Egitimi Dil Gelisimi’, T.C. Milli Egitim Bakanlig1, 2013, s.11

O MEGEP, ‘ Cocuk Gelisimi ve Egitimi Dil Gelisimi’, T.C. Milli Egitim Bakanligi, 2013, s. 32
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ezberletildigi taktirde sayabilirler, az ¢ok arasinda iligki kurarlar. 3 — 7 yas grubu
cocuklar bir objenin digerine gore olan durumunu algilayabilir. Esyalarin birbiriyle
olan farkini ayrit edebilirler. **Kavramlarin cocuklar icin cesitli yararlari vardir;
Cevredeki karmasikligi objeler arasinda ki iliskilerle cozimler, etkinlikleri planlama
ve ona yon vermeyi kolaylastirir. Nesne olay siniflarini iligkilendirme ve
siralandirmaya yardimci olur. Dlstunmeyi kolaylastirma ve kesinlestirmeyi saglar.
Cocuk deneyim kazanarak gelisen kelime dagarcigi ile kavramlari farklilasmay1 ayrit
edebilir. Cocukta iki sekilde kavram yatay ve dikey olarak algilanmaktadir. Yatay
kavram benzer es icerikli kavramlari kapsar. Dikey kavram ise artan icerikli asamali
kavramlar kapsar. Cocugun ilk kavradigl kapsam yatay kavramdir. Kisitl s6z
dagarcigindan dolayi objeleri genel gruplandirir. Alginin kesinlesmesiyle birlikte

artan deneyimler kavramlarin farklilasmasina neden olur. %
2.4.5. Sosyal ve Duygusal Gelisim

CGocugun fiziksel ve biligsel gelisimi surerken ayni zamanda sosyallesmeye de devam
etmektedir. Bu yaslarda ¢ocuklar arkadas edinerek grup oyunlari oynayabilirler, basit
ev islerinde yardimci olabilirler, cevresindeki insanlara selamlagma kelimeleri
kullanabilirler, sorumluluk alabilirler aldigi sorumluluklarini yerine getirebilirler,
kurallara uygun davranabilirler, etrafindakileri taklit edebilirler, okul vb durumlar

icin ailesinden ayrilabilirler, esyalarini ve oyuncaklarini paylasabilmektedirler.

‘‘Sosyal duygusal gelisim, cocugun kendini ifade edebilmesi, duygularini
kontrol edebilmesi, kendisiyle ve gevresiyle barisik ve uyum iginde
olabilmesidir. Cocuklarin duygusal 6zellikleri konusun- da yapilan
calismalar, duygusal gelisimin hem olgunlasma hem de 6grenme sonucu
olustugunu, higbirinin tek basina etkili olmadigini gostermistir.”” (Kandir,
2008)

LY olleri, Sibel, ‘Okul Oncesi Cocuklarin Kisilerarasi Problem Cozme Becerisi ve Kavram Gelisimi
Arasindaki Tliskinin Incelenmesi, Egitim ve Bilim, 39 (2014), s. 82-91

92 Y oleri, Sibel, *Okul Oncesi Cocuklarin Kisilerarasi Problem Cozme Becerisi ve Kavram Gelisimi
Arasindaki Tliskinin Incelenmesi, Egitim ve Bilim, 39 (2014), s. 82-91

% Kandir, Adalet, * Okul Onhcesi Dohemde Sosyal-Duygusal Gelisime Anne-Baba Davranigarinin
Etkisi’, Aile ve Toplum Egitim KUiltir ve Arastirma Dergisi, 14 (2008), s. 33-38
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Ailenin ¢ocuga guiven saglamasi sosyal iliskilerin gelismesini etkilemektedir. Okul
oncesi egitimde kendisine sunulan sosyal deneyimlerin yani sira, aileden birini
kendine rol model olarak alir. Cocuk sosyal ve duygusal 6zellikleri buytk 6l¢tde aile

icinde kazanarak akran modellerini taklit ederekte kazanmaktadir.**

2.4.6. Ozbakim Becerileri

Cocuklarin gelisim 6zelliklerine uygun olarak kisisel bakimini tistlenebilmesi igin
gerekli olan becerilere 6zbakim becerileri denir. Cok erken donemden beri
becerilerinin gelistirilmesini saglanan, yemek yeme, giyinme, soyunma, temizlik,
tuvalet vb 6zbakimla ilgili aliskanliklari kazandirmada ebeveynlere blytk gorevier
dusmektedir. Okul dncesi donemde pekistirilen bu deneyimler 6z bakim becerileri

cocugun fiziksel, zihinsel ve sosyal davranislarini dogrudan etkiler. *°

94¢3-6 Yas Arasl Cocuklarin Gelisim Ozellikleri’, Okankoleji.com
http://www.okankoleji.com/upload/ebulten/3-6_yas gelissm donemleri.pdf Erigsim Tarihi:
09.04.2016

% Demiiriz, Serap, ‘ Okul Oncesi Dénem Cocuklarinin Oz Bakim Becerilerinin Annelerinin Calisip
Calismama Durumlarina Goére Incelenmesi’, Hacettepe Universitesi Egitim Fakiltesi Dergisi,
19 (2000), s. 58-65
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3. DIJITAL COCUK KiTAPLARININ GORSEL fLETiSiM
TASARIMI ACISINDAN DEGERLENDIRILMESI

3.1. Dijital Cocuk Kitaplarinin Dis Yapi (Bigimsel) Olgtleri

3.1.1. Dijital Cocuk Kitaplari Uygulamalarinda Boyut

Dijital cocuk kitaplari uygulamalarinda boyut, cihazlarin fiziksel 6zelliklerine gore
tasarlanmaktadir. 2010 yilinda ortaya ¢ikan responsive duyarli, uyumlu tasarim
anlamina gelen web sitelerinin, mobil ve tablet cihazlardan girildiginde site i¢inde
fotograf ve metinlerin ekranin boyutlarina gore sekillenmesidir. Responsive tasarim
kitaba uygulanmadiginda bittin cihazlarda uyumsuz boyutlar ortaya ¢ikacaktir, bu da
dijital cocuk kitabi uygulamalarinin kullaniminda problem c¢ikarmaktadir, okumak
istenilen alani sadece yakinlastirma yaparak gorebilirler bu da kullanimda blyuk

zorluklar ortaya ¢ikarir.*®

“’Responsive Web Design’’ tanimi ilk olarak 2010 yilinda web tasarimcisi
ve gelistiricisi olan Ethan Marcotte tarafindan, A List Apart web sitesinde
“’Responsive Web Design’’ baslikli makalesinde yer almistir. Ethan, bu
makalede farkli mobil cihazlar icin farkli web tasarimlari yapmak yerine,
ayni tasarimin farkli cihazlar igin uygulanabilir hale getirilmesi gerektigini
ortaya koymustur.”” (Catal ve Kursat, 2015)

% Catal, Didem, Deniz, Kiirsat, ‘ Duyarli Web Tasarimi’, Siileyman Demirel Universitesi Giizel
Sanatlar Fakiltesi ART-E Dergisi, 2015, s. 95-109
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Gorsel 45: Web sitesinin farkli cihazlarda ekran goruntileri

Responsive tasarimlar ile diinyada gelistirilen binlerce cihaz ile uyumlu dijital gcocuk
kitabi uygulamalari yaparak istenilen boyutlarda kullaniimasi saglanmalidir. Bazi
cocuk kitaplari uygulamalari yatay olarak kullanilmaktadir, bu kullanim bazen
platform ve cihazlarlada sinirlandiriimaktadir. Cihazin boyutlarina ve platformlara
gore 6zel olarak gelistirilen dijital cocuk kitaplar1 uygulamalarida bulunmaktadir.
Responsive kavrami ile boyut kavrami her Grtin igin stabil hale gelmektedir.
Teknolojik gelismelerle birlikte boyut kavramlari degiserek guncellenmektedir.
Onceden kagit ile sinirlandirdigimiz boyut 6lciileri simdi bilgisayar yada tablet
ekranlariyla sinirlandirilmaktadir. Ginumuzde gelistirilen Virtual Reality kavramiyla
birlikte boyut kapsam ve sinirhiliklar degismekte ve guncellenmektedir.

3.2. Dijital Cocuk Kitaplarinin i¢ Yapi (Iceriksel) Olciitleri

3.2.1. Dijital Cocuk Kitaplari Uygulamalarinda Yazi

Dijital cocuk kitaplarinda yazi yas gruplarina gore degismektedir. Okul 6ncesi
donemde ¢ocuk okumayi bilmedigi i¢in uygulamalarda seslendirmeler yapilmaktadir.
Bu seslendirmeler ¢ocugun yaziyla birlikte uyum halinde kelimelere renk verilerek
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takip edilmesi saglanmaktadir. Dijital cocuk kitaplarinda bir diger yontem de yazi
kullanmadan seslendirme ile cocugun iletisime girmesi saglanmaktadir. Kitabin
puntosu ilkdgretim 1, 2 ve 3unci sinif 6grencileri igin 12 puntodan biyuk olmalidir.
4 ve 5inci siniflarda ise 10 puntoluk harfler kullanilabilmektedir. (Demircan, 2006)

Gorsel 46: Wonky Donkey ¢ocuk kitabi uygulamasi yazi gérinimi

Basil kitaplarda ebeveyn tarafindan okunan metinlerin yerini uygulamalarda
seslendirme segenekleri almistir. Seslendirme ile metinler istenildigi kadar
dinlenebilir. Secilen yazi karakteri okunabilir ve kitabin organik yapisina uygun
olmalidir. Dijital cocuk kitabi uygulamalarinda satir araligl, uzunlugu, paragraf arasi
bosluk, yazi karakteri, stili, kalinhgi, stitun genisligi, rengi ve metinlerin yaslanis
bicimlerine dikkat edilmelidir. Okunabilirlik yada anlasabilirlik kavramlarina gore

tipografi kullanilmahdir.

““En anlasihr yazi karakterleri klasik geleneksel tirnakli yazi
karakterleridir. Bunlar 0zellikle uzun metinler icin hazirlanmiglardir.
Cogunlukla kitaplarda kullanthrlar.. Tirnakli yazi karakterlerinin her
zaman daha kolay okunur ve anlasilir olma 6zelliginin bulundugu ise bazi
kaynaklarda hala tartisilan bir konudur. Tirnaklar sayesinde g6z bir
karakterden digerine kolayca atlayabilmektedir, hatlar arasindaki incelik
ve kalinliklar farkindan dolayi tirnakl karakterler daha anlasilir
olabilmektedir.”” (Egribel, 2013)
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Cocuk kitaplarinda sayfanin tasarlanmasindaki algi tipografinin dogru kullanimiyla

orantilidir. Sadece estetik kaygilar guderek tipografi segimi yapilamaz.

Milli Egitim Bakanhgi Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligi’ nin ders kitaplari vb.
yayinlar icin belirledigi 6l¢uye gore;

Ilkogretim birinci sinifinda harfler 20-24 punto dolaylarinda olmalidir.
Ilkogretim ikinci ve Ggtinct sinifinda harfler 18- 20 puntodan asagi olmalidir.
Ilkogretim dordinci ve besinci siniflarinda harfler 12 punto olmalidir.

Ilkogretim altinci, yedinci ve sekizinci siniflarinda ise harfler 10 puntodan
asagl olmahdir. (Egribel, 2013)

Mobil uygulamlarda punto piksel sayisina gore hesaplanmaktadir. Yazi tipleri piksel
kullanilarak boyutlandirma yapilmahdir. Bir pikselin gérinttledigi boyut cihaza gore

degismektedir. ¥

““Tim mutlak birimler birbirine gore tanimlanir. 1 piksel 0,75 puntodur; 1
punto 1 ingin 1/72'sidir; 1 in¢ 2,54 santimetredir vb. Ancak, bu birimlerin
nasil "sabitlenecegi" cihaza bagh olarak degisir. Ornegin, kagida
yazdirirken, 1 ing 1 fiziksel in¢ olarak sabitlenir, diger tum birimler ise
fiziksel in¢'e gore olmalidir. Ancak bir mobil cihazda gorintilendiginde,
cihazlar "referans pikseli” olarak adlandirilan unsurla sabitleme yapar. 1
CSS pikseli, bu referans pikseline gore tanimlanir, diger tim birimler (ing,
santimetre vb.) ise CSS pikseline gore ayarlanir. Bundan dolayi, bir mobil
cihazda 1 CSS in¢'i genellikle 1 gergek, fiziksel ing'ten daha kuguk bir
boyutta goruntulenir.”” (Developers, 2014)

Okuma yazma aliskanliklari deneyimlenerek gelistirilmektedir. Cocuga okuma
yollarinin gosterilmesi ileriki hayatinda 6rnek olacaktir. Okul 6ncesi donemde
ebeveynler tarafindan secilen egitim materyallerinin alfabe bilgisine katkisi, yazi
bilinci ve sozel dil becerisini gelistirecek 6zelliklerde olmalidir. Cocugun erken

tanismasi okuma sirecine katki saglayacaktir.

" Developers, Google, ‘ Okunabilirlik Y azi Tipi Boyutlari Kullanma', Google Developers, 2014
Erisim Tarihi: 09.04.2016
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3.2.2. Dijital Cocuk Kitaplari Uygulamalarinda Resimleme

Ozellikleri ve Renk Kullanimi

Resimli cocuk kitabi uygulamalarinda hikaye akisini destekleyen gorseller gocugun
hayal gucinun sinirlarini genigletir. Resimlemeler cocugun hayal guciind gelistirmek
icin referans vermelidir. Yazar ve gizer birlikte hareket ederek yazilarin gorsel
karsthiklarini belirlemelidir. Resimlerde ¢gocugun gunluk hayatta karsilasabilecegi
objeler secilmelidir, ginlik hayatta karsilasmadigi objeler secilmisse metinle obje

hakkinda bilgiler verilerek ¢ocugun anlamasi saglanmalidir.

*“1-7 yas arasindaki ¢ocuklarin okudugu ya da kendilerine okunan kitaplar
‘Resimli Kitaplar’ adi altinda toplanir. Resimli kitaplarda basit bir 6ykd,
art arda resimlerle, hem resim hem metin yoluyla ¢cocuga anlatilir. Hatta
bazen metin hi¢ olmayabilir. Metnin varhg halinde, resimle metin
birbirinin  tamamlayicisi durumundadir. Resimler tek basina olayi
tanimlayacak guctedir. Resimli kitaplarin konulari genellikle yalin ve
akicidir. Kitapta bolca tekrarlara rastlanmaktadir. Bol sozcuk tekrari olan
ritmik kitaplar, ¢ocuklar tarafindan kolayca o6grenilir ve boylelikle onlar
oykinin anlatiimasina yardimci olabilirler. ’(Aydos, 2013)

Okul 6ncesi donemde her yasin resimli kitabi ayridir. Her gocugun algi diizeyine
gore yapilan resimlemeler cocugun bitiin ve ayrintiyi algilama 6zelliklerine gore
yaptimalidir. Bu donemde gereksiz ayrinti kullanimindan kaginarak buttne
odaklanan resimlemeler yapilmalidir. illtstrator tarafindan yapilan resimlemelerde
Ozgun tavir kitabin ilgi gekiciligini arttirmakla birlikte estetik duygularin
gelistirilmesinede katki saglamaktadir. Cocuga yaratilan diinya hayal guctnin
gelismesine neden olur. Cocuk resimlemelerinde 12 yasina kadar birebir benzetme
kaygisi olmamasi gerekir. Fotografik yaklasimlardan uzak dinya yaratiimalidir.
Renk teorileri, renk aliskanliklari, benzeyip benzememe 6lculeri, dikeyi yatay,
persfektifi buyukler tarafindan dretilmistir. Cocugun pesin hilkiim ve yargilari

olmadigini géziimleyen illustratér cocugun diinyasina uygun gizimler tiretmis olur.

Resimlemelerde illustratoriin 6zgin tavri en 6nemli etkendir, kullanilan renkler

cocuklarin yas gruplarindaki algi dizeylerine gore degismektedir. Sicak renklerin

% Kara, Cem, ‘ Cocuk Kitabl Seciminde Resimlemelerleilgili Olarak Ebeveynin Dikkat Etmesi
Gereken BaglicaUnsurlar.’, Batman Universitesi Yasam Bilimleri Dergisi, 1 (2012) s. 230-231
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havadaki titresimleri daha kuvvetli oldugu icin, soguk renklere oranla g6zt daha
once etkiledigi bilinmektedir, bu dogrultuda ¢ocuklarin ilk ilgilendikleri renk
kirmizidir. Sicak renkler uyarici bir etki yaratir, soguk renkler ise tam tersi
kosullarda, dikkat ve konsantrasyon gerektiren isler i¢in uygundur. Soguk renklerin
sakinlestirici, sicak renklerin heyecanlandirici etkisi vardir.

Bu renk tanimlarina gore dikkat cekmek istenen interaktif nesneye ¢ocugun dokunma
ihtiyaci hissetmesi igin sicak renkler kullaniimahdir. Sicak ve soguk renklerle
objelerin hiyerarsik diizenlenmesi yapilmalidir. Renk ayrimiyla interaktif olan
objenin 0n plana ¢ikmasi saglandiktan sonra butlin yaklagim illstratoriin 6zgun tavri

olarak belirlenmelidir.

3.2.3. Dijital Cocuk Kitaplari Uygulamalarinda Etkilesim Ozellikler ve
Yonlendirme Grafikleri

Dijital cocuk kitaplarinda ¢cocugu hikaye akisina dahil etmek igin uygulamanin
interaktif ozelliklerinden yararlanilir. Interaktif objeler metinler ve resimlemeleri
dokunulabilen, yonetilebilen objelerdir. Ses ile gliclendirilen etkilesimler cocugun

ilgisini arttirir.

Dokunmatik ekranlar izerinde gergek hayat deneyimleri yasayan ¢ocuklar
kitaplarinda uygulamaya yon vererek kazanimlarini i¢sellestireceklerdir. Egitimlerini
etkilesimli objelerle pekistirme olanagina sahip g¢ocuklar sinirsiz etkilesimli

kaynaklardan yararlanmaktadirlar. *°

Dijital cocuk kitabi uygulamalarinda interaktif objelerde bazi etkilesim problemleri
meydana gelmektedir. Cocugun ilgisinin anlati ile birlikte ilerleyen hikaye akisina
cekmeyi planlayan etkilesimli objeler hikayeden bagimsiz olarak hareket etmeye
basladiklarinada yonlendirme ve algi problemleri ortaya ¢ikmaktadir. Dogru

yonlendirmeyle cocugun 6nemli objelere dikkatinin gekmesini saglamak gereklidir.

9 Cukur, Duygu, and Ebru Giiller Delice, ‘ Erken Cocukluk Doheminde Gorsel Algi Gelismine
Uygun Mekan Tasarimi’, Egtim ve Kultir Arastirma Dernegi Aile ve Toplum, 7 (2011) s. 28-29

100 pijital Egitim’, bahcesehir.k12.tr http://www.bahcesehir.k12.tr/tr/egitim/detay/Dijital -
Eqitim/23/83/0 Erisim Tarihi: 10.04.2016
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Dogru yonlendirmenin olmadigi etkilesim 6zellikleri bulunan uygulamalarda
gereksiz etkilesim ¢ocugun ilgisini dagitacagi gibi ¢abuk sikilma gibi problemleri
ortaya ¢gikaracaktir.

Uygulama agildiginda bir buton araciliyla interaktif olan nesneler belirtilmekte ya da
sayfa gecislerinden sonra belli bir stire interaktif 6zelligi olan objeler renkle ayirt
edilerek ¢cocugun hangi objelerle iletisime ge¢cmesi gerektigi belirtilmektedir.
Cocugun gelisim slrecleri goz 6nunde bulundurularak tablet karsisina gegtiginde
etkilesimli objeleri bulmasi gerekmektedir. Gereksiz hareketten kaginarak ilginin
dagitilmamasi gerekmektedir. Objelerin birbiriyle olan baglantisi da ¢cok 6nemlidir.
Birbirinden bagimsiz objeler gibi goriinselerde birbiriyle uyum iginde etkilesim
kazandiriimalidir. Kullanici tarafindan her objenin etkilesmli oldugu dusuncesi
duragan objelerede dokunma ihtiyaci hissetmektedir. Duragan objelere hikaye
gidisatina gore hareketli oldugunu belli eden basit hareketler verilerek interaktif olan
obje ayrit edilmelidir. Bu hareket cocugun algisini dagitmayacak sekilde hiyerarsik
olarak yapilmahdir.

Islem 6ncesi donem diye anlatilan 2 — 7 yas arasi ¢ocugu dile ve sembolik diistince
yetenegine sahiptir. Cocuklarda mantikl distiinme islemi hentiz gelismedigi igin
nesnelerin ve goruntilerin hemen etkisinde kalirlar. Bu evrede gocuklarin bir bolumi
ayrintilari dikkate almadan genel olarak algilayarak iliskisiz obje ve kavramlari
buttnlestirmektedirler. Cocuk tarafindan parca ve bitiin ayni zamanda

diistinilmemekte ve kiyaslama yapilmamaktadir. °*

Kavramsal anlamlar ¢ikaramayan ¢ocuga ana ekran butonu sembolu olarak ev ikonu
yapildiginda iliski kuramayacaktir. Hikaye akisina uygun semboller ile iligki
kurmasini saglamak gerekmektedir. Yonlendirme yapilan ikonlar dogru secilerek

etkilesime girmesi saglanmalidir.

101 Cukur, Duygu, and Ebru Giiller Delice, * Erken Cocukluk Doheminde Gorsel Algi Gelisimine
Uygun Mekan Tasarimi’, Egtim ve Kultir Arastirma Dernegi Aile ve Toplum, 7 (2011) s. 27
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Yavuzer’e gore;

*5 yasinda bir ¢ocuk igin top, oynanilan bir seydir; onu, sadece islevsel
anlamda dusunur. 8 yasa dogru ¢ocuk, topu sekli, boyu, maddesi ve rengiyle
tanimlar’” (Cukur ve Delice, 2011)

Bu tanima gore yonlendirme butonlarini yorumladigimizda karmasik sekli kendi
algisina gore bitun olarak algilar, yan anlamlarini ¢6zimleyemez direk anlamlariyla
ilgilenir. Kullanilacak ikonda yan anlamlara gidilmeden direk anlamlar tizerinde

¢coziimlemeler yapmamiz gerekmektedir.

3.3. Dijital Kitaplarin Gorsel iletisim Tasarimi Sorunlari
3.3.1. Efe Misafirlikte Dijital Cocuk Kitabi Uygulamasi

Erdem Yayin Grubu ve Teknelogos tarafindan gelistirilen Efe ve Ece interaktif masal
uygulamalari serisinde Android ve Apple Store’da yayimlanmaktadir. Responsive
olarak bir ¢cok cihazda ¢alisan uygulama yatay olarak gorsellestirilmistir. Dikey
kullanim 6zelligi bulunmamaktadir. Efe misafirlikte uygulamasinin ikonu Efe
karakterinin portresini kullanarak ¢ozumlenmistir. (Gorsel 47) Misafirlikte oldugunu
belirten bir obje kullanilmamistir. Efe uygulamasi seri olarak yapildiginda onlarca
uygulama iginde konular karisikliga neden olacaktir. Efe misafirlikte uygulamasi
konu iginde uygun olan objeler kullanilarak 6n plana ¢ikarilmasi kitabin algilanip
secilmesi gibi kolaylik saglayacaktir. **2

Gorsel 47: Efe Misafirlikte Uygulamasinin ikonu

192 Apple, ‘ Efe Misafirlikte’, Itunes.apple.com https:/itunes.apple.com/tr/app/efe-misafirlikte-
lite/id1046847302?mt=8 Erisim Tarihi: 10.04.2016
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Efe Misafirlikte interaktif masal uygulamasinda Efe’nin misafirlige gitmeden 6nce
basindan gegenler anlatilmaktadir. Uygulama agilisinda karsimiza gelen Efe
misafirlikte, Teknologos ve Erdem yayin gurubu logolari bizi karsilamaktadir. 3
saniyelik gecisten sonra duragan bir Efe ve Ece gorseli giris ekraninda
kullaniimaktadir, ileri butonuyla yonlendirme yaparak diger sayfalara gecis
saglanmaktadir.

Gorsel 48: Efe Misafirlikte Uygulamasinin giris ekrani

Kapak diye nitelendirdigimiz giris sayfasinda interaktif objeler bulunmamaktadir.
Efe Misafirlikte yazisinda daha modern fontlar yada hikaye kitabini referans verici
yaz| karakterleri secilse uygulamanin genel yapisina daha uyumlu olurdu.
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Gorsel 49: Efe Misafirlikte Uygulamasinin ana ekrani

Kitap formatindan uzaklasmamak igin sayfa gevirme animasyonuyla ikinci sahneye
gecis saglanmaktadir.

Gorsel 50: Efe Misafirlikte Uygulamasinin ilk sayfasi

Uygulama gecislerinde okul dncesi yas gurubu algisina gore yonlendirmedeki
eksiklikler hangi objenin interaktif oldugu konusunda karmasiklik yaratmaktadir.
Sayfa gecisinde interaktif olan objeler belirtiliyor ancak bu gegis ¢ok kisa oldugu igin

cocugun gozunden kacabilmektedir. Objeler arasindaki bu belirsizlik cocugu ekranda
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gereksiz dokunmaya yonlendirmektedir. Yonlendirme eksikligi problemini cocuga

belirli zaman araliklarla dokunmasi gereken noktalar hatirlatarak ¢ozebiliriz.
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Gorsel 51: Efe Misafirlikte Uygulamasinin interaktif obje kullanim y6nlendirmesi

Uygulamalardan alisik oldugumuz home butonu burada da kullaniimaktadir. Ana
Sayfa butonu altinda muizik sesi, konusma ve tekrar dinleme butonlari
bulunmaktadir. Okul 6ncesi yas gurubuna gore bu butonlarin algilanma problemi
olusmaktadir. Hikayenin akisina gore kullantlan objeler piktograma gevrilerek ileri,
geri, ses agma kapatma gibi komutlara ¢evrilmelidir. Bu piktogramlarin daha énce
nastl kullanildigini bilmeyen gocuklar ilk karsilastiklarinda algilama problemleri

yasayacaklardir.
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Gorsel 52: Efe Misafirlikte Uygulamasinda kullanilan butonlar

Hikayenin akisina gore karakterler etkilidir. Objeler arasindaki renk ve leke degerleri
derinlik ve perspektif distnulerek ¢ozimlenmelidir. Zeminde kullanilan kalabalik
doku kullanimi asil objenin 6niine gegcmektedir. Metinde anlatilan iligki
kurulabilecek objeler 6n plana ¢ikarilarak renk degerleri ona gore diizenlenmelidir.
Uygulamada ¢ok fazla hareketli obje yoktur bu da ¢cocugun ilgili objeye
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yogunlasmasini saglar. Uygulamanin kisa olmasi gocugun uzunca bir siire uygulama

karsisinda ¢cok uzun zaman gecirmesinin 6nine ge¢cmistir.

Gorsel 53: Efe Misafirlikte Uygulamasinda kullanilan renkler

3.3.2. Bir Kar Masali Dijital Cocuk Kitabi Uygulamasi

Boogamus tarafindan gelistirilen Apple Store’da Ucretsiz olarak erisim saglanan Bir
Kar Masali isimli dijital cocuk kitabi uygulamasi iPhone, iPad ve iPod Touch ile
uyumludur. Uygulamanin responsive olarak tasarlanmamis olmasi farkli cihaz
ekranlarinda sorun ¢ikarmaktadir. Uygulamanin belirli ekranlar yada cihazlarla

sinirh tutulmasi gerekmektedir. %

Uygulamanin ikonu olarak tasarlanan kar tanesi ¢izimi hikayenin konusuna
uygundur. Sekil zemin rengi iligkisi olarak inceledigimizde uygulamalarin
bulundugu ekranda 6n plana ¢ikmamaktadir. ikon zemin rengi ile desteklenirse diger
uygulamalardan ayirit edilebilir. Kar tanesi ikonunun lekesel etkiyede ihtiyaci vardir.
Ikonun kiigiik hali cihaz ekraninda kullanilacagi diistndlirse bazi ayrintilarin

kaybolmasina neden olabilir. (Gorsel 54)

13 Apple, ‘Bir Kar Masalr’, ltunes.apple.com https.//itunes.apple.com/tr/app/bir-kar-masal-for-
iphone/id415188984?mt=8 Erisim Tarihi: 10.04.2016
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Gorsel 54: Bir Kar Masali Uygulamasinin fkonu

Uygulamayi agtigimizda gelistiricilerin logolari karsimiza ¢ikmaktadir. Ardindan Bir
Kar Masali basligl fade in efektiyle kapak gorseli olusmaktadir. Kapakta interaktif
uygulamalar kullaniimamistir. Kapakta secilen font hikaye kitabina uygun degildir.
Kigik yas grubu gocuklarin metinleri okumasini harfleri anlamasini
zorlagtirmaktadir. Hikayenin giris kisminda yonlendirme bulunmamaktadir. Bu
yonlendirmenin olmamasi ¢ocugun uygulamaya nasil baslayacagi konusunda

karisikhiga neden olacaktir.

Gorsel 55: Bir Kar Masali uygulamasinin giris ektani
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Tek dokunma ile Bir Kar Masali dijital ¢ocuk kitabi uygulamasi yazan, resimleyen,
programlayan ve seslendirenin isminin bulundugu bir sayfaya gelinmektedir. Okul
oncesi yas gurubu hedef kitlesine sahip bir uygulama hem seslendirme hemde metin
ile desteklenmektedir. Kullanilan metinlerin daginik olarak yazilmasi izleyicinin
hiyerarsik olarak hangisini okumasi gerektigini anlamasini zorlastirmaktadir. Giris
ekranindaki font diger metinlerde de kullaniimaktadir. Okuma sorunu hala devam
etmektedir. Bir stre sonra okuyucu espas sorunlarindan harfleri birbirinden ayrit
edemez hale gelmektedir. Metinlerin arasinda kullanilan kigtk resimlemelerin
anlasiimasi zordur. Bir Kar Masali yazisindaki satir arasi bosluklar ¢ok fazladir. Bu
bosluklar okuma zorlugu yaratmaktadir. Yazan, resimleyen ve programlayan
kisilerin altinda web adreslerinin yazihgi font daha okunakhdir. Web adreslerinin
uzerine tikladigimizda yeni bir tarayici penceresinde web sitesi gosterilmektedir,
eger okuma bilmeyen bir cocuk bu uygulamay! kullanirsa farketmeden uygulamadan
¢tkmasi gibi bir sorun ortaya ¢ikacaktir. Uygulamanin son sayfasinda yazan,
resimleyen, programlayan, seslendiren bilgilerinin bulunmasi daha dogrudur.
Uygulamada ikinci sayfaya ulasmak icin ok gorsel ile yonlendirme butonu
yapiImistir ancak, buton rengi cocugun dikkatinden kagabilir ve uygulamada
yonlendirme karmasasi yasanabilir. Uygulama agilisinda ikiser saniye sireyle
gelistirici logolari teker teker ortaya ¢ikmistir, bu sayfada tekrarlanmasina gerek

yoktur.
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Gorsel 56: Bir Kar Masali uygulamasinin ana ekrani

Yonlendirme butonlarinin olusturulan layoutta iki kenardan bosluk birakilmadan
baslamasi, dokunmatik ekranda tutus agisina gore problem cikarabilir. iki kenardan
bosluk birakilarak yonlendirme butonlari yapilmalidir. Sag tst kisimda ki tag butonu
dokundugumuzda istedigimiz sayfaya gegisi saglamaktadir, bu da kitabin tekrar
okunmasi halinde istedigimiz sayfadan baslama gibi kolaylik saglayacaktir. Tag
butonunun ¢ocuk tarafindan anlastimasi problem yaratabilir, ta¢ butonu ile sayfa
gecisi arasinda ilginin bulunmamasi karmasaya neden olabilir. Sayfa gecisini
saglayan daha uygun bir buton ile bu sorunu ¢6zmek mumkdandir. Metin
kullaniminda giris ekranindaki problemler hala devam etmektedir. Zemin ile yazi
rengi okunmayi zorlastirmaktadir. Resimlerken yazinin nereye gelecegi hakkinda
dustnulerek layout olusrulmalidir. Resme yazinin sonradan iliskilendirildigi bellidir.
Uygulamalarda objeler arasinda interaktif uygulama bulunmamaktadir, bu da
cocugun sesi yada metni dinlemeden sayfalar arasi gecis yapmasina sebep olabilir.
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Gorsel 57: Bir Kar Masal uygulamasi metinleri

Resimlemelerde hikayenin akigina gore ti¢ farkl karakter ¢izilmistir. Karakterlerin
kullandigi objeler birbirinden farkl olarak ifade edilebilirdi. Gokylzinln her
sayfada farkli renklerde kullaniimasi dil birlikteligi agisindan problem
olusturmaktadir. Kar taneleri her sayfada farkli sekilde ifade edilmistir. Dil
birlikteligi icinde ¢izilen kar tanesinin farkli halleri yapilabilir ama burada farkli
sekillerde anlatima gidilmistir. Objelerin cocugun glinlik hayatta karsilasabilecegi

nesneler olmasi cocugun konu hakkinda referanslar saglamasina fayda saglayacaktir.
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Gorsel 58: Bir Kar Masali uygulamasinde renklendirme
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3.3.3. Ayi Kim Caldi Dijital Cocuk Kitabi Uygulamasi

Windly Press Tarafindan gelistirilen dijital cocuk kitabi uygulamasi Ayi Kim Cald1?
ios cihazlarda desteklenmektedir. 5 yas ve alti cocuklar igin gelistiren uygulama
interaktif uygulamalar ve 4 adet oyunu iginde barindirmaktadir. Dikey olarak
tasarlanan uygulamanin yatay versiyonu yoktur. Uygulamanin 18 adet dil secenegi
bulunmaktadir. Ay Kim Caldi dijital gocuk kitabi uygulamasinin ikonu, masal
oldugunu belirten bir kitap gorselini ay ile iliskilendirmistir. ***

Uygulamanin genel 6zelliklerini yansitan bir ikon tasarimi tercih edilmistir. Lekesel

dengesi ve rengi diger uygulama ikonlarindan 6ne ¢gikmaktadir.

Gorsel 59: Ayi Kim Caldi? uygulamasi ikonu

Uygulamay!i actigimizda Windly Press logosunun ardindan, oku, oyunlar, hakkinda
ve sarkilar segeneginin oldugu bir bolim gelmektedir. Burada obje hareketlerinin
yogun olmamasi secenekler arasinda kolayca karar verme kolayligl saglamaktadir.
Hedef kitlenin okul 6ncesi yas gurubu oldugunu disunursek metin sesle
desteklenmektedir. Ekranda bos kisimlara dokununldugunda yildiz efektleri ile

etkilesime girmesi saglanmistir.

104 Apple, Ayl Kim Caldi?, Itunes.apple.com https.//itunes.apple.com/tr/app/ay-kim-cal d-cocuklar-
icin/id4992960252=tr& mt=8 Erisim Tarihi: 10.04.2016
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Gorsel 60: Ayl Kim Caldi? Uygulamasinda ana sayfa

Sayfa gecisleri arasinda kitap formunu ifade eden gegis animasyonlari
bulunmaktadir. leri ve geri butonlari belirli zaman araliklariyla yanarak ileri

gitmesini renklerle yonlendirmektedir.

Gorsel 61: Ayl Kim Caldi? Uygulamasinda yonlendirme

Sayfalar iki defa gosterilerek metin ve etkilesimli boltimler ayirt edilmistir. Tlk
sayfada metnin algilanmasi saglanirken, ikinci gegiste belirsiz olan zemin agiga
cikarak resmin objelerle etkilesimde olmasi desteklenmistir. Bu yontem metin ve



resim kompozisyonundaki karmasayi onlemistir. Sirayla kitabin akisi ¢cocuga

anlatilir, ardindan metne gore etkilesime girmesi saglanir.

Berk ¢ok sansli
bir cocuk.

Gorsel 62: Ayl Kim Caldi? Uygulamasinda sekil zemin iliskisi

Resimleme kisminda hangi objenin hareketli olduguna dair bir ipucu yoktur. Bu da
cocugun ekranda hareketli olmayan objelere gereksizce dokunmasini saglamaktadir.
Tipografik gecislerin diizensiz hareketleri seslendirme olmadiginda hiyerarsik olarak
okuma zorlugu cekmektedir. Aralarda kitabin akisina gore oyunlarla desteklenen
hikaye kitabinda ¢cocugu kitabin dinyasina cekmektedir. Ekstra olarak sunulan
muzikler ve 4 adet oyunun Ayi Kim Caldi? Dijital cocuk kitabi hikayesiyle iliskisi
yoktur. Uygulamanin konusundan bagimsiz olarak yayimlanmaktadir. Secilen yazi
karakteri kitabin konu ve yapisina uygun degildir. Resimlerin belirsiz olmasi
nedeniyle resimle yazi iliskisinin yapilamamasi kendi i¢inde hiyerarsik olarak bir
bltun kompozisyon uygulanmasi gerektirmektedir ancak metin kompozisyonlari
kendi icinde celismektedir. Okumaya yeni baslayan ¢cocuk bu dénemde dikkatini
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toplamakta gii¢lik cekmekte ve ¢abuk sikilmaktadir. Cocugun bu durumlari g6z
oniinde bulunduruldugunda metin icerisinde gereksiz a¢i degisiklikleri metnin
¢coziimlenmesinde problemler ortaya cikartacaktir.

bulutigr

ve ugaklari
izlemeye bayihyor,

akmay, Seviyop.

Gorsel 63: Ayl Kim Caldi? Uygulamasinda metin

Ebeveyn kontroll olmadan kullanildiginda ¢ocuklarin algi diizeyine gore butonlarin
¢cozimlenmesinde sorunlar ¢ikabilmektedir. Uygulamaya baktigimizda ayarlar ikonu
cocugun belki de daha 6nce hi¢ gormedigi ¢ark ile ifade edilmistir. Ebeveyn kontrolu
olmadan bazi butonlarin ¢ézimlenmesi zordur. Oku, oyunlar, hakkinda, sarkilar gibi
menu sisteminin oldugu bu uygulamada sesli komutlarla bu ayraglarin tanitilmamasi
okul 6ncesi yas gurubunun bireysel kullanimini zorlastiracaktir. Okul 6ncesi yas
grubu oldugunu dustinllerek renkler, seslendirme yada ¢cocugun daha 6nce
karsilasabilecegi objelerle yonlendirme yapilmasi ihtiyaci duyulacaktir. Bu

uygulamay! ebeveyn kontrolli olmadan kullanmak zordur.
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Gorsel 64: Ayl Kim Caldi? Uygulamasi butonlari
3.3.4. Nighty Night Dijital Cocuk Kitabi Uygulamasi

Fox & Sheep tarafindan gelistirilen Nighty Night cocuk kitabr uygulamasi 1 — 4 yas
grubu tarafindan kullaniimaktadir. Uygulamaya Apple Store, Google Play ve
Amazon’dan ulasim saglanmaktadir. icinde 12’den fazla hayvanin uyku saatlerinin
geldigini anlatan uygulama ¢ocuklara uyku stirecine destek saglamak igin
hazirlanmistir. 1 12 dile cevirilen uygulamada 2 boyutlu animasyonlara interaktif
uygulamalar katiimistir. Nighty Night uygulamasi yatay olarak tasarlanmistir.

Uygulamanin dikey alternatifi yoktur.

Uygulama ikonu kitabin genel amacina uygun olarak tasarlanmistir. Uykunun
gelmesi icin koyunlari sayma durumundan yola ¢ikarak koyun, ay ve yildiz gorseli
kullantimistir. icinde 12°den fazla hayvan oldugu belirtilmektedir. Cocukta gorsel bir
algi yaratan ikon kitap ile iligskilendirilerek diger uygulamalar arasinda bu hikayenin

farkedilmesini saglayacaktir. (Gorsel 65)

1% Apple, ‘Nighty Night', Itunes.apple.com hitps./itunes.appl e.com/tr/app/ay-kim-cal d-cocuklar-
icin/id4992960252=tr& mt=8 Erisim Tarihi: 10.04.2016
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Gorsel 65: Nighty Night Uygulamasi ikonu

Kisa bir yukleniyor ikonundan sonra uygulama hakkinda bilgilendirme yazisi ile kisa
giris yapiimistir. Giriste objeler interaktif degildir. Baslangig, dil secenegi,
Nighty Night uygulama ismi, yildizlar esliginde gériinmektedir. Kitabin temasina

uygun olarak hazirlanan bu giris seslendirme ile birlikte etkilidir.

Gorsel 66: Nighty Night Uygulamasi ana ekrani

Kullanilan yazi karakteri kitabin genel formuna ve resimlemelere uygundur.
Uygulamada hedef kitle 1 — 4 yas grubu oldugu icin hikaye akisi seslendirme ile

anlatilmaktadir.
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Gorsel 67: Nighty Night Uygulamasi ana ekrani

1 -4 yas grubu ¢ocuklarina uygun olarak otomatik oynatma se¢enegi sunulmustur.
Ebeveyn kontrolii olmadan ¢ocuk uygulamayi agtiginda kitabin hikaye akisini
otomatik oynatma 6zelligi sayesinde izleyebilir. (Gorsel 68)

AutopLay

Gorsel 68: Nighty Night Uygulamasi autoplay butonu

12’den fazla hayvanin yasadigl ortam ¢ocuklarin hayal giicunu gelistirmektedir.
Gunluk hayattan objelerin fantastik diinya yaratilarak olusturulmasi ¢ocugun
hayvanlarin yasadigi ortamlar hakkinda bilgi sahibi olmasini desteklemektedir.
Uygulamada hayvanlarin yasadigi ortamda etkilesimli obje olarak 1s1g1 agma kapama
digmesi bulunmaktadir. Kullanici tarafindan 1sik kapatildiginda ortam siyahlasarak

mevcut hayvan figlr uyku pozisyonuna ge¢cmektedir. (Gorsel 69-70)
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Gorsel 69: Nighty Night Uygulamasi interaktif 6zellikleri

Gorsel 70: Nighty Night Uygulamasi interaktif 6zellikleri

Uygulamaya erisim yetiskinlerin destegiyle saglanmaktadir. Cocuk butonlari
ogrendiginde bireysel olarak da kullanabilir. Uygulamada ydnlendirme basarilidir
cocuk yonlendirme problemi yasadiginda interaktif olan obje renklenerek ¢ocugun
dikkatinin oraya ¢ekilmesi saglanmaktadir. ileri geri butonlari sayfanin degistirilmesi

gerektigini cocuga anlatmaktadir.

Resimleme kolaj teknigiyle yapiimistir. Bu teknikte gunluk hayatta
karsilasabilecegimiz objeler anlamli parcalar haline gelerek cocugun hayal guctni
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zenginlestirmektedir. Resimlemeler hikayenin gidisatinda ¢ocuga hayvanlar

hakkinda bilgileri vermektedir.

3.3.5. Ya Turarsa Dijital Cocuk Kitabi Uygulamasi

Olga Bondaruk tarafindan Ya Tutarsa uygulamasi okul 6ncesi yas grubu igin
gelistirilen uygulama 3 boyutlu tasarlanmis animasyonlar ile klasik fikray1 modern

bir sekilde cocugun tanimasini saghyor. ' i

cinde interaktif dzellikler
barindirmaktadir. Uygulama dikey olarak tasarlanmistir, yatay versiyonu

kullaniimamaktadir.

Gorsel: 71 Ya Tutarsa Uygulamasinin ikonu

Ya Tutarsa uygulamasinin ikonunda elle sekillendirilmis Nasrettin hoca figtru
gbzukmektedir. Nasrettin hocanin g6le maya c¢alma hikayesini anlatan uygulamada
gole maya calma ile ilgili bir anlatim bulunmamaktadir. Nasrettin hoca hikayesinin
serisi yapilmasi planlanirsa ikonda her seri igin Nasrettin hocanin portresinin
kullaniimasi dogru degildir. Uygulamanin hikaye akisini belirten objeler ile ikon
desteklenmelidir. (Gorsel 71)

1% Apple, ‘ YaTutarsa , Itunes.apple.com https.//itunes.apple.com/tr/app/ya-tutarsa-nasrettin-
hocalid877283874?mt=8 Erisim Tarihi: 10.04.2016
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Gorsel 72: Ya Tutarsa Uygulamasinin ana ekrani

Uygulamanin ana ekranina geldigimizde objeler hareketlidir. Bir slire ekranda sabit
bekledigimizde bir el ikonu ¢ikarak nereye dokunmamiz gerektigini bize
yonlendirmektedir. (Gorsel 73)

Gorsel 73: Ya Tutarsa Uygulamasinin yénlendirme ikonu

Uygulamanin ikonlari da illistrasyonla birliktelik saglama amaclh ayni teknik ile
uretilmistir. Uygulama ekraninda boyama kitabi, oyunlar, puzzle, sayfa 6nizlemesi

gibi yonlendirme butonlari bulunmaktadir. Bu butonlar yan anlamlara gidilmesi
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saglanmadan direkt anlam ile yonlendirme yapiimistir. Bir gorsel ile butonun
Ozellikleri anlatilarak ¢oziimlenmesi dogru bir yaklasimdir. Uygulamada secilen

gorseller butonun 6zelliklerini anlatmamaktadir.

Gorsel 74: Ya Tutarsa Uygulamasinin butonlari

Ik sayfaya geldigimizde detaydan genele dogru bir gecis bulunmaktadir. Bu gegisi
kontrol etmek mumkun degildir. Metin ayni zamanda ses ve yazi ile
desteklenmektedir. Gegis boyunca metni dinlemek zorunda kalmamiz ekrana
dokunma hissi yaratmaktadir. Interaktif objelerin gelmemesi uygulamadan ¢abuk
sikilmamiza sebep olabilir. Gegis suresi bittikten sonra belirli araliklarla el gorseli ile
interaktif objelere yonlendirmeler yapilmaktadir. Duragan objelerin yaninda hareketli
olan obje sadece bulutlardir.

Gorsel 75: Ya Tutarsa Uygulamasinin gecis animasyonu
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Metin igin segilen yazi karakteri uygulamanin genel yapisina uygun degildir.
Okunurlugu zordur. Daha okunakli bir yazi karakteri secilerek yas grubunun
okumasi saglanmalidir. Ses ile birlikte metinde okunan kelimelerin belirtilmemesi
cocuk icin takip problemini doguracaktir. Metin alanini ¢ézinarltgt dustrilmis
alan ile ayristirmak uygulamanin genel formuna uygun degildir ve hiyerarsik olarak
kompozisyon sorunu ortaya gikarmaktadir. Yazi secenegi opsiyonel olmalidir.
Okuma bilmeyen ¢ocugada yazi se¢enegini zorunlu sunmak gereksizdir. Metin alani
her sayfada farkl yerlerde konumlandiriimistir. Bu konumlandirma arkadaki gorselin
anlasiimasinda problem yaratmaktadir.

Gorsel 76: Ya Tutarsa Uygulamasinin metni

Resimlemelerde dil birlikteligini bozan objeler bulunmaktadir. Nasrettin Hocanin

oturdugu 6rtl diger objelerle uyumlu degildir bu da dil birlikteligini bozmaktadir.

Gorsel 77: Ya Tutarsa Uygulamasindan bir kare

Butonlarin mavi renkle birbirinden ayrit edilmesi dogru segenek olabilir ancak
resimlemelerde kullaniimayan farkli bir renk secilmesi gerekmektedir. Agaclarda
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kullanilan gigeklerin renkleri ile Nasrettin hocanin pantolon renginin mavi

kullaniimasi olarak butonun algilanmasni zorlastirmaktadir.
3.3.6. Titi Dijital Cocuk Kitabi Uygulamasi

Dipublica yayincilik tarafindan hazirlanan 5 yas ve alti icin Gretilen dijital gocuk
kitabi uygulamasi Titi Apple store’dan erisim saglanmaktadir. Tirtil Titi’nin yeni
arkadaslariyla ormanda gecen macerasi anlatiimaktadir. *” Uygulama yatay olarak

tasarlanmistir dikey versiyonu bulunmamaktadir.

Gorsel 78: Titi Uygulamasinin ikonu

Titi dijital cocuk kitabi uygulamasinin ikonu sade bir sekilde tasarlanmistir. Titi
dijital cocuk kitabi seri olarak tretildiginde uygulama ikonunun sadece tirtil Titi
Uzerinden gitmesi dogru bir ¢cozimleme degildir. Titi’nin arkadaslariyla ormanda
basindan gegenleri anlatan uygulama ikonu olmasi daha dogru bir ¢oziimlemedir.
Titi figuriinden detay alinmasi ikonu daha etkili hale getirebilir. Konsept olarak Titi

ve ormandaki arkadaslari belirlenerek bu fikre uygun bir ikon tasarlanmalidir.

97 Apple, ‘Titi’, Itunes.apple.com https./itunes.appl e.com/dk/app/titi-interaktif-cocuk-
hikaye/id8315088852=da& mt=8 Erisim Tarihi: 10.04.2016
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Gorsel 79: Titi Uygulamasinin logosu

Uygulamayi actigimizda Dipublica logosunun ardindan Titi yazisi bizi ana ekranda
karsilamaktadir. Ana ekranda interaktif obje bulunmamaktadir. Titi yazisinin altinda
bulunan her zaman karsilasabilecegimiz basla butonu ikonu ile standart bir

¢coziimlemeye gidilmistir.

Cunaydn, dedi karnealara. .
Ben de katlabilir migim oyununuzae
Ben de katlabilir miljim oy

-Gimdi cak mesquluz, ogun oynamiyoruz, dedi karmes.

Yiyeaek fagijoniz yuvamiza.

Gorsel 80: Titi Uygulamasindan bir kare
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Basla butonuna dokundugumuzda kitap cevirme efekti ile sayfa gecisi saglanmistir.
Bu gegcis dijital uygulamalar igin gereksizdir. Kitabin fiziksel sayfa ¢evirme
ozelliginden ¢ok farkh calisan dijital kitaplarin basil kitaplara benzerligi ara gegiste
yasanmaktadir. Yeni ¢ikan dijital cocuk kitabi uygulamalari i¢in bu ara gegis 0zelligi
gerekli bir coziimleme degildir. 5 yas alti gocuklarin objerin yan anlamlarini
diisinememesi, nedeniyle ¢ocuklar bu formun fiziksel kitap formu olup olamadigini

algilayamazlar.

Sayfa gecislerinde metin sesle birlikte gorsel olarak da desteklenmektedir.

Bu gegcislerde sesli okuma yapiimadan sayfa degistirilmemektedir. Sayfanin
degistirilmemesi cocugun metin okumasi yapilmadan sayfa degistirme ihtiyaci
hissettiginde degistiremiyor olmasi ilginin dagilmasina ve ¢abuk sikilmasina neden

olabilir.

Uygulamada objelerin hareketli olup olamadigini belirten yonlendirmeler
yaptimamaktadir. Bu da gocugun gereksiz ekran dokunuslari yapmasina sebep olur.
Hareketli objelerin renk yada basit animasyonlarla digerlerin ayirt edilmesi

gerekmektedir.

Titi,
y . n : " o )
-Kolay gelsin, deyip ayrldi yanlarindan. llerlerken bir ses duydu obur daldan: L@

~Haydi gel, birlikte ugalm. Canimiz nereye isterce oraya konalim.

y

Hemen yanlarina gitti Titi. Belki onlarla birlikte ucabilirdi.

Gorsel 81: Titi Uygulamasi renk dengesi
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Resimlemelerde koyu agik dengesi ile uzak yakin ilgisi kurulmasi etkili bir ¢6zum
olmustur. Metinde ve hikayenin akisinda gecen karakterlerin renk dengeleriyle

birlikte hiyerarsik olarak 6n plana ge¢cmesi basarilidir.

Gorsel 82: Titi Uygulamasi yonlendirme butonlari

Uygulama butonlarinda siradan ¢éziimlemelere gidilmistir. Bltin oyunlarda
karsilasabilecegimiz sekilde tasarlanan butonlar 5 yas ve alti cocuklar i¢in algilama
problemi ortaya ¢ikarticaktir. Yan anlamlarla algilanmasi istenen butonlar dogru bir
cozumleme degildir. Anlamlari diiz anlatimlarla buton haline getirip

sembollestirmemiz gerekmektedir.

Titi,

-Kolay gelsin, deyjp ayrildi yanlarndan. llerlerken bir ses duydu obur daldan:

-Haydi gel, birlikte ucalm. Canimiz nereye icteree oraya konalm.

p

Hemen yanlarina gitti Titi. Belki onlarla birlikte ucabilirdi.

Gorsel 83: Titi Uygulamasi metni

Metinde satir arasi bosluklar ve espas problemi vardir. Satir arasi bosluklarin fazla
olmasi cocugun metin ile iliskisini koparip ilgisinin dagiimasina sebep olabilir. Yazi
karakterinin okunabilir bir karakter olmasi gerekmektedir. 5 yas ve alti cocuklar
okumay!1 bilmedikleri ici bu yas Kitlesi igin metin opsiyonel olmasi gerekmektedir.
Ses ile desteklenen metinde seslendirilen kelimeler renkle ayirt edilerek heceleme

yonteminin kullanilmasi daha dogrudur.
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4. ““DENiZ KAHRAMANI”’ DIiJITAL COCUK KiTABI
UYGULAMA ONERISi

Okul 6ncesi yas grubu icin hazirlanan ““Deniz Kahramani’” dijital cocuk kitabi
uygulamasi, ¢ocuklara denizaltl yasamini etkilesimli objelerle tanitarak cevre
bilincini kazandirmaktadir. Hikayede cocuk yardimseverlik, paylasma ve denizalti
dunyasini kesfetmektedir. Uygulamada ¢ocuga bazi roller verilerek gunlik hayat
deneyimleri taklit edilmektedir. Cocuklarin ebeveyn kontrolii olmadan uygulamayi
kendilerinin ¢alistiriimasi ve yonlendirmelerin dogru yapilmasi planlanmistir.
Uygulama icinde oyunlar dahil edilerek yeni bilgiler 6grenmesi, problem ¢6zme
yetenegi ve kontrol mekanizmasinin gelistirilmesi saglanmistir. Okul 6ncesi
donemde okuma bilmeyen ¢ocuk i¢in metinlerin sesle yonlendirilmesi saglanmistir.
Resimlemelerde gunlik hayattan objelerin yani sira hayal glctni gelistiren gizimler
tercih edilmistir. Etkilesimli objeler bir buton yardimiyla yonlendirilerek gocuga
bilgi verilmesi saglanmistir. Resimlemeler yas grubu algisina gére bolca
tekrarlanmistir. Uygulamada tabletin fiziksel 6zellikleri dondiirme ve gevirme

Ozelliklerinden yararlanilarak cocugun hareket etmesi saglanmistir.
4.1. “*Deniz Kahramani’’ Dijital Cocuk Kitabi Uygulamasi Boyutlari

Uygulama alani dikey olarak kullaniimistir, yatay versiyonu bulunmamaktadir.
Hikayedeki mekanlara uygun olmasi i¢in, deniz alti derinliginden yararlanarak dikey
diizenleme yapilmistir. Boyut olarak 9,7 inc ekran igin tasarlanmis ve 2046x1536
piksel cozunurluktedir. Yonlendirme ikonlari igin tabletin tutma sekli diistinulerek
kenarlardan 1 cm bosluk birakilmistir, bu sayede ¢ocuklarin tablet ekranin tutma
hizasinda dokunmatik ekranda istemeden ikonlarla etkilesime girilmesinin 6niline

gecilmistir. Uygulama iPad boyutlariyla sinirlandiriimistir.
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Gorsel 84: Uygulama boyutlari

4.1.1. “*Deniz Kahramani’’ Dijital Cocuk Kitabi Uygulamasi Ozellikleri ve

Yo6nlendirme ikon Tasarimlari

Uygulama icin tasarlanan yonlendirme ikonlari hikayede gecen mekanla uyum
gostermesi agisindan deniz canlilariyla yorumlanmustir. ikonda kullanilan renkler
sekil zemin iligkisiyle dikkat cekmesi igin sari (#ffda00) ve mavi (#00001b) rengi
kullaniimistir. Secilen renk ile zeminden ikonun kolayca ayrit edilmesi saglanmistir.
Uygulamalardan alisik oldugumuz formlara deniz canlilari ikonlari eklenerek genel

hikayeyle uyum gostermesi saglanmistir.
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Gorsel 85: ileri geri sayfa ikonu

Uygulamada sayfanin ileri yada geri gitmesi icin tasarlanan ikon balik ve ok gorseli
ile birlestirilerek anlatiimistir. Uygulama i¢inde bulunan balik formundan farkl ikon

tasarimi yapilarak dikkat cekilmesi saglanmistir.

Gorsel 86: Dis ses tekrar ikonu

Hikayeyi anlatan dis sesin tekrardan dinlemesi igin hazirlanan ikon deniz kabugu ile
yorumlanmistir. Spiral donistimdeki etkiden yararlanarak sesin tekrarlanmasi ile

uyum saglayacagi distnulmastur.

Gorsel 87: Sayfa 6n izleme ikonu
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Ikon uygulamada sayfalar arasi 6n izleme 6zelligi icin tasarlanmistir. Sayfalarin
kusbakisi hallerinin bulundugu ikonda ¢cocugun hizlica sayfalar arasi gegis yapmasini

saglamaktadir.

Gorsel 88: Ana sayfa ikonu

Uygulamada ana sayfaya gecisin anlatildigl ikon istiridye gorseliyle yorumlanmistir.
Istiridyenin yasadig! yere yapisarak sabit kalmasindan ve sert kabugundan yola

cikarak tasarlanmistir.

Gorsel 89: Yonlendirme ikonlari agma kapama

Uygulamada yonlendirme ikonlarinin ¢ok olmasi karmasa yaratmaktadir.
Karmasanin onune ge¢gmek icin ikona dokunarak diger yonlendirme ikonlarinin

acilmasi saglanmistir.
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Gorsel 90: Yonlendirme ikonlari menisi

Ydnlendirme ikonlari kullanim 6zellikleri bakimindan 6nem sirasina gore

siralanmistir. Tercihe baglh olarak acilip kapanabilmektedir.

O
o

Gorsel 91: Etkilesimli obje ikonu

Uygulamada etkilesimli objelerin uygulama i¢inde belirsizligini 6nlemek igin su
baloncuklariyla 6ne ¢ikarilarak kullaniciya bilgi vermesi igin tasarlanmistir.
(Gorsel 92)
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Gorsel 92: Etkilesimli obje bilgilendirme baloncuklari
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ANA SAYFA

GERI

DIS
SES

ETKILESIMLI SAYFA
OBJELER ONIZLEME

MENU

0,5 cm
2048 x 1536 pikse lem
1.5Scm

o

Gorsel 93: Yonlendirme ikonlarinin uygulamada goruniimi
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Gorsel 94: Deniz Kahramani Dijital Cocuk Kitabi Uygulamasi

ikon Tasarimi

Uygulama ikonu Ali karakterinin sari baligin arkasindan suya girme sahnesini
canlandirmaktadir. ikonda hikaye akisi hakkinda direkt bilgi vermek yerine cocugun

merak etmesini saglamaktadir.
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4.2. “*Deniz Kahramani’’ Dijital Cocuk Kitabi Uygulamasi icin Tasarlanan
Karakter ve Objeler

4.2.1. Hikaye

- Merhaba; Ben Ali, birlikte denizaltini kesfetmeye ne dersin? Haydi yolculuga
baslayalim!

- Ali babasi ile denize gitmis. Cantasindan oyuncaklarini ¢ikartarak kumda
oynamaya baslamis.

- Cani sikilan Ali serinlemek icin babasindan izin alarak denize girmis. Denizin
icinde ki kumlari incelerken goziine bir balik takilmis.

- Baligin arkasindan denize dalmis ve yosun birikintisinin arkasina saklanarak
etraftaki canlilari izlemeye baslamis.

- Kicuk sar1 balik yuziinde maske ile 6ksirirken yengeg ile karsilasmis.

- Yengeg: Insanlarin denize attigi ¢opler yiiziinden hasta oldum. Nasil iyilesecegimi
bilmiyorum.

- Sari Balik: insanlarin denize biraktiklari atiklar evimin her yerini toz yapti. Bu
durumdan ben de ¢ok rahatsizim.

- Bu konusmayi dinleyen Ali saklandigl yerden ¢ikarak onlari dinledigini ve birlik
olarak bu duruma bir ¢6zum bulabileceklerini sdylemis.

- Ali ve arkadaslar1 bu durumu denizdeki diger canlilara da anlatmis. Batun canlilar
birlik olarak denizi temizlemeye baslamis.

- Deniz temizlendikten sonra herkes maskesini ¢ikarmis. Sevingle bagirmislar

Ali mutlu bir sekilde toplanan ¢opleri alarak denizden gikmis.
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4.2.2. Karakter

Tiirkiye’de en cok kullanilan isimlerin basinda Ali gelmektedir.*®®

Kolay sOylenebilir
olmasindan dolayi karakterin ismi Ali’dir. Ali tatilini babasiyla denize giderek

degerlendirir. Ali karakteri sevecen, yardimsever ve caliskandir.

Gorsel 95: Deniz Kahramani dijital cocuk kitabi uygulamasi
Ali karakteri

1% Hirriyet, * Son 10 Y ilin En Popliler Bebek Isimleri’, hiirriyetaile.com
http://www.hurriyetail e.com/bebek/bebek-buyume-ve-gelisimi/son-10-vilin-en-popul er-bebek-
isimleri_14727.html/2#detail Erisim Tarihi: 01.05.2016
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4.2.3. Sahneler

Uygulama acilisinda, 5 saniye gegis siresiyle uygulama ismi ve logosu
g6zikmektedir.

Gorsel 96: Deniz Kahramani dijital cocuk kitabr uygulamasi logosu
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Gorsel 97: Ana sayfa

Ana sayfaya geciste dis ses;

- Merhaba; Ben Ali, birlikte denizaltini kesfetmeye ne dersin? Haydi yolculuga
baslayalim!

Cocugun uygulamaya giriste hikaye akisi hakkinda bilgilerin etkilesimli objelerle
verilmesi saglar. Ali karakterine dokunarak karakterin can simidi, deniz gozIlgu,

kolluk ve palet takmis hali etkilesimli obje olarak karsimiza ¢ikar.

Girig ekraninda etkilesimli objelerin bulunmasi ¢cocugun uygulamaya baslamadan ne
yapmasi gerektigi hakkinda bilgi sahibi olmasini saglar. Karakterin arka tarafinda
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gokyuzl agag ve sandal gorseli vardir. Giris ekraninda sayfa 6n izleme ve ileri ikonu
bulunmaktadir. Cocugun uygulamaya baslamasi i¢in segmesi gereken ileri ikonu dis
ses bittikten sonra blyuyup kigulir. Renk ve hareketle birlikte cocugun uygulamaya
baslamasi gerektigi belirtilmistir. Objelerle etkilesime girme siiresi 20 saniye olarak
belirlenmistir bu slreyi gectikten sonra uygulamaya baslamasi gerektigi cocuga
hatirlatilarak dogru yonlendirme yapilmasi saglanir. Cocugun ileri butona basmasiyla
hikaye baslar. (Gorsel 97)

Gorsel 98: Birinci sayfa
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Birinci sayfada dis ses;

-Ali, babasi ile denize gitmis. Cantasindan oyuncaklarini ¢ikartarak kumda
oynamaya baslamis.

Dis sesin bitme suresiyle birlikte sayfa gecis ikonlari uygulamada hareket ederek
cocugun diger sayfaya gecmesi igin yonlendirme yapilmasini saglamaktadir.

Arka planda deniz, sandal, palmiye agaci, ada, semsiye, oyuncaklar, Ali karakteri ve
babasi interaktif objelerdir. Cocuk etkilesime girdigi objelerle hikaye akisinin pargasi
haline gelmektedir. (Gorsel 98)

Gorsel 99: ikinci sayfa
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Ikinci sayfada dis ses;

-Cani sikilan Ali serinlemek icin babasindan izin alarak denize girmis. Denizin
icinde ki kumlari incelerken goziine bir balik takilmis.

Dis sesin bitme suresiyle birlikte sayfa gecis ikonlari uygulamada hareket ederek
cocugun diger sayfaya gecmesi igin yonlendirme yapilmasini saglamaktadir.

Arka planda deniz, palmiye agaci, semsiye, oyuncaklar, balik, Ali karakteri ve babasi
interaktif objedir. Cocuk etkilesime girdigi objelerle hikaye akisinin parcasi haline
gelmektedir. Ali denize girdiginde sari baligl gérmesi ve baligl yakalamaya
calisirken kagmasiyla hikaye akisi ortaya ¢cikmaktadir. (Gorsel 99)

Gorsel 100: Ugiincii sayfa
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Uciincl sayfada dis ses;

- Baligin arkasindan denize dalmis ve yosun birikintisinin arkasina saklanarak
etraftaki canlilari izlemeye baslamis.

- Kicuk sar1 balik yuziinde maske ile 6ksirirken yengeg ile karsilasmis.

- Yengeg: Insanlarin denize attigi ¢opler yiiziinden hasta oldum. Nasil iyilesecegimi
bilmiyorum.

- Sari Balik: insanlarin denize biraktiklari atiklar evimin her yerini toz yapti. Bu
durumdan ben de ¢ok rahatsizim.

Dis sesin bitme suresiyle birlikte sayfa gecis ikonlari uygulamada hareket ederek
cocugun diger sayfaya gecmesi igin yonlendirme yapilmasini saglamaktadir.

Arka planda deniz, yengeg, yosunlar, sari balik, insan atiklari ve Ali karakteri
interaktif objedir. Cocuk etkilesime girdigi objelerle hikaye akisinin parcasi haline
gelmektedir. Sari balik ve yengec diyaloglari dis ses stiresince konusan objenin

hareketlenmesiyle uygulamaya dahil edilmistir. (Gorsel 100)
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Gorsel 101: Dordinci sayfa

Ddorduncu sayfa dis ses: Ali sari baligl kaybetti, sari baligi bulmasina yardimci olur
musun?

Hikayede cocugun gelisimine katkida bulunmak icin uygulamaya oyun dahil edilerek
renk bilgisi kazandirilmasi saglanir. Uygulamada ¢ikan baliklar iginde bir 6nceki
sayfada karsilastigl sari baligin rengini pekistirmesi igin baliklar icinde sari olani
bulmasi istenir. Sari baligl bulan ¢cocuk hikayeye kaldigi yerden devam eder.
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Gorsel 102: Besinci sayfa

Besinci sayfada dis ses:

- Bu konusmay! dinleyen Ali saklandigi yerden ¢ikarak onlari dinledigini ve birlik
olarak bu duruma bir ¢6zum bulabileceklerini sdylemis.

- Ali ve arkadaslar1 bu durumu denizdeki diger canlilara da anlatmis. Batun canlilar
birlik olarak denizi temizlemeye baslamis.

Dis sesin bitme suresiyle birlikte sayfa gecis ikonlari uygulamada hareket ederek
cocugun diger sayfaya gecmesi igin yonlendirme yapilmasini saglamaktadir.

Arka planda deniz, yengeg, yosunlar, sari balik, insan atiklari ve Ali karakteri

interaktif objedir.
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Ali ve denizde yasayan canlilar denize insanlarin attigi atiklari temizlemeye baslar.

Etkilesimli objeler baliklar, yengeg, yosun ve Ali karakteri. (Gorsel 102)

Gorsel 103: Altinci sayfa
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Altinci sayfa dis ses:

- Ali’nin denizi temizlemesine yardimci olur musun?

Insanlarin dogayi kirletmesinin dogru bir sey olmadigini gocuga anlatmak ve ona
hikayede bir rol kazandirmak i¢in denizdeki insan atiklarinin temizlenmesi
yonlendirilir. Sayfada bulunan ayakkabi, sise, araba tekeri ve metal atigin
temizlenmesine yonlendirilir. Objelerin tizerine dokunarak yok olmasi saglanir.
(Gorsel 103)

Gorsel 104: Yedinci sayfa
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Yedinci sayfa dis ses:

- Deniz temizlendikten sonra herkes maskesini ¢ikarmis. Ali’ye tesekkir etmisler.
Arka planda deniz canlilari, Ali karakteri ve yosunlar hareketlidir. Deniz canlilarina
dokunuldugunda etkilesimli olarak su baloncuklari iginde kalp ¢ikmaktadir buda
Ali’nin yardimlari sonucunda baliklar sevgilerini gostermektedir. (Gorsel 104)

Gorsel 105: Sekizinci sayfa
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Sekizinci sayfa:

Uygulamaya labirent oyunu eklenerek hikaye akisina gore konumlandiriimistir.
Toplanan ¢oplerin labirent icinde karisik yollarla ¢ope ulastiriimasi ¢ocuk tarafindan
saglanmaktadir. Labirentte farkli yollar tizerinden dogru yolu bulmasi ¢ocuklarin el
g0z koordinasyonunu saglamak ve dikkatlerini yogunlastirmak amaciyla hikaye
akisina eklenmistir. (Gorsel 105)

Uygulamanin sonunda ¢izer, yazar ve danisman isimleri yazilarak bilgi verilir.
(Gorsel 106)

Gorsel 106: Cizer, yazar ve danisman bilgisi
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4.3.4 Objeler

Uygulamada kullanilan objeler giinlik hayatin yani sira cocugun hayal guctni
gelistirecek cizimlerdir.

Gorsel 107: Balik 1
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Gorsel 108: Balik 2
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Gorsel 109: Balik 3
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Gorsel 110: Balik 4
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Gorsel 111: Balik 5
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Gorsel 112: Balik 6

Gorsel 113: Yengeg ve deniz at
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Gorsel 114: Yosunlar

Gorsel 115: Deniz taslan
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Gorsel 116: Diger objeler
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SONUGC

Tezin birinci boliminde, dijital kitap yayinciligl hakkinda bilgi verilerek elektronik
yayinciligin 1980’lerden sonra gelisimi ve kullanim alanlari incelenmistir. Dijital
kitaplarin ortaya ¢ikmasiyla birlikte basil kitap satislarinin disme nedenleri
arastirtimistir. Dijital platformlar tarafindan desteklenen kisisel destekli yayincilik
geleneksel yayincilik yontemlerine alternatif bir fikir olarak sunulmustur. Kisisel
yayincilikta kullanilan bazi programlar ve Uretilen projenin platformlar arasi
erigilebilirligi aragtiritlmistir. Dijital cocuk kitabi uygulamalarinin tanimi yapilarak
ses, illUstrasyon, yazi, animasyon ve interaktif 6zelliklerinin etkilesimi ile cocuklara
ogrenme deneyimi kazandirilmaktadir. Cocugun bireysel gelisimine katki saglayan
uygulamalara bazi cihazlarla ulasim saglanmaktadir. Uygulamalarin dosya uzantilari
kullanim alanlarina gore arastiriimistir. Uygulamalar teknoloji ile farkli boyutlar
kazanarak gelismektedir. Dijital cocuk kitabi uygulamalarinin tarihsel gelisimi
incelenmistir. Tarihsel gelisim stirecinde okumay1 kolaylastiracak trtnler icat
edilerek glinimuz tabletlerinin prototipleri tretilmeye baslanmistir. Basili cocuk
kitaplari ile dijital cocuk kitabi uygulamalari karsilastirilarak avantajlar
arastiritimistir. Dijital cocuk kitabi uygulamalara erisilebilirlik incelenerek agik

kaynak kullanimi olan uygulamalar arastirilmistir.

Tezin ikinci bolimiinde, ¢cocuk ve dijital cocuk kitabi uygulamalari kullanim iliskisi
incelenerek ¢ocugun zihinsel, sosyal, duygusal ve dil gelisimine nasil destek
sagladigl incelenmistir. Cocugun kott amagli kullaniminin 6niine ge¢gmek igin
ebeveynin yapmasi gerekenler arastiriimistir. Okul 6ncesi donemde dijital cocuk
kitabi uygulamalarinin 6nemi, bedensel, motor, sosyal, duygusal, zihinsel ve dil
gelisimlerine sagladig katki agisindan incelenmistir. Okul 6ncesi egitimde kullanilan
egitim felsefelerine gocuk kitabi uygulamalari ile egitim materyali destegi

saglanmasi arastirilmistir. 3 — 6 yas grubu ¢ocuk gelisim dzellikleri psikomotor
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gelisimi, biligsel gelisim, dil gelisim, kavram gelisim ve 6z bakim becerileri olmak

Uzere alti kategoride incelenmistir.

Tezin Uglncu boliminde segilen uygulamalar boyut, yazi, resimleme Ozellikleri,
renk kullanimi, etkilesim 6zellikleri ve yonlendirme grafikleri agisindan
incelenmistir. Dijital cocuk kitabi uygulamalarini okul éncesi egitim sistemlerine
uygulayarak egitim materyali destegi saglayabiliriz. Montessori, Waldorf, Reggio
Emilia, Tools of the Mind gibi egitim sistemleri teknolojik gelismenin az oldugu
yillarda ortaya atilan giinimuzde ¢ok kullanilan egitim sistemleridir. 3 — 6 yas grubu
cocuklarin teknoloji kullanimi ebeveynlerin 6n yargilari nedeniyle
desteklenmemektedir. Teknolojiye kolayca erisim saglanan dénemde ¢ocugu dogru
teknoloji kullanimina yonlendirmek ebeveyn sorumlulugudur. Uretilen cocuk kitabi
uygulamalarinin gocuga kattigi 6zellikler incelenerek dogru uygulama kullanimina

yonlendirilmesi gerekmektedir.

Cocuk vaktinin cogunu uygulama karsisinda gegirmesini 6nlemek i¢in uygulama
gelistiricileri Ust ve alt sinir1 belirlemelidir. Cocuga sorular yonelterek hikayenin
pargasi olmasi saglanmalidir. Bazi egitim sistemlerinde 6dul ceza iliskisinin gocukta
kotu etki biraktigl savunulmaktadir. Gelistirilen oyunlarda 6diil ceza gibi kavramlar
yansitilmadan ¢ocugun hikaye akisina dahil edilecegi oyunlar tasarlanmalidir.
Uygulamalarda ¢ocuga roller verilerek giinlik hayat deneyimlerini taklit etmesi
saglanmalidir. Dijital cocuk kitabinin hikaye akisina gére oyunlarda ya da kitapta
yaptigl yanhslar cocuk tarafindan bulmasi icin yonlendirilmelidir. Bu sayede
cocugun problem ¢ozme yetenegi ve kontrol mekanizmasi gelismektedir. Gorsel
iletisim tasarimcilari tarafindan gelistirilen ¢cocuk kitabi uygulamalari okul 6ncesi yas
grubunun algi diizeyine gore tasarlanmahdir. Uygulamalarin ¢cocuklar tarafindan
ebeveyn kontrolu olmadan kullaniimasi gerekmektedir. Uygulamalar buyiklerin
algisina gore degil cocugun algi diizeyi distnalerek tasarlanmalidir. Yénlendirme
problemi olan uygulamalar ¢cocuklarin objeler arasinda gereksizce dolasmasina neden
olacaktir. Okul dncesi donemde okuma bilmeyen ¢ocuk sesle de yonlendirilerek
kullanim kolayligi saglanmahdir. Gunlik hayatta kullanilan objeler ile gergek hayat
deneyimleri kazandirilmasi icin resimlemeler gelistirilmektedir. Kullanilan
resimlemelerde gercekci olmak yerine ¢ocuklarin hayal glgclerini gelistirecek

cizimler tercih edilmelidir. Cocuklarin 12 yasina kadar benzetme kaygisi
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bulunmamaktadir. Kullanilan resimlemelerin interaktif olarak sundugu olanaklar
dogrultusunda gereksiz hareketlerden kaginarak algisinin dagilmamasi saglanmalidir.
Kullanilan resimlemeler bolca tekrarlanarak resimlerin tek basina hikayeyi anlatmasi
saglanmalidir. Okul 6ncesi egitimde yas gruplari bitun olarak ele alinmalidir. Karma
egitimin desteklenmesi icin 3,4 ve 5 yasin algi diizeylerine gore birbirinden
ogrenecekleri de dikkate alinarak uygulamalar gelistirilmelidir. Uygulamalarda
hikaye akisini belirli kaliplarla sunarak ¢cocugun uygulama iginde hareket alanini

kisitlamamiz gerekmektedir.

CGocuk 6grenme dongusunt tamamladiginda uygulamadan sikilarak birakacaktir.
Uygulamada cihazin fiziksel olarak ekrani dondiirme, ¢evirme 6zelliklerinden
yararlanilarak gocugun hareket etmesi desteklenmeli ve zihinsel, bedensel
kontroliinlin desteklenmesi saglanmalidir. Uygulamalarda hareketli objelerin ¢ok
olmasi dikkati dagitacaktir. Ses ve animasyon diizeyi ¢cocugun dikkatini
dagitmayacak sekilde olmalidir. Uygulamalarda tasarlanan boyut duyarli
(responsive) olarak biittin cihazlara uygulanmali yada kullanimi cihazla
sinirlandiriimalidir. Yazi ile desteklenen uygulamalar okunabilir ve kitabin organik
yapisina uygun olmalidir. Okuma 6grenen ¢ocuklar icin kullanilan harfler 20-24
punto arasinda olmalidir. Dijital cocuk kitabi uygulamalarinda etkilesim
problemlerinin 6nline gegmek igin dogru yonlendirmeler yapilmasi gerekmektedir.
Cocuk uygulamaya basladiginda renk ve hareketle diger sayfaya gegmesi gerektigi
bildirilmelidir. Destek almadan uygulamayi kullanabilmelidir. Dogru
yonlendirilmeyen etkilesim 6zelligi bulunan uygulamalarda gereksiz etkilesim,
cocugun ilgisini dagitacagi gibi ¢abuk sikilma problemi ortaya ¢ikarmaktadir.
Cocuklarin 2 — 7 yas arasinda mantikli dustinme islemi hentiz gelismemistir. Bu
donemde bazi ¢ocuklar ayrintiya dikkat etmeden genel olarak algilayarak iliskisiz
obje ve kavramlari bitiinlestirmektedirler. ikonlar, kitabin genel hikayesi ile alakali
tasarlanmazsa ¢ocugun ikonu ¢oziimleyememesine neden olacaktir.
Yonlendirmelerin daha 6nce gérmedigi objelerle yapilmasi ¢ocugun ikonun gorev ve
islevinin ne oldugunu anlamasini zorlastiracaktir. Yénlendirme ikonlarinda tasarimi
cocuk kendi algisina gore yorumlayacagi icin yan anlamlarini ¢coziimleyemeyecektir.
Uretilen ikonlar direkt anlamlariyla anlatilmalidir. Dijital cocuk kitabi uygulamalari
gorsel iletisim tasarimcilari tarafindan dogru tasarlanarak, cocuklarin egitilmesine

katki saglamahdir.
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