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TESEKKUR

Bu tez calismamda beni bilgi ve tecriibeleri yonlendiren danismanim Dog. Banu inang UYAN
DUR’a destek ve katkilarindan dolay! tesekkir ederim. Tez ¢calismama kaynak destegi
saglayan Sibel BAYSAN’a, yiksek lisans egitimimde bana yardimci olan tiim hocalarima,

dostlarima ve aileme tesekkdrlerimi sunarim.
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OKUL ONCESI OZEL EGITIM COCUKLARINA YONELIK MOBIL
UYGULAMALARIN GORSEL ILETISIM TASARIMI ACISINDAN INCELENMESI

OZET

Bu tez ¢alismasi, okul 6ncesi egitim ¢aginda olan 6zel gereksinimli gocuklara dogrudan
ogretim yontemiyle akademik dncesi becerilerin 6gretilecegi mobil uygulama tasarimi igin
yapilan arastirmay1 icermektedir. Turkiye’deki 6zel egitim hizmet ve uygulamalarina dair
kapsamli bir inceleme yapilmistir. Ozel Egitim ve Rehabilitasyon Merkezi Destek Egitim
Programlari 6zel gereksinimi olan ¢ocuklarin gelisim diizeyleri ve engel turleri dikkate
alinarak hazirlanmis egitim moddlleri icermektedir. Tezde, mobil uygulama tasarimi, okul
oncesi 0zel egitime gereksinimi olan ¢ocuklari ekseninde ele alinmis ve Milli Egitim
Bakanligi’nin yayinladigi destek egitim programlarindaki modullerden yararlanarak okul
oncesi 0zel egitim dgrencilerine uygun, egitsel mobil uygulamaya icerigi hazirlanmistir.
Mobil uygulamanin egitici icerigi, bireysel egitim programlarinin basamaklarina uygun
verilmistir. Okul dncesi egitimde kullanilan egitici oyuncaklar incelenerek ve mevcut 6zel
egitim mobil uygulamalari gorsel iletisim tasarimi acisindan degerlendirilerek elde edilen
bilgiler 1s1ginda bir mobil uygulama c¢alismasi yaptimistir.

Anahtar Sozcikler

Okul Oncesi Ozel Egitim, Oyun, Mobil Ogrenme, Mobil Uygulama Tasarimi
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A REVIEW ON MOBILE APPLICATIONS FOR PRESCHOOL SPECIAL EDUCATION
STUDENTS IN TERMS OF VISUAL COMMUNICATION DESIGN

ABSTRACT

This study includes a research on mobile application design by which early academic skills
can be taught to pre-school children with special needs, using direct teaching method. A
comprehensive analysis has been done on special education services and applications in
Turkey. Special Education and Rehabilitation Center Supportive Education Programs include
teaching modules prepared taking development levels and disability types of children with
special needs into account. In the thesis, mobile application design was created with the pre-
school special education need children in mind, and educational mobile application contents
suitable for the pre-school special education need students were prepared by using the
modules in the support education programs published by the Ministry of National Education.
The educational content of the mobile application is tailored to the personalised education
programs. Mobile application study was conducted in the light of information obtained by
examination of educational toys used in pre-school education and by evaluating current

special education mobile applications in terms of visual communication design.

Keywords

Pre-school Special Education Students, Game, Mobile Learning, Mobile Application Design
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GIRIS

Ozel egitim gerektiren cocuklarin egitim ihtiyaclarinin dogru belirlenmesi egitim
hizmetlerinden erken yararlanmasi icin 6nemlidir ve egitimi destekleyici materyallere ihtiyag
vardir. Teknolojinin egitimde kullaniimasiyla bireyler arasi farklari dengeleyen bir ortam
olusur. Bu nedenle teknolojik cihazlarin 6zel gereksinimli cocuklarin egitiminde de
destekleyici arag olarak kullanilmasi olumlu ilerleme saglar. Okul 6ncesi donemde 0Ozel
egitim programlarinda yer alan akademik 0ncesi beceriler; eslestirme, siniflama, nesneler
arasl iliski, gorsel-isitsel ayrim, seshilgisel farkindalik, sayma, harf ve rakam tanima gibi
etkinlikleri icerir. Akademik becerilerin 6gretilmesinde dogrudan 0gretim yonteminin de
icinde oldugu birgok yontem kullaniimaktadir.

Okul 6ncesi egitimcilerin, egitim materyali olarak kullandiklari tablet cihazlara yiiklenen
egitici mobil uygulamalar derslerde destekleyici olmaktadir. Ozel egitim icin gelistirilen
mobil uygulamalara bakildiginda birgogunun otizm spektrum bozukluguna yonelik oldugu
gorulmektedir. Mobil satis platformlarinda yer alan uygulamalar gorsel iletisim tasarim
Ogeleri bakimindan incelenerek 6zel egitim ¢ocuklarina uygun yeni bir mobil uygulama
tasarimi Gzerine galisiimigtir. Oyun ve egitici icerik birbiriyle kaynastirilmis, 6gretimin
olusturacagi rahatsizlik duygusunun olusmasi giderilmeye calisiimistir.

Bu tez calismasinda 6zel egitime ihtiyaci olan ve birlikte egitim alabilme olanagi olan 6zel
gereksinimli cocuklar icin MEB Ozel Ogretim Kurumlari Genel Mudurlugi’niin yaymnladig
Ozel Egitim ve Rehabilitasyon Merkezi (zihinsel engelli, otistik cocuklar, yaygin gelisimsel
bozukluklar, bedensel engelliler) Destek Egitim Programlarinin igeriginden yararlanarak okul
oncesi 0zel egitim ¢ocuklarina yonelik mevcut mobil uygulamalar incelenmis ve bir mobil
uygulama onerisi gelistirilmistir. “BuBu” isimli mobil uygulama tasarimi ile 6zel gereksinimli

cocuklarin okul 6ncesi aldiklari egitimin desteklenmesi amaglanmistir.



Mobil uygulama iceriginin okuldaki etkinliklere benzer olmasi ailelerin evde de cocuklarinin
egitimlerini destekleme olanagi saglar. Okulda ¢ocuklara BEP programinda yer alan
etkinlikler dogrultusunda kazandirilan becerilerin, egitici mobil uygulama ev ortaminda

pekistirilmesi i¢in imkan verir.



1. OZEL EGITIM VE OZEL GEREKSINIMLI COCUKLAR

Ozel Egitim Hizmetleri Yonetmeligine (2006) gore 6zel egitimde kullanilan bazi tanimlar
asagidaki gibidir:

Engel: Bireyin yasamin gerektirdigi yas, cinsiyet, sosyokaltirel rollerini herhangi bir nedene
bagli olarak ortaya ¢ikan kisitliliktan 6tirt yerine getirememesidir.

Yetersizlik: Zedelenme ve sapmalar nedeniyle organlarin zarar gérmesi ile meydana gelen
hasar ve bozukluklardan 6turt organin genel islevinin sinirlanmasidir. El bileginde olusan
sakatliktan dolayi ¢ocugun elinin kullaniminin kisitlanmasi yetersizlige 6rnek verilebilir.
Yetersizligin etkisi vaka durumlari ve bireysel 6zelliklere gore degisebildiginden “gecici-
kalici, giderilebilir- giderilemez” olarak ayri basliklar altinda incelenmektedir.

Ozel Egitim: 6zel yetistirilmis egitimciler tarafindan, 6zel egitim gerektiren bireylerin engel
ve bireysel 6zelliklerine uygun olarak hazirlanan programlarla verilen egitim olarak ifade

edilmistir.

Ozel Egitimci: Rehberlik ve Arastirma Merkezlerinde tanisi konmus ¢ocuklar icin mifredata
uygun 6zel egitim hizmeti sunmakla gérevli personeldir. Ozel egitim kurumlarinda sinif
ogretmenligi icin Universitelerin ilgili bélimlerinden “Ozel Egitim Ogretmenligi” lisans
egitimini tamamlamis olmalidir. Ozel egitimin ilkokul ve ortaokul kademesinde brans
derslerine giren 6gretmenler, 6zel egitim 6gretmenligi b6limU mezunu olmayabilir.
Ogretmenlik boliimlerinden mezun olan egitimciler de branslarina uygun derslere girebilir.
Ornegin; 6zel egitimdeki miizik dersine giren 6gretmen “muzik 6gretmenligi” bélimin
bitirmis egitimciler tarafindan da verilebilir. Pedagojik formasyon egitimi ve 0zel egitim
sertifikasi (Ucretli 6gretmenler igin 6zel egitim uygulamalari, isaret dili vb.) gibi egitimlere
katilarak belge almak gereklidir.



Ozel Egitim Gereksinimi Olan Cocuk: Normal gelisim gosteren akranlarindan anlamli
diizeyde farklilik gosteren, kendinden beklenen sorumluluk ve gérevlerini yerine getiremeyen
yasitlarindan geride kalan ¢ocuklardir.

Bireysellestirilmis Egitim Programi (BEP): Ozel egitime gereksinim duyan farkli engel
grubundaki ¢ocuklarin bireysel 6zellikleri dogrultusunda 6zel ihtiyaglarini ve bagimsiz yasam
becerilerini karsilamaya yonelik okul ve kurumlarca sistematik olarak hazirlanan yazih 6zel

egitim programlaridir.

Kaynastirma Egitimi: Ozel egitim alan cocugun, engelli olmayan yasitlariyla beraber resmi
ve O0zel kurumlarinda kaynastirma yoluyla destek egitime dayanan uygulamalari

kapsamaktadir.

1.1. Ozel Egitimin Tanimi ve Onemi

Ozel egitime ihtiya¢ duyan ¢ocuklar normal gelisim gosteren cocuklardan “fiziksel, zihinsel,
iletisimsel, sosyal ve duygusal” gelisimlerindeki farkliliklardan dolayi normal akranlarinin
gittigi okullarda egitim-0gretimden (genel egitimden) tam anlamiyla yararlanamamakta ya da
kismen yararlanmaktadir. Bu ¢cocuklar, 6grenme bakimindan farkli gereksinimlerde
olduklarindan, bireysellestirilmis egitim programlarina dahil edilir. 573 sayili Ozel Egitim
Hakkinda Kanun Hikminde Kararnamede (1997) egitim, 0zel yetistirilmis personeller-
egitimciler tarafindan 6zel egitim gerektiren gocuklarin engel ve bireysel 6zelliklerine uygun
olarak gelistirilmis egitim programlari sunan, gereksinimleri gidermek igin farkl yontemlerle
0zel egitim kurumlarinda veya normal egitim kurumlarinda kaynastirma yoluyla da
verilebilen egitim olarak ifade edilir. Erken ¢ocukluk déneminden baslayarak okul dncesi
egitimi, ilkdgretim, lise, mesleki ve uUniversite egitimlerine iliskin haklari yasal agidan
guvence altina alinmistir. Bu kanunlar, engelli bireylere normal gelisim gdsteren ¢ocuklarla
esit egitim alma hakki sagladigi icin 6nem teskil eder. Farkli bilim dallarinin 6zel egitimle
ilgilenmesi birgok kisinin 6zel egitimle ilgili farkli tanimlar yapmasina neden olmustur. Ozel
egitim; bedensel, duygusal ve sosyal gelisim yonunden 6gretim sireclerinin, terapi
yontemlerinin, rehberlik ve rehabilitasyon faaliyetlerinin kiimelenmis oldugu bir etkilesim
seklidir.



Farkliliklar 6zel egitimin alani oldugundan bireylerin; 6grenme, yetenekleri ve gelisimleri
yonunden ayrim gosteren bireysel 6zellikleri gozetilerek en erken dénemde egitim destegi
verilmelidir. Ozel egitimde, cocuklarin gelisim ve yas 6zelliklerine gére gerekli arag-
materyallerle egitim almasi gerekir; ¢linku 6zel gereksinimi olan ¢ocuklarin yeteneklerinin
ortaya ¢ikmasi ve kapasitelerini en st seviyeye ¢ikartabilmeleri agisindan énemlidir. Ozel
egitime ihtiyaci olan bireylerin topluma karisabilmesi i¢in sosyal ihtiyaclarini
karsilayabilecek ve yasamini bagimsiz olarak sirdirebilecek seviyeye gelmis olmasi
gereklidir. Birey, gelmis oldugu bu seviyede amacina ulasarak mutlu olabilir ve refah diizeyi
yiikselir. Ozel egitimin sagladigi olanaklardan yararlanacak bireylerin gereksinimlerine ve

gelisim ozelliklerine uygun egitim alabilmesi yasalarla desteklenmektedir.

Ozel egitim hizmetleri, genel egitimden icerik ve icerigin diizenlenisi yontnden ayrilir. Ozel
egitimin igeriginde nelerin Ogretilecegini sistematik bir bicimde planlanir. Clinkii normal
gelisim gosteren ¢ocuklarin kendiliginden 6grenebildikleri becerilerin bir cogunu 6zel
gereksinimi olan gocuklar kendiliginden égrenememektedir. Ornegin normal gelisim gésteren
cocuklar yemek yeme, kasik tutma, bardaktan su igme gibi becerileri yetiskinleri izleyerek ve
taklit ederek Ggrenebilirken, 6zel egitime ihtiyaci olan ¢ocuklara detayli calisma programi
hazirlayip 6gretmek gerekir. Ozel egitim programinin icerigini cocuklarin gereksinimleri
belirler. Ozel egitimde ogretilecek olan beceriler listesinden 6zel egitime ihtiyac duyan
cocuklara bireysel gereksinimlerine uygun program hazirlanir. Genel egitim okullarinda
hizmet alan 6zel gereksinimli cocuklar igin egitim igerigi merkezi egitim programlarindan

destekle olusturulur.

1.2. Ozel Egitimin Amaglari ve Ilkeleri

Okullarda egitim-0gretim programlari belli amaclar dogrultusunda yapilandirilir. Dolayisiyla
Ozel egitimin de amaclari agikca belirtilmeli ve 6l¢tlebilir diizeyde belirginlestirilmelidir.
Amagclar; her konuda okulun ve idarenin orgitlenmesinde, denetlenmesinde,
degerlendirilmesinde yardimci olmaktadir. Trk Milli Egitimi’nin amaglari; agik-net olmall,
iddiasiyla hedef belirten, toplumdaki ve teknolojideki gelismelere gére gbzden gegirilebilir,
esgudumli, esnek ve gergeklestirilebilir dzellikler tasimahdir. Ozel egitimde 6ncelikle 6n
degerlendirme programlariyla bireylerin neye ihtiyaci oldugunu belirlenir ve bu 6n

degerlendirme sonuglarina gore gereksinimlere yonelik egitim verilir. Temel yasam



becerilerini yerine getirebilecek gevresiyle uyumlu, sosyallesebilen, isbirligi icinde grup
calismalarina katilabilen, tretken, sorumluluklarini bilen, bagimsiz bireyler yaratmak

amaclanmaktadir.

Cocuklarin yetenekleri ve yeterliliklerine bakilarak 6zel yontem, personel ve materyaller ile
bir Gist doneme, meslek alanlarina ve hayata hazirlanmak mimkuin olmaktadir. Cocuklara
bagimsiz yasamlarini surdirebilecekleri temel beceri ve aliskanliklarin kazandiriimasi
asamasinda problemli davraniglari ortadan kaldirmak ya da en aza indirgemek
amagclanmalidir. Ozel gereksinimli cocuklarin yetenek ve kapasitelerine uygun egitim
alabilmesi icin uygun kosullar saglanmalidir. Bireysellestirilmis egitim plani hazirlamal ve
BEP’i hazirlama siirecinde ailelerden de bilgi alarak ilerleme kaydedilmelidir. Aileleri
bilgilendirme destegi ve 6zel egitim stirecine dahil etmek 6nemlidir. Clinku erken ¢ocukluk
doneminde 0zel egitime ihtiyaci olan bireylerin bakim ve egitimlerinin blyuk kismi ailelileri
tarafindan verilir. Ozel gereksinimi olan ¢ocugun varligi ailede, duygusal yonden
yipranmalara, toplumsal soyutlanma vb. durumlarla yol acabilmektedir. Bilissel gelisim,
kisisel-toplumsal gelisim ve dil gelisiminde olusan sikintilarin giderilmesini destekleyen
amagclar belirlenmeli, erken midahale egitimleri ve okul dncesi donemden itibaren belirlenen
etkinliklerde bu becerilerin kazandirmasina yonelik ¢alismalar yapiimalidir. Kazandirilacak

becerilerin farkli ortamlarda kullantlabilir olmasi igin genelleme calismalari 6nemsenmelidir.

Ozel egitim hizmetlerinin istenilen sartlari saglayabilmesi ve belirlenen amagclara ulasabilmesi
icin ¢ikarilan 573 Sayili Ozel Egitim Hakkinda Kanun Hilkmiinde Kararname (1997) gore
Turk Milli Egitimin genel esaslari dogrultusunda 6zel egitimle ilgili belirlenen temel ilkeler

asagidaki gibidir:

+ Ozel egitimde bireyler; ilgi, yetenek ve yeterlilikleri 6l¢tisinde 6zel egitimin kapsadig|
tim hizmetlerden yararlanabilmelidir.

» Bireyi sosyal ve fiziksel cevreden ayirmadan, sosyal yonden gelismesini dncelik
verilmelidir.

» Erken tanilama 6nemlidir ve egitime mimkin oldugunca erken baslatiimalidir.

» Egitsel seviyeleri degerlendirilmeli, uygun kosullari saglayan bireylerin akranlariyla

egitim almasina dikkat edilmelidir.



» Engelli bireyleri rehabilitasyonlarini saglayacak kurumlarla isbirligi yapilmahdir.

* Birey is ve meslek sahibi yapilarak toplumla battnlestirilmelidir.

» Her engelli birey icin ayri ayri bireysellestirilmis egitim plani hazirlanmahdir.

» Aile, tanilama sireg¢ ve egitimin tim sureclerinde s6z hakkina sahip olmalidir.

e GOnalu kuruluglarin, 6zel egitim politikalarinin iyilestirilmesi ve gelistirilmesi
suregleri desteklenmelidir.

* Toplumla karsilikli uyum yaklasimi benimsenmelidir.

Ozel egitim alan gocuklarin, normal gelisim gosteren cocuklara gore degerlendirme siirecleri
farkhdir. Dizenli olarak yapilan degerlendirmelerin sonuclarina gore egitim sirecleri ve
programlari tekrar gbzden gecirilmeli, diizenlenme yapilarak egitime yeniden yon
verilmelidir. Ozel gereksinimi olan ¢ocugun egitiminde stireklilik 6nemli oldugundan egitime

sadece okulda degil evde de devam eden stirecle elde edilir.

1.3. Turkiye’de Ozel Egitim

Toplumun, temel haklarini talep etmesi icin belirli bir farkindalik diizeyine erismesi
gerekmektedir. Bu farkindalik egitim imkanin artmasi ve bireylerin egitime kolay ulasilabilir
olmasiyla saglanir. Engelli bireylerin hak ve 6zgurlukleri adina gereken micadele
verilmelidir. Engelli haklarinin korunmasi ve devam ettirilmesinde engellilere, ebeveynlerine,
egitim kurumlarina, 6gretmenlerine, topluma, hukiimete belirli sorumluluk dusmektedir.
Bireysel farkliliklara bakilmaksizin her birey egitim alma hakkina sahip olmahdir. Engelli
bireylerin de “0zel egitim” ile egitim alma haklari igin calismalar yapilmis ve bu haklar
yasalarla koruma altina alinmistir. Turkiye’de 0zel egitimin baslamasi engel cesitlerine gore
degismektedir. Ge¢mis yillardan giinimuze dogru dncelikle korunmaya muhtag ¢ocuklarin
egitimi Gnemsenmis daha sonra isitme ve gorme engellilerin egitimiyle ilgilenilmistir.
Toplum egitim konusunda bilinclendikge diger engel gruplarinin egitimi de 6nem teskil

etmistir.

Turkiye’de 6zel egitim calismalari ilk 1889’da Istanbul Ticaret Mektebi icerisinde Grati
Efendi tarafindan sagirlar okulunun agilmasiyla baglamistir. Ayni okula bir yil sonra gérme
engelliler icin sinif actimis ve 1919 yilina kadar 30 yil egitim verilmistir. izmir’de 1921°de
gdrme engeliler i¢in, 1923 yilinda da isitme engelliler i¢in sagirlar okulu egitim-6gretime
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baslamistir. 1922 yilinda da Ozel Egitim Rehberlik ve Danisma Hizmetleri Genel Midurliugi
kurulmustur. 1950 yilindan itibaren Saglik ve Sosyal Yardim Bakanligina bagli olan okullar
Milli Egitim Bakanligina baglanmistir. Rehberlik ve Arastirma Merkezi 1955 yilinda
kurulmustur. Ayni yil Ankara’da zihinsel engelli gocuklar icin ilkokulda bir sinif agiimistir
(Aral & Giirsoy, 2007, s. 32). 1957 yilinda “6660 sayili Giizel Sanatlarda Fevkalade istidat
Gosteren Cocuklarin Devlet Tarafindan Yetistirilmesi Hakkinda Kanun” ile yetenekli
cocuklarin yetistirilmesi igin gerekli girisimler yapilmistir. 1957 yilinda 6zel egitime ihtiyaci
olan ve korunmaya muhtag ¢ocuklarin egitimi MEB tarafindan giivence altina alinmistir.1961
senesinde ilk defa 6zel egitim yonetmeligi hazirlanmistir. 1962 yilinda c¢ikarilan 222 sayili
kanunda zihinsel, bedensel, sosyal yonden engelli, ilkdgretim ¢agindaki tim ¢ocuklara 6zel
egitim-Ogretim mecburi olmustur. Ozel egitime 6gretmen yetistirmek icin Ankara Universitesi
Egitim Fakiiltesi’nde 1962’de Ozel Egitim Bolumii agiimistir (Kulaksizoglu, 2011, s. 21).

1973 yilinda ¢ikarilan “1739 sayili Milli Egitim Temel Kanununun” 6. maddesinde bireyler
yetenekleri ve becerilerine gore istedikleri okullara gitme ve temel egitim alma hakkina sahip
olmustur. Ozel egitim hizmetleri 1980 yilinda genel mudirlik binyesine alinmis ancak 1983
yilinda “Ozel Egitim Rehberlik ve Danisma Baskanligi” olarak degistirilmis 1992 yilinda
3797 sayili yasa ile yeniden “Ozel Egitim Rehberlik ve Danisma Hizmetleri Genel
Mudurlig’” olarak hizmet vermeye devam etmistir (Aydin, 2017, s. 30). 1997 yilinda “573
Sayil Ozel Egitimle ilgili Kanun Hikmiinde Kararnamede” ve 2000 yilindaki “Ozel Egitim
Hizmetleri Yonetmeliginde egitim ortamlarinin gocuklari kisitlayici 6zelliklerde olmamasi
gerektigi konusuna ve 6zel egitime ihtiyaci olan bireylerin kaynastirma egitimindeki haklarina
deginilmistir. Ozel gereksinimli cocuga normal gelisim gosteren akranlariyla beraber egitim
firsati verilir. Ayrica bu yonetmelikte erken ¢ocukluk donemi egitimi, okul dncesi egitim,
bireysellestirilmis egitim, aile katilimi gibi konulara da yer verilmistir. 2006 yilinda 6zel
egitim hizmetleri Milli Egitim Bakanligina baglanmistir.

Devlet Bakanhgi ile Milli Egitim Bakanligindan (2006) “Ozel Egitim Hizmetleri
Yonetmeliginde” 2012 yilinda bazi maddelerde yapilan degisiklikleri asagidaki gibidir:

MADDE 29 - (1) (Degisik 21.7.2012/28360 R.G.) “37-66 ay arasindaki 6zel egitime

ihtiyaci olan bireylerin okul éncesi egitimi zorunludur. Ancak, bu bireyler icin okul dncesi egitim
Ozel Egitim Degerlendirme Kurul Raporu ile velisinin yazili onayi dogrultusunda eyliil ay1 sonu
esas alinarak 78 aya kadar uzatilabilir.”
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MADDE 34 - (Degisik 21.7.2012/28360 R.G.) (1) “Okul 6ncesi, ilkokul, ortaokul ve lise
cagindaki dzel egitime ihtiyaci olan bireylerden egitim ve dgretim kurumlarindan dogrudan
yararlanamayacak durumda olanlara evde egitim hizmeti verilmesi esastir.”

MADDE 40 - (Degisik 21.7.2012/28360 R.G.) b) 4) “Orta veya agir dlizeyde zihinsel yetersizligi
olan bireyler igin actlan siniflarin mevcudu en fazla; okul 6ncesinde 6, diger siniflarda ise 8
dgrencidir. Otizmi olan bireyler icin acilan siniflarin mevcudu ise en fazla 4 6grenciden olusur.”

MADDE 46 — (Degisik 21.7.2012/28360 R.G.) 2. d) “Merkezlerde (okullarda) dersler gérme,
isitme ve zihinsel engelliler sinif 6gretmenleri tarafindan okutulur. Ancak &zel yetenek gerektiren
dersler ve meslek dersleri ile din kaltirl ve ahlak bilgisi dersinin alan 6gretmenleri tarafindan
okutulmasi esastir. Alan 6gretmeni tarafindan okutulan derslere sinif égretmeni de katilir”.

1983 yilina kadar olan surede 6zel egitim kurumlarina 6gretmenler kurs, seminer, sertifika
programlariyla yetistirilmekteydi. Bu egitimlerdeki ders icerikleri uzman yetistirmeye
uygundu fakat 6gretmen yetistirmeye yonelik degildi. Ogretmen yetistirmek icin 1983-1984
ders déneminde Anadolu Universitesi Egitim Fakultesi “Ozel Egitim Ogretmenligi Lisans
Programi” agmis ve ilk mezunlarini 1986-1987 ders yilinda vermistir. 1992 yilinda Ozel
Egitim Ogretmenligi programi, Egitim Bilimlerinden Ozel Egitim B6lumu blnyesine
alinmistir (Altunay, 2008, s. 16-17). 2016-2017 Ogretim yilindan itibaren zihinsel, gérme ve
isitme engelliler ile Ustiin yetenekliler 6gretmenligi lisans egitimi “Ozel Egitim Ogretmenligi”
adi altinda birlestirilmistir. Toplam 28 tniversitede 6zel egitim 6gretmenligi (lisans
programi) egitimi verilmektedir. 2015 yilinda toplam kontenjan sayisi 2 bin 493 olan
universitelerin dordi Kibris, biri Azerbaycan’da bulunmaktadir (Ulkar, 2016).

1.4. Ozel Egitimle Tlgili Hizmet Veren Resmi Kurumlar

Ozel gereksinimi olan bireyler saghk, egitim, bakim gibi bircok alanda destek hizmetlerine
ihtiya¢ duydugundan, bu durum kurumlarin bir arada hizmet vermesini gerektirir. Saglik
Bakanligi, Milli Egitim Bakanhgi ile Sosyal Hizmetler ve Cocuk Esirgeme Kurumu bu
bireyler igin destek hizmetleri sunmaktadir. Ozel gereksinimi olan bireylerin aileleri icin de
ek destek sunulmaktadir. Ailelere destek egitimlerinde gocuklari i¢in neler yapabilecekleri
konusunda ve engellilerin sosyal haklari konusunda bilgi verilir. Asagida 6zel egitime destek

olan bazi kurumlar listelenmistir:

» Milli Egitim Bakanligi
 Basbakanlik Ozirliiler idaresi Baskanlig|

» Bagbakanlik Sosyal Hizmetler Cocuk Esirgeme Kurumu



+ Calisma ve Sosyal Giivenlik Bakanligi ve Tirkiye Is Kurumu

+ Ozel Egitim Hizmeti Veren Yiiksek Ogretim Kurumlari

Turkiye’de en sik rastlanan egitim ortamlari; zihinsel engelli ve isitme engelli ¢cocuklarin
egitimleri icin kaynastirma yoluyla normal okullar, glindiizlii 6zel egitim okullari, yatili
okullar, 6zel egitim sinifi ve rehabilitasyon merkezleri olarak gosterilebilir. Hafif diizeyde
zihinsel engeli olan ¢ocuklar ilkdgretim okulu ve mesleki egitim merkezlerine
gidebilmektedir. Gorme engellilerin egitimi yaygin olarak giinduzli devam edebilecekleri
okullarda verilmektedir. Otistik cocuklar icin Turkiye’de ilk “OCEM” Istanbul’un Kadikdy
ilcesinde faaliyet gostermeye baslamistir. Turkiye’de spastik ¢cocuklarin egitimi icin MEB’e
bagl egitim kurumu yoktur ancak SHCEK’e bagli 6zel egitim siniflari bulunur (Demirkiran,
2005, s. 16-19). Bu tezde okul 6ncesi 06zel egitim hizmetleri konusunda bilgi verildigi igin
Milli Egitim Bakanhginin yaptigi calismalardan bahsedilmistir.

1.4.1. Ozel Egitim Okullari

Ozel egitime ihtiyaci olan bireylere, yonetmelikle belirlenmis kosullari saglayan personellerle
ve Ozel hazirlanmig egitim programlariyla egitim hizmeti veren erken ¢cocukluk déneminden
baslayarak yuksekdgrenime kadar her seviye icin MEB’e bagli kurumlar bulunmaktadir. 573
sayili Ozel Egitim Hakkinda Kanun Hilkkmiinde Kararnameye (1997) gore engelli bireyler,
bireysel farkliliklari ve engellerine gore glinduizlii veya yatili 6zel egitim okullarinda egitim
alabilmektedir. Ozel egitim okullarinda kaynastirma egitimi yoktur, sadece engelli bireylere
egitim verilir. Ancak dolayli yoldan kaynastirma egitimi verilir, 6grenci 6zel egitim okuluna
kayithdir ve kaynastirma egitimi icin genel egitim verilen okullara gider. Ozel egitim kurumu
ile kaynastirma egitiminin verildigi okul isbirligi icinde calismalidir. Ozel egitim okullarinda
cocuklara temel becerilerin kazandiriimasi amaglanir. Yatil 6zel egitim okulu daha gok
zihinsel engellilerin kabul edildigi bu kurumlar verdikleri hizmetlere gore siniflandirilir. Bazi
kurumlar tibbi gereksinimleri saglayarak bakim ve tedavi hizmetleri sunar, bazi kurumlar ise

barinma ihtiyaci ve egitim ihtiyacini karsilar.

Ozel egitim sinifi; Milli Egitim Mudurltkleri tarafindan okul ve kurumlarda agilan,
cocuklarin bireysel 6zellikleri ve yetersizliklerine, basari diizeylerine gore 6zel materyel-

araclarla egitim verilen siniflardir. Bu siniflardaki arag-gerecler okul veya kurumun bagl
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oldugu “Milli Egitim Mudurlugi ve Okul Aile Birligi” tarafindan karsilanir. Ozel egitim
siniflarinda “etkilesimli tahta, dizustu bilgisayar, tablet pc, internet altyapisi, projeksiyon ve
projeksiyon perdesi, ses sistemi, renkli ¢ikti alinan yazici, fotograf makinesi’” gibi teknolojik
donanimlar bulunur (ORGM, 2016, s. 3-7). Ozel egitim siniflari giris katta ve ortak (tuvalet,
lavabo) kullanim alanlarina yakin olmalidir. Milli Egitim Istatistiklerine “Orgiin Egitim”
(2016-2017) gore; Ozel egitim okulu bunyesindeki anasiniflari 139, toplam 6grenci sayilari
1120, 6gretmen sayilari 320°dir. Okul 6ncesi 6zel egitim kurumlari toplam 4630, 6grenci

sayilari toplam 201.339, 6gretmen sayilar1 16.510’dur.

EGiTiM KADEMESI ENGEL TURU OGRENCI SAYISI
Gorme- Isitme 10
. Hafif Dizeyde Zihinsel Engelli 10
Okul Oncesi _
Otizm 4
Orta-Agir Zihinsel Engelli 6

Tablo 1: Okul Oncesi Ozel Egitim Siniflarinin Engel Tiriine Gére Ogrenci Sayilari (ORGM, 2016, s. 6).

1.4.2. Rehberlik ve Arastirma Merkezi

RAM’larda yapilan bireysel tanilama ve degerlendirme streci 6zel egitim degerlendirme
kurulunun belirledigi testler ve engelli 6grencinin zihinsel, fiziksel, ruhsal, sosyal gelisim
ozelliklerine uygun araclarla 6l¢iim asamalarindan olusur. Ozel egitime ihtiyaci olan bireyleri
degerlendirerek tanilama ve rehberlik hizmetleri igin 1955 yilinda Rehberlik ve Arastirma
Merkezi kurulmustur. 1980 yilinda kurulan Ozel Egitim Hizmetleri Genel Miiduirli 1983
“Ozel Egitim ve Rehberlik Dairesi Bagkanhgi” olmustur. 1992’de “Ozel Egitim Rehberlik ve
Danisma Hizmetleri Genel Mudurltgi” olarak degistirilmistir (Aral & Gursoy, 2007, s.11).
Ozel Egitim Hizmetleri Yo6netmeligi’nde (2006, s.8) yer alan Madde 19 (2) gore 6zel egitim

degerlendirme kurulu;

RAM midurinin gorevlendirecegi mudir yardimcisi ya da bélim baskani baskanlhiginda;
a) Ozel egitim hizmetleri b6lim baskani,
b) Psikolojik 8lgme araclarini kullanabilen bir rehber 8gretmen,
c) Gorme, isitme ve zihinsel engelliler sinif 6gretmenlerinden bir 6gretmen,
¢) Bulunmasi halinde gezerek 6zel egitim gorevi yapan bir 6gretmen,
d) Bireyin velisi,
e) Varsa, bir gocuk gelisimi ve egitimcisinden
olusur.
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Tanilama stirecinde engelli cocugun Saglik Kurulu Raporu ve Bireysel Gelisim Raporu
dikkate alinir. OEDK tarafindan yapilan degerlendirme sonrasi hazirlanan raporla 6grenci
engel durumuna gore resmi okul ya da kuruma egitimi icin yerlestirilir. Ogrenciler belirli bir
egitim sirecinin sonunda kaynastirma egitimi i¢cin normal gelisim gésteren cocuklarin oldugu
siniflara ya da okullara gonderilir. Ozel Egitim Yénetmeligine (2006) gére bu 6grencilere
Ozel bireysellestirilmis egitim plani hazirlanmak zorunludur. Rehberlik ve Psikolojik Danisma
Hizmetleri Bolumuntn gorevleri ise mesuliyetindeki okulun rehberlik bolumuyle isbirligi
yapmak ve gorev bolgesindeki okullarin rehberlik 6gretmenleriyle toplantilara katilmasidir.
Bu toplatilar sonucunda rehberlik 6gretmenlerini gelistirici etkinlikler hazirlar. Ayrica
okullari ziyaret ederek egitsel, mesleki, sosyal konularda 6grenciye, velilere yonelik
programlarin planini yapar. Gerektigi durumlarda bireylere psikolojik destek hizmetleri verir
ve Olcuim yaparak istatistiki veriler olusturur. Bu arastirmalar yilda en az bir defa yapilir ve

arastirma raporu yayinlanir.

1.4.3. Rehabilitasyon Merkezleri

5378 nolu Oziirliiler ve Bazi Kanun Hiikmiinde Kararnamede (2005) yapilan degisikliklere
gore dogustan ve sonradan olan engel ve 0zri ortadan kaldirmak ya da etkisini en aza
indirmek icin tibbi, psiko-sosyal, mesleki, egitsel hizmetleri veren kurumlardir. Bu
merkezlerde en (st seviyede yetenekler kazandirmak, toplumla buttinlesmeyi saglamak ve
ayrimciliga karsi zihinsel, fiziksel, psikolojik, sosyal ve ekonomik yararlilik alanlarinda

egitimler verilir.

Ulkemizde modiiler 6gretime uygun hazirlanan destek egitim programlari

rehabilitasyon merkezlerinde de kullanilir. Moduler 6gretim, 6grenci merkezli olup
ogrencinin ilgi ve yetenekleri dogrultusunda belirlenen hedeflere kendi hizinda ilerlemesini,
egitime aktif katilimini saglayan ve baslangictan sona dogru birbiriyle uyumlu sirasi olan,
anlamli bir butiinlige sahip, sistemli (her modulde farkli bilgi becerilerin yer aldigr) 6gretim
diizeninden olusur. Ayrica 6grenci ilgi ve gereksinimlerine yanit veren esnek yapiya sahip
oldugundan egitimin her alanina uyarlanabilir. Moduler 6greti; amagclari, icerigi, 6grenim
suresi ve degerlendirme Ggelerini kapsar (Engelli ve Yasl Hizmetleri Genel

Mudarlagl, 2013, s. 86-87). Rehabilitasyon merkezlerinde 6zel gereksinimi olan bireylerin
incelenme ve arastirmalar dogrultusunda sonuclara uygun yeni hizmet modelleri
hazirlanmalidir. Bu hazirlanan hizmet modeleri 6zel ve amaca uygun olarak diizenlenmis
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ortamlarda verilmelidir. Bu ortamlar engel tiriine gore tasarlanmali ve uzman kisilerce

yonetilmelidir.

Rehabilitasyon merkezlerinde, 6zel egitimle ilgili hazirlanan yazili ve gorsel materyallerle,
engellilerle ilgili bilincli bir toplum olusturma ¢alismalarina da yer verilir. Ayrica engeliler ile
ilgili ve engelliligin nedenleri hakkinda bilimsel arastirma faaliyetleri yiriterek kamuoyuna
duyurmaktadir. Engelli cocuklarin toplum igerisinde yer edinmeleri saglayan ve yarinlarini
glivence altina alan 0zel egitim ve rehabilitasyon merkezlerinin varhgi ailelere bu yolda

blyuk bir destek olusturur.

1.4.4. Ozel Ozel Egitim Kurumlari

Ozel egitim vermek (izere agilan okullar, kamu kurumu kimligi ya da 6zel kurum niteligine
sahip olabilir. 5580 sayili Ozel Ogretim Kurumlar Yasasi ile Tirkiye’de 6zel 6gretim
kurumlari tuizel ve 6zel kisilerce acilir. Ozel Kisilerce agilan egitim kurumlari, kamu kimligi
tagsimayan ve giderleri devlet tarafindan karsilanmayan kurumlar olarak belirtilir. Tlrkiye’de
Ozel egitimin devlete bagh kurumlarinda 6gretmen, personel, materyaller ve arag-gereclerin
maliyeti devlet tarafindan karsilanir. T.C. Milli Egitim Bakanliginin (2016b; s.184) 2017-
2019 donemi egitimin butce finansman destegini;

* Okul aile birligi ve bagis yapan kisi, kurum, kuruluslarin bagis bitcelerinden
» Diger ulkelerdeki kredi, burs ve bagis veren kuruluslardan saglanan biitgeyle
* Merkezi yonetim ve il 6zel idareleri bltgesinden ayrilan kaynaklardan
» Egitime katki payindan

saglamaktadir.

Ozel, 6zel egitim kurumlari 1988’de 2828 sayili Sosyal Hizmetler Cocuk Esirgeme Kurumu
Kanunu ile agiimaya baslanmistir. Ozel Oziirlii Cocuklar Rehabilitasyon Merkezleri
Yonetmeligi 1988 yilinda olusturulmus olup, kurumlarin yapi, isleyis ve agiima sartlarini
kapsar. 2006 yilinda SHCEK’e bagl olan 6zel kurumlari gerekli kosullari tamamlayarak
MEB’e ge¢mistir. Bu degisimle 6zel kurumlarin verdigi egitim-0gretim surecleri MEB
tarafindan denetlenebilir olmustur. Bu 6zel kurumlar 2005 tarihli 25883 sayili “Milli Egitim
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Bakanligi Ozel, Ozel Egitim Kurslari Yonetmeligi” ve “Milli Egitim Bakanligi Ozel, Ozel
Egitim Okullari Cergeve Yonetmeligi” ile MEB Ozel Ogretim Kurumlari Genel
Mudurluguniin verdigi izinle acthir (Citil, 2009, s. 123-125). Ozel egitimle ilgili 6zel kurum
sayisi 2005 yilindan sonra her yil ikiye katlanarak artmistir. Bunun nedeni olarak SHCEK’e
bagl kurumlarin MEB’e baglanmasi gésterilmistir.

1.4.5. Ozel Egitimle Ilgili Kurslar

Toplum, 6zel gereksinimi olan bireyler ve 6zel egitim hakkinda yanlis inanis ve dnyargilarin
degistirilmesi adina bilinglendirilmelidir. Resmi ve 6zel kuruluslarin ortaklasa ¢alismalari ile
toplumu duyarl hale getirecek etkinliklere yer verilmelidir. Engelli bireylerle ilgili
farkindaligin artiritlmasi icin paneller, oturumlar, seminer ve kurslar 6nem teskil etmektedir.
Bu tur etkinliklerle 6zel egitime ihtiyaci olan ¢cocuklar hakkinda bilgi sahibi olan bireyler, bu
cocuklarin egitim hakkini savunarak daha verimli hizmetler elde etmeleri icin yardim
calismalarinin olusturulmasini desteklemektedir. Ozel egitim hizmetlerinin daha verimli
olmasi icin farkindaligin artirilmasi adina T.C. Milli Egitim Bakanliginca (2017c) yilinda
diizenlenen kurs ve egitimlerden bazilari *“6zel egitim farkindaligi artirma kursu, 6zel egitim
farkindaligini arttirma egitici egitimi, otizmli 6grencilerin egitiminde dzel egitim
uygulamalari hizmet igi egitim kursu, 6zel egitime ihtiyaci olan 6grencilerde davranis
degistirme yontem ve teknikleri’” gibi kurslar verilmektedir. Bu kurslara katilanlar, 6zel
egitime ihtiyaci olan bireylerden, 6zel egitimin geleceginden, 6zel egitimin tlkemizdeki
durumundan, bakanligin yirdttigi hizmetlerden, BEP hazirlama, yil boyu karsilasilan

sorunlardan, etkili iletisim ve sinif yonetimi hakkinda bilgiler verilmektedir.

1.5. Ozel Egitime Gereksinim Duyan Cocuklarin Siniflandiriimasi

Ozel gereksinimi olan ¢ocuklar akranlarindan bireysel 6zellikleri ve egitim agisindan belirli
diizeyde anlamli farklilik gosterir. Zihinsel, fiziksel, duygusal, dil ve sosyal becerilerde
go6zlenen bu farkliliklardan dolayi toplumsal yasama uyum saglayamayan ve gereksinimlerini
karsilayamayan bireyler korunma, bakim, rehabilitasyon ile 6zel egitime gereksinim duyarlar.

1980’li yillardan genetik bilimindeki ilerlemelerle engellilik olusturan nedenleri arastiran
calismalar cogalmistir. Diinya Saghk Orgiitii calisanlari, engele yol agan nedenleri yapisal

nedenler ve edinilmis nedenler olarak iki gruba ayirir. Yapisal nedenler “genetik bozukluk,
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kalitsal metabolizma bozukluklari, kromozom bozukluklar1” olarak siralanir. “Kromozom
anormallikleri icerisinde en sik rastlanan Down sendromudur. Dilinyaya gelen 600 ¢ocuktan
ortalama birinde Down Sendromu gorilmektedir. Zihinsel engellilik tanisi olan ¢ocuklarin
yaklasik % 5-6'sini Down'lular olusturmaktadir.” (T.C. Milli Egitim Bakanligi, 2015a, s. 17-
18). Normal bireydeki kromozom sayisi 46 iken Down sendromunda 47 kromozom vardir.
Engelliligin bir nedeni veya bir¢ok nedeni olabilir, bu nedenler bireylerden kaynaklanacagi
gibi cevresel faktorlerden de olabilir. Edinilmis engelli olma nedenleri “dogum oncesi

nedenler, dogum ani ve dogum sonrasi nedenler” olarak Ug¢ grupta incelenir.

Dogum oncesi nedenler; annenin hamileliginin ilk aylarinda atesli hastalik gegirmesi, viral
enfeksiyon, yuksek tansiyon, seker hastaligi, kizamikgik, frengi, toksoplazma gibi hastaliklar
gecirmesi ve annenin ilag, sigara, alkol, uyusturucu kullanmasidir. Ayrica annenin psikolojik
sorunlari olmasi, yetersiz beslenmesi, akraba evliligi, kan uyusmazligi (Rh faktoru),
kromozomal nedenler, genetik bozukluk ve gegirilen kaza, travmalar, sik hamile kalinmasi
dogum 0Oncesi nedenler arasindadir. Dogum ani nedenleri; erken dogum, ge¢ dogum, dogum
sirasinda bulasan enfeksiyonlar, dogum aninda kullanilan araglarin yanhs kullanimi, dogum
sirasinda bebegin oksijensiz kalmasi engel nedenleri arasindadir. Dogum 6ncesi ve dogum
aninda herhangi bir aksilik olmayip daha sonra gevresel olumsuz kosullardan 6tirii ortaya
cikan tramvalar, zehirlenme, hastaliklara yanlis mudahale, beslenme yetersizlikleri, duygusal
yonden eksiklikler, ihmal ve istismar yasanmasi dogum sonrasi nedenlerdendir (iftar, 1998 ,s.
4-6).

Ozel egitim gerektiren cocuklarin erkenden ve dogru tanilanmasi egitim ihtiyaclarinda uygun
yontemlerin belirlenmesi, egitim hizmetlerinden erken yararlanmasi i¢in 6nemlidir. Tanilama;
0zel gereksinimi olan ¢ocuklarin gelisim Ozelliklerinin, eksik yonlerinin ve ilgilerinin
belirlenmesi igin tibbi, psikolojik, egitsel degerlendirilmesidir. Cocuklarin tanilanma
stireclerinin birinci asamasi tibbi tanilamadir. Egitsel tanilama ise; gocugun ozelliklerine
uygun 6lgme araglariyla RAM degerlendirme kurulu tarafindan yapilir ve 6zel egitime
intiyaci olan ¢ocuklar icin “Ozel Egitim Degerlendirme Kurul Raporu” verilir. Akademik
yeterlilikleri ve egitim performansi dikkate alinarak 6zel egitim ihtiyaci belirlenir. Egitsel
tanilama siirecinde aile, uzmanlar ve okul ishirligi yapar (Bursa il Milli Egitim Mudurlugi,
2012, s. 10). Her cocugun engeli farkli olmasina karsin, engelin tanilanmasi sonrasi
cocuklarin gereksinimlerinin belirlenmesi, egitime uyun plan hazirlamak icin ortak 6zellikleri
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ve ortak egitim gereksinimlerine gore siniflandirma yapilir. Ancak yapilan siniflandirmalarda
her engelli cocugun ihtiyaclari karsilamak guctiir. Ozel Egitime gereksinim duyan
cocuklardan bazilari:

» Zihinsel Engelli Cocuklar

* Otizm Spektrum Bozuklugu Olan Cocuklar

» Ozel Ogrenme Giglugii Gozlenen Cocuklar

» Serebral Palsili Cocuklar

» Dikkat Eksikligi ve Hiperaktivite Bozuklugu (DEHB) Gosteren Cocuklar

1.5.1. Zihinsel Engelli Cocuklar

1983’te Amerika Zihinsel Engelliler Birligi (American Association of Mental Deficiency-
AAMD) zihinsel engel gosteren bireyi, normal gelisim gosteren ¢ocuklarin gerisinde kalan ve
uyumsal davranislarda yetersiz kalan seklinde tanimlamaktadir. Amerikan Psikiyatri
Birligi’nin DSM IV Tani Olgitleri Kitabinda (2001) zihinsel engel ise; zeka testlerinde
yaklasik 70 ya da altinda kalarak zihinsel gelisim strecinde ortalamanin 6nemli derecede
gerisinde kalan zeka seviyesine sahip olmak seklinde tanimlanmistir (Isitan &Metin, 2017,
s.159). Zihinsel islev ve uyumsal davraniglarda problemlerin 18 yasindan énce meydana
gelmis olmasi zihinsel engelliligin gelisimsel oldugunun kabul edilmesinde ayirici

olmaktadir.

Cocuklarin davraniglarinda cabuk 6grenme, yaratici hayal guc, estetik ayristirma gibi
karmasik sureclerde zeka kendini gosterir. T.C. Milli Egitim Bakanhgi, (2015a; s.3-5) ““6
yasindan kicuk, problemi oldugu disunulen ¢cocuklar i¢in uygulanan degerlendirme araci
Ankara Geligsim Tarama Envanteridir. 6-16 yag grubu cocuklar ve ergenler icin tlkemizde
kullanilan Weschler Cocuklar Igin Zeka Testidir”. Zeka, bireyin birgok fonksiyonlarinin
uyumlu calismasiyla ortaya ¢ikan 6grenme, uyum saglama ve yeni ¢6zim tretme yetenegidir.
Zeka ve basari arasindaki iligski nedeniyle zihinsel engelliler akademik alanda yavas ilerleme
gosterirler. Akademik becerilerde, genelleme ve 6grendikleri bilgileri transfer etmede
zorlanirlar. Cocugun akademik basarisi hakkinda zeka testlerinin sonuclari bilgi verir.
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Psikolojik siniflama yapilirken zeka bolumu puanlari dikkate alinir. Hafif derecede zihinsel
engellilerin gelisimleri normal gelisim gosteren akranlarina yakindir ve sosyal ¢evreye
uyumlari yiiksektir. Bu nedenle cocuklarin yetersizlikleri okula baslayincaya kadar fark
edilemeyebilir. Okula baslayan cocuk okuma-yazma, sayma becerilerinde egitimde istenilen
basariya ulasmada gecikme ve gerilik gosterirler. Temizlik yoniinden yeterince titiz
olamadiklarindan daha sik hasta olurlar. Zihinsel ve kavramsal islemlerdeki becerilerde 6zel
egitime en az ihtiya¢ duyan gruptur. Egitim hizmetleriyle yeterli ve dogru sekilde desteklenen
bu grubun toplumda bagimsiz yasayabilme, mesleki yeterlilikte basariya ulasma oranlari
yiiksektir. Orta derecede zihinsel engellilerde dil gelisimi, sosyal, akademik, motor
becerilerin, temel uyum becerilerin 6grenilmesi sinirli ve yavastir. Bu gruptaki ¢cocuklar,
erken midahale egitimi doneminde fark edildiginden gunlik yasamdaki temel becerilerin
kazandirilmasi ve sosyal kurallarin 6gretilmesi icin erken donemde yogun 6zel egitim
gerektirir. Zihinsel engelin yaninda davranis sorunlari “hiperaktivite ya da durgunluk”
gozlemlenir. Cevresindeki kisilerle arkadaslik kuramadiklari igin yalniz kalmak ister ve
surekli ayni kisinin kontroll altina olma egilimi gosterirler. Soyut kavramlari ve zaman

kavramlari anlama ge¢ gerceklesir.

Agir derecede zihinsel engelliler dogumda ya da dogumdan kisa stre sonra anlasilir. Bu
cocuklarda ilerleyen zamanlarda ciddi boyutlarda dil-konusma sorunlari, temel becerileri
gerceklestirememe, davranis problemleri ve sosyal ¢cevreye uyum sorunu vardir. Zihinsel
engelli gcocuklara 6zel agilan kurumlar ve okullarda 6zel egitim hizmetlerinden
yararlanilabilir. Cocuklara yogun, sistematik acidan tutarli, bireysel olarak hazirlanan egitim
programlariyla 6zel egitim verilmelidir. Basit kurallarla basit kavram ve becerileri
ogretilmelidir. Clinkd bu gocuklar, dikkatleri daginik oldugundan gec 6grenir, dgretilenleri
genelleyemediklerinden hatirlamada zorlanir ya da unuturlar. Kendilerine gtiveni az olan bu
cocuklar arkadas edinmekte gucliik yasarlar ve kendi yasiti olmayan (genelde daha kiiglk yas
grubundaki) cocuklarla arkadas olmaya calisirlar. Cok agir derecede zihinsel engelli
cocuklarda baska yetersizlikler de bulundugundan giinliik yasam icerisindeki ihtiyaclarini
bagimsiz giderememektedir. Baska bireylere muhtag olan ve birden fazla engelli olan bu
cocuklar ozel egitim okullarina devam edemediginden evde ailelerinin gbzetiminde egitimleri
surdaralur. Cevresiyle ilgilenmeyen, konusamayan 6zellikler gosterirler. Cok agir engelli
bireylerin cocukluk déneminde gerceklesen 6lim oranlari diger hafif-orta zihinsel engelli
cocuklara oranla yuksektir.
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Egitsel siniflandirmada, gocuklarin neyi ne derece 6grenebileceklerini egitim
gereksinimlerine gore gruplandirma yapilir. Egitsel siniflandirma olusturulurken de zeka
b6luma puanlart kullanilir. Egitilebilir zihinsel engelli gocuklar genel egitim siniflarinda
normal egitim mufredatina uygun egitim alabilir. Normal gelisim gosteren akranlarina gore
akademik becerileri daha ge¢ 6grenmesine karsin egitilebilir grubun en 6nemli 6zelligi
akademik becerilerin (Turkge-Matematik) gecte olsa 0grenilebiliyor olmasidir. Gunlik yasam
icerisindeki temel becerileri 6grenip temel is becerisine sahip olurlar. Resmi ve 6zel
kurumlarda okul 6ncesi, ilkokul, ortadgretim, lise diizeyinde genel egitim ve 0zel egitim
hizmetleri sunulur. Zihinsel engelli cocuklarin bireysel 6zellikleri dikkate alinarak
kaynastirma yoluyla genel egitim sinifinda veya 6zel egitim sinifinda kayith olup egitim
sureci icerisindeki bazi uygulamalarda genel egitim sinifina katilmasiyla ya da tam zamanlh

Ozel egitim okullarinda egitim gormesi saglanir.

Ogretilebilir zihinsel engellilerin yetersizlik gosterdigi durumlar genellikle okul 6ncesi
donemlerde fark edilir. Bu grupta yer alan ¢ocuklar akademik becerileri 6grenirken zorlanir
fakat “6z bakim, sosyallesme, iletisim” gibi giinliik hayat gereksinimlerini karsilayacak ikincil
becerileri daha kolay 6grenirler. Bu nedenle toplumla uyum icinde bagimsiz yasam becerileri
ve daha cok islevsel akademik beceriler 0gretilir. Egitimlerinde temel amag uyumsuz

davraniglari ve disa bagimhligi en aza indirmektir.

Psikolojik Siniflandirma

Egitsel Siniflandirma

Zeka Bolimu Puanlari

Hafif Derecede Zihinsel
Engelliler

Egitilebilir Zihinsel
Engelliler

50-55’ten yaklasik 70’e

Orta Derecede Zihinsel

Engelliler

Ogretilebilir Zihinsel
Engelliler

35-40’tan 50-55’e

Agir Derecede Zihinsel
Engelliler

Cok Agir Derecede
Zihinsel Engelliler

Agir ve Cok Agir
Zihinsel Engelliler

20-25’ten 35-40’a

20-25’ten asaglya

Tablo 2: Zihinsel Yetersizligin Siniflandiriimasinda Zeka Bélumi Puanlari (Kurt, 2002, s.34; T.C. Egitim

Bakanhgi, 20154, s.8).
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Agir ve ok agir zihinsel engelliler basit diizeyde 6z bakim becerilerini 6grenebilirler. Distk
diizeydeki zihinsel islevleri nedeniyle dncelikli olarak 6z bakim, hareket ve dil-konusma
becerileri yogunlukla ¢alistirihir. Surekli olarak destege gereksinimleri oldugundan gunduzli

ve yatil 6zel egitim okullarinda 6grenim gorurler.

Bilis; dikkat, bellek, algt, dil gelisimi, okuma-yazma, bilgiyi saklama, hatirlama, distinme,
yaraticilik gibi zihinsel strecleri icerir ve zeka duzeyi bilissel etkinliklerle iliskili olarak
ortaya ¢ikar. Zihinsel engellilerde zihinsel gelisim surecleri yavastir ve diger gelisim
streclerinin de olumsuz etkilemektedir. Zihinsel engelli cocuklarda kalem gevirme, sallanma,
el ¢cirpma, sagla oynama gibi saplantili davranisglar gézlemlenir ve yaptiklari her seyde
monoton davranirlar. Zihinsel engelli cocuklarin 6grenme yetenekleri normal gelisim gosteren
akranlariyla ayni stire¢ basamaklarindan olusur ancak bu basamaklari daha ge¢ gegerler. Kisa
sureli dikkatleri, 6grenme aktivitelerinde ilgilerinin ¢cabuk dagilmasina ve yaptig ise
odaklanamamasina neden olacagindan ¢ocukta 6grenme gerceklesmeyecektir. Clnku
ogrenme, 6gretilecek konunun algilanmasi ve her kosulda hatirlanmasi streclerinden olusur.
Zihinsel engelin duzeyi arttikca bellekle ilgili olan bilgiyi depolama ve hatirlamada
stireclerinde sorunlar artar. Zihinsel engelli gocugun 6grenmesi igin yeterli gtidulenmesi
gerekir ve bireysel ilgilerine uygun pekistirecek sunulmalidir. Ozel egitim gerektiren
cocuklarin gecmisteki basarisizliklari gelecekte yapilacak 6gretim igin olumsuz tutum
sergilemesine neden olusturur. Bu nedenle zihinsel engelli cocuklarin, basarabilecegi
konusunda kendine inanmasi i¢in 6grenme etkinlikleri basaril olacagl duzeyden

baslatilmalidir.

Dil gelisimi asamalarindaki gecikmelerle konusmada sorunlari olan gocuklar kendini ifade
etmekte ve kelimeleri de dogru telaffuz etmekte zorlanir. Basit bir konun dgretilmesi bile
zaman alacagindan sabirli olunmali uzun sureli ve yogun ¢alisma yapiimalidir. Somut
kavramlari soyut kavramlara gore daha cabuk 6grendikleri igin soyut kavramlarin 6gretilecegi
zaman somut kavramlardan destekle 6gretilmelidir. Durumlarin degismesine acik degillerdir
ve yeni olana direng gostererek kacarlar. Bagimsiz hareket etmekten ¢ekindikleri igin grup
icinde diger cocuklar tarafindan yonlendirilirler. Sosyallesme, arkadaslik kurmada basarili
degillerdir ve genellikle arkadasliklari kisa surelidir.
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Zihinsel engellerinin yaninda bedensel engelleri de olabilir. Fiziksel gelisimde normal gelisim
gosteren akranlarindan geride olduklari igin fiziksel etkinlikleri stirdiirmede gucluk cekerler
ya da katilmak istemezler. Bu durum hem kaba motor hem ince motor becerilerde de
benzerdir. Asirt korumaci aile tutumlari da ¢cocuklarin zihinsel gelisim sureclerini geciktirir ve
ozguven eksikligine sebep olur. lyi bir egitim saglandigi takdirde meslek alanlarinda basari

gosterirler.

1.5.2. Otizm Spektrum Bozuklugu Olan Cocuklar

Otizmi ilk olarak 1943 yilinda John Hopkins Universitesi’nde gorev yapan Amerikali cocuk
psikiyatristi Leo Kanner 11 olgu sunumu (11 ¢ocuk Uzerinde yaptigi tespitleri kapsar) ile
infatil otizm (infantile autism) olarak adlandirip ilk makalesini yayimlamistir. Amerikan
Psikiyatri Birligi (APA) otizm siniflama sistemlerine 1980°de DSM-I111 baslamis en son 2013
yilinda yayimlanan DSM-V kitabina gore otizmden ““Otizm Spektrum Bozuklugu (OSB)-
Autism Spectrum Disorders (ASD)” olarak bahsedilmistir. DSM-I11 yer alan bilgiler
dogrultusunda otistik bozuklugun tanilanmasi igin kitapta yer alan 16 6zellikten 8 tanesini
gerceklestiriyor olmasi beklenir. DSM-1V’te yaygin gelisimsel bozukluk grubunda yer alan
cocuklar, asperger bozuklugu, dezintegratik bozuklugu ya da tanisi konamamis baska turli
adlandirilamayan-A tipik otizm gibi iletisimsel problemleri olan ¢ocuklarin otizm bozuklugu
icerisinde degerlendirilmesi gerektigi ifade edilmistir (Mukaddes & Tanidir, 2016, s. 126-
127). Yunanca “benlik, kendi, 6z” anlamina gelen “otos” kelimesinden “ige yoneliklik”
anlamina gelen “otizm” s6zclgi turetilmistir. 11k belirtileri yasamin ilk Gi¢ yilinda ortaya
cikan etkilerini 6miir boyu sirdiiren nérogelisimsel bir bozukluktur (Ozen, 2013, s. 23). Bu
cocuklar sosyal iletisim ve etkilesim yetisini, dil gelisimini ilerletmek icin destek egitime
ihtiya¢ duyar. Tim otistik ¢cocuklarin ortak o6zelligi iletisim yetersizliginin gortlmesidir.
Tletisim kurmadaki yetersizlikleri dil gelisimindeki becerileri etkilemektedir ve gogu otistik
Ozellik gosteren cocuklar kismen konusmakta ya da hi¢ konusmamaktadir. Konusmay!
ogrenen otistik ¢cocuklarla yeterince ilgilenilmediginde gelisimsel geriligini artirmaktadir.
Konusmak yerine anlamsiz sesler gikartarak istedigini ifade etmeye ¢alisma ya da
konusmalarinda anormallikler gorilur ve gevrelerindeki Kisilerin konusmalarina da tepki
vermezler. Diger ¢ocuklarla, 6gretmenleri ve aile bireyleriyle g6z kontagi kurmazlar ve
etraflarinda kimse yokmusgasina hareket etmektedir. Kendi diinyalarinda yasan bu ¢ocuklar
takintili olduklari sinirli sayidaki nesneyle ilgilidir ve rutin diizenlerinin (ayni oyuncakla
oynama vb.) bozulmasindan hoglanmamaktadir. Ayrica otizme psikiyatrik bozukluklar; dikkat
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eksikligi-hiperaktivite bozuklugu, depresif bozukluk, kaygi bozukluklari, obsesif kompulsif
bozukluk eslik edebilmektedir.

Uyaranlarin tim ozelliklerine dikkat etmede gui¢lik olarak tanimlanan asiri segicilik otizmli
cocuklarin tipik biligsel 6zelligindendir. EImanin tadi, sekli, rengi vardi ancak ¢ocuk dikkatini
bu 6zelliklerden birine odaklamakta ve buna dikkat ederse elma ile domatesi karistirmaktadir.
Otizm tanima ve ezberleme becerilerini etkilememektedir ancak ¢ocuklar bilgileri
hatirlamakta zorluk ¢ekebilir. Bu nedenle ipucu kullanmak gerekebilir. Yapilan arastirmalar
ile OSB’nin cinsiyete gore dagiliminda erkeklerde gortilme orani kiz ¢ocuklarinda goriilme
oranindan yuksektir.““2006 yilinda gortlme sikligr 1/150 iken, 2014 yilinda ise 1/64 olarak
bildirilmigtir. Yani glinimizde her 64 ¢cocuktan birisine otizm tanisi konulmaktadir” (T.C.
Milli Egitim Bakanligi, 2016a, s.6-10). Gunlik yasam becerilerinde basarisiz olabilen otistik
cocuklar, matematik-resim-muzik alanlarinda basarili olabilmektedir. Bu durumdaki otistik
cocuklara cok sik rastlanmasa da, bazi otistik ¢cocuklar dil gelisimindeki yetersizligine ragmen
sarki soyleyebilir, cok iyi calgi aleti calabilir, etrafindakilere ilgi gostermemesine ragmen
hafiza yetenekleriyle gercege yakin resimler cizebilir ya da zor toplamalari hizli sekilde dogru

yapabilir.

Asperger sendromu, OSB ile ¢cok fazla ayristirici unsur tasimamasi ve ortak 6zellikler
gostermemesi nedeniyle OSB i¢ine dahil edilmistir. Asperger sendromu gorulen ¢ocuklarin;
dil gelisimi, arkadaslik kurma ve uyumsal davraniglari yiiksek islevli otistik cocuklara gore
daha basarilidir. Asperger sendromunun belirtileri ve nedenleri arastirildiginda diger
bozukluklara gore daha ¢ok genetik temelli oldugu ve zeka gelisim diizeyleri ortalamamin
uzerinde oldugu gorulmustir. Asperger sendromunda bilissel, 6zbakim ve sosyal iletisim
disinda uyumsal davraniglari yasina uygun gelisir (T.C. Milli Egitim Bakanligi, 2017, s. 5).
A-tipik otizm, tam olarak Asperger sendromunun bazi 6zelliklerinin karsilanmadigi
durumlarda konulan tanidir. A-tipik otistik ¢cocuklar sosyallesme becerilerine bakildiginda
Aspergerli cocuklardan geridedir. A-tipik otistik ¢ocuklar; utangac, ¢cekingen, sinirli
davraniglar sergileyebilir. Konusmalari ilerleyen stireglerde iyi bir egitimle duzeltilebilir. A-
tipik otizm agir davranis strecleri olmayan hafif otizm ya da yiksek islevli otizme yakin
Ozellikler gosterir ve akademik becerileri daha iyidir. Bir diger yaygin gelisimsel bozukluk
olan Rett sendromu ise yalnizca kizlarda gortlen, ilk 6 ay normal gelisim goézlenirken diger
aylarda beyinsel streclerin bozulmaya baslamasi ve bas ¢evresinin blytmesi tipik 6zelligidir.
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Genetik temelli oldugu bilinen bozukluktur. Cocukluk dezintegratif bozuklukta en az 2 yasini
doldurmus ¢ocuklarda ortaya ¢ikan dil becerisi, sosyallesme ve motor becerilerde gerileme
yaratan bir bozukluktur.

1.5.3. Ozel Ogrenme Gugliigi Gozlenenler Cocuklar

Ilk olarak “6grenme guclugi” terimi 1963 yilinda Samuel Kirk tarafindan zihinsel engeli ya
da baska yetersizligi olmayan okulda 6grenme zorlugu yasayan ¢ocuklar icin kullantimistir.
Ogrencinin kendi yasina ve yetenegine uygun normal gelisim diizeyindeyken okuma, yazma,
matematik, akil yuriitme, konusma ve dinleme gibi becerilerinde 6grenme sorunlari yasayarak
beklenin altinda basari gostermesidir (T.C. Milli Egitim Bakanligi, 2014, s. 4). Ogrencinin
okul basarisi normal gelisim gosteren akranlarindan diisiik diizeyde seyreder. Ozel 6grenme
guclugi zihinsel, isitsel ya da diger yetersizliklerden kaynakli degildir. OOG nedeninin
merkezi sinir sistemi bozuklugundan kaynaklandigina dair arastirmalar yapilmasina ragmen
nedeni tam olarak bilinmemektedir. Ogrenme giicligiine ailesel ve gevresel sebepler de etkili

olabilmektedir.

Amerikan Psikiyatri Birligi (2013)’nin DSM-5 tani Olgutleri kitabinda 6zel 6grenme gucligi
norogelisimsel bozukluklar icerisinde yer alir. DSM-5’te belirtilen tani 6lcdtleri kisaca su

sekilde siralanabilir:

A. En az alti ay suren “yanlis ve yavas okuma, okunanin anlamini anlayama ve yazili
anlatim guglikleri, say1 algilama ve hesaplama gugclikleri, akil yuriitme gaglikleri”
ogrenme ve okul becerilerini kullanma giclukleri yasanmahdir.

B. Klinik degerlendirme sonucunda ¢ocugun kronolojik yasina uygun okul becerilerini ve
gunlik yasam becerilerinin olculebilir diizeyde bozuldugu dogrulanmahdir.

C. Ogrencinin yeterlilik gosterdigi becerilerdeki sinirlar asilmadikca 6grenme glclugi
kendini gostermeyebilir.

D. Okulda kullanilan dili tam bilmeme ya da egitsel yonergelerin yetersizligi ile
bireylerin 6grenme giclukleri, diizeltilmemis gorme-duyma keskinligi, ruhsal ve
sinirsel bozukluklari, ruhsal-toplumsal giicliikleri daha iyi agiklanamaz. Ozel 6grenme

guclugu yasayan cocugun belirlenmesi kolay bir strec degildir.
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DSM-5’te yer alan OOG igin bu dort tani 6lgiiti 6grencinin yasam 6ykiisii, okuldaki basari
diizeyi klinik degerlendirmeyle ruhsal-egitsel acidan birlikte degerlendirilir. OOG genellikle
“dinleme, anlama, konusma, bilgiyi isleme, bilgiyi 6grenme” surre¢lerinde bozulmalara neden
olur. Dilin igerik, bi¢cim ve kullaniminda hatali durumlar s6z konusudur. Karsilik iletisim
kurma, konuyu devam ettirme, dogru s6zclik kullanimi, kendini ifade edebilme becerilerinde
guclukler yasanir. Kavram 6greniminde bellekte tutma ve sembollestirme slreclerinde,
benzerlik, farklilik, siniflandirma (boyut, renk siniflamasi gibi), siralama yapmakta sorun
vardir. Yer-y0on ve zamani, gin, ay, yil ve mevsimleri karistirdiklari icin 6grenmede guiclik
cekerler. Verilen gorevleri ve yonergeleri takip edemedikleri icin uygulamada zorlanirlar.
Cocuk ya asir hareketli ya asiri duragandir ve dikkatini toplayamadigindan ilgili sorunlarla
karsilasir. Ozel 6grenme giicliig, disleski, disgrafi, diskalkuli gibi durumlari kapsar.

Okuma giclugt olarak ifade edilen disleksi, gocugun yasinin zeka diizeyine uygun olarak
okuma becerisini gerceklestirememesi ya da yetersiz kalmasidir. SozIu ifade zayif
oldugundan okuma sirasinda kelimelerde atlamalar, okudugunu anlamama, kelimeleri dogru
kullanmada problemler goruliir. Yazma gucligi olan disgrafi, gocugun yasina uygun verilen
yazi egitiminde kendisinden beklenilen basariy1 gosteremeyip egik, yamuk, karisik, orantisiz
ve diizensiz yazmasidir. Bakarak yazmadikca disuncelerini ve isittiklerini yazmada yavaslik
ve zorlanma gordlir. Matematik zorlugu diskalkuli “matematik, dil, algisal, dikkat”
yeteneklerinde meydana gelen bozulmalardir. Matematik yetenegi toplama, ¢ikarma, ¢arpma,
bolme gibi islemleri igerir (T.C. Milli Egitim Bakanligl, 2014, s. 5). Algisal yetenek, sayilar
ve sembolleri dogru tanimadir ve algi sorunu olan ¢ocuklar sayilardan hangisinin buyuk
hangisinin kicuk oldugunu bilememektedir. Dikkat ise islemleri dogru sirasiyla takip ederek
cozebilmektir. OOG meydana gelen sorunlarin hepsi bir cocukta bulunmayabilir. Bazilari
matematik alaninda bazilari okuma-yazma alanlarinda ya da sadece okuma becerisinde
problem yasayabilir. Ogrencilerin hangi alanda zorlandiginin belirlenmesi ve gliclik cektigi
alanlarin desteklenmesi okul basarisini yikselecektir.

1.5.4. Serebral Palsili Cocuklar

Serebral Palsi (SP); dogum Oncesi, dogum sirasi ya da dogum sonrasi beyinde bir lezyon
sonucu meydana gelen bozulmalar ile bireyin kaslarini kontrol edememesi (istemsiz
hareketler) ve motor islevlerinin sinirlanmasidir. SP 6mur boyu suren gelisimsel bir bozukluk
olup, tam olarak nedeni bilinmemekle birlikte anne-babanin kan uyusmazligi, dogum
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sirasinda oksijen yetmezligi, beyin kanamasi gibi nedenlerden kaynakli gerceklesmektedir.
Yapilan arastirmalara gore “SP’nin %50-60"nin dogum 6ncesi, %30-40"nin dogum ani, %10-
15’nin dogum sirasinda” meydana gelmektedir (Pinar, 2017, s. 263-264). SP’li cocuklarin
viicudundaki sinir-kaslarda problem yoktur ancak merkezi sinir sitemindeki bozulmalardan
Otlru beyin, kaslara ne yapmasi gerektigini iletemediginden ¢ocuk viicudunu istemli hareket
ettirememektedir. Merkezi sinir sistemi zedelenmesi sonucu olusan kas koordinasyonunun
saglanamamasiyla motor becerilerdeki bozulmalarin disinda gérme, isitme, zihinsel
yetersizlik ve iletisim bozukluklari da gorulebilir. SP’li cocuklarda epilepsi nobetleri de
gordlur. Epilepsi beyinde anormal ve diizensiz kasiimalarla viicudun kaslarinin tamamen
kontrol digi calismasina neden olan nobetlerdir. SP tamamen iyilestirilemez fakat erken tani
ve tedaviyle hasarlar azaltilabilir. 12-18 ay arasinda tani konulabilen Serabral Palsi’de birkag
tip gorulmektedir. Asagida SP’nin fizyolojik nedenli siniflandirmasi yapilmistir:

Spastik tip, beyinsel inmeli gocuklarin %40-60’n1 spastik tip olusturur. Cocuklarda hafif, orta
ya da agir zihinsel engel de mevcuttur. Bas, govde, kol-bacak kaslarinda asiri ve istem disi
kastimalar olur. Beyin lezyonlari sonucu viicudun gesitli bolgeleri felg olur ve felgten
etkilenen uzuvlarda hareket kisitlanir ya da hareket ettirilemez. Cocukta hareket etme
cabasina girdikge kaslarda kasilmalar artar. Athetoid tipte, kaslarda art arda kontrol
edilemeyen kasilmalar olur. Cocugun hareketleri savrulur gibi genis alana yayilir. Beyin
inmeleriyle olusan SP’lilerin % 15-20’sini athetoid tip olusturmaktadir. Ataksia tipte, Kisi kas
kontroll yapamadigindan beceriksiz gozikir. Denge problemi yasadigi i¢in nesnelere ulasma
ve almada hata yapar. Genellikle yirimeye baslama evresinde fark edilir ve SP’li durumlarin
%21’ini olusturur. Rijit tip SP’li vakalarda en az gorilen ancak en agir etkileri olan gruptur.
Govde, kollar ve bacaklarda asiri kasilmalarla hareket engellenir. Karisik tip ise athetoid ile
spastik tipin 6zelliklerinin birlikte bulundugu durumdur (T.C. Milli Egitim Bakanhgi, 2013, s.
9-11). SP’li ¢cocuklarin erken egitime baslatiimasi gelisimsel geriligi dnleme agisindan
onemlidir. Zihinsel engele sahip SP’li cocuklar gunluk yasam becerilerinde baska bireylere
bagimhdir. Tibbi, sosyal ve egitim hizmetlerinden yararlanan SP’li ¢cocugun akranlariyla farki
azaltilabilir. Cocuklarin bazilari normal okullarda kaynastirma yoluyla egitim gorebilecek
dizeydeyken bazilari 6zel egitim okullarinda, rehabilitasyon merkezlerinde ya da hastane
okullarinda egitim alabilecek diizeydedir. Strekli tedavi gerektiren problemlerinden 6tiiri
okula devam etmekte sorun yasayarak akranlarindan geri kalmaktadirlar. Yapilan

arastirmalara gore SP’li gocuklarin resim ve sekilleri dogru esleme yapmalarina karsin resim
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cizmede gucluk cektikleri gordlir. Yasanilan problemlerin dogrudan algidan kaynakli
olmadigini algi-motor arasinda koordinasyonundan kaynakl yetersizlik olugunu gosterir
(Aral& Girsoy, 2007, s. 167-169). SP’li ¢cocuklar sosyallesme, 6grenme ve bagimsiz
harekette kisitlanma, kavramada eksiklik, akademik islemlerde zorlanma, yazma becerilerinde
problemler goralir. Alici ve ifade edici dille ilgili sdzel becerilerde zorlanirlar.

1.5.5. Dikkat Eksikligi ve Hiperaktivite Bozuklugu (DEHB) Gdsteren Cocuklar

Dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugunu (DEHB) ilk olarak 1902 yilinda George Still
asir hareketli davranim bozuklugu gosteren konsantre olamayan ¢ocuklari “ahlaki kontorlin
ileri derecede yetersizligi” seklinde tanimlamistir. DEHB, ¢ocukluk ¢aginda en sik gorulen
psikiyatrik bozukluktur. DEHB’nin nedenleri tam olarak bilinmemektedir. Ortaya ¢ikmasinda
genetik, norolojik ve gevresel faktorlerin etkili oldugu vurgulanir. DEHB’da durtu, dikkat,
hareketlilik, konsantrasyonda problemli durumlar s6z konusudur. Amerikan Psikiyatri
Birligi’nin DSM V Tani Olgiitleri Kitabinda (2013; s. 9) yer alan tani 6lgiitlerden alti ya da
daha ¢ok belirti bulunan gocuklarda DEHB olabilecegi dusunilur. Fakat dogru tani igin en az
iki farkli ortamda ¢ocuklarin durumlari gézlenmelidir. Cocugun bagimsiz yasaminin ne
olcide etkilendigi 6nemlidir. DEHB ¢ocugun hayatinda olumsuzluk olusturuyorsa tedavi
sureci baglatiimalidir.

DEHB’li ¢cocuklarin %50’si normal siniflarda egitilebilir. Geriye kalan %50°si ise 6zel egitim ve
ilgili hizmetleri almasi gerekir. Bu %50°nin yaklasik %35-40" | da normal siniflarda bulunabilir
ancak ek destek alirlar. Cok ciddi sekilde etkilenen diger %210-15’lik kesim icin ézel siniflar
gereklidir. Ogretmen bu cocuklarin ihtiyaglarini taniyacak ve bu cocuklara uygun egitim verecek
sekilde egitilmemisse kendini yetistirme firsatlari aramalidir (T.C. Milli Egitim Bakanligi, 20173,
s. 15).

Dikkat eksikligi olan ¢ocuklar; yasinin gelisimsel 6zelliklerine ve sosyal, kiltirel
sorumluluklarin getirilerine dikkatini toplayarak uygun davranamama, isleri organize etmekte
gucluk, konuya yogunlasamama, gorevleri unutma, verilen isleri tamamlayamama, sabir
gerektiren islerden kaginma gibi davraniglar gosterir. Serbest oyun etkinliklerinde bile
dikkatini oyuna veremez, konusulani dinliyormus gibi yapar, okul arag-gereclerini kaybeder,
ilgileri daginiktir ve yonergeleri bastan sona takip edemezler.
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Hiperaktivite, Kisi kendi yasina gore akranlarindan daha hareketli, aceleci, yerinde
duramayan, strekli kipirdama, yerinde oturmama gibi davranislar barindirir. Sessiz ve sakin
oynanan oyunlari asiri hareketli olup yerli yersiz konustuklari icin oynayamazlar. Cocuklarda
dikkat ya da asir1 hareketlilikle ilgili sikayetler vardir. Kendini diizenleme, soyutlama
becerileri yeterli diizeyde olmadigindan her alanda giigliikler gozlenmektedir. iki gruptan
sorunlarin birlikte gorildigu durumlar olabilecegi gibi sadece bir gruptaki (6rn: hiperaktivite)
sikayetlerinin 6n planda oldugu durumlarda olabilir. Ancak asiri hareketlilik gibi davranis
sorunlari kadar dikkat eksikligi de degerlendirilmesi ve incelenmesi gerekir. Clinki bu sorun
“Dikkat Eksikligi ve Hiperaktivite Bozuklugu”dur (T.C. Milli Egitim Bakanhgi, 2015b, s.4-
6). Genellikle DEHB belirtileri 4-5 yaslarinda gézlemlenirken okul ¢caginda ise sorunlu
davraniglar belirginlesir. Erkeklerde hiperaktivite belirtileri, kiz ¢ocuklarinda ise dikkat
eksikligi belirtileri daha fazladir. DEHB’nda sadece ilag kullanarak iyi sonuglar beklemek
yeterli olmayacaktir. Akademik alandaki sorunlar igin 6zel egitim yontemleri kullaniimasi

gerekmektedir.

1.6. Ozel Gereksinimi Olan 3-6 Yas Grubu Cocuklarina Egitim Uygulamalari ve Aile
Egitimi

Okul 6ncesi donemde, genel egitim ve 0zel egitim arasinda farkliliklar s6z konusudur. Genel
egitimde, cocuklara gelisimlerine ve yas gruplarina uygun 6nceden belirlenen hedeflerle
egitim verilir. Ozel egitimde ise, cocuklarin gereksinimlerine bakilarak egitim suregleri
hazirlanir ve bireysellestirilmis 0gretime 6nem verilir. Son yillarda iki alandaki farklliklara

ragmen bu egitimlerin bittnlestirilmesi igcin kaynastirma calismalari yapiimaktadir.

1.6.1. Okul Oncesi Ozel Egitim

Okul 6ncesi 0zel egitim 3-5/6 yas arasi gelisimsel geriligi olan ¢cocuklara verilen egitimdir.
37-66 ay arasi ¢ocuklarin okul 6ncesi 6zel egitimi zorunlu olup gereken durumlarda bu sire
78 aya kadar uzatilabilir. MEB’e bagli kurumlar; 3-6 yas i¢in bagimsiz anaokullari, ilkdgretim
okullar binyesindeki anasiniflari (5-6 yas)’dir. Okul 6ncesi 6zel egitim hizmetleri dogrudan
kurum veya okul gibi merkezlerde, cocugu temel alarak verildiginden erken midahale
hizmetlerinden farklidir. Ozel egitim hizmetleri kaynastirma uygulamalariyla, genel egitim
anaokullarinda ve anasiniflarinda surddrultr. Ayrica okul ncesi 6zel egitim, bakanliga bagh
Ozel egitim anaokullarinda, 6zel egitim okullarinin 6zel egitim anasiniflarinda da

verilmektedir.
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Okul 6ncesi 6zel egitim ile “6zbakim (temizlik-beslenme egitimi), akademik oncesi beceriler
(Turkce-Matematik), 6grenmeye hazirlik becerileri, oyun ve sosyallesme (muizik-gorsel
sanatlar), el-g6z koordinasyonu, iletisim becerileri, motor becerileri (beden egitimi)”
ogretilmektedir. 3-6 yas cocuklari igin oyun gerekli bir siire¢ oldugundan okul 6ncesi egitim
uygulamalari “oyun merkezli” egitim icerigine sahiptir. Bu kurumlar gocuklari oyunla
ishirligi ile kurallara uymay1, sorumlulugunu ve paylasmay1 bilen bireyler olarak toplumsal
ortama hazirlar. Cocuklar oyun oynarken cevresini 6rnek alarak 6grenir. Okul dncesi egitim
kurumlari ¢cocuklarin yasitlari ile birlikte zaman gegirip kaynasmasini, arkadaslik kurmay1 ve

strdurmeyi ogretir.

1997 yilinda ¢ikarilan 573 sayili Ozel Egitim KHK’da okul dncesi 6zel egitim, tanisi konan
cocuklar i¢in zorunlu hale getirilmistir. Bu kanunlardaki esaslara uygun kurumlar tarafindan
“g0rme, isitme, ortopedik, zihinsel engelli, otistik™ ¢ocuklar i¢in okul dncesi egitim kurumlari
ve anasiniflarinin agilmasi hizlanmistir. Sosyal Hizmetler ve Cocuk Esirgeme Kurumu Genel
Mudurligh tarafindan da denetlenip agilabilen bu kurumlar, 2007 yilinda sadece Milli Egitim
Bakanligina baglanmistir. Egitim programlarinin yaritulmesine icin ¢cocuklarin ilgisini ¢eken,
bagimsiz ihtiyaclarini karsilayabilecegi, kisitlanmadan hareket edebilecekleri guvenli bir alan
hazirlamak 6n kosullardandir. Gelisimsel gecikme riski olan ya da gelisimsel geriligi
tanilanmis gocuklar icin egitsel degerlendirme yapma, gelisimlerini destelemek ve Ust egitim
seviyesine ulasilmasi icin okul 6ncesi donem egitimi 6nemlidir. Clinki ¢ocuklarin bu

donemde 6grenecekleri birgok beceri okul donemindeki egitimlerine temel olusturur.

Kurum merkezli uygulamalar; anne babalarin cocuklarinin yetersizligi hakkinda detayl bilgi
sahibi olmasini, cocuklarin becerilerini gelistirebilmeleri igin uyar saglayan etkinlikler
diizenlemeyi ve gelisim surecinde etkili rol oynamalarini saglar. Egitim etkinliklerinden ve
belirlenen programlarla uygulamalari yiritmek, kurumun 6gretmenlerinin sorumlulugudur.
Frobel’in “Klasik Okul Oncesi Egitim Uygulamalari” kuruma dayal erken ¢ocukluk
egitiminin 6ncusudur. Bu uygulamada ¢ocuklarin gelisimlerini desteklenmesi i¢in kurumda
cocugun gecirdigi stire¢ dnemli gorultr (Dogru, 2013, s. 77-78). Okul dncesi egitimin amaci
cocugu zihinsel, fiziksel, sosyal ve duygusal olarak gerceklestirdiklerinin diizeyini en Ust
seviyeye cikartmasidir. Seceneklerin oldugu egitim ortami hazirlanir ve bu ortamda deneyim
kazanarak ilerlemesi hedeflenir. Egitim programlarinin, hizmetlerinin kurumlarda ¢ocuklara
aktarilmasi ve evdeki uygulama 6devlerinin uzmanlara aktarilmasiyla yirattlir. Cocuklara
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akran modeli saglamasi ve uzmanin ¢cocugu daha iyi tantyabilmesine firsat verir (Batu, 2013,
s. 104). Ev ve kuruma dayali uygulamalar, 6zel egitim hizmetlerinin bazen evde bazen okulda
verilmesidir. Bu uygulamalar aile ve ¢ocuk i¢in avantajlidir ¢linkl okuldaki etkinlikler aile
tarafindan rahathkla takip edilebilir ve evde bilingli bir egitim uygulanabilmektedir.
Kurumlara devam edemeyecek diizeyde engeli olan ¢ocuklar i¢in egitimden geri

kalmamalarini saglanir.

1.6.2. Ozel Egitimde Kaynastirma

Ozel egitime ihtiyaci olan gocuklar, éncelikle okul 6ncesi egitimini kaynastirma
uygulamasiyla normal gelisim gosteren ¢ocuklarin oldugu siniflarda almalidir. Kaynastirma
yoluyla egitimin okul 6ncesi donemde 0zel egitime ihtiyaci olan ¢ocuklarin kaynastirma
egitimi icin genel egitim okullara yerlestirilmesidir. Kaynastirma egitimi 0zel ve genel egitimi
birlestiren, 6zel egitim 6grencisinin normal gelisim gosteren 6grenciyle genel egitim
kurumunda egitim gorme hakkini destekleyen, egitim hizmetlerinin ihtiyaclara gore
belirlendigi sistemdir. Bu sistem 0zel gereksinimli gocuklara uygun egitim planlamalarini ve

bireysel hizmetleri igeren planli uzun bir suregtir.

Kaynastirma egitiminde 0grencilerin bireysel farkliliklari esas alinarak gelisimlerine uygun
ortamda verilen egitimle basari artar. Normal gelisim gosteren 6grencilerle egitim alindigi
icin olumsuz davraniglar azalir ve uyumlu davranislar artar. Yine de yetersizligi olan 6grenci
sinif kurallarina uymakta guclik yasayacaktir. Bu 6grencilere anlasilir ifadelerle kurallar
hakkinda bilgi verilmesi kaynastirma egitiminin basariyla uygulanmasina yardimci olur. Sinif
ogretmeninin diger 6grencilere, 6zel egitim 6grencisi hakkinda (6grenci sinifta yokken) bilgi
vermelidir. Normal gelisim gosteren ¢ocuklar engel ve yetersizlikleri olan 6grenciler
hakkinda bilgi sahibi olursa daha duyarli davranabilir. Normal gelisim gdsteren ¢ocuklarin
ailelerinin de kaynastirma egitiminin sureglerini kabul etmesi 6nemlidir. Ailelerin olumlu
tutum sergilemesi, normal gelisim gosteren dgrencilerin 6zel egitim dgrencilerinin dogal
karsilanmasina ve hosgoruli olmalarina olanak verir. Ayrica 6grenciler arasi yardimlasmayi
ve firsat esitligini saglar. Kaynastirma uygulamalariyla genel egitim anaokulu veya ana
siniflarinda egitim alan ¢cocuklara genel egitim mufredatindan yola ¢ikilarak BEP hazirlanir.
Ancak 6zel egitim anaokulunda egitim goren agir derecede yetersizligi olan ¢ocuklar i¢in okul

oncesi 0zel egitim mufredatindan yararlanilarak BEP hazirlanir.
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Kaynastirma uygulamalari; “Tam Zamanl Kaynastirma- Yar1 Zamanl Kaynastirma- Tersine
Kaynastirma”™ olarak ug sekilde yapilir. Tam zamanli kaynastirma; hafif derecede 6zel
gereksinimi olan ¢ocugun, normal akranlarinin bulundugu sinifta/okulda egitimini tam
zamanli olarak almasidir. Yari zamanl kaynastirma; 6zel gereksinimi olan 6grenci, normal
akranlariyla genel egitimde ders alirken, ayni zamanda diger 6zel egitim 6grencileriyle 6zel
egitim siniflarinda/okullarinda derslere katilmasidir. Ogrenci ayni giin igerisinde hem genel
egitim okuluna hem de 6zel egitim okulunda derse girebilir ya da hazirlanan ders programina
uygun olarak bir giin 6zel egitim sinifinda, bir gtin genel egitim sinifinda derslerine devam
eder Ancak yari zamanli uygulamalar, cocugun kendisini iki okula da ait hissedememesine,
hangi sinifin Gyesi oldugunu bilememesine, hangisi onun 6gretmeni gibi dusuncelerle
karmasa yasamasina neden olabilir (Metin, 2017, s. 93). Dogru ve uygun planlanmis
kaynastirma egitimi programiyla gocugun, sosyal karmasa ile karsi karsiya kalmasi
onlenebilir. Tersine kaynastirma egitimi; yetersizlikleri olmayan bireyler ailelerinin istekleri

uzerine kaynastirma yoluyla egitim veren 6zel egitim okullarinda derslere katilabilmesidir.

1.6.3. Ozel Egitimde Aile Egitimi

Saghk Bakanligi’na bagli hastanelerde tibbi tani, MEB’e bagli RAM’da egitsel tani alaninda
uzman Kisilerce konur. Ozel gereksinimi olan gocugun tanisi konduktan sonra ailenin zorlu
bir kabul sireci baslayacaktir. Kabul strecinin kolaylasmasi icin aileler; 6zel gereksinimi olan
cocugu erken yasta gereksinimlerini belirleyip egitime baslatmalidir. Ailenin gereksinimlerini
karsilamak demek cocuklarin ihtiyaclarinin karsilanmasi anlamina gelir. Ozel gereksinimi
olan ¢ocuklarin bakim ve egitim hizmetlerindeki aile destegi giderek artis gostermektedir.
Dogal egitimci roll olan aileler, egitimcilere gore daha ¢ok bireysel ilgi ve 6zen gosterme
imkanina sahiptir. Yapilan arastirmalar sonucunda ailelerin gereksinimlerini 6 ana baslikta

toplamistir:

1. Bilgi-egitim gereksinimi: Ailelerin 6zel gereksinimi olan ¢ocuklari hakkinda sirekli
ve dogru bilgiyle desteklenmesi gerekir.

2. Duygusal Destek Gereksinimi: Aile bireyleri cocuklari hakkinda duygularini,
dustncelerini, sorunlarini anlatabilecegi uzman kisilere ihtiyac duyar.

3. Bakim Gereksinimi: Ozel gereksinimleri olan ¢ocuklarin bakimlari daha fazla vakit
gerektirdiginden anne-babanin kendilerine ve diger cocuklara ayirdiklari zaman
kisitlanmaktadir. Ailenin yukind hafifletecek hizmetlerin verilmesi gerekmektedir.
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4. Maddi Gereksinimler: Ozel gereksinimleri olan ¢ocuklarin saglik ve egitim masraflari
coktur ve ek butce gerektirir. Bu nedenle butcenin diizenlenmesi icin maddi destek
gerekir.

5. Aile Islevlerine Iliskin Gereksinimler: Normal gelisim gosteren cocuklar 6zel
gereksinimleri olan kardeslerini anlama, kabullenme, ayni odayi paylasma, anne-
babadan ilgi gérme gibi bazi durumlarda sikinti yasayacaktir.

6. Toplumsallasma Gereksinimi: Ozel gereksinimi olan gocuklarin normal gelisim
gosteren akranlariyla birlikte ayni ortamda bulunma ve yasamlarini sirdiirme hakki
vardir (Ozen, 2013, s. 76-78). Her ailenin kendine 6zel ihtiyaclari oldugu

unutulmamali ve yasam bicimleri g6z 6nlinde bulundurulmalidir.

Ilk sosyal gevreyi olusturan aile; cocugun gelisimsel stirecinde en ¢ok yaninda olan ve en iyi
taniyan bireylerdir. Aileye sunulan egitim hizmetleriyle ¢ocuk i¢in uygulanacak egitim
programlarina katki saglanarak etkili 6grenme gerceklestirilir. Ogretmenlerin, cocugun
gunlik yasami icerisindeki gelisiminden sorumlu aile bireyleri ile isbirligi yapmasi 6nemlidir.
Clnku 6zel gereksinimi olan ¢ocuklarin gelisiminde egitimci ile ailenin ortak sorumluluklari
ve hedefleri vardir. Cocugun yasayarak 6grenmesine firsat vererek uygun model olunmali,

tutarl davranarak basarisizliklarinda cesaretlendirmeli ve basaril oldugunda pekistirilmelidir.

CGocuklarinin nelerden hoslanip hoslanmadigini bilen aile, davraniglarin diizeltilmesi ve
iyilestirilmesi asamasinda basari elde etmek i¢in hangi pekistireclerin etkili oldugunu
sOyleyebilir. Aileler cocuklarinin gelisim ¢aginda yar1 6gretmen konumunda oldugundan bilgi
eksikliklerinin giderilmesiyle mimkindir. Ailenin en buyuk ihtiyaci cocuklarinin engel
durumu tanilandiktan sonra ne yapacaklari konusunda bilgilendirilmesidir. Cunku tani
konulduktan sonra yeterli bilgilendirilmeyen ailede bilgi acigi olur (Toraman & MEB, 2017,
s. 48-54). Toplum tarafindan da ¢ocugun kabulu igin sosyal ¢cevreden saklamamali, asiri
koruyucu tutum sergilememeli ya da asiri ilgisiz kalinmamahdir. Uzmanlar, ailelerle karsilikl
guven ve saygi icerisinde cocuklara verdikleri egitimde guncel, yanlissiz, kapsamli bilgi

sunmaya 6zen gostermelidir.

Ailenin; degerlendirme, planlama, miidahale uygulamalarina aktif olarak katilimi
saglandiginda gocuk igin belirlenen amaglarda basari mimkundur. Aile egitiminde; aileye
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engelin tird, 6zellikleri, nedenleri sematik anlatilmali, yardim alabilecekleri kurumlar
hakkinda bilgilendirme yapilmali, engeli nasil kabullenecekleri, cocuklariyla nasil iletisime
gececekleri konusunda destek verilmeli, yasal diizenlemeler ve yasal haklariyla ilgili
bilgilendirme ve yonlendirme calismalari dikkat edilmesi gereken noktalardir. Bu tir
desteklerin verilebilmesi igin aile ile iletisim 6nemli bir suregtir. Aile egitimi; engelli gocugun
aile tarafindan kabulunt, engelli cocuklarin gelisim 6zelliklerinin bilinmesini, cocuga gereken
hizmetlerin belirlenmesine katkida bulunur. Ozellikle de egitim seviyesi disiik aile
bireylerinin, cocuklarina akademik becerilerin 6gretiminde yardimci olabilmeleri igin yol
gosterici olur. Anne- babanin ¢cocuklari hakkindaki gozlemleri, cocuklarinin gereksinim
duydugu hizmetlerin belirlenmesinde ve ¢ocukla ilgili bilgilerin giincellenmesine olanak
verir. Ayrica ¢gocugun evdeki etkilesimi, ilgileri ve performans bilgilerin egitimcilere
iletilmesinde; ¢cocugun okulda kazandigi becerilerinde ev ortaminda pekistirilme firsati

sunmasi gibi yararlar saglar.

1.7. Okul Oncesi Ozel Egitimde Akademik Oncesi Becerilerin Ogretimi

Ogretim yilinda 6gretilmesi gereken Unitelerdeki konularin hangi aylarda, ne kadar siirede
islenmesi gerektigini belirten ve 6grenciye kazandirilacak davranislari gosteren ¢alismalar
yillik plandir. Yillik plan icerisinde yer alan BEP ve BOP, 6zel egitim ve kaynastirma yoluyla
egitim goren Ggrenciler igin hazirlanir. Ogretmen ve aile arasinda iletisim araci olarak her iki

tarafa s6z hakki saglar.

1.7.1. Bireysellestirilmis Egitim Programi (BEP)- Bireysellestirilmis Ogretim Plani (BOP)
Hazirlama

Ogrencinin yapabildigi ve yapamadigi becerilere gore gelistirilen BEP, 6l¢tlebilir yillik
amaclar iceren bireye 6zel egitim programidir. Bireysellestirilmis Egitim Programi (BEP);
egitim kurumlarinin belirledigi ekip tarafindan tanilama ve yerlestirme karari ¢ikan 6zel
gereksinimli ¢ocuklarin ihtiyaglari dogrultusunda “akademik, motor, sosyal, duyusal,
iletisimsel, 6z bakim gibi bagimsiz yasam becerilerindeki” amaglardan yapmasi gereken uzun
donemli-kisa dénemli davranislari ayrintili olarak igeren degerlendirme dokiimanidir. On
degerlendirme icin 6grenci duzenli araliklarla dogal ortamda izlenmeli ve olumlu-olumsuz
davranislari kayit altina alinmalidir. Ogretmen aile ile goriiserek aileden alinan gerekli
bilgilerle BEP’i guncellemelidir. BEP; okul mudurd, maddr yardimeisi, sinif 0gretmeni, brans
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ogretmenleri, gezerek 6gretim yapan 0gretmen, bir rehber 6gretmen ve 6grencinin ailesinin

yardimiyla hazirlanir.

Ogrencinin 6ncelikli bireysel ihtiyaclarina uygun olarak belirlenen uzun donemli amaglar;
ogrencinin dénem sonunda ya da yil sonunda ulasmasi beklenen kazanimlardir. Bu
amagclarda; davranisin gerceklestirilme suresini, amacin igerigini ve eylemin ne oldugunu
ifade eden ctimle kurulur. Ogrencinin éncelikli ihtiyaglari dogrultusunda belirlenen hedefler
basitten zora dogru siralanir. Uzun donemli amaglar, kisa donemli amaglari kapsar. UDA
yazilirken davranissal amag yazimi tercih edilir. Unitedeki kapsamli amaglar belirlendikten
sonra, kavram analizi yapilarak kisa stirede yapilan amaglar belirlenir. Kisa donemli amaglar;
belirlenen amaclarin temel alindigi, performans diizeyine etki eden olgtlebilir ara

basamaklardir. KDA’da birey, davranis, kosul ve 6lglt bulunmasi gereken ifadelerdir.

Bireysellestirilmis Ogretim Plani (BOP); BEP’te yer alan uzun- kisa dénemli amagclari
ogrenciye kazandirirken nasil 6gretilecegini gunlik, haftalik ya da aylik olarak ayrintili ve
acikca belirten yazih planlardir. BOP’te “6grenci-6gretmen adi, 6gretim programinin adi,
ogrenci performans diizeyi, 6l¢ut, 6grenme ortami, 6gretim suresi, 6gretim yontem-
teknikleriyle dersin islenisi ve degerlendirme sonuglari” yer alir. BEP 6zel gereksinimli
cocuklara yil boyunca égretilecek amaglarin oldugu, BOP ise kisa donemli 6gretimsel
amaclarla sureli olarak planlanan programdir. BEP’te tim kisa donemli amaclar yer alirken
BOP’te 6gretimi yapilan kisa donemli amaglar yer alir. BEP’te uzun dénemli amaglara

ulasmak icin belirli bir diizende kisa donemli amagclar siralanir.

Performans diizeyini yazarken ¢ocuklarin sadece yapamadiklari degil yapabildikleri
becerilerden de bahsedilmelidir. Ogrencinin performans diizeyi icin yapilan olgit bagimli
testler, 0gretim sonundaki degerlendirmede de kullanilabilir. Cocuk igin belirlenmis uzun
donemli amagclarin belirlenen sure igerisinde gergeklestirilmesine dikkat edilmelidir. Bu
nedenle ¢cocugun ve BEP’in degerlendirilmesi basari icin 6nem teskil eder. Degerlendirmenin
amaci Oncelikle BEP’in gocuk uzerindeki olumlu etkililigini belirlemektir. Ayrica BEP’in
degerlendirilmesi de yapilmis olup gerekliyse amag, yontem-tekniklerin, materyaller icerikte

degistirilir.
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1.7.2. Ozel Egitimde Dogrudan Ogretim Yoéntemi

Toplumun gelecegini sekillendiren igerikleri barindiran egitim, tim bireyler igin dnemlidir.
Demokratik toplumda tim bireyler; bilgi, Gstiin beceri ve farkli tutumlara sahip olabilmek icin
kesintisiz bir egitime ihtiya¢ duymaktadir. Cagdas egitime gore tim bireyler birbirlerinden
farklidir ve bireysel 6zelliklerinin degerlendirildigi bir egitime ihtiyaclari vardir. Ozel egitime
gereksinimi olan ¢ocuklarin egitimde en (st seviyeye ulastiriimasi kolay degildir. Cocuklari
zorlu yasam sartlarina hazirlayan egitim uygulamalari ve hizmetleri hazirlanmahdir. Ozel
gereksinimi olan bireyler, Glkelerin gelismislik duzeylerine gore egitim haklarindan
yararlanir. Ulkemizde kanunlarla egitimde yaratilan firsat esitligi ile normal gelisim gosteren
ve Ozel egitim ihtiyaci olan bireyleri ayirim yapmadan ilgi, becerilerine gore kaliteli ve

esitlikci egitim programlari diizenlenecegini glivence altina alinmistir.

Dogrudan 6gretim yontemi; “agik anlatim yontemi, veri tabanh 6gretim” olarak da
adlandiriimaktadir. Ogretmenin 6grencilere bireysel ya da kiiciik gruplar halinde
uygulayabilecegi 6gretim yontemidir. Bu yontemde tlim 6grencilerin bilgi ve becerilerine
gruplandirilarak katilimi saglanmasi hedeflenir ve dgretilecek beceri kiiglik basamaklar
halinde sistematik planli 6gretim hedeflerini icerir. Kural ve genellemeler verilerek
Ogretilecek beceriler net olarak tanimlanir. Dogrudan 6gretim yontemi davranigsal ve bilissel

ogrenme kuramlarini temel alir ancak bu iki kurami birlestirilir.

Davraniscilar gorulebilen davraniglari, bilisselci yaklasim gorinmeyen davraniglari
aciklamaya calisir. Ogrenme, anlam verme siireci olarak ifade edilir. Yeni 6grenilecek bilgiler
onceki 6grenilen bilgilerin tizerine insa edilir. Davranisgilar dissal gudi ve dissal pekistirec;
biligselciler i¢sel glidii ve i¢sel pekistire¢ kullanirlar. Davranisgl yaklasim davranis bilissel
yaklasimda bilgi 6gretilir. Pekistirecler davranisgi yaklasimda 6dul gibi giclendirici 0zellikte,
bilissel yaklasimda davranisin dogrulugunda 6grenmeden bagimsiz olarak donit olarak
kullantlir. Bilissel yaklasimda birey, sorun tzerinde 6grenme gerceklesinceye kadar disuntr
(Yildirim, 2015, s. 223-224). Her iki yaklasimda da 6grenen etkindir. Davranisgl yaklasim;
istendik tepkilerin (davranisin) pekistirilmesi, istenmeyen davranis ya da tepkilerin
sondirilmesine dayanir. Ogrenme davranis degisikligidir bu nedenle davraniscilarin kalici ve
genellenebilir olabilmesi gerekir.
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Pekistireg, cocugun olumlu tepkilerin (davraniglarinin) devam ettirilmesi olumsuz
davraniglarin séndurulmesi i¢in gocuga verilen uyaranlardir. Birincil pekistirecler bireyi igsel
ya da biyolojik olarak dogasi geregi ihtiyaci olan pekistireclerdir. Ornegin; yiyecek, icecek,
guvenlik, uyku gibi stireclerle baglantili pekistireclerdir. ikincil pekistirecler hayati degeri
olmayan sonradan égrenilen ve birincil pekistireclerle ikiskilendirilerek anlam kazanir. ikincil
pekistirecler; yiyecek-icecek pekistirecleri (cikolata, kek, meyve suyu, sit, vb.), nesne
pekistirecleri (kalem, top, vb.), etkinlik pekistirecleri (hiyakeye anlatimi, parkta oynama,
tablet ya da bilgisayarda oynama) olarak gosterilebilir. Sembol pekistirecler; cocuk dgretilen
becerilerde basaril olursa yildiz, kirmizi kurdele, giilen yiz sticker ve marka gibi yeterli
sembol biriktirdikten sonra 6dulin verilmesidir. Sosyal pekistirecler; sarilma, basini oksama,
aferin-bravo-harika gibi kelimelerin kullanildigi durumlardir (Ozkan, 2014, s. 71). Cocugun
hoslandigi seyler etkili pekistire¢ olarak kullanilabilir. Cocuk, istendik olumlu davranistan
hemen sonra pekistirilmelidir ve araya baska davranisin girmemesine 6zen gosterilmelidir.
Olumlu pekistirmede bireye davranisin yapiima sikhigini arttiran pekistire¢ sunulur. Olumsuz
pekistirme ise birey yaptigl davranis sonucunda olumsuz uyaricidan kurtuluyorsa o
davranigini devam ettirir. Olumsuz pekistirmede bireye ortamda rahatsizlik veren durum s6z
konusudur ve olumsuz pekistirme ceza degildir. Ogrencinin yapacag etkinlige ait ve 6dl
olarak sevebilecegi, ilgi duydugu pekistireclerin gérsellerinden olusan etkinlik cizelgesini
hazirlanabilir. Etkinlik gizelgeleri 6zel gereksinimli bireylere secim yapma, bagimsizlik ve
sosyal etkilesim kazandirir. ipucu sunma; davranisin dogru olarak gerceklestirilmesi icin
isaret ipucu (jest-mimik vb.), gorsel ipucu (resim-fotograf), sozel ipucu (komut-ydnerge),
model ipucu ve fiziksel ipucu yapilmasidir. Fiziksel yardim tam ve kismi yardim olarak iki
gruba ayrilir. Ipuclari en az yardim saglayandan en ¢ok yardim saglayana ya da tam tersi
seklinde sunulur. Pekistire¢ ve ipuclarinin sunulmasi sistematik olarak yapilandiriimalidir.

Davranigin 6grenilmesinde olumlu ilerleme varsa ipuclari azaltilir.

Dogrudan 6gretim, 0gretici yonlendirmeli bir uygulama olmasina ragmen 6grenci pasif
katilmci degildir. Ogretici, ogretim etkinlik uygulamalarina katilan ve tepkide bulunan aktif
katilimci konumundadir. Ogretim etkinliginde 6gretmende baslayan sorumluluk asamal
sekilde 6grenciye yonlendirilir. Beceri ya da konu tanitilarak 6grencide derse yonelik beklenti
olusturulmasinin ardindan konu sunularak hedef beceri icin model olunur. Model olma;
Ogretilecek davranisin yerine getirilisinin birey (anne, baba, 6gretmen gibi) ya da sembolik
modellerle (film, video, kukla gibi objelerle) gosterilmesidir. Her becerinin ilk asamasi
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gosterilir daha sonra 6grenciye yaptirilir. Ogretmenin rehberliginde uygulama yapilirken
ogretmenin yardimlari (ipuclart) asamal olarak geri cekilir. Ogrenciye uygulama igin firsat
verilir 6grenci modeli izleyerek beceriyi uygular.

Ogretmen tarafindan 6grencinin yanitlari takip edilir ve 6grencinin dogru uyarana gosterdigi
davranigi pekistirilir ancak ayni davranisin yanlis cevaba gosterilmesi pekistirilmedigi gibi
gormezden gelinir buna ayrimli pekistirme denir. Ogretmenin tekrar model olarak soruyu
tekrarlamasi, soruya iligskin ipuglari sunmasi ve islem basamaklarinin hatirlatmasiyla
ogrencinin dogru cevabi verebilmesi saglanir. Dogru cevapta geri bildirim saglamak,
ogrencinin verdigi yanitin dogru olup olmadigini bilmek i¢in 6nemlidir. Dogrudan 6gretim,
dolaysiz geribildirim dongustyle becerilerin yanlissiz 6grenilmesini saglar. Rehberli
uygulamalardan sonra bagimsiz uygulama asamasina gelindiginde ise 6grenmede kaliciligl
saglamak icin sorumluluk tamamen 6grenciye birakilir ve arka arkaya tekrarlanan alistirmalar
yaptirihr. Son asamada 6grenci 6grendigi konulardan degerlendirilir sonuglar kaydedilir.
Gunluk plan niteliginde olan form ve kayit grafikleri 6grencinin ilk ve son durumu arasindaki
bilgileri verir (Dogru, 2013, s.168-169). Dogrudan 6gretim yontemi fen bilgisi, okuma-
yazma, dil, matematik, kavram ve konularin 6gretiminde kullanilir. Olaylar ve kavramlar
belirli bir diizen icerisinde ve kolaydan zora siralanmalidir. Ozel gereksinimli 6grencilere
kavramlar tek tek 0gretilmelidir. Cocuk birinci basamakta yer alan amaci 6grenirse ikinci
basamaktaki amaci daha kolay 6grenecektir.

1.7.3. Akademik Oncesi Beceriler (Tlrkge-Matematik)

Ozel egitime ihtiyaci olan ¢ocuklarin dikkat ve bellekle ilgili var olan sikintilar, 6gretilecek
akademik oncesi becerilerde yer alan bilgi ve kavramlarin 6grenilmesini yavaslatir ya da
engeller. Ozel gereksinimli cocuklarin sinirli 6grenme kapasiteleri kavramlari anlayamama ve
genelleyememe sorunlarini ortaya ¢ikarir. Bu ¢ocuklarin algilama ile ilgili sorunlari
kavramlarin 6grenilmesini glglestirir. Kavram 6greniminde tam ve dogru algilama ile
parcadan biitiine asamali 6gretim icin 6nemlidir. Ozel egitime ihtiyaci olan gocuklarin
gereksinimlerini, isteklerini belirtebilmeleri ve yasadiklari ¢cevreyi daha iyi tanimalari igin
kavramlari 6grenmis olmasi gerekir. Okul 6ncesi egitim hizmetlerinde sunulan programlarda
akademik becerilerin 6n kosulu olan “renk, sekil, kalin-ince, uzun-kisa, buyuk-kicuk”

kavramlar ogretilir.
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Akademik becerilerin kazandirilmasi i¢in dncelikli olarak akademik becerilere hazirlk
becerileri kazandirilir. Erken ¢ocukluk ve okul 6ncesi donemde “eslestirme, siniflama,
nesneler arasi iligki, gorsel-isitsel ayrim, sesbilgisel farkindalik, sayma, harf ve rakam tanima
gibi beceriler akademik 6ncesi becerilerdir. Sesbilgisel beceriler hece, sozcik ve ctimlenin dil
yapisindaki seslerin erken ¢ocukluk déneminde ayrit edilmeye baslar. Okuma yazma
becerisini etkileyen akademik oncesi beceriler; sozel dil becerisi, genel kiltir bilgisi, yazi
bilinci, alfabe bilgisi, fonolojik duyarlilik (ses farkindaligi) ve yazi déncesi ¢alismalardir
(Kandir& Uyanik, 2010, s. 122-131). Okul 6ncesi donemde Turkge-matematik becerilerini
kapsayan akademik Oncesi becerilerle ¢cocuklarin bilissel gelisimi desteklenir. Bu donemde
kazanilan her beceri, cocugun ilkokul kademesindeki akademik becerileri kazanmasi igin
gereklidir.

Kavram, ortak tepkide bulunulan benzer uyaranlarin neler olabileceginin ayirt edilmesini
saglayan kendisine has 6zellikleri bulunduran dlcutlerdir. Somut ve soyut kavram olarak
siniflandirilan kavramlarda bir kiimeye aitlik vardir. Duyu organlari ile kavranan somut
kavramlar, duyu organlari ile dogrudan algilanmayan soyut kavramlara gore daha hizli
ogrenilir. Bu nedenle ge¢ ve gu¢ 6grenilen soyut kavramlarin dgretiminde somut
kavramlardan yararlanilir. Somut kavramlar gozlemlenerek 6grenilebilir, soyut kavramlarda
tanimlar yardimiyla ifade edilerek ogretilir ve dgrenilir. Benzer ve benzer olmayan
oOzelliklerin fark edilmesi ¢ocuklarin dustinebilmesiyle olusur. Bu nedenle 6gretmenler
plansiz hareket etmemeli, amaglar belirlemeli ve amagclara uygun 6gretim plani hazirlamalidir.
Ogrencinin kaba degerlendirilmesi yapildiktan sonra seviyesine gore 6gretim amaclari
secilerek uygun arac-gereg ve 6gretim yontemiyle egitim hizmetleri sunulur. Kavramin

sunulmasina dair 0zellikler asagidaki gibi siralanabilir:

Kavram orneklerinin benzerligi: birlikte sunulan kavramlarin birbirine yakinhgidir. Beraber
sunulacak kavramlar birbirine yakin secilirse benzerlikleri yiksek olur ve 6grenilmesi
kolaylasir. Sar1 kavraminin 6gretirken sari daire ve kirmizi dairenin birlikte sunulmasi.
Kavramin olumlu ve olumsuz 6rnekleri: Kavrami tanimlayan nitelikleri olan olumlu
orneklerdir. Kavrami tanimlamayan nitelikteki 6rneklerde olumsuz 6rneklerdir. Kirmizi
kavramini 6gretirken kirmizi top, kirmizi boncuk, kirmizi daire gibi drneklerin verilmesidir.
Ayrica kirmizi kavraminin 6gretilmesi asamasinda olumsuz 6rnek olarak sari top, sart,
boncuk, sari daire sunulmasidir. Orneklerin sirasi, kavramin olumlu- olumsuz 6rneklerin
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kolaydan zora siralanmasidir. Kavrami 6gretirken agik anlatim ve yaratici yontemle
sunulmasi (Demirkiran, 2003, s. 191-199). Ogretilecek beceriler gocugun bireysel
Ozelliklerine uygun ortam ve pekistirecler secilerek ogretilir. Basit-net ifadelerle yonergelerle

bireyi merkeze alan bireysellestirilmis uygulamalarla 6gretim yapilir.

1.8. Okul Oncesi Ozel Egitimde Kullanilan Egitici Oyuncaklar

Butin ¢ocuklar oyun oynamaktan mutlu olur. Oyunla gerceklestirilen etkinliklerle cocugun
psikomotor, sosyal, duygusal, dil, bilissel becerilerin gelisimi olumlu etkilenir. Ozel
gereksinimi olan bireylerde sosyal davranissal becerilerin kazandiriimasi ve toplumdan izole
olmamalari icin oyun 6nemlidir. Ozel gereksinimli cocuklara da model olarak veya sozel
yonlendirmeyle oyun oynama becerisi kazandirilir. Bilissel becerilerin gelistirilmesi,

simgeleri anlama, algilama ve kavramlari 6grenmede egitici oyuncaklar kullanilir.

Bellegi calistiran; ““Yap-boz, takmali, sbkmeli oyuncaklar, ip ve boncuk, halka, anahtar, kilit,
ayna, blyutec, miknatis, boncuklu hesap tahtasi, kitaplar’ problem ¢dzme becerisini
gelistiren oyuncaklardir (T.C. Milli Egitim Bakanhgi, 200843, s. 21). Cocuklarin yas ve
gelisim diizeylerine g6re oyuncak se¢imi yapilarak uygun etkinlik planlanir. Ozel
gereksinimli gocuklarin oynayabilecegi; hareketli ya da hareketsiz tahta ve plastik oyuncaklar
(hayvanlar-araglar vb.), az parcali blyiik legolar, birbirine eklenen oyuncaklar, basit resim-
harf ve sayi oyunlari, kavram Kkartlari, boncuklar, ip, kum oyuncaklari, muzik aletleri (zil, tef,
davul, marakas, vb.) ve oyun hamurlari gibi gesitli oyuncaklar secilebilir (bkz. Gorsel 1-6).

Gorsel 1: Geometrik Sekillerin Ogretildigi Tahta Oyuncaklar
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Gorsel 2: Renklerin Ogretildigi Plastik ve Tahta Oyuncaklar

Gorsel 3: Az Parcali ve Az Parcali Puzzle Ornekleri

Gorsel 4: Sayi ve Siralamayi Ogreten Oyuncaklar
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Egitici oyuncak cesitleri; kavramlarin gelistirilmesine yardim eden oyuncaklar (zaman, sekil,
mekan, say1, renk, miktar, boyut kavrami), gdzlem becerisinin gelismesini saglayan
oyuncaklar, bellek gelistirici oyuncaklar (resim-sayi esleme, renkli tuslu piyano, mutfak ve
doktor muayene aletleri vb.), problem ¢6zme becerilerinin gelismesine yardim eden
oyuncaklar olarak siralanabilir (bkz. Gorsel 5-8). Yap-bozlar, resimli kartlar, ¢ingiraklar, sesli
oyuncaklar, renkli toplar, degisik boyutlarda boncuklar ¢cocuklarin el-g6z koordinasyonu ve

problem ¢ozme becerisi arttirmaktadir.

Gorsel 5: Oyuncak Mizik Aletleri

Gorsel 6: Oyun Hamuru Sekil-Verme Seti

Okul 6ncesi donemde cocuklar egitici oyuncaklarla; “eslestirme, benzer ve farkli olani bulma,
baglanti-iligki kurma (fonksiyonlarina gore iligki kurma, kavramsal iliski kurma, parca-buttn
iligkisi kurma), gruplama, siralama’ yaparak zihinsel yeteneklerini, problem ¢6zme ve
yaraticilik gibi biligsel becerileri gelismektedir (bkz. Gorsel 7-8) (T.C. Milli Egitim Bakanhgi,
20084, s. 27-28). Yasina uygun egitici oyuncaklarla oynayan ¢cocugun alici ve ifade edici dil
becerileri gelisir, yeni kelimeler 6grenir ve bir olayi ya da hikaye anlatma becerileri kazanir.
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Gorsel 7: Baglanti-iliski Kurma ve Gruplama Oyuncaklarina Ornek

Gorsel 8: Eslestirme Oyunlari

Ozel gereksinimli cocuklar sectikleri sinirli sayidaki oyuncaklarla amaca uygun olmayan,
takintil sekilde oynar. Oyuncak arabay! yerde stirmek yerine elinde tekerleklerini cevirerek
oynayabilir. Bu gibi benzer davranislara dikkat edilerek diger oyuncaklar ile yapilandiriimis
ortamda oyun oynamasi saglanmalidir. Ozel gereksinimli cocuklarin dikkat sirelileri uzun
degildir. Ayrica ice donuk yapilarindan o6tirt oyun etkinliklerine katilmak istemeyebilir ya da
oyunu yarida birakabilmektedir. Bu gibi davranislarin sonunda asabi davraniglar
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sergilendiginden oyuncaklar ¢cocuklar icin guvenli olanlarindan secilmelidir. Oyun oynarken
sikilan ¢cocuk oyuncaklari yirtabilir, kirabilir ya da bozabilir. Bazi ¢ocuklar ise oyuncaklari
agzina gotirme davranisinda bulunmaktadir. Bu nedenle oyuncaklarin kullanigl, dayanikl,
kolay temizlenebilir olmasina ve ¢cocuklarin gelisim seviyesine uygunluguna dikkat
edilmelidir. Agresif davraniglar sergileyen ¢ocuklarda muzikli oyuncaklar sakinlestirici etki
yapabilir ya da ters tepki olusturarak oyuncaktan korkma davranisi gostermesine sebep
olabilir.

Oyuncaklarin ¢cok yonli olmasi, birkag beceriyi destekleyebilecek uyaricida tasarlanmasi
degisik alanlari destekler. Zihinsel engelli ve OSB’ li ¢cocuklar stirekli ayni oyuncakla oynama
egilimi gosterebilir. Bu durumun diizeltilmesi igin farkli oyuncaklarla, farkli stirelerde etkinlik
yapiimalidir. Cocuklarin takinti haline getirdikleri oyuncaklari beceri 6gretiminde 6dil olarak
verilebilir. Cocuk, kendisinden beklenilen davranisi gerceklestirdigi takdirde oyuncagiyla
oynayabilecegini anlayacaktir ve olumlu davranigi gerceklestirmek icin ¢aba sarf edecektir.
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2. OZEL EGITIMDE TEKNOLOJI GEREKSINiMi VE MOBIL
OGRENME

Dijitallesme sireci teknolojinin ucuzlamasini, hizli bilgi Gretimini, yayitlhimini ve tiiketilmesini
etkilemistir. Milli Egitim Bakanhgi bilgi ve iletisim teknolojilerini 6grenme-6gretme
sureclerine dahil edebilecegi projeler hazirlamistir. Klasik ders isleme sureclerinde kullanilan
materyallerin yerine ayni gelisimsel sonuclari saglayacak teknolojik araclari kullanmak uygun
olabilmektedir. Mobil cihazlarin kullanim kolayhgi, cihazlara kurulan mobil uygulamalarla
etkilesime gecebilme becerisini arttirmaktadir. Ogretim materyali olarak, 6gretimi destelemek
icin kullantlan bu tir cihazlar 6gretim surecini zenginlestirir. Mobil cihazlar egitimde
yardimci materyal olarak kullaniimaktadir. Artik kolay erisebilir durumdaki mobil cihazlari
kullanmay1 ¢ocuklar birgok temel yasam gereksinimlerini gidermeyi 6grenmeden 6nce
ogrenmektir. Egitimde kullanilabilecek yazilimlarin sagladigi kolayliklar 6gretim asamasinda
yapici degisimlere neden olusturur. Egitim teknolojisinde belirtildigi gibi bir¢ok araci
kapsamakta ancak mobil cihazlar hepsinin yerini 6nemli 6l¢tide almistir. Bu cihazlar egitim

icin tasarlanmadigi halde egitim amacli kullanimi giin gegtikce artmistir.

2.1. Egitimde Teknoloji Kullanimi

Teknoloji s6zcugu Latince sekliyle “texere”: dokumak ya da insa etmek anlamindadir. Temel
bir hiyerarsiyle insan tarafindan isletilen makineler teknolojinin sadece birer pargasidir.
Clnku teknoloji problemin ¢ozimdane dair bilimsel ilkeler ve yontemler bitunudur.
Teknoloji; makinelerin, araglarin, materyallerin gelistirilmesiyle farkli sorunlara ¢6zim
uretecek yontemlerin olusturulmasi ve uygulanmasi seklinde de tanimlanabilir. Teknoloji

egitimcilerin 6gretim yollari ile cocuklarin 6grenme yollarina degisim getirmistir.
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Teknolojik araclar; karmasik, gelismis materyaller yuksek diizey teknoloji (HighTech), kolay
ulasilabilir ucuz materyaller diisuk dlzey teknoloji (LowTech), yiksek ve disuk teknolojiler
arasinda orta diizey (MidTech) teknoloji trtnleri olarak olarak siniflandiriimaktadir. Gorsel
kartlar, fosforlu kalemler, uyarlanmis makas, sayfa ¢evirme aparati dustik diizeyde yer alan
urtinlerdir. Okuma kalemi, konusan hesap makineleri, konusan sozlik gibi trunler orta
diizeyde teknoloji iceren trlnlerdir. Bilgisayar, tablet, akilli telefon, akilli saat, sanal
gerceklik drtnleri ylksek duzeyde teknoloji drdnleridir (Bozkurt, 2017, s. 39).

Turkiye Istatistik Kurumu’nun Hane Halki Bilisim Teknolojileri Kullanim Arastirmasi (2016)
sonuclarina gore “Hanelerin 2016 yili Nisan ayinda %96,9’unda cep telefonu veya akilli
telefon bulunur. Ayni dénemde hanelerin %22,9’unda masadlstl bilgisayar, %36,4’inde
tasinabilir mevcut iken tablet bilgisayar bulunma orani %29,6 oldu. 2015 yilinda %20,9 olan
Internete baglanabilen TV orani ise 2016 yilinda %24,6” olarak hesaplandi.

Teknoloji, egitim yoluyla kazanilan bilgi ve becerilerin daha etkili kullanilmasini
saglamaktadir. Egitimde teknoloji farkli 6grenme tarzlarini destekleyici, bireyler arasindaki
farklari dengelenmesine yardimci olan araclardir. Teknoloji 6zel gereksinimli gocuklarin
egitiminde 6nemli yer tutar; ¢cunk birgok engellinin bagimsizlik ve yasam kalitesini artirmak
icin teknik yardima gereksinimi vardir. Ozel egitimde teknoloji kullanimi 6grencilerin
yetersiz olduklari durumlari azaltarak gunlik yasam, akademik becerilerde olumlu ilerleme,

akranlarina yetismesine, toplumla butlinlesmesine olanak saglamaktadir.

2.2. Okul Oncesi Ozel Egitimde Tablet Cihazlarin Kullanimi

Ik kez 2000 yilinda ““Microsoft Sirketinin kurucularindan Bill Gates New York Teknoloji
Enstitlisu’ndeki konugmasinda “Jenerasyon 1”” (Generation I) adi ile anilan, internetin
imkanlarindan giinimiize gore ¢cok daha fazla yararlanan, internetin olmadigi durumda
hicbir hayati bellege sahip olmayan ve 1990°dan sonra dogmus olan kusag!” tanimlamistir
(Gates, 2000; Akt: Sezgin, Tongug, 2016, s. 297). Gunumuzde, bilgiye ezberle sahip olmak
yerine bilgiyle erisme yontemlerini 6grenme ve erisebilen bilgiyi isleyerek gercek hayattaki
sorunlara ¢6zum Uretebilme becerisi 6nem kazanmistir. Gun gegtikce yasamimizin parcasi
haline gelen bu cihazlar kisisel yardimcilarimizdir. Ogretim sirasinda dogru kullanilan
teknolojik araglar 6grenmenin tam olarak gergeklestirilmesini destekler. Artik egitimde de
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arag olarak kullanilan mobil cihazlar gorsel, isitsel 6geleriyle 6grenmeyi kolaylastirmaktadir.
Ayrica, bilgiye aninda erisim, gorsel, ses, fotograf, video, veri depolama gibi 6zellikleriyle
egitimde destekleyici arac olarak 6ne ¢cikmaktadir. Mobil cihazlar bizim yerimize karmasik
olan bilgiyi segmek, depolamak, duzeltmek, birlestirmek gibi islemleri yerine getirir.

Akilli telefonlarin tabletlere gore daha kiglik olmasi ve gelismis 6zellikleri bulunmasina
ragmen bilgisayarlarin yerini dolduramamalari nedeniyle tablet cihazlar tretilmistir. Tablet
cihazlarin islevsellik, taginabilirlik, ulasilabilirlik ve uygulama cesitliligi gibi bircok
avantajlari vardir. Ayrica mobil cihazlarin dokunmatik etkilesimli kullanimi, bilgisayarlara
gore daha alt diizey psikomotor beceri gerektirir. Okul 6ncesi donem ¢ocuklarinda ince kas
becerisinin gelismesini katki saglayabilir. Dersin suresinde tasarruf sagladigi igin kalan stirede
konu tekrari yapilabilir.

3-6 yas grubu cocuklarin giinde 2 saati gecirmeden mobil cihazlarla etkilesimde olmalarina
miisaade edebilir. Mobil uygulamalarin tercihinde cocuklarin gelisim diizeylerine dikkat
edilmelidir. Cocuklar tablet cihazlar ile daha ¢ok oyun oynamak, egitici uygulamalar ve dijital
kitap uygulamalari eglenerek 6grenmelerini sagladigi igin kullanmaktadir. Glnimuzde
tartistimasi gereken konu teknolojiye ulasilabilirlik degil teknolojinin egitim ortaminda nasil
daha etkili ve uygun kullanilabilecegidir.

2.3. Egitimde Mobil Destekli Ogretim ve Mobil Ogrenme (m-Ogrenme)

Egitim, dogumdan itibaren yasam boyu stren yetenek, davranis, tutum gelistirme sirecidir.
Bilgi; “duyusal bellek, kisa siireli ve uzun siireli bellek” arasinda aktariimaktadir. Ogretim
materyalinin dikkat ¢ekici olmasi gerekir ki 6grenilmesi gereken bilgi bellege aktarilabilsin.
Dikkat cekici olan dgeler ¢ocuklar tarafindan kolay algilanir. Gonderilen ileti dikkat cekici
Ozellikleriyle duyusal bellekte algilanir. Bir sonraki asamada kisa sireli bellege aktarilan
bilgi, egitim materyalinin tekrar edilebilir zengin gorsel, isitsel icerigi sayesinde uzun sureli
bellege aktarilir. Ogrenmenin verimliligini arttirarak kaliciligini saglamak icin 6gretim
materyallerinin farkl duyulari ayni anda harekete gecirecek icerikte tasarlanmasina dikkat
edilmelidir.
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Mobil destekli 6gretimde; mobil uygulamalarin etkin, hizli, tekrar edilebilir etkilesimli
yapistyla kullanici kendi kendine 6grenme gergeklesir. Egitim igin hazirlanan mobil
uygulamalar ile ¢cocuklar kendi 6grenme hizinda bilgiler arasi ileri-geri gidebilmekte ya da
egitime ara verildiginde daha sonra kaldigl yerden devam edebilmektedir. Mobil uygulamalar
ogrenci tepkilerine hizh sekilde yanit verme 6zelligine sahiptir. Mobil “hareketli ve
tasinabilir” anlamindadir. Hareketlilik, evde ya da okulda bilgisayar basinda sabit kalma
zorunlulugunun ortadan kaldirmis olmasidir. Tasinabilirlik ise cihazlarin buyukligi agirlig
hakkindadir. Mobil cihazlarin gelismesiyle bilginin tretilmesi, dagitiimasi, iletilmesi ve

kullaniimasinda degisimler s6z konusudur.

Mobil destekli 6gretim; birebir 6gretim olanagi ile bilgi sunulur, problem ortaya atar, yanit
beklenir, yanita uygun donut gerekli zamanda verilir, istenen yeterlilik diizeyi saglanincaya
kadar 6gretimde alistirma yaptirmaya devam ettirir. Birebir etkili 6gretim okuma-yazma,
matematik gibi temel becerilerin kazandiriimasinda kullanilir. Ogrenciye gercek yasamdaki
durumlarin benzeri sunularak aslina uygun davranis kazandirilir. Ogrenciye ogretilecek kural,
islem ve beceriler daha 6nceki deneyimler yoluyla kazandirilir. Egitimcilerin teknolojik
araclara yonelik yeterli bilgiye sahip olmasi ve teknolojinin egitimde kullanilmasina dair
beceri diizeylerinin yiikseltilmesi gerekmektedir. Ogretmenlerin programlarinda yer alan
derse uygun olarak bu uygulamalari kullanarak 6grenme-0gretme sureclerini yonetmeleri
beklenir. Dogru yapilandirilan tablet cihazlarin kullanildigi 6gretim programlarinda 6gretim
yontemlerine de bagh kalarak calisilmalidir. Ogrencinin 6n test-son test sonuclari BEP ve
BOP kaydi tutulmalidir.

Mobil 6grenme (m-Ogrenme); klasik 6grenme ortamlarindan farkl olarak dersin islenisinde
mobil cihazlarin kullaniimasini kapsar. Mobil 6grenme, her yerde her zaman 6grenmeyi
destekleyici teknolojilerin sunmus oldugu avantajlarla etkili bir hayat boyu 6grenme
bicimidir. Zaman ve mekan sinirini ortadan kaldirarak bilgi ve becerilerin okul ortamindan ev
ortamina ya da tam tersine transfer edilmesini kolaylastirarak yer ve sartlara gére degisen

bagimsiz 6grenme saglar.

Kearney ve digerleri (2012; s. 9-10) mobil 6grenmeye pedagojik bir perspektiften bakarak;
otantiklik, isbilirligi ve kisisellestirme 6zellikleri Gzerinde durmuslardir. Kisisellestirme, M-
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ogrenme etkinlikleri bir arag ile 6zellestirilebilir olmustur. Dijital ortam, 6grenme hizi,
zamani ve 0grenme igerigi Uzerinde kontrol sahibi olmaktir. Mobil 6grenme hem arag¢ hem de
etkinlik duizeyinde iki farkli sekilde kisisellestirilebilir. Otantiklik, gorevlerin gercgekgi
oldugunu, gorevlerin belirli ayrintilarinin gergek yasamda karsilagilan durumlara benzedigini
gosterir. Otatik 6grenme ortami simiilasyon ve katilim modeli olarak iki tirdar. Ishirligi;
ogrencilerin akranlariyla ya da 6gretmenleriyle iletisime gecmesini bilgi degis tokusu
yapmasidir. Herhangi bir zamanda Uretilen ve tlketilen icerik olusturulmaktadir.

M-Ogrenme 6grenci merkezli olup bilgi edinme siirecini, bireysel 6grenme, amag ve
pekistirme 6gelerini barindirir. Cocuklar defalarca tekrar edebildigi uygulamalarla basarisiz
olma, yapamama korkusu azalir ve 6zsaygisi artar. Kendisine giivendigi icin 0grenmeye daha
istekli tutum iginde olur. Kendi kendine 6grenme ve kendi hizinda 6grenme s6z konusudur.
Mobil 6grenme 6zgurce kesfederek ¢ozlime ulastirma olanagi verir. Dokunmatik 6zellikler,
tasinabilirlik ve cesitli uygulama secenekleri sayesinde tabletler m-6grenmenin temel cihazi

haline gelmistir.

2.4. Mobil Uygulamalar

Mobil uygulamalar birden fazla 6zellikler barindiran belli bir amaci olan akill telefon, tablet,
bilgisayarlarda ¢alisan yazilimlardir. Her gegen giin teknolojide meydana gelen gelisim ve
degisimler egitim alanini da etkilemistir. Teknolojinin yayginlasip egitimde yer almasiyla bu
cihazlara uyumlu, egitimi destekleyici yazilim (iretilmesine ihtiyac dogmustur. Ozellikle okul
oncesi egitimde mobil cihazlarin kullanimi giin gegtikce artmaktadir. Mobil uygulamalarin
icerikleri okul 6ncesi 0zel egitim programlariyla birlestirilmelidir. Mobil teknoloji Grtnleri,
egitim ortamlarinda destek materyal olarak yer verildiginde mobil uygulamali ¢alismalarda

cocugun etkin olmasi saglanmalidir.

Internette erisim imkani ilerleyen siireclerde gelisen mobil cihazlari da eklenmistir ve internet
kullanilarak indirilen mobil uygulamalar egitim ve 6gretimde cazip hale gelmistir. Mobil
cihazlardaki bu tir gelismelerle mobil uygulamalarla egitsel igeriklerin sunuldugu
gorulmektedir. Akilli telefonlara indirilen mobil uygulamalarin birgogu tabletlerle de uyumlu
Ozellikte hazirlanmaktadir. Mobil sektoriin gelecegi trtin ve hizmetlere uygun icerik
tasarlamaktan gecmektedir. Mobil uygulamalar bulundugu isletim sisteminin 6zelliklerine
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uygun yazilima sahip olmahdir. Microsoft’un Windows Phone Store, Android isletim sistemi
Google Play, iOS isletim sistemi Apple’in App Store gibi uygulama dagitim platformlari
vardir. Bu platformlarda bazi mobil uygulamar Ucretsiz bazilari da tcretli olarak sunulur (bkz.
Gorsel 9).

Gorsel 9: App Store'da Ucretli ve Ucretsiz Mobil Uygulamalari

Mobil uygulamalarin arasindan ¢ocuklarin bilissel ve psikomotor becerilerindeki gelisim
diizeylerine gore uygun olanin tercih edilmesi egitimde olumlu ilerleme i¢in 6nemlidir. Tablet
gibi akilh cihazlarin yayginlasmasiyla mobil uygulama indirilen platformlarda uygulamalara
kolay erisebilmek i¢in kategori olusturulur. Bu platformlarda en ¢ok egitim ve oyun

kategorilerinde gesitli uygulamalar kullanicilarina sunulmaktadir.

2.4.1. Egitici Mobil Uygulamalar

Egitsel icerikli mobil uygulamalar 2-8 yas arasi ¢ocuklarina hazirlanmaktadir. Egitici mobil
uygulamalar, egitsel amach tasarlanan oyunlardir. Egitsel oyunlarin diger oyunlara gore
ogretimsel hedefleri bulunur ve motive edici eglendirici 6zellikler tasir. Egitici mobil
uygulamalar oyun kategorisi ile iliskilendirilse bile blinyesinde zaman kaybina neden olacak
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icerik yoktur. Amaglara ulasilmasi i¢in belirlenmis kurallar, hikayesel baglam, etkilesim ve
coklu algilama kavramlari tasarimda 6n plandadir (bkz. Gorsel 10). Egitici mobil uygulamalar
cocuklari pes ettirecek zorlukta ya da bezdirecek kolaylikta olmamahdir. Hikaye baglami,
ogrenme iceriginin hikaye sirasina uygun olarak tasarlanmalidir. Mobil uygulamalarda diger

kategorilere gore en cok artis egitim kategorisinde yer alan uygulamalarda olmustur.

Gorsel 10: App Store'da Egitim Kategorisinde Yer Alan Mobil Uygulamalardan Bazilar

Egitici uygulamalar; renkler, sekiller, kelimeler, resim yapma, alfabe, matematik, geometri,
astronomi, dil 6grenme ve daha bircok alanda her yastan 6grenene yonelik olabilir. Yapilan bir
arastirmaya gore, App Store’daki en ¢ok satan egitici uygulamalarin % 60’1 okul dncesi ¢cagdaki
cocuklara, % 16°si ise ilkokul, ortaokul ve yiiksekdgrenim dgrencilerine ydneliktir (More

&Travers, 2013,Akt: Ersan, 2014, s.47).
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2.4.2. Oyun Uygulamalari

Oyun uygulamalari gocuklarin daha ¢ok eglenceli vakit gegirmeleri igin tasarlanan mobil
uygulamalardir (bkz. Gorsel 11). Cocuklarin giinliik hayatta hayal gugclerini kullanarak
oynadiklari oyunlar 6grenme gelisimlerini olumlu etkilemektedir. Mobil oyunlarin tek renkli,
tek sesli yapilari mobil cihazlarin 6zelliklerinin gelismesiyle degismistir. GUnimuizde
¢cozanarlagl yuksek gercege uygun gorseller, oyun kurgusuna uygun cesitli sesler,
kullanicinin yas profiline uygun renklerin kullanildigi estetik kaygilari olan tasarimlar
yapilmaktadir. Mobil oyunlarin 6nceden belirlenmis olan yonlendirici kurallari ve amaglari

oyunun gergek yasamla ayrilmasini saglayarak sembolik bir durum olusturur.

Gorsel 11: Eglence Kategorisindeki Mobil Uygulamalara Ornek

Mobil oyunlar, 6grencilerin belirlenen amaglara ulasabilmesi i¢in problem ¢ézme becerileri
gerektirdiginden bilissel gelisime faydasi olur. Fakat ¢ocuklarin denetimsiz sekilde dijital
oyun oynamalari fiziksel ve bilissel gelisimlerinde risk olusturabilir. Bu nedenle dijittal oyun

etkinliklerinin aile ve egitimcilerin gézetiminde olmasi gerekir. Ozel gereksinimi olan
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cocuklar sosyal hayata sinirli katilmalarina ragmen mobil cihazlarda oynanan oyunlara ilgi
gosterdikleri gozlemlenmistir. Kurallari olan oyunlar yetenek ve zeka gelistirici etkiye
sahiptir.

2.5. Mobil Destekli Egitimin Ustln Yonleri

Mobil cihazlar ¢ocuklarin kendi hizlarinda ilerlemesini ve bireysel 6grenmeyi destekler. Ozel
gereksinimi olan gocuklarin egitiminde teknolojik araclarla egitim verilmesinin akademik,
sosyal, 0z bakim, motor becerilerin 6gretilmesi ve 6grenilmesinde etkili olmaktadir. Mobil
cihazlar amacina uygun olarak dogru kullanildigi takdirde 6gretimi daha ilgi gekici,
surukleyici, verimli, eglenceli hale getirir. Egitimde hedeflenen davranis ve becerilerin
ogretilmesi, 6grenilmesi daha hizli ve kolay gerceklesir. Cocuklarin, 6grenmeye yonelik
tutumlari olumlu etkilenir. Clink aninda geribildirim sunulmasi basarisiz olma korkusunu
azalttigi icin gcocuklarin 6grenmeye karsl isteksiz davraniglari ve olumsuz dustinceleri degisir.
Mobil uygulamalarin zengin igerigi ile cocuklarin diisinme, problem ¢6zme, dil ve yaraticilik
becerileri de gelisir.

Gunluk hayatin bir parcasi haline gelen mobil cihazlarla bilgi bir¢ok kitleye ulasabilir. Mobil
cihazlarla tasinabilirlik kolaylastigi i¢in egitim bir mekanla sinirlandiriimadan verilebilir.
Mobil cihazlardaki uygulamalar her zaman kullanima hazirdir, zaman ve mekandan bagimsiz
ogrenmeyi saglar. Mobil uygulamalar gorsel, isitsel 6zellikler icerdiginden egitsel
materyallerin birlestirildigi 6grenme araci gibi gortlebilir. Gorsel 6geler hatirlamayi
kolaylastirir, isitsel dgeler ise ifade edici dil becerilerin gelistirilmesine yardimci olur.

Broekman (2013) yaptigl arastirmasinda; ¢ocuklarin kendi kendilerine kesfetmeye
basladiklari 4 yas doneminde tabletlerin oldukca etkili 6grenme araci oldugu sonucuna
varmistir. Henliz okuma yazma bilmeyen cocuklarin icerikle etkilesime girmesinin yeni ve
etkili yolu tablet cihazlardir (Akt: Ersan, 2014, s.54). Tablet cihazlarin genis ve dokunmatik
ekran ozelligi farkli yetersizligi olan ¢ocuklar tarafindan kolay kullaniimasini saglar.
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2.6. Mobil Cihazlarin Egitsel Agidan Sinirlihik Olusturan Yonleri

Teknolojinin egitimde kullanim sekline ve suresine dikkat edilmezse ¢cocuklarda psikolojik ve
fizyolojik sorunlarin olusmasina sebep olabilir. Ozel gereksinimli cocuklarin egitiminde
kullanilabilecek mobil uygulamalarin ¢ocuklarin gelisim dlizeyine gore tasarlanmamasi
ogretimin etkisini azaltabilir. Ozel gereksinimi olan gocuklara uygun dogru ve etkili mobil
uygulama igin 6zel egitim programlari, 6grenme yontemleri, pekistire¢ ve geribildirim
gerekliligi gibi konularda akademik bilgi eksikliginin olmasi yetersiz uygulamalarin
tasarlanmasina neden olur. Etkili bir mobil uygulama igin yazilim ve icerik olusturacak

profesyonel ekibin olusturulmasi asamasinda yasanan guclukler.

Bazi egitici uygulamalarin; icerigi, tasarimi, kullanici profiline uygun olmadigindan yeterli
diizeyde cocuga yarar saglamayabilir. Ozel egitimde kullanilabilecek mobil uygulama
sayisinin az olmasi 6gretimi sinirlandirir. Ayrica Ucretsiz mobil uygulamalar daha ¢ok tercih
edilirken Gcretli mobil uygulamalar tercih edilmemekte ya da daha az tercih edilmektedir.
Mobil cihazlara stirekli olarak giincelleme geldiginden bazi yeni stirimlerde mobil uygulama
calismayabilir ve mobil uygulama yaziliminda glincelleme yapilmasi gerekir. Mobil cihazlari
sikhkla sarj etme zorunlulugu olmasi, ¢alistirabilmek icin teknik bilgi gerektirmesi kullanici
etkilesiminin yetersizligine neden olur. Standart bir isletim sistemi olmadigindan egitim ile
ilgili tim mobil uygulamalar goruntilenemez. Bazi ebeveyn ve egitimcilerin teknolojiyi
yeterli diizeyde islevsel kullanamamasi ve teknoloji konusundaki bilgi eksikligi mevcut

sinirhiliklar olarak siralanabilir.
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3. OKUL ONCESI OZEL EGiTiM MOBIL UYGULAMALARINDA
GORSEL iLETiSIM TASARIMI

Ogretim materyalleri; derslerde kullanildiginda 6grencinin 6grenmesini etkileyen, belirli bir
alana yonelik (Turkce, matematik, fen vb.) etkili 6grenmeye yardimci olan aracglar ya da
teknolojik araglardir. Ornegin bilgisayar programlarinda hazirlanan geri bildirim sunabilen,
gorsel ve metinlerin yer aldigi yazilimlar birer 6gretim materyalidir. Ozel olarak tasarlanan
teknoloji ortamlari, yetersizligi olan ¢cocuklari kendi basarilarinin en (st seviyesine ¢ikarir.
Her okulda bilgisayar ya da mobil araglarin bulundugu sinif olmali ya da mimkdinse her
sinifta egitimde kullanilabilecek teknolojik araclar olmalidir.

Teknoloji destekli 6gretimde kullanilan materyallerin farkli 6grenen ¢ocuklarin gelisimine
uygun tasarlanmasi gerekir. Ogretim materyalinin tasarimi 6grencilerin 6grenme sirasindaki
etkilesimi icin 6nemlidir. Materyal zayif ise sinirli 6grenme olacaktir. Tam ve dogru 6grenme
icin dogru bigimde yapilandiriimis, iyi tasarlanmis materyal gereklidir. Dogru tasarlanan
ogretici materyal amacina ulasarak cocuklarda etki yaratacak ve materyali hatirlayacak
birtakim bilgilere ulasacaklardir. Bunun igin en etkili yol trtin ve hizmetin sunulacagi
bireylerin ihtiyaclarini goz éninde bulundurulmasidir. Giderek boyutlar kiictilen ve karmasik
hal alan teknolojinin kullanim kolayhgi igin engelli bireylerinde eksik yonleri goralmeli ve
herkes icin tasarim distncesiyle kapsamli Gretim yapilmalidir. Ayrica ¢ocuklarin gugcli
yonlerinin de 6n plana cikarilmasi gerekir. Ekran ¢ozinurltgu ve cihaz 6zellikleri
dogrultusunda mobil uygulamanin arayuzini mumkin olabildigince sade tasarlamak

kullanici deneyimi agisindan énemlidir. Etkilesimli tasarimin temelinde de tasarimda
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kullanilan ilkeler gecerlidir. Tasarimci, hedef kullanicinin 6zelliklerini iyi tanidiginda daha
basarili sonuglar elde edecektir. Cocuklar igin hazirlanan uygulamalarin sahip olmasi gereken
ozellikler;

* Hedeflerin agik ve net olmasi

» Grafikleri ve renkli oyun igermesi

» Tekrar olanagl saglamasi

» Kegfetmeyi ve problem ¢6zmeye 6zendirmesi

» Cocuklarin 6nceki deneyimlerine gore temellendirilmesi

» Ses ve muzik icermesi gibi 6zelliklerdir (Sayan, 2016, s.77).

Sugar ve Sugar (2002; s. 4-5) gore (¢ tir bireysel 6grenme tipine sahip 6grenci
bulunmaktadir. Gorsel 6grenen 6grenciler; yazi, resim, video, oyun sayfalari, duvar cizelgeler
gibi etkinlik araclariyla 6grenenlerdir. Bu tip 6grenciler gorsel deneyim yasatan oyun
iceriklerini severler. Isitsel 6grenenler 6grenciler; miizik, sesli hikaye, sarki, sozel iletisimin
(6r. soru-cevap), oldugu oyunlari seven 6grencilerdir. Kinestetik 6grenciler; oyun oynarken
dokunma-etkilesim kurma, sosyallesme ve rekabet iceren oyunlardan hoslanan 6grencilerdir.

Temple Grandin (2005) otistik ¢ocuklarin sozel becerilerinin zayif olmasina karsin gorsel ve
uzamsal becerilerde Ustlin yetenek gostermelerini otizmin gizemli 6zelliklerinden oldugunu
ve bilgi isleme sureclerinin gorsellige dayal oldugunu ifade eder. Gradin otistik bireylerin
bilgi ezberleme yap-boz tamamlama ya da sehirde yon tayin etme gibi becerileri gorsel
temelli disinmelerinden kaynaklandigini belirtir (Gorir & Kayaoglu, 2013, 5.127). Egitim
icin yapilan mobil uygulamalarda bu 6zellikler dikkate alinarak gorsellige dayali disinme ve
ogrenmeyi destekleyen tasarimlar yapiimalidir. Ozel gereksinimi olan gocuklarin cansiz
nesnelere olan ilgisi fazladir. Ozel egitimde teknolojik araclarin kullanilmasiyla yapilan

ogretim iletisim strecleriyle yapilan 6gretime gore daha kolay olabilmektedir.

Cocugun gorsel 6grenen oldugundan daima emin olunmayacagindan 6grenmeyi
kolaylastirabilmek adina bilginin gorsel ve isitsel sunulmasi gerekir. Gorsel destekler
ogrencinin beceriyi gelistirmesi icin hatirlatici ipuglari icermelidir. Gorsel destekler giinliik
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hayati kolaylastiran, davranisi yetiskin yardimi olmadan gerceklestirme sansi veren, kullanimi

kolay olan, motivasyon saglayan pekistirecler sunan, dikkat ceken dzellikte yapiimalidir.

3.1. Kullanici Arayuz Tasarimi

Kullanicinin programa isteklerini iletmede kullandigi yollar kullanici araytizi (user interface)
olarak adlandirilir. Kullanici odakli tasarim, arayuzlerin kullanilabilirligini artirmak igin
kullanici ihtiyaglarini ve beklentilerini dikkate almaktir. Kullanici odakli tasarim kullanicilar
hakkinda bilgi toplamayi, kullanici igin en uygun triin planlamay1 ve tasarim sireclerini
icerir. Kullanicilarin bilissel ve davranigsal becerileri ile ilgili bilgi elde etmek icin arastirma
yaptlir. Kullanici araytizin en temel iglevi 6grencinin dikkatini toplamak ve egitim boyunca
devamini saglamaktir. Kullanicilarin kendisine sunulan mobil uygulamanin icerigi ile kisa
strede ve hata yapmadan kullanabilmesi memnun kalmasini saglayacaktir. Etkin ve kaliteli
tasarlanan kullanici araytizii gretim amaclarina ulastiracak ve yiksek performans elde

ettirecektir.

Mobil uygulama tasarimi surecinde; etkilesimin nasil gercekleseceginin bilinmesi igin mobil
cihazlarin kapasitesi, isletim sistemi, ses, oyun ve grafiksel 6zellikleri izerine arastirma ve
calismalar yapilir. Hangi mobil cihazlarin kullanilacagi ve mobil cihazin hangi isletim
sistemine (Android, i0OS, Windows) sahip oldugu tasarimi sekillendiren 6nemli ayrintilardir.
Mobil cihazlarin bilgisayarlara gore daha kiclk ekrana sahip olmasi detaylarin da

kiicilmesine neden olacagindan tasarimin anlasilir olmasina dikkat edilmelidir.

Arayliz, mobil cihaz ile insan arasinda etkilesimin gerceklestigi, cihazin bireyler tarafindan
kontrol edilmesini saglayan alan oldugundan bir anlamda kullaniciyi sistemle buttnlestiren
yontemlerdir. Taginabilir iletisim cihazlarinin yayginlasmasiyla kullanicilara sorun
yaratmayan, kullanigh araytzlerin tasarlanmasi énemlidir. Tasarimcilarin pedagojik konulart;
performans, esneklik, 6grenen kontrold, dgretici etkinlikleri, kullanici tutumu, motivasyon ve
geribildirim, gorev tamamlama gibi asamalar1 g6z 6éniinde bulundurarak tasarima dahil etmesi

mobil uygulamanin daha verimli olmasini saglayacaktir.
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Arayz tasarimi, cihazin ekraninda gortntilenen gorsel-isitsel bilgi veren etkilesimli 6geleri
kapsar. Mobil cihazlar ile kullanici etkilesiminin rahat saglanabilmesi icin belirtilen 6gelerin
dogru tasarlanmasi ve kullanici deneyimini arttiracak arayiizler olusturmayi gerektirmektedir.
Ayrica cihazin hafizasini olumsuz etkilemeyen basit bir arayiize sahip olmalidir. Kullanilan
dosya boyutlarini kiictiltmek ve gorsel karmasaya neden olmamak igin tasarimda gereksiz
ayrintilardan kaginmak gerekir. Mobil uygulamalarda 3 boyutlu 6geler de bulunabilmektedir
fakat bu tir uygulamalar hafizada daha fazla yer kapladigindan mobil egitim uygulamalarinda
daha ¢ok 2 boyutlu tasarimlar tercih edilmektedir.

Cankat’in (2013, s.54-55) Ozcan’ dan (2003) aktardigina gore grafik kullanic aray(izii igin
bes ana tasarim asamasindan bahsedilir;

1. Urn ve icerik tasarimi: Oncelikle hedef Kitlenin 6zellikleri degerlendirilerek Griniin
kapsami ve igerik plani hazirlanir. On arastirma yapilir ve elde edilen verilerle
tasarima yon verilir.

2. Kurumsal kimlik tasarimi: Islenen temaya uygun kimlik yapisi olmahdir. Cocuklar
icin hazirlanan driinun ilk bakista anlagilmasi, amaclara uygun karakteristik 6zellikleri
tagimasi gerekir. Resimler, tipografi, renk, ses kullanici 6zelliklerine gore secilmelidir.

3. Bilgi mimarisi: Karmasik bilgilerin ayristiriimasi, yerlesimini ve baglantilarini
saglayarak kullaniciya en kolay sekilde ulastirma seklindedir. Tasarimci bilginin nasil
aktarilacagini tasarlarken kullanicinin ne gérdugu ile nasil gordugt arasindaki iliskiye
mudahale eder.

4. Etkilesim tasarimi: Kullanicinin dogru tepkiler vermesi i¢in uygulamalarda benzesik
simgesel dugmeler bulunur. Digmenin ne ise yaradigina dair gorsel ve yazil
bilgilerin genel kompozisyonda tutarli olmasi gerekir. Etkilesimin en blyk farki
kullanici tarafindan kisisellestirilebilir ayarlarinin olmasidir.

5. Sunum tasarimi: Ekran parlak ve 1sikli bir yizeyden olustugu icin kullanicinin
dikkatini gcekecek gorsel ve metin dengesi kurulmalidir. Tasarimda kullanilacak arka

planin diger gorsel ve renkleri etkilemeyecek sekilde olmasi gerekir.

Kullanicilarda ilk olumlu etkiyi mobil uygulamalarin gorsel tasarimi saglamaktadir. Arayiiz
tasarimi daha ¢ok 6n plana ¢iktigindan kullanicilarin birgogu gorsel kaliteden etkilenerek
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degerlendirme yapar. Diger yandan sadece ilgi gekici bir gorsel tasarim yeterli degildir. Mobil
uygulamanin islevsel olmasi ve belirlenen kriterlere uygun tasarlanmasi kullanicilarin
secimlerini etkiler. Egitim icerikli mobil uygulamalarda, araytz tasarimi, gorsel iletisim
tasarimcisl, bilgisayar programcisi, metin yazari, psikolog ve egitimcilerin esgtdimlu

calismalariyla sekillenmelidir.

3.2. Etkilesim

Turk Dil Kurumu’nun yayinladigi Turkge sozliiglinde, etkilesim “birbirini karsilikli olarak
etkileme igi”” olarak tanimlanir. Etkilesim etki-tepki dizisi igerisinde galistigi icin ¢ift yonlu
suregtir. Etkilesimli tasarimda kullanicinin bilgiye ulasabilmesi icin mekanizmay harekete
gecirebilmesini saglayan gorsel, isitsel, yazil olanaklar sunulur. Teknolojik cihazlarin
kullanildigi ¢ift yonli bir iletisimde kullaniciy1 harekete gegiren etkilesim tasarim deneyimleri
vardir. Etkilesimli cihazlar kullanicinin dikkati uyaran 6zellikte ve dikkatin devamlihigini
saglama konusunda avantajli konumdadir. Etkilesim, kullanicinin tam olarak katilimiyla

gerceklestiginden tasarim kullanici deneyimi dikkate alinarak hazirlanir.

Liu ve Shrum (2002, s.54) etkilesimi; kullanici-nesne etkilesimi, kullanici-kullanici etkilesimi
ve kullanici-mesaj (ileti) etkilesimi olarak siniflandirir. Kullanici-nesne arasi etkilesim, erken
tanimlarin odaginda olan 6zellikler yerine insanlarin bilgisayar sistemi, internet gibi
olanaklarla sagladigi iletisimi ifade eder. Cihazin kullanicisinin hareketlerine gore yanit
sunmas! sistemin etkilesimli olmasini saglar. insan ve makinanin iletisiminin saglanmasi igin
mikroislemci gerekmektedir. Kullanici-kullanici arasi etkilesim, kisilerarasi etkilesim
perspektifinden ele alinir. internet geleneksel iletisimin sinirlarini ortadan kaldirir. Internet ve
teknolojinin sagladigl imkanlarla kullanicilar kendilerine en uygun zamanda iletisimini devam
ettirebilmektedir. Kullanici kendisine sunulan icerige miidahale edebilir ve yonlendirebilir.
Ayrica kullanicilarin birbirlerinin dilini anlamadan, ayni dili konusmadan gevrimigci geviri
hizmetleriyle de iletisimlerini stirdirebilir. Bilgisayar ortamlari iletisimin yuz ylze olan

islevselligine gerek olmadigini gostermistir.

Bireyde meydana gelen kalici davranis degisikligine 6grenme olarak tanimlanmaktadir. Etkili
ogretim yalniz egitimin verildigi alani degil, bilgilerin sunulmasinda gerekli olan yontemleri,

teknikleri ve arag-gerecleri de kapsar. Etkilesim kullanicilarin aktif katihmini iceren bir
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suregtir. Mobil uygulamalarda kullanici ve igerik etkilesimi; kullanicinin kendi ihtiyaglarina
gore iletiyi degistirebilmesini, cihazdan gelen geribildirimlere gore islevsel karar almasini
saglayan yetki ve kontrol verir. Cocuklar ekrandaki tasarim dgeleriyle deneme-yaniima
yontemiyle etkilesime gecerken, kendi 6grenmesini kontrol etme duygusu olusur ve
ogrenmeye karsi olumlu tavir gelistirir. Ayrica, etkilesimli ortamda kesfetme ve deneyimle
karsilastigl problemi ¢6zerken yanliglarini da aninda gorur. Gelisen teknolojik cihazlar iletinin
kontroliinde daha etkilidir. Mobil uygulamalarda cihazlarin dokunmatik 6zellikleri, mikrofon
ve kamera kullanimi ile saglanan etkilesim dikkat cekici 6zel deneyimler sunmaktadir.

3.2.1. Dokunmatik Ozellik

Etkilesime olanak tantyan dokunsal 6zellik kullanici arayiizlerinde dolasim, secim, diizeltme
ve transfer yapabilmeyi saglar. Araylizde mentler ve ekran Gizerinde klavye gibi etkilesimli
elemanlar bulunur. Arayiizde kullanicinin davraniglarina asina olan ve ekranda etkilesime
rehberlik eden sanal ortam vardir. Dokunsal kullanici aray(ze sahip tablet cihazlar icerik ile
direk etkilesime girme olanagi sunar. Kullanicinin arayiizde bulunan 6gelere dokundugunda
gorsel ve isitsel 6gelerin degisime ugramasi etkilesim oldugunu gésterir. Kullanicinin ekranda
bulunan balona dokundugunda balonun patlamasi ya da oyunda yer alan kedi karakterini
ekrana hafifge dokunarak sevince ve ekrana hizli dokunuldugunda verdigi tepkilerin farkli
olmasi 6rnek gosterilebilir. Engelli cocuklarin rahatlikla kullanabildikleri mobil cihazlar 6zel
egitim programlarina dahil olmaya baslamistir. Hareket tabanli etkilesimli kullanici araytizi
olan tablet cihazlar ve insan arasindaki etkilesim dogrudan saglanir. Dokunmatik ekranlar
kullanicilara daha somut deneyim sunar ¢linku kontrol araglari yerine eyleme odakl calisma

imkani saglar.

Tablet cihazlarin ekranlari dokunmatik girdi (input) saglarken ayni zamanda cikti (output)
sunar. insan-nesne arasindaki etkilesim grafik kullanici arayiizleri ve etkilesimli medya
urunleri gibi faktorleri ortaya gikarmistir. Tablet cihazlarda hafifge vurma, strikleme ve
¢oklu dokunma gibi g tip dokunmatik hareket algilanir (bkz. Gorsel 12). Kullanici
eylemlerinin koordinatlari dokunmatik ekran tUzerindeki yeri tespit edilir ve sayisal giris
olarak depolanir.
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Gorsel 12: Tablet Cihazlarda Dokunmatik Ozellikler

o)

Elini tam kullanamayan engelli cocuklar icin dokunmatik ekran klavyeye gore kullanim
kolayhgi saglar. Bu nedenle tasarimcilar tasinabilir mobil cihazlarda etkilesim deneyimi
saglayacak sistemin nasil goriinecegi kadar hareketin nasil olacagini da distinmelidir. Mobil
cihazlarin bazilarinda cihaza uyumlu dijital kalem de bulunur. Bu dijital kalemlerin farede
(mouse) olan karmasik coklu komut siirecleri yoktur. Ozel egitimde ince motor becerilerini
gelistirici uygulamalarda dokunmatik ekran kullanimi yerine cihazlarin kalemleri kullanilarak

etkinlik yaratalebilir.

Teknolojinin hizli gelisimi surekli olarak mobil cihazlarda degisimleri beraberinde
getirmektedir. Ornegin, degisken ekran 6lgiileri, web tasarimlarinin her ekrana uyum
saglayabilecek esneklikte olmasi gerekliligini dogurmustur (bkz. Gorsel 13). Bu nedenle,
responsive (duyarli) web tasarim anlayisiyla ayni tasarimin farkl 6lgtlerdeki cihazlarda da
gorunttlenebilir olmasi saglanmistir (bkz. Gorsel 14). “Responsive Web Design” tanimi ilk
olarak 2010 yilinda Ethan Marcotte tarafindan ““farkli mobil cihazlar igin farkl web
tasarimlari yapmak yerine, ayni tasarimin farkh cihazlar igin uygulanabilir hale getirilmesi
gerektigi” seklinde tanimlamistir (Catal & Kirsad, 2015, s. 96). Tasarim elemanlarinin belli
bir 6lcekte yerlestirilmesini gerektirir. Boylece farkli boyutlardaki ekranlarda goruntu kaybi

yasanmamaktadir.
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iPhone 3G/3GS 480 x 320 357
iPhone 4/45 960 x 640 3.5"
iPhone 5/55/5C 1136 x 640 4"
iPhone & 1334 x 750 47"
iPhone 6Plus 1920 x 1080 S5
iPad 2 1024 x 768 ST
iPad Mini 1024 x 768 759
iPad Mini 2 2048 x 1536 7530
iPad Mini 3 2048 x 1536 Hg?
iPad Air 2048 x 1536 Q.77
iPad Air 2 2048 x 1536 Q7
Samsung S3 720 x 1280 4.8"
Samsung S4 1920 x 1080 5"
Samsung S5 1920 x 1080 541
Samsung Note3 1920 x 1080 Syl
Samsung Note4d 2560 x 1440 557%

Gorsel 13: Mobil Cihazlarin Ekran Boyutlari

N

Gorsel 14: Responsive (duyarli) Tasarim Anlayisi

3.2.2. Mikrofon Kullanimi

Mobil cihazlarin ses girisi saglayan mikrofonu ses kaydetme 6zelligine uygun olarak
kullanicilarin mobil uygulama ile konusarak etkilesime girebilmesini saglamaktadir.
Uygulamanin icerik tasarimina uygun olarak ses kaydetme 6zelligi ile kullanici sorulara sesli
yanit verebilir, hikaye ve karakterleri seslendirebilir. Dijital kitap uygulamalarinda ise uzun
metinlerin sese donusturtlerek dinleme olanagi sunmasi sesin etkilesimli kullanimina 6rnek
verilebilir. Ornegin, “Neden” isimli uygulamada kullanictya “Cocugun dondurmasi neden
erimis? sorusu sesli olarak yoneltilmektedir. Kullanici, mikrofona basarak sesini kayit ederek
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cevap verir (bkz. Gorsel 15). Sesin, zaman ve mekanda hangi siddette ve hangi noktada
olustugu kullanici girdilerine gore degiskenlik gosterir. Ses, kullanicilarin dokunsal
girdilerine gore tepki vermis olur. Ornegin mobil uygulamada eslestirme yaparken dogru
eslestirme ya da yanlis cevaplarda farkli ses ve farkli siddette sesin meydana gelmesi
kullanicinin yaptigi islemi anlamasina yardimci olmaktadir.

Cocugun dondurmasl neden erimis?
Cocugun dondurmasi neden erimis?

Y

Gorsel 15: "Neden" isimli 5N1K Sorularina Cevap Arandigi Mobil Uygulama

3.2.3. Kamera Kullanimi

Mobil uygulamalar kullanici deneyimini artirmaya yonelik mobil cihazlarin donanimlarini
kullanabilecegi tasarimlar yapilmaktadir. Mobil uygulamanin igerisinde kamera kullanim
oOzelligi ile kullanici kendi fotografini uygulama igerisindeki oyuna dahil edebilmektedir.
Cocugun oyunla bag kurmasi ve uygulamanin ilgi ¢ekici olmasi igin etkili olmaktadir.
Onceden hazirlanmis dykiilere ve cizilmis karakterlere cocuk eslik etmesini saglar.
Kullanicilara kisisellestirilebilir ve 6zel bir deneyim sunar. Bazi mobil uygulamalarda
kullanici fotografini buttn ekleyebilirken bazi uygulamalarda sadece yuziinu ¢ekerek oyuna
ekleyebilmektedir. Tablet cihazlarin kamerasi ile kullanici fotografini 6n veya arka kamera
secenekleriyle kullanici kendi fotografini geker. Kullanici gektigi fotografini mobil uygulama
arayuzune ekleyerek icerige dahil olur. Sindirella hikayesinde bulunan karakterlerin (prenses
peri, prens, tvey anne ve kiz kardeslerin) oldugu resimlemeleri ekleyebilmektedir (bkz.
Gorsel 16). Kullanici daha sonra olusturacagi gorselleri paylasabilmekte ya da fotograf
galerisine kaydedebilmektedir.
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Gorsel 16: “Kiilkedisi ile Fotograf” Uygulamasindan Ornek Goriintiiler

3.3. Ses

Cep telefonlarinin sadece ses iletimiyle gerceklesen iletisimin boyutu zamanla gelisen
cihazlar ile degismistir. Ses, icerik ve nicelik olarak karmasik olan bilgiyi aktarir.
Tasarimcilar sesi, etkilesimli tasarim projelerinin bir pargasi olarak kullanir. Ses efektleri ve
muzik, etkilesimli hareketli gortinttlerle uyum icinde olmalidir. Ses, goriintd, hareketin
birlikte sunuldugu coklu ortamda sesin tasarim tzerindeki belirleyici 6zelliklerinden birisi de
kisilerde duyusal tepki yaratmaktir. Muzik arka fonda kullanicida farkli duygular uyandirmak
ve motivasyon arttirmak icin kullanilir. Muzik, ¢cocugun hayal guctne etki ederek

yaratlcmglnl artirir.

Mayer’ in (2005) Coklu Ortam Ilkesi, 6gretimin tek basina sézciiklerle yapilmasi yerine
gorsel ogelerle “hareketli goruntt, resimleme, fotograf” beraber sunulmasiyla bireylerin daha
iyi 0grendikleri teorisine dayanir. Ekranda bulunan sgzcik ve canlandirma yerine s6zlu
anlatim ve canlandirma dgrenenler igin daha etkili olmaktadir. Mayer’ in biligsel igslem iceren
“Biligsel Yk Kurami”nda gorsel, ses ve metinlerin beraber yer aldigi tasarimlar yerine
bilissel sisteme gereksiz yikleme yapmamak icin t¢ 6genin birlikte kullanilmamasi onerilir.
Kullanici, metine bakarken ayni anda gorselleri takip edemeyebilir. S6z konusu okul dncesi
Ozel egitim gerektiren ¢ocuklar icin ses ve canlandirmanin kullanildig tasarimlar daha uygun
olacaktir. Okul 6ncesi yas grubundaki gocuklar, metinleri okuyamayacagi igin dncelikle
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gorsel ogeler ile s0zIU anlatimlarin butlnlestirilmesiyle gosterimler yapilir. Seslendirmelerde

akademik dil yerine gunluk dil tercih edilmelidir.

Mizik ve ses efektlerinin ayni anda ¢almasi rahatsiz edici bir durum yaratacagindan
cocuklarda dikkat daginikligina neden olabilmektedir. Mobil uygulamalardaki seslerin acilip
kapatilacak ayari ve ses tanima 0zelligi olmasi Kisisellestirilebilir deneyim saglamaktadir.
Yonerge sesleri ve arka fondaki sesler birbirine karismayacak sekilde tasarimda

kullaniimalidir.

3.4. Oyun

Oyun, sadece eglence araci degildir; ayni zamanda egitim aracidir. Oyun uygulamalarinin
bircogu oyun amacinin 6tesine gecerek etkilesimli dinamik sistemde 0gretici gorev Ustlenir.
Zaman icinde degisen yasam sartlari ile teknolojideki gelismeler, cocuk oyunlarina farkli
Ozellikler katmigtir. Egitimle ilgili gorseller ekrandan sunulurken kavramla ilgili soru soran
ses ¢ocukla iletisim kurar. Cocugun cevaplarini gére mobil uygulama yeni bilgi verir, sorulan
tekrar edebilir ya da 0gretilen kismin igerisinde geriye dénme olanagi saglar. Geribildirim
sayesinde 0grendigi bilgilerin dogrulugunu aninda test eder. Cocugun bir sonraki seviyeye
gecmesi oyun bolimiini basarili bir sekilde tamamlamasina baglidir (bkz. Gorsel 17). Ozel
egitim gerektiren ¢ocuk, sunulan sorulara dogru cevaplar verdiyse bir basamak ilerlemektedir.
Cocugun basaril olup olmadigi nesnel olarak degerlendirilmeli ve cocuk basaril ise daha zor

seviyeye gecilmelidir.

“Kavram Ogretimi” adli mobil uygulama; nesne eslestirme, nesne ayirt etme ve nesneleri
kategorilere ayirma oyunlarindan olusmaktadir (bkz. Gorsel 18). Egitici mobil
uygulamalarinda oyun; yap-boz, nesne esleme, bulmaca, secim yapma, siralama, sesleri

tanima, nesne ayirt etme, boyama ve ¢izim oyunlari gibi farkh cesitlerde bulunmaktadir.
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Gorsel 18: “Kavram Ogretimi” Mobil Uygulamasinda "Nesne Esleme" Ekran Goriintiisii

Egitici oyun uygulamalarinda asil amag oyun degildir, 6gretilmek istenen konu gocuklara
oyun yoluyla sunulur. Cocuklar oyun uygulamalarini genellikle 6dil olarak gorur. Egitim
amaci olan mobil uygulama hazirlarken ¢ocuklarin bu gorustnden yola ¢ikilir. Cocuklarin
oyun oynama istekleri g6z énunde bulundurularak eglendirirken 6gretmek amaclanir. Bu
sekilde cocugun 6grenmeye kars! korku ve kaygilari azalir. Oyun, gercek diinya ile hayal
diinyasi arasinda kopridur. Oyun etkinlikleriyle cocuklar gelecekteki rollerini 6grenir, gergek
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yasami tanir. Ozel egitimde istenilen davranislarin kazandiriimasinda, bellek ve dikkatlerinin
gelistirilmesinde oyun, motive etmek ve performans arttirmak icin kullaniimaktadir. Ozel
egitim gereken cocuklara 6grendiklerini tekrar ve alistirma yapmalarini saglayacak egitsel
oyun uygulamalari tercih edilebilir.

3.5. Mobil Uygulamalarda Gdérsel Tasarim Unsurlari

Etkili bir 6grenmeye tesvik igin tasarim dgelerinin kullanici profilinin dzelliklerine uygun
kullaniimasina dikkat edilmelidir. Okul 6ncesi donem ¢ocuklari oyun ¢aginda oldugundan
oyun ve oyuncak se¢imlerindeki en temel dge olarak renk 6n plana ¢ikar. Kullanicisi
cocuklarin oldugu mobil uygulama tasariminda form, doku ve renk gibi 6geler algilama igin
onemlidir. Cizgi, renk, doku, bigcim, 6l¢u ve yon tasariminda kullanilan gorsel 6geleridir.
Resimlemeler ¢cocuklarin hayal gticu ve yaraticiliklarinin gelismesine yardimci olur.
Cocuklara uygun tasarimlarda sade hatlar, genis alanlar, kalin ¢izgi ve canli renkler

kullaniimaktadir.

3.5.1. Tipografi

Harf, sayi, sembol, ¢izgi ve noktalama isaretleri tipografik karakterlerdir ve bu karakterlerden
olusan dizine yazi karakteri (font) denir (bkz. Gorsel 19). Yapilan mobil uygulamalarda yazi
karakterinin boyutuna ve okunurluk (legibility) dikkat edilmelidir. Tipografik iletisimin
birincil islevi okunmaktir ve anlasihr bir iletisim i¢in okunurluk 6nemlidir. Okunurluk;
kontrast, yalinlik, orantinin olusturacagi diizenle saglanir. Okunurluk (legibility) harf
biciminin kendi fiziksel 6zellikleriyle ilgilidir. Okuturluk (readability) ““bir yazi parcasinin
veya tasarimin okuyucunun anlama becerisini etkileyen ozellikleriyle ilgilidir” (Ambrose &
Harris, 2012,5.158). Yazinin sadece okunakli olmasi etkili bir mesaj vermek icin yeterli
olmamaktadir. Tasarimci tarafindan tipografik dgelerle aktarilacak olan veri; bilgi, analiz ve
onem sirasina sokulmahdir. “Tipografik mesaj sozel, gorsel ve seslidir. Tipografik unsurlar,
okunduklari ve sézle yorumlandiklari sirada izlenmekte, gorsel olarak algilanmakta,
duyulmakta ve isitsel olarak yorumlanabilmektedir”” (Becer, 2011, s. 184-191). Bilgisayarlar,
mantiksal-matematiksel islemleri hizla gerceklestirdiginden iletisim sektoriinde devrim
yaratmistir. Tipografik karakterler sayisal dizgi sisteminde bir 1zgara Gizerinde sayisal olarak
sifrelenmistir. Bu sekilde sifrelenen karakterlerde nokta ve ¢izgi sayisi arttikga ¢oziimleme
duzeyi ve gorsel kalite artar.
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Gorsel 19: Times New Roman

Tipografinin belirlenmesinde dikkate alinacak kriterlerden biri okuyucu profilinin niteligidir.
Okul 6ncesi donem ¢ocuklari icin yapilan tasarimlarda yazilar fazla kullaniimamaktadir.
Clnku bu yas grubundaki cocuklar okuma-yazmayi bilmemektedir. Okul dncesi egitimde
okuma-yazma becerilerini gelistirmeye yonelik etkinliklere yer verilir. Okul 6ncesi etkinlikler
icin olusturulan uygulamalarda kullanilacak yazi karakteri dogru secilmelidir. Okul dncesi
uygulamalarda sozcukler, kavram ve nesneleri ifade etmek igin kullantlir. Cocuklar igin
hazirlanan uygulamalarda kullanilan yazi karakteri tirnaksiz, yumusak, sicak ve yalin
olmalidir. Ogretilecek bilgi, uzun metinler halinde verilemediginden gocuklar icin hazirlanan
mobil uygulamalarda daha ¢ok gorsellere yer verilir. 3-6 yas ¢ocuklari icin olan mobil
uygulamalarinda tipografi genellikle; bilgi grafiklerinde, ikonlarda, logolarda ya da
menulerde kullanildigl goralmektedir (bkz. Gorsel 20-21).

Bilgisayar denetimli dijital ve fotodizgi sistemlerinde bosluk birimi “Unite”dir ve harf ile
kelimeler arasi bosluk tinite birimiyle 6lgiiltir. Unitelerin belirli degerleri yoktur ve (+ ve -)
degerler verilerek degistirilebilir. Cinkd kullanilan yazi karakterlerin punto ve genisligine
gore farklilik gostermektedir. Bazen optik ilkelere gore de diizenleme yapilabilir. Bu
islemlere Kerning (harf araligi) denir. Tipografide harf aralarindaki bosluklar disinda, sézciuk
aralarindaki ve satir aralarindaki bosluklar kullanihir. Tipografik simgeler gorsel olarak
algilanmakta, isitsel olarak duyulmakta ve yorumlanabilmektedir. Tipografide simgelere
yiklenen anlamlar “diizanlam ve yanalam” olarak iki kategoriye ayrilir. Diiz anlam simgenin
kendi nesnel anlamidir. Yananlam ise simgenin akla getirdigi kavramdir (Becer, 2011, s. 184-
191). Gorsel 20°de gorilen yazi karakteri balonu ¢agristirmaktadir. Yananlama dayali
cagrisimlar daha 6zneldir.
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Gorsel 20: Cocuklara Yonelik Tasarimlarda Tipografi Kullanimi

Gorsel 21: Cocuklar Igin Olan Mobil Uygulamalarda Logo Ornekleri

Erdal’in (2009) yaratici tipografi ¢alismasiyla okul 6ncesi ¢cocuklara gorsel ve fonetik
tasarimla harfleri tanitmay1 amaglayan bir ¢calisma yapmistir. “Cocuk Egitiminde Tipografi”
arastirmast icin ilk calismalar, Canakkale Onsekiz Mart Universitesi GSF Grafik Blimii’nde
hazirlanmig ve Universitenin cocuk evinde test edilmistir. Ayni arastirmanin ikinci asamasi
Uludag Universitesi Teknik Bilimler MYO Grafik Programinda yapilmistir. Ornegin aslan
“A” harfini temsil edecek sekilde, inek “I” harfini temsil edecek sekilde tasarlanmistir.

Akgca ve Akgil’tin (2013) “Tipografi Kartlari Kullanarak Okul Oncesi Dénemdeki
Cocuklarda Alfabedeki Harflerin Sekilleriyle Zlgili Farkindaligin Artiriimasi”” kapsaminda

yaptiklari arastirmada, ¢ocuklara yonelik dilsel ve gorsel zekayi gelistirmeye yonelik tipografi
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kartlari hazirlatarak 5-6 yas cocuklarina harflerle birlikte bitkileri tanitmayi amaclamistir.
Zeytini “Z” harfini temsil edecek sekilde tasarlayarak gocugun zihninde “Z” harfinin

anatomisinin sekillenmesini amaglanmistir.

Sozclk biyk harflerle olusturuldugunda esit yikseklikteki harfler duragan oldugundan
okunaklilik azahr ve algilama suresi artar. Bu nedenle kiiglik harflerin dizilisindeki degisken
yapi okunaklihgi artirir. Yiuksek derecede egimli yazilarin okunmasi gi¢ oldugundan 10-20
derece egimli yazilarda istenilen vurgu ve kontrast okunaklilik bozulmadan saglanabilir.
Yazinin et kalinligi ve rengi okunakhligi etkileyen diger unsurlardir. ince yazilar zeminde
kaybolup okunmazken kalin yazilarda karsi bicim olusturan 6zellikler kaybolur. Renklerde ise
guclu kontrast olusturan secim yapiimalidir. Okuyucu genelde beyaz zemin (zerine siyah
yaziya aliskindir. (Becer, 2011, s. 186-187). Ozel egitim gereksinimi olan cocuklar, fiziksel
ve zihinsel gelisimlerindeki yetersizliklerden dolayi 6zel egitim materyallerine ihtiyag
duyarlar. Ornegin gérme yetersizligi olan gocuklarin gérme diizeylerine gore yazi
karakterinin boyutu da farklilik géstermektedir. Normal gelisim gosteren ¢ocuklara gore
gorme yetersizlik diizeyi yuksek olan ¢ocuk i¢in blyuk puntolu yazi karakterlerin bulundugu
okunurlugu yuksek olan etkinlik materyalleri kullantlir.

Ozel egitim alan gocuklarin bilissel ve fiziksel gelisimi yavas oldugu icin okuma-yazma ya da
dil gelisimindeki becerilerde sorun ortaya cikar. Cocuklar, harflerdeki ses-anlam iliskisi
kurma becerisini gelistirmedikce okuma-yazma becerisine gegcemez. Ses birim, harf ve sdzcik
gibi dille iliskili becerilerin kazaniimasi okul 6ncesi donemde baslar (Kandir& Uyanik, 2010,
S. 124). Okul 6ncesi egitimde ¢ocuklara sozctiklerin, harflerden ve seslerden olustugunu
anlamalari icin dncelikle harflerin ve sayilarin 6gretildigi etkinlik calismalari yaptirilir. Gorsel
22’de 3-6 yas cocuklarina uygun sayilarin dgretildigi mobil uygulama 6rnegi verilmistir.
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Ozel gereksinimli ¢ocuklar icin uygun olmayan yazi karakterleri okuma ve anlama hizini
zayiflatabilir. Okuma basarisinin performansini; yazi tipi boyutu, karakterler arasi bosluk,
satir arahigl, ¢izgi uzunlugu etkiler. Cocuklar igin olan yazi karakterinin boyutu ve araligi
buyuktir. Cocuklar igin segilen yazi karakterlerinin cogu sans serifdir ¢linkl basitlik,
motivasyon ve okuma becerilerini artirmak igin dnemlidir. 5 yas erken okuma déneminde igin
yaygin olarak kullanilan x yuksekligi yaklasik olarak 4mm’dir (Wilkins & digerleri, 2009,
s.1). Cocuklar igin yazi karakteri tasarlarken punto buyukligi, bosluk ve yazi tipi 6nemli
etkenlerdir. 5-7 yas arasi gocuklarin okuma hizi metnin boyutu ve araligl azaldikca
azalmaktadir. Okumay!1 kolaylastirmak icin kalin harf tipleri gocuklara daha dostca
gorinmektedir. Ayni zamanda purizsuz ve dairesel sekiller eglenceli, keyifli, neseli, sicak ve
arkadasca izlenim vermektedir. Cocuklarin okumasini motive edecek kalin yazi tipleri ve
yuvarlak egriler, dairesel formlar uygundur. Ancak burada 6nemli nokta yazi karakterinin
basit olmasi gereken formuyla bile ¢cocuklarin dikkatini ¢ekebiliyor olmasidir (Caglayan,
2009, s. 4-7).

3.5.2. Resimleme

Gorsellestirme gunlik yasamda oldugu kadar egitimde de var olan bir unsurdur. Okul 6ncesi
yas grubunda bilgi isleme surecinde resim énemli bir etkiye sahiptir. Cunkl karmasik ve
soyut dusunceleri anlamada etkili bir yol olan resimleme (illGstrasyon) metni destekleyici
ozellikte olup bircok kelimeye de esdegerdir. Ogretilecek konuya uygun igerik tasarlamak
verimli sonuglar elde etmek icin énemlidir. Mobil uygulamalar, gorsel yapimlardir ve

tasariminda hareketli-hareketsiz gortntuler barindirir. Ayrica hareketli ve harekesiz
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goruntaler, ses veya muzikle desteklenir. Gorsellerin boyutlari, formatlari, secilecek yazi
karakterinden rengine kadar iyi planlanmalidir. Egitici mobil uygulamada ¢ocugun dikkatini
cekecek unsurlar ¢ogaltiimalidir. 0-6 yas grubu ¢ocuklarina gizimle olusturulmus gorsel igerik
daha uygun olmaktadir. Cocugun ilgi ve yas dlizeyine uygun olmayan tasarimlarla 6grenme
miimkiin olmamaktadir. iletisim araci olan gorseller yazili metinlere gore evrenseldir.
Cocuklar daha cok gorsel olarak algiladigindan resimleme gucl bir etkiye sahiptir. Resmin
temelinde cizgiler vardir ve cocuklar yazmayi 6grenmeden once ¢izim yapmaya baslar.

Kaslara hakimiyet 3 yasindan itibaren artarken, ¢izgi donemi 4 yasinda baslar. Cocuklarin
anlamsiz, karmasik, karalama ¢izgileri yaslari blytdikce anlamli resimlere donisdr. Yine de
cizgilerin yatay mi dikey mi oldugunu ayrimina varamazlar. Cizgileri, kalin-ince, acik-koyu,
renkli-renksiz, yuvarlak olabilir. Cocuk resimlerinde en ¢ok insan figuru cizilir. Genellikle
insan figurleri kendilerini ve ailelerini temsil eder. Cocuklar 6nemsedigi her seyi daha biylk
cizer. 6 yasinda gizim kagitlarina merkez belirleyerek cizdikleri figurlerin altina yer ¢izgisi
yaparlar (Sahin, 2011, s.193).

Lowenfeld’in® «

Sanatsal Gelisim Evreleri” teorisinde 4-7 yas gurubundaki ¢cocuklar “Sema
Oncesi Evrede” yer alir. Cocuklar resmetme bilincine ulasir ve gizgiler belli bir seviyededir.
Cocuklarin resimleri bakan kisiler tarafindan anlasihir. Cocuklarin gizdiklerini degerlendirme
asamasinda sosyo-ekonomik diizeyi, irk, kiltir gibi degiskenlerde g6z 6nlinde
bulundurulmahdir. Normal gelisim gostermeyen 6zel gereksinimi olan ¢ocuklara da engel

siniflarina gore degerlendirme yapilir.

Ozel egitim gerektiren ¢ocuk icin yaziyla anlatilmasi gii¢ olan konularin anlatilmasinda
resimlemenin egitici yoniinden yararlanilabilmektedir. Cocuklarin renkli diinyasina uygun
Ozgun, ilgi gekici, sevimli, gorsel olarak farkli karakterler tasarlanmalidir. Gorsel 23’de
“Dinle Anla” uygulamasinin mor karakterin, dogru yanit verildigi zamanki hareketlerini
gostermektedir. Ana karakter dikkat gekici ve diger karakterlerden ayristirilacak 6zellikte

olmalidir.

11903-1960 yillari arasinda yasamis Avusturyal sanat egitimcisi, akademisyen.
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Gorsel 23: “Dinle Anla” Isimli Mobil Uygulamasindan Ekran Gériintiileri

Ozellikle gocuklara yonelik mobil uygulama tasarimlarinda kullanilan karakterlerin (renk,
bicim, ifade, doku) niteligi kullaniciyla iletisimde 6nemli bir belirleyicidir. “Karakterler,
oyklnan, anlatimin, canlandirmanin ve resimlemenin baskahramanlaridir. ... Bu baglamda
ortaya konan olumlu bir 6rnek ¢ok gucli duygusal yakinlagsmay! ve etkilesimi de beraberinde
getirir” (Pekmezci Sargin, 2010, s. 4). Okul 6ncesi 6zel egitim gereken ¢ocuklar igin
tasarlanan karakter ¢izimleri 6l¢ut aldigimizda logo tslubu (logo-style) ve basit tslup
(simple-style) kullanildigi gorulmektedir. Gorsel 23’de yer alan mor renkli karakter logo
uslupta tasarlanmis bir érnektir. iri gozleri, blyik agizi, genis alini, viicutlarina oranla iri basl
olan tek bir renkten olusan viicudu vardir. Logo Uslupta tasarlanan karakterler basit ve sevimli
tasarlanmis iki boyutlu vektorel karakterlerdir. Basit Uslup ise logo usluptan daha karmasiktir
fakat ikisi de kiiciik yas grubundaki ¢ocuklara hitap edecek sadeliktedir (Ozden & Ulgen,
2015, s. 33).

Yeryuzinde bulunan canli ve cansiz tim varliklarin kendine 6zgu bigimsel tekrarlara dayali
dokulari vardir. Benzer bigcimlerin degisime ugramadan ayni yonde meydana getirdigi
olusuma doku denir. Olusumlari yoniinden dogal ve yapay olmak tizere iki ¢esit doku vardir.
Dogal dokularda insana bagli bir olusum yoktur. Yapay dokular, bireylerin estetik kaygi
guderek yaptigi gorsel yuzey olusumlaridir. Dogal ve yapay dokularda dokunsal doku
Ozellikleri olabilir fakat gorsel doku, gercek dokularin illizyonudur. Gorsel dokular sadece
gOzle gorulir ve algi yoluyla kavranir. Gorsel dokular iki boyutlu ylizey tizerine “nokta-¢izgi,
actk-koyu ve renkle’” yapilir. Anlatimlari yoniinden ise dokular taklit doku ve bulus dokusu
olarak ikiye ayrilir. Taklit doku, dokulu bir nesnenin kendisinden yola ¢ikilarak olusturulmus
doku calismalaridir. Bulus doku, bir doku 6rnek alinarak tasarimcinin yaraticiligina bagli
olarak hazirlanan 6zgln dokulardir (T.C. Milli Egitim Bakanligl, 2011, s. 7-16). Sert dokulu,
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sicak renkte ve koyu tonda olan nesneler yakin, yumusak dokulu soguk renkte ve acik tonlu

nesneler ise daha uzakta algilanir. Dokular sert-yumusak, purtizli ya da ¢ikintili olabilir.

Tasarlanan mobil uygulamanin hedef kullanicilari okuma-yazma bilmeyen ¢ocuklarsa
tasarimda gorsellige agirlik verilir. Mobil uygulamada yer alacak gorsellerin ilgi gekici olmasi
icin dokular kullanilabilir. Bu dokular, okul dncesi gocuklara uygun olan egitici oyuncaklarin
dokusundan 6rnek alinarak tasarlanabilir (bkz. Gorsel 24). Cocuklar igin ahsap egitici
oyuncaklar cogunluktadir. Eslestirme ve yap-boz oyunlarinda genelde ahsap dokusunun
kullanildigi goralir. Nesnenin gergek haline yakin olarak kullanilmasi igin dokular
fotograftan kopyalanarak eklenebilir ya da bilgisayar programlariyla hazirlanabilir. Ogretimde

kullanilacak cisimlerin fotograflarinda gercek hayattaki dokusu bulunur.

Gorsel 24: “Jungle Animals Games” Adli Uygulama Arayiiziinde Doku Ornekleri

Bicimler, gérme ve dokunma duyusuyla algilanir. Uzunlugu ve genisligi olan fakat derinligi
olmayan 0zellige sahip olan bigim; ¢izgilerin hareketinden meydana gelir. Cisimlerin
simetrik, asimetrik ve geometrik farkli dis gortintsleri olabilir. Bigim degismezligi, goriinen
nesneye farkli agilardan bakilmasiyla retinadaki izlenimi degisirken algilanan bigcim
Ozelliklerinin degismemesidir. Yerytzindeki her varligin kendisine has olan ana bigimi kendi
icerisinde kiguk bicimlere ayrilir. Agacin kendisi bir bigimken, yapragi ise ayri bir bicimdir.
Okul 6ncesi yas grubunun bilgiyi isleme stirecinde énemli yeri olan resimlemelerde doku,

bicim, renk gibi unsurlar dikkatle islenmelidir.
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3.5.3. Fotograf

Iletisim tarihindeki en 6nemli gelismelerden biri olan fotograflar, gortintinin 1sikla kayit
edilmesiyle baslayip teknolojik gelismelerin getirdigi degisimler ile sayisal veri olarak hizli
bir sekilde kaydedilmekte ve saklanmaktadir. Mobil uygulamalar fotograflarin dijital
kopyalarini barindirir. Sayisal fotograf teknolojisi fotograf ve gergeklik arasindaki ayrimi
azalmigtir. Kullanicr ile etkilesimli fotograflar “Otsimo” (bkz. Gorsel 25) ve “Tohum 2”

mobil uygulamalarinda kullaniimistir.

Gorsel 25: “Otsimo” Adl Uygulamadan Ekran Gorlintusi

“Otsimo” adli uygulamada anlatimi zenginlestirmek igin fotograflar uygulamanin birgok
bolumunde etkilesimli bir dge olarak kullaniimigtir. “Otsimo” uygulamasinda kullanilan
fotograflar ¢cocuklarin rahat odaklanabilmesini saglamak adina gereksiz kisimlari kirpilarak
verilmistir. Fakat zemindeki turuncu rengin baskinligi fotograflarin algilanirhgini
dustrmektedir (bkz. Gorsel 25). Kiicuk parcalar veya taneler iceren fotograflarin gcevresinde
genis beyaz bosluk birakmak okul dncesi ¢ocuklar icin daha uygun olabilir. Gorsel 26’ daki
“Tohum 2” uygulamasinda ise nesnelerin fotograflari diiz renkli bir zemin Uzerinde
kullanilarak daha rahat algilanmasi saglanmistir. Diger yandan, fotograflarin siyah kalin bir

cerceve icinde olmasi goziin gorus alanini daralttigl soylenebilir.
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Gorsel 26: “Tohum 2” Uygulamasinda Fotograf Kullanimi

3.5.4. ikonlar

Yerlikaya’ya gore (2004, s. 33) ikon, “mesaji orgutleyerek kisa slirede aktarimini saglayan
guclu bir ifade dilidir”. Uygulama platformunda kullaniciya icerik hakkinda ilk fikir veren
gorsel ikonlardir (bkz. Gorsel 27). Tkonlar genelde islev hiyerarsisinde ilk sirada yer alir.
Clinki sistemle kullanici arasinda yonlendirici 6zellige sahiptir. ikonlar; resim, metin ve

simge barindiran etkilesime girilen 6gelerdir.

Mobil uygulama icerisinde basa donme, geri ddnme, ana sayfaya donme, sayfayi yenileme,
detaylari inceleme, ileri-geri gitme gibi komutlari karsilayan yardimci etkilesimli digmeler
(butonlar) hazirlanir. Digmeler; resim, fotograf, ikon, yazi gibi 6gelerden olusan hareketli
veya hareketsiz 6zellikte olabilirler. Cocuklara yonelik olan uygulamalarda eglenceli, dikkat
cekici sekiller ve renkler kullaniimahdir. ikonun uygulamaya dair mesaji aktarabilmesi igin
icerigine uygun nesne ya da kavramla anlamlandirilmalidir. Tasarimci, kullanicilarin algilama

duzeyini dikkate alarak ikon tasarimlarini hazirlamahdir.
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Gorsel 27: “Otsimo ve Tohum 2” Uygulamalarinin ikonlari

Gorsel 28’deki “SAGO Mini World” okul 6ncesi ¢ocuklara uygun olan mobil uygulamasinda,
karakter evlerin kapisina yaklastirinca kapida zil ikonu bulunan bir digme belirmektedir.
Ikona dokununca kapi zili calmakta ve ev sahibi kapiya gelerek kullanicinin yonlendirdigi
karakteri eve davet etmektedir. Oyun igerisinde ana sayfaya donmek iginde sol st kOsede yer
alan ev seklinde tasarlanmis ikon kullanilir. Ikonlar arka plandan ayirt edilebilir ve
algilanabilir sekilde tasarlanmalidir. Ayrica oyunun pargasi olan ikonlarin diger ikonlardan
ayrilmasi igin vurgulanmasi gerekir. “SAGO Mini World” uygulamasinda zil ikonu kapiyi
isaret eden beyaz baloncuk ile oyunda ilerlemek igin gecit olusturabilecegi vurgulanir (bkz.
Gorsel 28).

Gorsel 28: “SAGO Mini World” Uygulamasinda Kullanilan ikonlar

Komut diigmelerinin neye yaradigl zamanla ¢ocuk tarafindan mobil uygulama kullanildikca
kesfedilir ve semboller anlamlandirilmaya baslar. Mobil cihazlarin kisitli ekran 6lgdlert,
alanin en dogru sekilde degerlendirilmesini gerektirir. Ekranda yer alan ikonlarin boyutlari
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islevselligine uygun olarak belirlenmelidir. Her durum igin amaca uygun buttnltgi

bozmayacak ayri gorsel ikonlar tasarlanmasi gerekir (bkz Gorsel 29).

Gorsel 29: “SAGO Mini World” Adli Uygulamanin ikon Ornekleri

Okula baslama yasina gelen ¢cocugun grafik sembolleri anlamlandirabildigi dustntlur. Ancak
Ozel egitim gerektiren gocuklar normal gelisim gosteren akranlarina gére soyut ve sembolik
distinmede gugclik yasar. Etrafindaki nesnelerin mobil uygulama icerisindeki zihinsel
temsillerini anlamlandiramayabilir. Ozel gereksinimli cocuklarin oyundaki diigmelerin hangi
gorevde kullanildigini, Gzerindeki ikonlarin ne anlam tasidigini anlayabilmeleri igin en basit

sekilde kullantimahdir.

3.5.5. Renk

Renk, 1s1g1n cisimlerden yansimasiyla gozln retinasina ulasmasi ile meydana gelen
algilamadir. Ertan ve Sansarci (2016: 207) rengi “gesitli cisimlerden yansiyarak gelen
Isinlarin gorsel algi sonucu kigsilerde olusturdugu duygudur. Renk, is1k tayfindaki insan
goziiniin gorebildigi elektromanyetik dalga boyudur “seklinde tanimlamistir. Ug ana renk
pigmenti (kirmizi, sari, mavi) vardir. Ara renkler, ana renklerin belli oranlarda
karistirlimasiyla elde edilir (bkz. Gorsel 30). Kirmizi+sari; turuncu, sari+mavi; yesil,
kirmizi+mavi; mor renkleri olusur. Uzunluk (rengin tirt), derinlik (rengin yogunlugu),

genislik (rengin tonu) olmak lzere rengin ¢ boyutu vardir. Rengin tird, renkleri tanimlamak
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icin kullantlan terimlerdir. Rengin yogunlugu parlakhgi ile iliskilidir. Parlak renge boyanan
objeler koyu renge gore daha biyiik gorinir. Imgeyi tanimlayan ise rengin ton degeridir
(Becer, 2011, s.57-58).

Gorsel 30: Ana Renkler ve Ara Renkler

Cikartmali YOntem (Subtractive) boya renkleri olarak bilinen CMYK (Cyan, Magenta,
Yellow, Black) renk sistemidir. Ug ana rengin birlesimiyle siyah, ikiserli olarak
karistirllmasiyla da ara renkler elde edilir. Toplamal Ydntem (Additive), televizyon,
bilgisayar gibi cihazlarda kullantlan kirmizi, yesil ve mavi renklerdir (bkz. Gorsel 31). Bu
RGB renkleri %100 karistirilirsa beyaz, farkli renklerin farkl oranlarda karistirilmasiyla da
dogadaki renkler elde edilir (Ertan & Sansarci, 2016, s. 210). RGB renk sistemi ekran sunumu

olan televizyon, bilgisayar, mobil cihazlar gibi trtnlerde kullantlir,

CMYK RGB

Gorsel 31: Cikartmal Ydntem (Subtractive) ve Toplamali Y6ntem (Additive)

Yas, cinsiyet, cografi konum, psikolojik etmenler tasarimda kullanilacak renk secimini etkiler.
Renklerin anlamlari ¢caga ve kiltirlere gore degisim gosterebilir. Isikla var olan renkler,
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psikolojik mesaj vererek bireylerde farkli duygular uyandirir. Ayrica ¢ocuklarin renk
tercihleri psikolojik durumlari hakkinda da bilgi verir. Renklerin olusturdugu duygularin bir
kismi genellenir bazi ortaya ¢ikan duygular ise kisiseldir. Sicak renklerin uyarici, soguk
renklerin dinlendirici etkisi genellenebilir bir 6zelliktir ve sicak- soguk renklerin yakinlik-
uzaklik kavramina etkisi vardir. Sicak renkler 6n planda olurken soguk renkler daha geri
planda kalir. Sicak ve soguk olmayan renkler notr renkler olarak tanimlanir. Sicak renkler

“sari, kirmizi, turuncu” ve soguk renkler “mavi, yesil, mor” dur (bkz. Gorsel 32).

Gorsel 32: Sicak Renkler- Soguk Renkler

Renklerin psikolojik etkileri ve sembolik anlamlari vardir. Sicak renkler; enerji, mutluluk,
rahatlik, konfor, tutkuyla iliskili renklerdir ve dikkat cekici 6zellikte olup davetkardir.
Kirmizi; canlilik, aksiyon, glg, tutku, cesaret, tehlike, savasla iligkilendirildiginden duygusal
yogunlugu yiksek olan bir renktir. Sari; glinesin rengidir ve zihinsel aktiviteleri uyararak
enerji verir. Ayrica nese, bilgelik ve entelekttellik iligkilendirilir. Turuncu; azim, cazibe,
basari, yaraticilik, cosku, tropikal ve istah acgici etkiye sahip bir renktir. Turuncu, kirmizi
kadar agresif degildir ama kirmizinin enerjisini barindirir. Soguk renkler gtiven, sakinlik,
hiiztin ve profesyonellik barindirmaktadir. Mavi; solunum ve metabolizma hizini yavaslatan
etkisiyle sakinlestirir. Ayni zamanda serinlik, saflik, zeka, uzmanlik, istikrar, gtiven ve
sadakatle iliskilendirilir. Mor; liks, asalet, bagimsizlik, gizemli ve buyull bir etkisi vardir.
Yesil ise dogada en ¢ok bulunan bu renktir ve sifa, dayanaklilik, uyum, denge, gtiven, refah,

zenginlik yasama dair konularla iliskilendirilir.

Cocuklarin renk tercihlerinde 3 yasindan 6nce bir tutarlilik yoktur ve renk kavrami yasla
birlikte gelismeye baslar. 3-6 yas grubu ¢ocuklarinda oyuncak ve kiyafet secimlerinde canli
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renklerde olanlar tercih edilir. Okul 6ncesi dénemde gocuklar, renkleri ayirt edebilir fakat
renklerdeki ton degisimlerini fark edemezler. Bu yas grubundaki ¢ocuklar zit renkleri daha
kolay ayirt edebildiklerinden cocuklar igin yapilan tasarimlarda zit renkler kullanilabilir. Zit
renkler, renk cemberinde birbirinin karsisinda yer alan renklerdir. Yakin renkler, birbiriyle
yan yana geldiginde uyumlu gortnen renklerdir. Uyumlu renklerin en az bir ortak renkleri

bulunur.

Renk, resimlemenin etkisini artiran bir 6gedir. Tasarimin 6nemli bir dgesi olan rengin
gorseller Gzerindeki etkili kullanimi gocuklarin segimlerini etkileyen kriterlerden biridir.
Tasarimlarda, cocuklarin dikkatini uzun stire saglamak igin canli renklerin tercih edilmesi
dogru bir karar olacaktir. Kullanicisi gocuklar olan mobil uygulamalarin ilgi ¢ekecek nitelikte
olmasi icin parlak renklerin kullaniimasi gerekir. Canli renkler ¢cocuklarda pozitif ve neseli
dinamik bir etki yaratacaktir. Fakat tim tasarim canlh renklerden olusmasi olumsuz bir etki
yaratir. Canli renklerin g6z yormayacak sekilde belirli bir diizende sunulmasi gerekir.
Cocuklar icin yapilan tasarimlardaki karakterler yaratirken gercege bagl kalmadan fantastik
renklerde boyanmaktadir. Okul 6ncesi yas grubundaki ¢ocuklara uygun mobil uygulamada
yer alan tavsan karakterinin beyaz yerine mavi renkte olmasi 6rnek olarak gosterilebilir (bkz.
Gorsel 33). Secilen renkler cocuklarin yaraticiligini ve hayal diinyasini etkilemektedir.
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Gorsel 33: “SAGO Mini World” Mobil Uygulamasindan Ekran Gorintusu
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Hareketli ve renkli tasarimlar iceren mobil uygulamalar ¢cocuklarin dikkatini geker ve
ogrenme isteklerini artirir. Cocuklarin renk tercihleri hakkinda bazi arastirmalar mevcuttur.
Elibol ve diger arastirmacilar tarafindan (2006) Ankara’daki Beytepe Anaokulunda yaslari 4-
6 arasi degisen 50 kiz ve 50 erkek 6grenciye kirmizi, sari, turuncu, mavi, mor, yesil, pembe ve
renkler gruplarindan secenekler sunulmus, gocuklarin renk tercihleri belirlenmeye
calistimistir. Arastirma sonucuna goére erkekler en ¢cok kirmiziyi kizlar en cok pembeyi tercih
ederken yan renkler olarak erkekler daha ¢cok mavi, mor , sariyi kizlar ise mavi, sari, kKirmiziyi

tercih etmistir. Koyu ve mat renkler gocuklarin ilgisini gekmemektedir.

Ece ve Celik’in (2008) “Ogretilebilir Zihinsel Engelliler Renk Secimleri” arastirmasi igin
Emine Mehmet Baysan Egitim Uygulama Okulu ve Is Egitimi Merkezinde down sendromu,
sara hastasl, hiperaktivite-dikkat bozuklugu ve 6grenme bozuklugu olan 10-12 yas arasi 25
zihinsel engelli 6grencinin yaptigl boyama calismalari tizerinden degerlendirme yapilmistir.
Her 6grenciye boyamalari icin geometrik formlar ve pastel boya verilmistir. Pastel boya
icerisinden sectikleri iki renklere gore veri toplanmistir. Sonuclara bakildiginda tek renk
secimlerinde ilk siray1 kirmizi alirken onu sirasiyla sari, turuncu ve mavi takip etmistir.
Coktan segmeli renk dagilimi cinsiyete gore bakildiginda ise kiz 6grencilerin se¢imlerinde ilk

siray1 yesil-turuncu; erkek 6grencilerin tercihlerinde ise ilk sirada yesil-mavi yer almaktadir.

3.5.6. Hareketli Grafikler

Hareketli grafikler; tasarimi daha etkili kilmak, iletisimi gliclendirmek ve teknolojik
cihazlarin etkin kullanimini saglayan islev gorur. Hareket, zaman kavramiyla var olan
degisimdir. “Hareketli grafikler video, film, canlandirma, fotograf, resimleme ve mizigi
genellikle icinde barindirmaktadir” (Atiker, 2009, s. 1). Hareketli grafikler mobil uygulama
tasariminda da kullantlir. Cocuklar i¢in olan mobil uygulamalarda hareketli grafikler, kisa ve
basit hareketlerden olusmalidir. Hareketli grafikler mobil uygulamanin igerigine ve kullanici
profiline uygun olarak hazirlanir. Etkilesimli olan hareketli grafikler, kullanicit yonlendirmeli
olabilecegi gibi belli bir noktaya dikkat cekmek ve anlatimi zenginlestirmek igin 6nceden
belirlenmis hareketleri de vardir. Hareketli ortamlarda 6ncelikli amag kullaniciyr bilgiye daha
hizl ulastirmaktir. Gorsel butiinliik daha ¢ok tipografi ve gorsellerin uyum igerisinde iletisim
kuracak sekilde bir araya getirilmesiyle saglanir.

79



Degisimden hoslanmayan, rutinlerine baglilik gosteren 6zel egitime gereksinim duyan
cocuklar i¢in hazirlanan mobil uygulamalarda yer alan gorsellerin degismesi rahatsizlik
yaratir. Bu tur rahatsizliklarin olusmasini énlemek icin yeni sembol ve gorsellere gecis
sirasinda tum ogeler degistirmeden eski dgelerin icerisine dahil edilmesi gerekir. Teknolojik
araclarin kullanildigi egitim 0zel egitim gereksinimi olan gocuk kendini ifade etmekte
yasadigl sikintilari ve basarisiz olma disuncesini azalttigindan baski ve stres yaratma

olasiligini disurdr.

Egitim ortaminin gorsel olarak yapilandiriimasinda;

Etkinlik araclarinin "soldan saga" dogru yerlestirilmesine,

Kisa, acik ve anlagilabilir s6zel yonergelerin kullanilmasina,

CGocugun gelisim diizeyine uygun pekistirecler se¢ilmesine,

Cocugun gelisimine uygun etkinliklerin planlanmasinda,

Cocugun kendi kendini motive olacagi basit becerilerden baslayarak, daha zor ve karmagik
becerileri gegilmesine dikkat edilmelidir (Gorur, Kayaoglu, 2013, 5.134).

Arka plan ¢ocugun dikkatini dagitacak sekilde olmamali, etkinlige uygun sade bir fon
secilmelidir. Gorsel dgeler cocugun yas diizeyine uygun olmali ve etkinligin amacini agik¢a
belirtmelidir. En yaygin olarak kullanilan gorsel destekler resim ve fotograflardir. Etkinlikte

yer alacak nesnelerin fotograflari ve resimleri net olmalidir.

3.5.6.1. Canlandirma

Turkgede tam karsiligi olmamakla birlikte genelde animasyon sézclgu “canlandirma” olarak
ifade edilmektedir. Canlandirma, duragan anlik gortnttlerin art arda siralanarak dinamik
imajlar olusturulmasidir. Bilgisayarla canlandirma, bilgisayar destekli ve bilgisayarla yapilan
canlandirma olarak iki ana sinifa ayrilir. Bilgisayar destekli canlandirmalar elle ¢izilen
cizimlerin bilgisayar ortamina tagsinmasidir. Mobil uygulamalarda kullanilan canlandirmalar
genelde bilgisayarla yapilan tasarimlardir. Bilgisayarla yapilan canlandirmalarda tasarimciya
kolaylik saglayan anahtar kareler olusturma yontemiyle ana kareler cizilir, ara kareler ise

bilgisayar programlari araciligiyla doldurulabilmektedir.

Okul 6ncesi ¢ocuklar igin kisa dongull hareketler daha ¢ok kullaniimaktadir. “SAGO Mini
Word” uygulamasinda tavsan ve sincap karakterleri el sallama, gbz kirpma, gilimseme gibi
hareketleri yapabilmektedir. Arkaplanda kar yagmakta, bulutlar yavasca iletmekte,
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gokyuzinde kuslar ugmakta ve agaglar riizgardan hafifce sallanmaktadir (bkz. Gorsel 34).
Ayrica mobil uygulama satis platformunda reklam amaclh uygulamanin igeriginden parcalarin
gosterildigi canlandirmalar vardir. Yaratici, eglenceli, basit ¢izgilerden olusan canlandirmalar
ile cocuklarin hayal guglerine hareketlilik kazandirilir. Canlandirmanin igerige uygun olmasi
ogrenmeyi etkili kilar ve problem ¢oztumlerini tesvik eder. Karmasik yapilardaki anlam

belirsizligi en aza indirilerek agiklanabilir hale getirir.

Gorsel 34: “SAGO Mini Word” Uygulamasindan Bir Kare

Ozguin karakterler tasarlayabilmek icin doga ve canhlarin 6zelliklerini ayrintili incelemek
gerekir. Yerylzinde her canlinin bir uzantisi vardir ve iyi bir karakterin tasariminda uzantilari
dikkat edilmelidir. Ornegin Tavsanin uzantilari kulaklari, sincabin disleridir. Etkili ifadeler
saglamak icin duygulari abartili sekilde belli eden, mimiklerini kullanan ve kendine has 6zel
bir hareketi olan karakterler tasarlanmalidir. Karakter, nesne ve mekan bigimsel olarak
birbirleriyle iliski kurmahdir. Karakter ve mekan, bigim agisindan gocuklarin hayal diinyasini
ve yaraticiligini destekleyecek sekilde 6zglin tasarimlar barindirmahdir. Farkl tasarimcilarin
ayni karakter (0r. Keloglan karakteri) i¢in yaptiklari tasarimlar bigimsel olarak farklilik
gOsterir.
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3.5.6.2. Video

Video, Latince “gérme, bakma” anlamina gelir. Toplumun biytk bir kisminda bulunun mobil
cihazlarin sistemleri sayisal teknolojik dzellikleriyle ses ve gorintlyl bozmadan kaydedip
isler. Kameralarla nesnelerin veya kisilerin kaydedilmesiyle saglanan goruntilerin egitim
ortamlarinda kullanildigl uygulamalardan bir 6rnek Gorsel 35’de gorilmektedir. “Tohum 2”
Eylemler moduliinde eylemlerin goruntlerinin oldugu kisa videolar bulunmaktadir.
Videolardaki renk isisi gorunttide dogru renklere ulasmak igin 6nemlidir. Cocuklar igin
yapilan uygulamalarda canli renkleri korumak gerekmektedir. “Tohum 2” uygulamasindaki
eylemler modulundeki videolar renk diizenlemesi yapilmadigindan soluk kalmistir. Beyazi

aydinlatan gun 1s1g1 ve yapay Isigin rengi “beyaz denge ayar1” yapilarak dengelenebilir.

Gorsel 35: “Tohum 2” Uygulamasi Eylem Modiiliinde Video Ornegi

Video ve film goruntusu “kamera hareketi, kamera 6nl canlilarin ve nesnelerin hareketi bir
digeri ise kameranin cektigi hareketsiz goruntulerin art arda siralanmasiyla hazirlanan
kurgusal hareketlerden” olusmaktadir. Gorsel 35’de goriinen video gorintisu, canli ve

nesnelerin kamera 6niindeki hareketinden olusmaktadir.

Videolar ileri-geri gidebilme ve tekrar izleme olanagi sunar. “Tohum 2” uygulamasinda
cocugun gostermesi istenen becerilerin play butonuna bir kere bastiktan sonra videolar sirayla
acilmaktadir. Hareketler gosterildikten sonra videolarin icerisinden secilmis duragan gorseller
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ekranda yer almaktadir. Cocuk, sorulan soruya uygun gorseli gostermezse sadece dogru
cevabin oldugu video izletilmektedir. Gorsel 36’ da yer alan “El salliyor, ziphyor, kosuyor”
eylemlerinin videolari izletildikten sonra “ziplayani goster” diye sorulmaktadir. Cocuk
ziplayani gosteremezse ipucu olarak ziplayan bireyin oldugu video diger gorintulerde
ekrandayken tekrar izletilmektedir. Yanlhs eylem gosterildiginde soru tekrarlanir. Dogru
cevapta ise “Okuyani gosterdin. Iste bu” sézel pekistire¢ sunulmaktadir. Ancak tiim videolar

uygulamanin belirledigi diizende izletildiginden geriye veya ileriye alma imkani yoktur.

- ‘I-‘

Gorsel 36: “Tohum 2” Uygulamasi Eylemler Moduli Video Géruntileri

Ogretimde videoyla model olma gercek yasamdaki deneyimler kadar etkili olmaktadr.
Videoda 6zel gereksinimli olan ¢ocuklarla ayni yastaki modeller kullanilabilir. Fakat model
olarak yetiskinler kullanilsa bile cocuklar video izlemekten genellikle hoslanirlar ve
yetiskinleri de taklit ederek davraniglari gostermeye baslayabilirler. Yapilan arastirmalar
videoyla model olma otistik ¢cocuklar tizerindeki etkileri olumlu oldugunu géstermektedir.
Videoyla model olma, resimleme ile anlatiimasi gii¢ olan ya da mimkin olmayan becerilerin
cocuga dgretilmesinde segilebilecek yollardan biridir (Goriir & Kayaoglu, 2013, s.166). Ozel
egitim gerektiren ¢ocuklardan bazilari video izlemekten hoslanmiyor olabilir ve video
icerisindeki ses, hareketli gortintilerden rahatsiz olarak olumsuz tepki verebilir. Boyle bir
durumda gercek model veya resimleme yontemi kullanilabilir. Ozel egitim uygulamalarinda
cocuklara 6zbakim (beslenme egitimi), oyun ve sosyallesme (muzik-gorsel sanatlar), el-goz
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koordinasyonu, iletisim becerileri, motor becerileri (beden egitimi)” 6gretilmektedir.
Ogretilecek beceri ve davranislarin bazilari fazla hareket icerdiginden videolu 6gretim

yapilabilir.

3.6. Arayiiz Tasariminda Temel Tasarim llkeleri

Bilis; dikkat, algi, problem ¢6zme gibi yetenekleri icine alan genis bir terimdir. Birey, 6nceki
deneyimlerinden hareketle kendisine sunulan karmasik uyaranlari tanima, ayirt etme,
gruplama egilimindedir. Ozel egitim cocuklarin gorsel algima diizeyleri normal gelisim
goOsteren cocuklara gore dustktir. Gorsel algilama becerisi distuk ¢ocuklarda okuma-yazma
ve matematik gibi akademik 6ncesi becerilerde performans dusmektedir. Bu nedenle
nesnelerin gorsellerini ayirt etme, eslestirme ve gruplama etkinliklerinde basarisiz olurlar.
Ozel gereksinimi olan ¢ocuklar icin algilanabilir bilgiler; gorsel, sézel, grafiksel ve dokunsal
Ogeler halinde basit ve kolay yorumlanabilir olmalidir. Gorsel mesajlardan anlam ¢ikarmak;
algilama, ¢oziimleme ve anlamlandirma stireglerinden olusmaktadir. Her gocuk goriineni ayni
anlamlandirmayabilir. Egitim uygulamalarinin 6gretici olabilmesi igin gorsel 6geler arasi

bitunluk saglanmali, bilgi merak uyandiracak sekilde dinamik olmalidir.

3.6.1. Buttnluk/Birlik

Araylzde kullanilan tasarim 6geleri kompozisyon olusturamiyorsa bittnliikten s6z
edilemediginden tasarim Ogeleri ekranda amagsiz dagiimis gibi gorilir. Batunluk kullanicinin
algilamasini kolaylastirdigindan en ¢ok dikkat edilmesi gereken ilkelerden biridir. Araylzdeki
nicel ve nitel olarak benzerlik gosteren 6geler algisal butiinliik olusturur. Etkili olacak sekilde
bir araya getirilen gorsel ve isitsel 6geler arasindaki baglantinin dogru olusturulmasi tasarimin
batunlugunin kullanici tarafindan algilanabilirligini artirir. Bttnlik olan tasarimlar
kullanicilarin algisini olumsuz etkilememektedir. Gorsel unsurlarin birbirleri ile iligkisinin
dogru kurulmasi, boyut, yon ve konum tasarima dahil edilmesiyle bitiinlik olusur (Ertan &
Sansarcl, 2016, s. 133-134). Mobil uygulamanin tasarimi igin yapilan 6n arastirmalar ile elde
edilen bilgilerle, tasarimda hedef kullanici profiline en uygun gérsel 6gelere yer verilmesiyle
kullanici ve tasarim arasinda etkili iletisim saglanmis olur. Tasarimci tarafindan 6gelerin
dogru kullanilanimi tasarimda daginikhk ve kopukluk duygusunu engeller. Tasarimda birlik;
uyum, zithk ve egemenlik gibi yollarla olusturulabilir. Butiint olusturan tasarim ogeleri
arasinda ortak taraflarin bulunmasi uygunluk olustururken zithk, tasarim 6geleri arasinda

ortak ve yakin dzelliklerin bulunmamasi durumudur. Tasarim 6gelerinden birinin ya da bir
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kacinin digerler dgelerin 6nune gegmesiyle egemenlik saglanir. Tasarimci, hazirlayacagi

kompozisyonda bu unsurlari amaca uygun, etkili olacak sekilde duizenlemelidir.

Goz tasarimdaki 6geleri dncelikle bir bitln olarak gorir ve ayrintilar daha sonra algilanir.
Tasarimdaki gorsel dgeler tzerindeki ayrintilardan hangisinin 6ncelikli olarak algilanacagi
tasarimdaki kullanimina baglidir. Anlamlandirma ise gérme eylemine gore daha kisiseldir ve

cocugun gordugunu yorumlamasini igerir.

Tasarimci battunlik olustururken bordr, beyaz bosluk, eksen ve (¢ nokta yontemlerinden
yararlanabilir. Tasarim yuzeyini gevreleyen bordirler arasi 6l¢t, tslup gibi benzerlikler, bir
tasarimi buttnltge ulastirabilir. Beyaz bosluk, gerekli yerlerde birakilarak tasarimda battnlik
saglar. Eksen, tasarim ylzeyinde butlnlik olusturmak igin en yaygin kullanilan
yontemlerdendir. Bir tasarim yizeyinin ¢atisi en az iki olmak uzere, (¢ ya da daha fazla yatay
ve dikey eksenden olusur. Tipografi ve resimi ayni hizaya getirmek icin eksenler kullantlir.
Uc nokta yonteminde ise tasarimcilar, kompozisyon yiizeyinde belirledikleri tic, odak
noktasini belirler. GOz, bir ylizey uzerinde yer alan t¢ unsuru hayali ¢gizgilerle birlestirerek
tasarimi bir bitiin olarak algilanmasini saglamaktadir (Becer, 2011, s. 72-73).

3.6.2. Denge

Tasarimda denge; renk, bicim, doku, 6l¢t, yon ve aralik bakimindan kompozisyonu
bozmayacak sekilde dncelikle her dgenin kendi iginde ve daha sonra diger 6gelerle sagladigi
iliskinin dogru kurulmasidir (Ertan & Sansarci, 2016, s. 133). Tasarimin agirlik merkezinde
birden fazla 6ge olamayacagindan ikinci bir 0ge asiri dikkat ceken ozellikler barindirip
kendisini agirlik merkezine dahil ederek dengeyi bozmamalidir. Ogeler arasi dengenin
bozuldugu durumlarda gerekli midahale yapilmal ve kullanicinin ilk olarak tasarimda hangi
noktaya bakacagi belirlenmelidir. Zitlik dengeli uygulandiginda tasarimi etkili kilar. Sicak
renkler soguk renklere gére daha guiclii gorsel etkiye sahiptir. Dokularda da durum benzerdir
ve pirizli dokuya sahip ytzey pirizsiiz dokulu yiizeye gore daha ¢ok gorsel agirliga sahiptir.

Tasarimda simetrik ve asimetrik olan iki tir denge vardir. Simetrik denge (bakisik), tasarim

Ogeleri bir eksen etrafina belirli bir diizlemle yerlestirilir. Bu sekilde tasarimda sakinlik ve
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duraganlik duygusu hakimdir. Simetrik denge ile kuralli ve diizenli sonuglar elde edilir.
Asimetrik dengede (bakisimsiz) belirli bir optik merkez mevcuttur ve bu merkezden farkli
uzaklikta olan birbirine benzer ya da benzer olmayan, gorsel agirliklari farkli 6gelerin birlikte
olusturdugu dinamik duzendir (Onursoy, 2013, s. 21). Asimetrik dengede hareket ve
rahatlama duygusu hakimdir. Asimetrik dengenin dikkati uyaran ve ilgi ¢ekici etkisi vardir.
Mobil uygulamalarda dokunulabilir alanlari genis tutmak igin sekil-zemin iligkisi etkili olacak
sekilde tasarlanmalidir. Bos alanlar gereginden fazla olursa denge bozulur ve her zaman ayni
diizende bos alan birakilirsa tasarimda tekdiizelik olur. Tasarimda denge ve uyum yoksa
kullanici bitund algilamakta, anlamakta guclik gekecektir.

3.6.3. Devamlilik

Tasarimin algilanmasini kolaylastirmak igin tasarimin amacina hizmet eden farkl gorsel,
isitsel 6gelerin arasinda devamliliginin saglanmasidir. Devamlilik, tasarimin diizenlenmesinde
etkili bir ilkedir. Tasarimda gerekli olan tekrarin rutinlik yaratmamasina dikkat edilmelidir
(Ertan & Sansarcl, 2016, s. 134-135). Devamlilik sadece gorsel dgelerde degil isitsel
uyarictlarda da saglanmalidir. Araylzde yer alan gorsel 6gelerin; sekil, boyut, renk, doku vb.
oOzellikleri bakimindan benzer yonlerinin olmasi devamlilik saglar. Gozin, tasarim
yuzeyindeki dgeleri takip etmesi soldan saga ve yukaridan asagi dogrudur. Gz, gorsel dgeler
arasinda bag kurmaktadir. Gorsel dgeler arasindaki bigim ve boyut benzerlikleriyle saglanan
devamliligin yani sira ayni 6gelerin ayni araliklarla ¢gizgisel dizilimiyle, farkl 6gelerin farkli
aralikli kullaniimasiyla tekrar olusturulur (Becer, 2011, s. 72-73).Tekrar, algida sureklilik

etkisi yaratirken ¢ok fazla kullaniimasi ise tasarimi sikici ve tekdiize yapar.

3.6.4. Hiyerarsi

Hiyerarsi, tasarimda kullanilan gorsel 6gelerin renk, konum, blyuklik-kigiklik, kontrastlik
gibi belirleyici 6zelliklerinin 6nem sirasinin ayarlanmasidir. Tasarimda neyin vurgulanacagini
saptanmasi 6nemli bir noktadir (Ertan & Sansarci, 2016, s. 135). Gorsel hiyerarsi, tasarim
bitunlugu icerisinde vurguya gore gorsel dgelerin farkhlastirilarak sunulmasidir. Egitsel
icerikli araylz tasariminda 0gretim igeriginin gorsel olarak dikkatli bir hiyerarsik yapi icinde
sunulmasi 6nemli bir noktadir. Arayuz tasarimlarinda gereginden fazla renk kullanmak gz
yoracagindan ¢ocuklarin rahatsiz olmasina neden olur ve dikkati dagitir. 3-6 yas ¢cocuklar igin
gorseller, mesaji iletme konusunda en fazla gerekli 6ge oldugundan resimleme veya fotograf
blyuk boyutlarda kullanilarak vurgulanir.
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Iyi bir tasarim kullaniciyi gorsel ve isitsel 6gelerle, anlamina gére yonlendirmelidir ve bu
yonlendirme igerikle ilgilidir. Gorseller 6nemi ve konuyla iligkisi bakimindan mantikli bir
hiyerarsi icinde olmalidir. Gorsel mantik olarak objelere odaklanmayi saglamada biytkten
kiicuige, Ustten alta, soldan saga ve koyudan agiga kullanilir. Ornegin dikkat cekmesi gereken
basliklar buytk kullanilir ve basligl takip eden yazilar kiiguik puntolarda olur. Gz sayfada
ustten bagslayarak daha sonra alt kisimlara dogru bakar. Bu nedenle tasarimin igerigindeki en
onemli dgeler sayfa Ustiine yerlestirilir. Okumada soldan saga dogru oldugundan araytizde
soldan saga dogru dizen saglanmalidir. Koyu 0geler acik renklere gére daha 6nce
algilanmaktadir. Tasarimda en énemli bilgilerden baslayarak daha az 6nemli olana dogru bir
sira izlenmelidir. Mobil uygulamalarin sayfa hiyerarsik yapisi ana sayfa, bolim sayfalari ve
icerigin gosterildigi sayfalar seklinde devam etmektedir (Gircan, 2013, s. 212-231).

3.6.5. Vurgu

Vurgulama, bltun igerisinde yer alan 6gelerden birini 6ne ¢ikarma ve belirginlestirmedir.
Mesajin etkili ve ¢abuk iletilmesi i¢in vurgulamanin birden fazla olmamasina dikkat
edilmelidir. Vurgulamanin nasil yapilacagi ve tasarimin neresinde kullanilacagini dogru
belirlemek gerekir. Genellikle vurgulanan 6ge dikkat cekmesi agisindan optik merkezde
kullantlir. Vurgulama 6n planda olan 6ge ile ikinci planda kalacak 6ge arasinda
gerceklestirilen doku, renk, yon, bigim, ton, ¢izgi kontrasti ile yapilabilir (Becer, 2011, s.74).
Vurgulanacak unsur hedef kullanici profiline ve konuya gore degisebilir. Vurgulanacak 6ge
diger Ggelere gore daha biyuk ya da daha canli renkte olabilir.

Tasarimda bicimlerin yerlestirilecegi zemin gereklidir. Uzerinde iki boyutlu calisma olanagi
saglayan alanlara yuzey denir. Sekil, zemine gore 0n planda yer alirken zemin ise geri planda
kalan bicimi olmayan alanlardir. Zemin, gorsel 6geleri anlastlir kilmasi bakimindan 6nemlidir
ve gorsel tasarimin 6niine gegmemelidir. Ogretilecek kavramin vurgulanmasi icin bos
alanlarin dogru ve etkili kullanilmasi gerekir. Zeminde yer alan renk, ton, isik ve golgenin
kisilerde yaratacag! etkilere dikkat edilerek kullaniimalidir. Hedef kitlenin profiline uygun
islevsel tasarimlar igin arkaplan diger tasarim 6gelerini destekleyici rol oynamalidir.

CGocuklar, figurleri daha iyi tanimlamaktadir ancak zemin madde izlemini yarattigindan

tanimlamakta guclik yaratir. Tasarimdaki nesnelerin boyutlari biyudukee etkileyiciligi artar
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ve ¢ocuklar tarafindan rahat algilanabilir. Boyutlari kiigiik bigimler uzaktaymis gibi
algilanirken biiyiik boyutlardaki bigimler daha yakin algilanir. insanlar cevresinde bulunan
her seyi kendisine gore Olculendirir ve 6l¢i bilincine uymayan durumlardan rahatsizlik
yaratir. Tasarimcilar yarattiklari her seyi niteliklerine ve tasarimin geregine gore

vurgulanmalidir.

3.6.6. Oran-Oranti

Bir nesnenin bitunu ile pargasi ya da buttndn herhangi iki parca arasindaki iliski oran, oranti
ise iki veya daha fazla gorsel 6ge bir araya getirildiginde ortaya ¢ikan boyutlar arasi iliskidir.

Gorsel egeler arasindaki oranti algiyi artiran ve odaklanmay1 kolaylastiran etkiye sahiptir.

Tum nesne ve olaylarin belirli bir niteligi, niceligi vardir ve boyut, nesnelerin
anlamlandiriimasinda etkili olan sinir ya da gergevedir. Boyut, bigimlerin Gzerinde 6nemli bir
role sahiptir ve cisimler diger cisimlerle birlikte kullanildiginda boyut agisindan anlam
kazanir. Bigcimler, boyutlari degisen cihazlarda da izlendiginde kisilerde farkl etkiler birakir.
Tekduzelik, etkililigi disureceginden ¢ocuklar icin hazirlanan tasarimlarda bigimler farkli
boyutlarda kullanilabilir (Dursun, 2004, 36). Farkli boyutlardaki bigimler zitlik olusturur ve
boyut kavrami bigimin gergek uzunlugu, genisligi ve derinligidir.
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4. OKUL ONCESI OZEL EGITIM COCUKLARINA YONELIK MOBIL
UYGULAMA ORNEKLERININ INCELENMESI

Teknolojinin olanaklari ile gelistirilen egitici mobil uygulamalar ile 6zel gereksinimli
cocuklarin 6grenme firsatlarinin artiritlmasi amaglanmaktadir. Kar amaci guitmeyen Tohum
Otizm Vakfi iki yil stiren 6n ¢alisma sonrasi 15 Nisan 2003 tarihinde kurulmustur. Vakfin
amacl, otizm spektrum bozuklugu ve yaygin gelisimsel bozukluklarin erken tanilanmasina
yardimci olmak; tani konan cocuk ve ailelerine saglik ve egitim konusunda destek olmaktir
(T.C. Milli Egitim Bakanligi & Tohum Otizm Vakfi, 2015, s.1). Tohum Otizm Vakfi’nin
gelistirdigi “Tohum 27, “Kavram Ogretimi” ve “Dinle Anla” egitici mobil uygulamalarin

incelemesi yapilmistir.

4.1. Tohum 2

Tohum Otizm Vakfi tarafindan hazirlanan “Tohum 2” 4 yas ve tzeri OSB ve yaygin
gelisimsel bozuklugu olan ¢ocuklar igin hazirlanana mobil uygulamadir. Google Play Store,
App Store uzerinden Android ve iOS tabletlere ticretsiz olarak indirilebilen uygulamanin
yukleme sayisi 1000-5000 arasindadir.

“Tohum 2” uygulamasi; nesne esleme, viicudumuzu tantyalim ve eylemler olmak tizere 3
modulden olusmaktadir. Birinci modulde nesne esleme; banyo arag-gerecleri, ev esyalari,
giysiler, hayvanlar, meyveler, sebzeler, tasitlar, mutfak arac-gerecleri, okul arag-gerecleri
olarak 9 kategori bulunmaktadir. ikinci modil viicudumuzu taniyalim; sag, bas, kas, g6z,
burun, kulak, agiz igin ayri bolim bulunmaktadir. Kol, bacak, ayak ve govdenin dgretildigi
kiz ve erkek gocugunun oldugu bélumler vardir. Uglinci modiilde eylemlerin (kosmak,
ziplamak, yalamak, yemek yemek, icmek, giyinmek, kesmek, boyamak, okumak ve el

sallamak) Ogretildigi kisa video gortntileri vardir (Tohum Otizm Vakfi, 2012). Tohum Otizm
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Vakfi’nin egitim verdigi blnyesindeki ¢ocuklari temsil edebilecek bir karakter yaratilmistir
(bkz. Gorsel 37). Tohum Otizm Vakfi’nin maskotu “Tohum 2 mobil uygulamasinin sanal
magazadaki ikonunda da kullaniimistir (bkz. Gorsel 38). Ancak uygulamanin i¢inde bu
karakter kullanilmamistir. Tohum Otizm Vakfi ile butlinlesen karakterden uygulamanin kime
ait olduguyla ilgili bag kurabilmektedir.

Gorsel 37: “Tohum Otizm Vakfi” Marka Maskotu

Ikondaki karakterin elinde kiiple oynadigi gériilmektedir (bkz. Gorsel 38). Cocuklar genelde
kipler ve bloklari st Uste koyarak kule yapar. Kule yapilan oyunlar motor becerileri
gelistirmeye yonelik kullanilir. Esleme becerileri ise genellikle akademik dncesi becerilerde
yer alir. “Tohum 2” ikonunda esleme berilerini daha net belli edecek oyuncagin kullaniimasi
icerige dair daha net bilgi verebilirdi. Uygulamanin ikonunda yer alan karakterin oyun

oynama eyleminde bulunmasi “eylemler” modullne dair ufakta olsa ipucu icermektedir.

Gorsel 38: “Tohum 2” ikonu
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Kullanici adini kayit yaptiktan sonra uygulamada yer alan modullere giris istedigini secerek
giris yapabilmektedir (bkz. Gorsel 39-40). Uygulamadaki renkler, yeryuziinde karsiligi olan
(gokylizt-mavi, cimen-yesil) sekilde kullaniimistir. 3-6 yas grubunda yer alan ¢ocuklar resim
yaparken cizgi ile yer ve gokylzunt ayirirlar. Uygulamanin giris ekraninda ¢cocuklarin
resimlerinde karsilastlan yer cizgisine uygun gok ve yer tasviri vardir. Cocuklar, gevresinde
yer alan nesneleri tam karsidan bakiyormus gibi ¢cizmektedir. Gokyizl ve ¢imenlerde mavi ile
yesilin tonlari kullanilmistir (bkz. Gorsel 39). Okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklar renk
kavramini 6grenerek renkleri ayirt etmeye baslar fakat ayni rengin ton ayrimini tam

kavrayamazlar.
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Gorsel 39: "Tohum 2” Ogrenci Kayit Ekrani

Uygulamada ¢imen ve bulutlara dogal goriintii yaratmak i¢in doganin dis yapisina uygun
gorsel doku etkisi verilmistir. 3-6 yas grubu ¢ocuklar i¢cin gokytzini betimlemek igin glines,
bulut yeterli olmaktadir. Resimlemelerde dil birliginin (buttnltgiin) tam anlamiyla
saglanamadigi sOylenebilir. Resimlemeler farkl tasarimcilarin elinden ¢ikmis gibi
gorunmektedir. Karakterler yuvarlak hatli olan beyaz dis ¢izgi ile kaplanmistir. Cizgi,
resimlemeleri bosluktan ayiran sinir olarak kullaniimistir. Nesne esleme becerilerinin
ogretildigi modul icerisinde nesnelerin fotograflari kullaniimistir (bkz. Gorsel 40). Tipografik

Ogeler daha ¢ok aile ve egitimcileri yonlendirme amaglh kullaniimaktadir.
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Gorsel 40: “Tohum 2~ Uygulamasmda 3 Modulin BulundUgu Giris Sayfasi

Uygulama genelinde okuturluk ve okunurluk bakimindan sorunlu uygulamalar
bulunmaktadir. Ornegin Gorsel 39°de tek ekranda ti¢ farkl yazi tipi kullanimi, uygulama
tasariminda yapilan bariz tipografik hatalardan sadece biridir. Kullanilan el yazisi (script)
karakterinin ise okunurlugu oldukcga dusuktir. Yazilarin gevresinde kullanilan siyah kontur
ise okunurlugu iyice dusuren tipografik hatalardan bir digeridir. Bazi yazi karakterleri basili
mecraya uygunken ekranda kullanima elverisli olmamaktadir. Uygulamada bu tur ayrimlara

dikkat edilmedigi gortilmektedir.

Uygulamadaki yazi karakterinin boyutu ¢ocuklar igin daha biyutk kullaniimahidir. Buytk
puntolu harfler okuma-yazmayi yeni 6grenen okul 6ncesi ¢ocuklar i¢in daha uygun
olmaktadir. Uygulama araytzlerinde yazi karakteri arasinda devamlilik yoktur. Kayit
ekraninda el yazisi, giris ekraninda duz yazi kullanilmistir. Yazi karakterleri gorseller iceren
karisik bir zemin tizerinde kullanildigindan okuturluk saglanamamistir. Ornegin, Gérsel 40’da
Hosgeldin kelimesi glines gorselinin Gizerine geldigi icin kaybolmustur. Gunesin hareketi
yazilarin oldugu kisimlarin disinda olmalidir. “Hosgeldin Mehmet” ya da “Hosgeldin Ayse”
bu so6zcikle dogrudan ¢ocuklara hitap edildiginden et kalinligi daha fazla olan, yuvarlak hatli
bir yazi karakteri se¢ilmesi daha uygun olacaktir.
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Uygulamada ses ve mizik bulunmaktadir. Mizik, sadece giris ekrani agildiginda calarken,
moddllere girildiginde ve tekrar giris ekranina geri donuldiigiinde mizik devam
etmemektedir. Uygulamada kullanilan sesler egitimin igerigine uygun ilerlemektedir. Basit-
net anlasilir ifadelerle cocuga yonergeler verilmektedir. Uygulamada sesi agip kapama ikonu
bulunmamaktadir. Ses ikonun olmamasinin nedeni olarak muzigin stirekli arka fonda
calmamasi ve egitimin sesli yonlendirme ile saglanmasi sdylenebilir. Her modul kendi
icerisinde gorsel buttnligu saglamaktadir fakat moduller arasinda gorsel dgelerdeki denge
tam anlamiyla saglanamadig gorilmektedir. Hedef kitlesi cocuklar olan bir uygulamada
fotograflar beklenen canliligi ve motive edici etkiyi tam gosterememektedir. Mobil
uygulamalarda yer alan resimleme ve fotograflar cocuklarin dinyasina uygun tasarlanirsa

ogretilmek istenen beceriler basarili bir sekilde aktarilmaktadir.

Tablet cihazlarin hareket algilayici 6zellikleri ile nesneler istenilen yonde ekrana dokunarak
hareket ettirilmektedir. Uygulamanin esleme modduliinde ¢ocuga “havluyu esle” yonergesi
verilir ve cocugun sol taraftaki nesneyi diger nesneler arasindan dogru olana surtikleyerek
eslemesi beklenir. Cocuk nesneyi dogru eslemezse yanlis nesne kugtlerek-blyulyerek tepki
verir. Kullanicinin yanlis hamleleri ile 20 hamle sayisindan 1’er puan dusmektedir. Esleme
yapmak icin gereginden fazla bekleyen ¢ocuga dogru olan nesneyi bulmasi i¢in model olunur
(bkz. Gorsel 40). Cocuk nesneleri dogru eslestirirse nesneler gcocugun ilgisini ¢cekecek
hareketle ekrana getirilir ve renkli yildizlar belirir (bkz. Gorsel 41-42). Bu bolimde sozlu
pekistire¢ sunulmamistir. Pekistire¢ olarak ¢cocugun ilgisini cekebilecek renkli patlayan
yildizlar kullanilmistir. Oyun sonunda 3 yildiz kazanildigi icin pekistire¢ gorseli yildiz olarak
verilmis olabilir. Yildizlar ucarken patlama sesi duyulmaktadir ve bu sesin siddeti yuksektir.

Gorsel 41: “Tohum 2” Uygulamasinda “Nesne Esleme” Modilinden Ekran Gériintisi
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Gorsel 42: “Tohum 2” Uygulamasinda Nesnelerin Dogru Eslendigi Zaman Sunulan Pekistire¢

Vicudumuzu tantyahm moduli diger moddllere gore ¢ocuklarin daha gok ilgisini cekecek
gorsel 6geler icermektedir. Viicudumuzu tantyalim modulu oyun se¢gme arka plani kumsal,
marti gibi diger bolumlerin arka planina gore daha detayh gizimler vardir. Gorsel 43’un
bulundugu modiile gelindiginde arka plana uygun hafif riizgar, dalga ve marti sesleri
duyulmaktadir. Sadece bu bolimun arka planinda net gorseller kullaniimistir (bkz. Gorsel 44).
Diger iki modulde bulanik alanlar kullaniimistir (bkz. Gorsel 45).

Viicudumuzu Taniyalim @yunu T

Gorsel 43: “Tohum 2” Vucudumuzu Tantyalim Moduli Oyun Secim Ekrani
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Gorsel 44: “Tohum 2” Viicudumuzu Taniyalim Béltimlerinden Géruntiler

“SaclI goster” yonergesi verip ¢cocuktan dogru bolimu gostermesi beklenir. Dogru olan bolim
gosterilirse dogru olan bolime gore ses efektiyle tepki verilir. Eger cevap sa¢ ise saglar
hareket eder ve ruzgar sesi duyulur. Kulagl goster yonergesinden sonra ¢ocuk kulagi
gOstermeden uzun sure beklerse sorulan bélim renk degistirerek (kirmizi, mor, sari) dogru
cevabi vurgulamaktadir (bkz. Gorsel 45). “Vicudumuzu Tantyalim” modilinden ekran
gorunttsa yer almaktadir. Vicudun 6gretildigi modil i¢in cocuk resmi diger gorsel dgelere
gore onde ve ortada verilmistir (bkz. Gorsel 44-45). Ogretim icin 6nemli olan kisimlar

merkezde kullaniimistir.

Gorsel 45: “Tohum 2” Vicudumuzu Taniyalim Modilundeki Oyun Arayiizleri

“Tohum 2” (2014) app aciklamasi asagidaki gibi verilmistir:

Eylemleri tanima becerisi ise, cocugun gesitli komutlari dinlemesinde, anlamasinda ve
gerceklestirmesinde, ifade edici dil becerilerinin gelisiminde, ¢evresinde olup bitenleri
anlamlandirmasina yardimci olacak becerilerin 6én kosulunu olusturmaktadir. Cocugun viicut
bélimlerini tanimasi ise, hem viicudunun farkina varmasi ve viicut organlarinin iglevlerini
dgrenmesi, hem de bu organlarla ilgili bir problem yasandiginda bunu ifade etmeyi 6grenmesi
acisindan énemli bir beceridir.
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Eylemlerin 6gretildigi modilde bulunan play digmesi ve geriye donmek icin kullanilan
digmelerin tasarimindaki benzerlik kafa karistirmaktadir (bkz. Gorsel 46). Eylemler
modulunde ekrandaki play diigmelerinden herhangi birine dokununca eylemlerin videolari tv
gdrsellerinin oldugu alanlarda tek tek agiimaktadir. Dort tane kullanilan play digmelerinin
hepsi ayni islevi gormektedir. Ug tv ekranina gelen gorinttlerden sonra “Ziplayani goster”
yonergesi verilir ve cocugun dogru yere dokunarak isaret etmesi beklenir. Dogru cevap
verildiginde pekistireg olarak konfeti patlatilmaktadir (bkz. Gorsel 47).

Gorsel 46: “Tohum 2” Eylemler Moduli Ekran Gérintileri

Gorsel 47: “Tohum 2” Eylemlerin Ogretildigi Arayiiz Goriintiileri

3 modulde 6gretim icin hazirlanan nesne, vicudumuzu tanitan ve eylemleri anlatan resim ve
resim cesitliliginin yeterli olabilecegi soylenebilir. Bireyi merkeze alan bireysellestirilmis
uygulamalarla 6gretim yapilmaktadir. Oyun sonuglarinin géruntulenecegi tablolar yer
almaktadir (bkz. Gorsel 48).
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0 Qonuolarl Tablosu
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Nesne Esleme Oyunu

Hayvanlar @
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©

Mutfak Arac-Gerecleri

Eylemler Oyunu

Viicudumuzu Taniyalim Oyunu

Okul Arag Gerecleri

Sebzeler

Oturum Sayiei

2017-10-16 09:48... 1

Dogru Sayisi Yanlg Sayisi

Gorsel 48: “Tohum 2” Uygulamasinda Oyun Sonuglari Tablosu™

4.2. Dinle Anla

Tohum Otizm Vakfi’nin gelistirdigi egitim kategorisinde yer alan uygulamada 5N1K (Kim?,
Ne?, Nerede?, Nasil?, Nigin?) sorularinin yanitlarina cevap aranmaktadir. Kullanici, dogru
yanitlari bulmasiyla bir sonraki seviyeye ilerleme kaydedilmektedir. Toplam 10 modulden
olusan uygulama 2 bolim bulunmaktadir. Her 10 modul icerisinde toplam 10 soru vardir. Bu
uygulama OSB ¢ocuklar ve normal gelisim gosteren ¢ocuklara yonelik, dinledigini anlama
becerisini gelistirmeleri igin hazirlanmistir. Uygulama boyutu 66.8 MB’dir ve ingilizce dil

secenegi mevcuttur.

Oyunun icerigine dair bilgi vermeyen ikonda 3-6 yas arasi ¢ocuklarina hitap eden bir karakter
bulunmaktadir. Cocuklarin bu donemde hayal gticleri fazladir ve bu karakter ¢cocuklarin hayal
guicune uygun gorunmektedir. Dinle Anla mobil uygulamasinda; eglenceli, canli, sevimli ve
neseli gortinen 6zgln bir karakter tasarlanmistir (bkz. Gorsel 49). Bu karakter, oyun icerisinde
de yonlendirici olarak gorev almaktadir. Hatali ya da dogru cevaplarin her ikisinde de cevabi
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gOstermektedir. Hiperaktivitesi yiksek olan 6zel egitim ¢ocuklari igin mavi renk
sakinlestirme etkisiyle uygun bir tercih olmustur. Sari rengin dikkat ¢ekici 6zelliginden 6tir
b6lim digmeler goze carpmaktadir. Turuncu canlandirici 6zelligiyle glg veren bir renktir
(bkz. Gorsel 50-51).

Gorsel 49: “Dinle Anla” ikonu

Gorsel 50: “Dinle Anla” Acilis Ekrani

Renkler, cocuklarin dncelikle sakinlesmeleri icin daha sonra dikkatlerini toplama ve egitimde
basarili olmalari igin gui¢lu hissetmelerine yonelik kullanildigi soylenebilir. Ancak
uygulamanin ikonundaki renkler uygulama icerisinde devam etmemektedir renkler arasi
batunluk ve sureklilik saglanamamistir. “Dinle Anla” acilis ekranindaki mavi renk ile oyun
secim ekranindaki mavi farkli tonlarda kullaniimistir. Agilis ekranindaki mavi rengin oyun
secim ekraninda da kullaniimasi tasarimda renk buttinlugi saglamak igin daha uygun bir

yontemdir.
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Kicuk harflerin dizilisindeki degisken yapi okunakliligi artirir ve uygulamada tipografi bu
duruma uygundur. Yazinin et kalinligi ve rengi okunakhhgi etkileyen unsurlardir ve Gorsel
51’de gorilen yazilarin et kalinligi yeterli olmadigindan zeminde kaybolup okunmamaktadir.
Acilis ekraninda yer alan mavi renk daha koyu oldugundan ve “Dinle Anla” logosu daha kalin
et kalinliginda oldugundan okunurluk bu ekranda daha iyi durumdadir. ince yazilar okul
oncesi ¢cocuklarin yas grubuna uygun degildir. Ayrica 6zel egitim gerektiren cocuklarin dikkat
eksikligi oldugundan bu tir ince yazilari algilamalari zordur. Tipografinin zeminle olan
iligkisinde renklerde gucli kontrast olusturulmadigindan okunaklilik azalmistir.

Neden Nasil? Nerede?

Oyunlar Puanlarim Profiller Diger

Gorsel 51: “Dinle Anla” Oyun Segim Ekrani

Uygulamanin ikon, giris ekrani, oyun bolimlerinin oldugu arayizii resimleme bakimindan
birbiriyle uyum igerisinde gorsel biitlinltgu korurken, bu uyum uygulamanin oyun
araylziinde devam etmemektedir. Oyun ekranindaki resimleme daha ¢ok gocuk kitaplarinda

kullanilan 6rneklere benzerlik gostermektedir (bkz. Gorsel 52). Araytzde gorsel 6geler

99



arasindaki batunligin saglanamadigi gorilmektedir. Arayuzdeki resim, ekrani tamamen
kapladigindan dikkat dagitan ve algilamayi giclestiren bir durum yoktur. Soguk renk olan
gokyuzl uzakhk algisi yaratirken sicak renk olan toprak yakinda algilanmaktadir. Cocuklarin
bakis agisiyla resmedilen bu uygulamada yer ¢izgisi daha net gorilmektedir. Cicek, agac,
kedi, kopek, tas, ev, okul gibi insan hayatinda stirekli var olan 6geler ¢cocuklarin gizimlerinde
de kendisini gosterir. Bu bakimdan uygulamadaki resimlemeler ¢cocuklarin gorsel yapisina
uygunluk gostermektedir. Araytizde diigme ve gorsel 6gelerin renginde devamlilik
gorulmektedir. Ana sayfaya geri ddonmek ya da oyundan ¢ikmak icin X isareti
kullaniimaktadir (bkz. Gorsel 52).

Gorsel 52: “Dinle Anla” Ornek Oyun Ekrani

Oyun icerisinde yazi ile yonlendirme yoktur. Sadece ses ile yonergeler verilmistir. Kim?
Boliminde “Ahmet muzik dinliyor. Kim muzik dinliyor?”” sorusu yoneltilir. Sorunun yanitini
kolaylastirmak igin ekrandaki diger alanlar karartilarak sadece Kisiler daire icine alinir (bkz.
Gorsel 53). Kullanici dogru kisiyi bulsa bile cevap yine de sdylenir ayrica gosterilmektedir.
“Ahmet.”” Dogru yanitlarda “dogru, harika, bildin, harika, ¢ok gizel, harika gidiyorsun, stper
cevapti sozel sosyal pekistirecler kullaniimaktadir. Bolim dogru cevaplarla tamamlanirsa en
yiiksek 100 puan kazanilmaktadir ya da en dustik O puan alinmaktadir (bkz. Gorsel 54). Her
kategoride basarili bir performans sonrasi en fazla 3 yildiz verilmektedir.
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Gorsel 53: “Dinle Anla” Kim? Kategorisindeki Oyun Ekran Goéruntileri

Oyun tamamlandil

Puonln :

Daha iyisini yapabilirsin.

Gorsel 54: “Dinle Anla” Oyun Puan Ekrani

“Dinle Anla” uygulamasi daha rahat bir kullanim icin uygulamaya dair yonlendirici bilgiler
vermektedir. “Dinle Anla” uygulamasi cocugun basarisini analiz ederek egitimciler ve aileler
icin veri toplamaktadir. Bu verilere “Puanlarim” ekranindan erisilir ve 6grencinin 1. ve 2.
bolumde hangi kategoride nasil performans gosterdigine dair grafikler icerir (bkz. Gorsel 55).
Ancak grafik mavi arka planda kaybolmustur. Profiller ikonuna basarak 6grenci kayit

sayfasina gecilir ve yeni 6grenciler kayit edilmektedir.
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Puanlarim

Balim 1 - Ne?

B e 3

Puanlarim

Gorsel 55: “Dinle Anla” Puanlarim Ekrani

4.3. Kavram Ogretimi

Tohum Otizm Vakfi tarafindan hazirlanan, otizmli ve zihinsel engelli cocuklar ile dikkat
eksikligi olan, gelisim problemleri gésteren 0-8 yas araligindaki tipik geligsim gdsteren
cocuklara, ginliik hayatta ihtiya¢ duyacaklari becerileri 6grenmeleri icin hazirlanan uygulama
Android ve iOS tabanl tabletlerden indirilebilmektedir. “Nesne esleme (20)”, “nesne ayirt
etme (20)” ve “nesneleri kategorilerine ayirma (10)” olmak lzere gelistirilen 50 adet egitim
programi ile hedef grubun “sekil, renk, meyve, sebze, icecek vb.” kavramlari 6grenmelerine
katkida bulunulmaktadir.

“Kavram Ogretimi” ikonu agilis ekraninda renkli balon ve balonda bir kiz, bir erkek ¢ocuk
yer almaktadir. Uygulamada kiz ve erkek ¢ocuklari kullanarak her iki cinsiyet icin uygunlugu
gosterilmistir. ikonun kuigik kullanimli bir gérsel olmasi gorsellerdeki detaylarin
kaybolmasina neden olmaktadir. ikonlarda kullanilan kiigiik resimlemeler gériinmemektedir.
Bu ikonda diger gorsellere gore sadece balon belli olmaktadir. ikonda arka planda yeterli
bosluk birakilmadigindan merkezde bulunan balon yeterince vurgulanamamistir. Havada ugan
hediye paketleri kavram 6gretimine dair fikir vermemektedir. Balon gorselinin renkli olmasi
renk kavramina dair fikir olustursa da uygulamada bircok farkli kavram dgretilmektedir.
Balondaki canl renkler ¢cocuklarin dikkati cekecek 6zellikte olup hediye paketlerinin rengi
arka plan rengine yakin oldugundan sekil-zemin ayrimi yapiimamaktadir (bkz. Gorsel 56).
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Hediye paketlerinin kurdele renkleri kutusuna gore daha baskin oldugundan havada ugan

cizgiler olarak algilanmaktadir.

Gorsel 56: “Kavram Ogretimi” Tkonu

Arka plan rengi kayit ekraninda merkeze dogru dairesel desende dairesel renk gegisi (radyal
degrade) kullaniimistir. Soguk renk olan mavinin tonlari ile derinlik algisi olusturulmustur.
Ekranin kenarlarinda yogunlukta olan koyu tonlar daha yakinda algilanirken merkeze dogru
daha yumusak ve agik tonda olan mavi zemin uzakta algilanmaktadir. Zemin tzerindeki
sekiller arka plandan sinir gizgileriyle ayristirilmistir. Mavi ve turuncunun tamamlayici
kontrast renklerdir. Ancak tamamlayici renklerin 1sik gigleri esit degildir. Goziin duyarlig
oldugu temel (g renkten biri olan yesil olan kayit kismi ilk dikkat ¢ceken 6gedir. Mobil
uygulamanin ikonunda balon icerisinde gortlen erkek cocuk kayit ekraninda da kullaniimistir
fakat kiz cocugu kullaniimamistir (bkz. Gorsel 57- 58). Kayit ekraninda erkek ve kiz
karakterlerin her ikisinin de bulunmasi devamliligin saglanmasi ve tim 6grencilere hitap

etmesi i¢in daha uygun olacaktir.

Kayit ve giris ekranlari daha ¢ok 6gretmen ve aileler icin oldugundan yazi igerir. Etkili bir
tasarim igin daha okunakli bir yazi karakteri ve agik renk zemin lzerinde daha koyu 6ne gikan
renkler kullanilmasi daha dogru olacaktir. ince yazi karakterleri okunurlugu olumsuz
etkilemektedir. Kavram Ogretimi logosu tipografik yapi icinde kullanilan bosluk hatalari
vardir. Her harfin bigim ve karsi bicim unsurlari digerlerinden farklidir. Armonik buttnlugi
saglamak icin optik olarak bir denge saglanmalidir. Harf arasi bosluklar optik ilkelere uygun
genisletilip veya daraltilabilir. Kayit ekrani, kullanici giris ekrani ve oyun se¢im
ekranlarindaki tipografik karakterlerde genelde kontur kullaniimistir. Kontur ve golge gibi

oOzellikler yazi tipini daha genis gostermek icin kullanilsa bile okunakliligi ve anlastlirhg
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olumsuz etkilemektedir. Kavram Ogretimi logosunda gélge uygulamasi vardir. Kontur (bkz.
Gorsel 57-58-59). Giris ekraninda bulunan “Giris Yap” digmesi, Uye Degil misin?”
digmesine gore soniik kalmistir. Tum diigme ve menulerdeki renkler bitunctl bir sistem
icerisinde degildir. Kayit ekraninda bulunan diinya gorseli oyun segim ekraninda arka plan
olarak kullaniimistir. Dlinya gorselini tamamlayici olmasi i¢in oyun boltmleri kitalarin ve

ulkelerin isimleri ile gorselleri yer almaktadir.

@ Kutucuklari Doldurur musun?

Kullanict Ady e s
E-Posta (amek@mail com).

| (Sitren, en-az 6en 1azla 10
‘Karakterde

(

Gorsel 57: “Kavram Ogretimi” Kullanici Kayit Ekrani
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GiRSNORARMISING

Kullanict Ada

Gorsel 59: “Kavram Ogretimi” Oyun Segim Ekrani

Kita ve tlkelerin isimlerinin birlikte kullanilmasi 6zel egitim Ogrencileri igin anlastlirligr glc
olabilir. Kita ve Ulkelere ait uygun gorseller kullaniimasina ragmen “nesne esleme, nesne ayirt

etme ve nesneleri kategorilere ayirma” modulleri olan bir uygulama igerigini yansitan gorsel
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Ogeler yoktur. Gorsel 59’da goriilen tipografik unsurlar gérsellerin oldugu zeminde
kullanildigindan okuturluk saglanamamistir. Yazi karakterleri beyaz kullaniimis ve yazinin
gorulmesi igin siyah kontur ile resimlemenin Gzerine beyaz zemin kullaniimigtir. Oyun segim
ekraninda okuturluk ve okunurluk bakimindan sorunludur. Uygulama araytizlerinde yazi
karakteri arasinda devamlilik olmasina ragmen gocuklar i¢in hazirlanan bir uygulama igin
yazi tipi kullanimi uygun degildir. Oyun ekranlarinda yer alan dugmeler (g noktali olan
digme oyun secim ekranina geri donmeyi saglarken, “i”” harfinin oldugu diigme projeyi
yiriten kurumlar hakkinda bilgiye yonlendirmektedir. Oyun secim ekraninda sag Ustteki
digme kullanici ¢ikigidir (bkz. Gorsel 59).

Oyun ilerleme sayfasinda hareketli resimlemeler vardir. Gorsellerin hareketleri; kaybolup
belirme, saga-sola ya da yukari-asagi gibi belirli hareketlerdir (bkz. Gorsel 60). Bu
ekranlardaki gorseller kullanici etkilesimi ile hareket ettirilmemektedir. Uygulamada kamera
ve mikrofon kullanimini gerektirecek 6zellikte oyun bulunmamaktadir. Bolumlerin segilecegi
ekranlar agikken uzun siirmeyen muzikler ¢calmaktadir. Ses ile cocuklara yapacaklari
islemlere dair yonergeler verilmektedir. Gorsel 61°de gorilen oyun ekraninda ev semboliiniin
oldugu ikon bir dnceki sayfaya geri donmeyi saglamaktadir. Ancak bu diigme yerine ok
sembollerinin yer aldigi dugmelerin kullanilmasi daha uygun olacaktir. Ev sembollerinin yer

aldigl digmeler daha ¢ok ana sayfaya yonlendirmesinde kullaniimaktadir.

0N W o0D

@

Gorsel 60: “Kavram Ogretimi” Oyun ilerleme
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Gorsel 61: “Kavram Ogretimi” Nesne Esleme Oyun Ekrani

Nesneleri eslestirme, ayirt etme ve kategorilere ayirma oyunlarinda gorseller nesnelerin beyaz
zemin Uzerinde sunulan fotograflaridir. Arka planda agik-koyu gizgilerle gorsel doku
olusturulmustur. Cocuk odasinin duvari gibi gériinen araytzde, fotograflar gcerceve ile duvara
astimistir. Okul 6ncesi 06zel egitim ¢ocuklari igin kullanilan oyuncaklar yerine daha ¢cok ¢ocuk
odasinda bulunabilecek nesnelerden yararlaniimistir. Eslestirmeyi yapamayan g¢ocuga birkag
sn. sonra ipucu sunulmaktadir. Ipucu, dogru cevapta beliren maymunlar tarafindan
gosterilmektedir (bkz. Gorsel 61). Maymunlar ¢ocuklarin dikkati cekebilecek ozelliktedir
ancak tasarimda olusturulan ev ortamina uygun degildir.

iPad, ﬁ 08:29 %61__»

Gorsel 62: “Nesne Ayirt Etme” Bolimiinden Ornek Oyun Ekrani
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Ekranin sol alt kdsesinde gorilen puan ve hamle tablosu, renk olarak kayit ekranindaki
renklerle uyumunu devam ettirirken ¢cocuk karakteri tamamen farkli, yeni bir karakterdir (bkz.
Gorsel 61-62). “Nesne ayirt etme” oyun bélimiinde pembe arka plan kullaniimistir. Pembe
kiz gocuklarinin ilgisini daha cok gekmektedir. Kiz ve erkek ¢ocuklarin ortak ilgisini
saglayabilecek renkler tercih edilmelidir. Nesnelerin fotograflari kullanici tarafindan istedigi
yonde hareket ettirilebilir. Yanhs gorselle eslestirme yapildiginda eslenecek gorsel, ilk yerine
geri donmektedir. Nesne esleme ve nesneleri ayirt etme modullerinde dogru gorselle
eslestirme yapildiginda sosyal ve sembol pekistire¢ kullaniimigtir. Sosyal pekisrtire¢ olarak
“harika esledin”, “bravo” gibi sozel; sembol pekistire¢ olarak ekrana renkli ¢ocuklarin ilgisini
cekecek gorseller sunulmustur (bkz. Gorsel 63). Ekrandaki gorsel ve isitsel 6gelerin ani
gecisleri, degisimden hoslanmayan 6zel gereksinimli cocuklarda rahatsizlik verebilmektedir.
Bu nedenle arayiiz ekranindaki gecisler tim ogeler degistirilmeden yapilmalidir.

Gorsel 63: Dogru Cevaptan Sonra Cikan Ekran Gorlntileri
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Gorsel 64: “Nesneleri Kategorilerine Ayirma” Béliimiinden Ornek Oyun Ekrani

Geri donmek icin kullanilan diigme “nesne esleme ve nesne ayirt etme” oyun ekraninda sag
ust kdsede verilmistir ve mavi renkte kullaniimistir. Ancak “nesneleri kategorilerine ayirma”
oyun ekraninda ise sag alt kdsede yer almaktadir. Ayni islev goren diigmeleri ayni yerde ve
ayni renkte kullaniimasina 6zen gosterilmelidir (bkz. Gorsel 62-64). Kullanicilara “nesneleri
kategorilere ayirma” modulliinde *“Hangisi evcil hayvandir?, Hangisi rakamdir?, Hangisi
yiyecektir?” gibi sesli sekilde sorular yoneltilmektedir. Cocuk sorunun dogru cevabi olan
gorsele dokunarak se¢cim yapmaktadir. Dogru yanita dokunuldugunda, kategori eslemesi
kendiliginden gerceklesmektedir. “Hangisi evcil hayvandir?” diye soruldugunda evcil
olmayan hayvanlarin gorselleri de kullanilmistir, sorunun degistirilmesi uygun olacaktir.
Uygulamada yer alan nesnelerin fotograflarindaki beyaz zemin kirpilmistir. Fotograflar
cocuklara uygun sevimliliktedir ancak yazi karakterleri zayif kalmistir. Cocuklar igin uygun
olan kalinlik ve canlilik yoktur (bkz. Gorsel 64). Okuma-yazmay!1 yeni 6grenen gocuklar igin
uygun olan yazi karakterleri daha yuvarlak hatli ve kalin, yaratici ve eglenceli olanlardir.
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Gorsel 65: Her istasyon Sonunda Gikan Puan Ekrani ve 50 Seviye Bitince Gikan Ekranlar

Mobil uygulamanin ikonunda yer alan hediye paketleri puan sevilerinin gosterildigi tabloda
da kullaniimistir. Oyunda basaril olan ¢cocuk hediye paketlerine ulasabilmektedir.
Istasyonlarda basarili olamadiginda hediye paketleri silik gériilmektedir (bkz. Gorsel 65).
Tum istasyonlar tamamlandiginda ise canlandirma igeren tebrikler ekrani gikmaktadir. Bu
ekranda dunya hareket etmeye, balon uzaya ¢ikmaya, hediye paketleri ugmaya ve “Tebrikler!
Oyunu Bitirdin!” yazan hareketli tipografi ekrana ¢gikmaktadir. Oyunun ikonunda yer alan
balon oyun istasyonlarinda seviye ilerledikge ilerlemekte bdylece ¢ocuklar balonla diinyayi
gezmektedir. Kavram Ogretimi bilgi sayfasinda projeyi yiiriiten kurum, ajanslarin bilgisi yer
almaktadir ve bu bolim yetiskinler igin hazirlanmistir (bkz. Gorsel 66).

istanbul Kalkinma Ajansi tarafindan desteklenen “Teknoloji Yoluyla Otizmli
Cocuklarin Ogrenme Firsatlarinin Artirilmasi Projesi” Tohum Otizm Vakfi
tarafindan yuritilmektedir.Proje kapsaminda dezavantajli konumda olan otizmli
gocuklarin iletisim, akademik ve ginlik yasamda kullanabilecekleri kavramlar
teknoloji yardimiyla her ortamda daha etkin, kolay ve eglenceli 6grenebilmeleri
icin www.tohumegitim.com sitesi hazirlanmistir.Tohum Vakfi Ozel Egitim Okulu
uzmanlari, okul 6ncesi 6zel egitim donemindeki ve ilkogretimin 1.kademesinde
ozel egitim kapsaminda veya kaynastirma 6grencisi olarak egitim alan otizmli
cocuklara kazandinlmasi hedeflenen kavram 6dretim setleri icin 20 adet kavram
oégretim programi gelistirmislerdir. Teknoloji yoluyla cocuklarin 6grenme
olanaklarini artinlmasinin hedeflendigi proje dahilinde istanbul'da, biri Tohum
VakFfi Ozel Egitim Okulu olmak iizere iki 6zel egitim okulunda pilot uygulamasi
gergeklestirilmistir. Uygulamaya katilan gocuklar, 6gretmenler ve ebeveynlerin
degerlendirmelerini dikkate alarak yazilimda gerekli degisiklikler tamamlanarak
www.tohumegitim.com hizmete acilmistir.Ucretsiz olarak yararlanabilinecek
www.tohumegitim.com sitesinin icerdigi kavram 6gretim seti yazilimlarinin
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Gorsel 66: “Kavram Ogretimi” Bilgi Sayfasi
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5. BUBU: OKUL ONCESI OZEL EGITiIM COCUKLARINA YONELIK
BiR MOBIL UYGULAMA TASARIMI

Yasadigimiz ¢evrede 6grenmek icin bircok benzer dzellikleri olan davranis, olay, fikir, nesne,
varlik bulunur ancak hepsini 6grenmenin mimkin olmayisi ya da ¢okluktan meydana gelen
karmasanin 6nlenmesi igin kavramlar belli kategorilere ayirarak gruplama yapilmistir. Belirli
bir kavramin, digerlerinden ayrilan sadece kendisinde bulunan yapisal 6zelligi vardir.
Kavramin yapisina dair 6zellikler “kavramin kurallarinin yapisi, kavramin iligkili-iliskisiz

nitelikleri ve kavramin taksonomik duizeyine” gore agiklanmaktadir:

Kavramin kurallarinin yapisi: Kavramin islevini ve nitelikler arasindaki iliskiyi belirler.
Ornegin renk kavrami gibi alt kimesinde ayni nitelikte (kirmizi, sari, mavi) kavramlarin
olmasi ya da buyukliuk kavrami gibi farkl 6l¢tli niteliklerin oldugu yapilardir. Ayni nitelige
sahip renk kavrami farkl 6lglere sahip olabilecek buytklik kavramindan daha ¢abuk
ogrenilir. Kavramin iligkili ve iligkisiz nitelikleri: Kavramin iligkili niteligi kavramin kendine
has ayirt edici ya da kavrami tanimlayan 0zelligidir. Kavramin iliskisiz 6zelligi ise
tanimlayici 6zellikte olmayan sadece kavramin yapisindaki niteliklerdir. Kare kavraminin
iliski niteligi seklidir, iliskisiz niteligi ise karenin biyuk kiglk olmasi ya da kagit, karton gibi
malzemelerden yapilmis olmasidir. iliskisiz niteliklerin ayristiriimasi zorlastikca kavramin
ogrenilmesi guclesir. Kavramin taksonomik duizeyi: Taksonomi asamali siniflandirmadir.
Taksonomik asama yiikseldikce kavramin dgrenilmesi gigclesir. Cunka kavramin iligkili
nitelikleri iliskisiz niteliklere doniiserek daha karmasik hale gelir. Ornegin kirmizi kavraminin
ogrenilmesi renk kavraminin 6grenilmesinden hizlidir (Demirkiran, 2002, s.109-110).
Kavramlarin iginde barindirdigi 6zellikleri de kendi basina bir kavramdir. Kavramin yapisi ve
sunulma sekli 6grenmeyi etkilemektedir. Kavram 6grenme diger 6grenmeler igin temel

olusturur. Ogrenmede uyarici ve tepki iliskisi bulunur. Davranisci yaklasimda pekistirec, aktif
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katilim ve tekrar gibi ilkeler dnemlidir. Ayirt edicilik (aynilik-farklilik) 6grenme strecini
icerdigi icin bilisseldir. Biligsel-davranissal midahaleler ile 6zel gereksinimli cocuklarin
kendi bilissel sureclerine yonelik farkindaligi ve kisiler arasi sorumluluk davraniglari
artmaktadir.

5.1. “BuBu” Ozel Egitim Mobil Uygulamasinin Logo ve Tkonlari

Ozel egitim gereken cocuklar, normal gelisim gosteren akranlarinin aksine gelisim
strecindeki becerilerin bircogunu ek destekle 6grenmektedir. Bu nedenle 6gretmen ve
ailelerin tablet kullanarak 6zel gereksinimli gocuklara akademik oncesi becerileri
ogretmelerine yardimci olabilecek yogun ve sistematik 0gretime destek olan mobil uygulama
olusturulmasi amaglanmistir. Mobil uygulama tasarimi igin 6zel egitimle ilgili kaynaklar,
oyuncaklar ve mobil uygulamalar incelenmistir. Ozel egitim ihtiyaci olan (zihinsel engelli,
0SB, OOG, DEHB, SP’li) okul éncesi donemde egitim gorebilecek yastaki cocuklarin egitim
programlarina ve gereksinimlere gore ortak egitsel mobil uygulama tasarimi hazirlanmistir.
Gunluk yasam icerisinde motive ederek, model olunarak ve 6dullendirme ile 6zel
gereksinimli cocuklarda ilerleme saglamaktadir. Dogrudan 6gretim yonteminin de bu

suregcleri icermesi ve kavram 6gretiminde daha etkili olmasi nedeniyle secilmistir.

Dogrudan 6gretim yontemine gore hazirlanan esleme ve ayirt etme becerilerini iceren mobil
uygulamanin ismi icin isaret zamiri ve isaret sifati olarak kullanilan “Bu” kelimesi secilmistir
ve uygulamaya “BuBu” ismi verilmistir. Zamirler varhiklarin adlarinin yerini tutan, sifatlar
varliklari renk, sekil, bigcim vb. yonden niteleyen ya da belirten sdzciklerdir. Logoda #ee7011
kodlu turuncu tonu kullaniimistir. Logonun tek renkli olmasi arka plan tGzerinde daha etkili
durmasi icin tercih edilmistir. Cocuklar igin secilen yazi karakterlerinin gogu sans serifdir
cunku basitlik, motivasyon ve okuma becerilerini artirmak igin dnemlidir. Cocuklar igin
hazirlanan uygulamalarda kullanilan logolarda yazi karakteri tirnaksiz, yumusak, sicak ve
yalin olmalidir. Bu nedenle tirnaksiz ve yumusak gorinisla bir logo uygulamistir (bkz.
Gorsel 67).
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Gorsel 67: “BuBu” Ozel Egitim Mobil Uygulamasi Logo

Ikonlar genellikle sembollerin anlamlandiriimasi siireci oldugundan 6zel gereksinimli
cocuklarin soyut ve sembolik diistinmede guclik yasamasi, ikonlari islevlerine uygun
kullanamamalarina sebep olur. Uygulamanin mobil satis platformlarinda yer alan ikonunda
“BuBu” 6zel egitim uygulamasinin igeriginde bulunan harf, rakam, sekil ve esleme
becerilerinde kullanilan 6rneklerden olugsmaktadir (bkz. Gorsel 68).

Gorsel 68: “BuBu” Ozel Egitim Mobil Uygulama ikonu

Egitim uygulamasi oldugundan 6gretmen ve aile bireyleri tarafindan yonlendirilmesi
gerekmektedir. Cocuklarin egitim sirasinda kullanabilecegi ses, silgi ve boya ikonunu
kullanacaktir. Ev seklinde olan home ikonu anasayfaya donmek i¢in kullanilmaktadir. Sag ve
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solu gosteren oklar uygulama icerisinde ileri ve geri yapabilmek i¢in kullaniimaktadir. Play
ikonu oyuna baslama ekraninda yer almaktadir. Cark seklinde olan ikon ayarlarin degisikligi
icin kullanilmaktadir. “BOP” ikonu BEP icerisinden secilmis 6gretimi yapilacak kazanim ve
bildirimlerini icermektedir. “i”” ikonu bilgi sayfasina yonlendirmektedir. “X” ikonu agtigimiz
BOP ve bilgi sayfalarindan ¢ikis icin kullanilmaktadir. “+ ve — ikonu sonug tablosunu
yansitmaktadir. Boya ikonu 6zel egitim gocuklarina resim derslerinde kullanilan parmak
boyasinin kutusundan yola ¢ikarak hazirlanmistir. Ana ve ara renklerin yer aldigi renk
seceneklerine ulastirmaktadir. Ses ikonlari, sesi agip-kapamaya yaramaktadir. Yukari dogru
giden ok isaretinin oldugu ikon kullanici kayit grafigine yonlendirme yapmaktadir. Donen ok
ikonu sayfay1 yenilemek igin kullanilmaktadir. insan seklinde olan ikon kullanici profillerinin
oldugu kullanici ekranina yonlendirmektedir. Cop kutusu ikonu resim ve yazi becerilerindeki
sayfalarda sayfanin tamamen temizlenmesi icin kullaniimaktadir (bkz. Goérsel 69).

00O 06
0000000
®0 6000

Gorsel 69: “BuBu” Ozel Egitim Mobil Uygulamasinda Kullanilan Tkonlar

5.2. “BuBu” Ozel Egitim Mobil Uygulamasinin Tasarim Analizi

Egitim igerikli bir mobil uygulama olan BuBu’da oyun, egitimi sikici halden kurtarmak igin
kullaniimigtir. Harflerin 6gretilmesinde seker toplama, araba siirme, top sektirme gibi
eglenceli pekistire¢ niteliginde gorseller kullaniimigtir. Kullanilan gérsel 6geler kullanicilarin
hareket ettirebildigi etkilesimli 6zelliktedir. Ogretilecek konuya uygun icerik tasarlanmistir.
Ayrica hareketli ve harekesiz gorintuler, ses (yonergeler, hayvan sesleri ve mizikle
desteklenmistir. Okuma-yazma basarisinin performansini yazi karakterinin boyutu ve aralig
blyuktir. Gozin ekrandaki goruntuyu net algilamasi igin 72 pixellik bir ¢ozinurlikte
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(resolution) olarak ayarlanmistir. Uygulama dijital platformlarda kullanilacagi icin RGB (Red

Green Blue) formatta tasarlanmistir.

BuBu uygulamasinda “canlandirma” model olma asamasinda kullaniimistir. Cocuga yapacagi
beceriler dogrusunu 6grenebilmesi icin 6nceden gosterilmektedir. Resimlemeler ¢ocuklarin
sevebilecegi canliliktadir. Dogada bulunan canlilarin 6zelliklerine ve canlilarin 6zgin
uzantilarina uygun resimlemeler yapilmistir (tavsanin kulaklari, sincabin disi vb.).
Resimlemelerde secilen renkler 6zel gereksinimli cocuklarda kafa karisikligini énlemek igin
karakterler dogada bulanabilecegi renklere yakindir. Ayrica en ¢ok kirmizi, mavi, yesil,
turuncu renginin segilmesi dncelikle 6gretilen ana ve ara renkler olmasidir. Turuncu; azim,
cazibe, basari, yaraticilik, cosku, tropikal etkiye sahip bir renktir. Egitim kurumlarinda da
genellikle basariy1 olumlu etkilemek igin mekan tasariminda turuncu ve yesil renk

kullaniimaktadir.

Tasarimda kullanilan 6gelerin bitinligu bozmayacak sekilde dengeli verilmistir. Gorsel
Ogeler arasi 0n plana geken Ozellikler barindirip kendisini agirlik merkezine dahil ederek
dengeyi bozacak ozellikte degildir. Tasarimin kolay anlagiimasi i¢in kullanilan gorsel 6gelerin
dizenlenmesinde sekil, boyut, renk, doku 6zelliklere dikkat edilmistir ve devamliligin
saglanmasina énem verilmistir. Gorsel 0geler gozlin sayfadaki hareketlerine gore

dizenlenmistir. Esleme becerileri yukaridan asagl ya da sagdan sola dogru yapiimaktadir.

Dikkatin yoneltildigi, vurgulanan uyaranlar figur olurken geriye kalan alanlar fonu olusturur.
Zemin ¢ocuklarin oyuncaklarindan yola ¢ikarak tahta oyuncak dokusu kullaniimistir.
Genellikle vurgulanan 6ge dikkat cekmesi icin optik merkezde kullanilmistir. Ogretilecek dge
on plana alinip diger 6ge geri planda tutulmustur. Cocuga soru sorulup cevap vermesi
beklediginde 6geler birbirine yakin boyutta verilmistir. Farkli boyutlardaki bicimler zithk
olusturacagindan 0zel gereksinimli ¢cocuklar nesne ve varliklari algilamakta zorlanabilir.
Dikkat gerektiren yap-boz parcalarini esleme becerilerinde algiyi artiran ve odaklanmayi
kolaylastiracak ayni sekilde olan esit parcalar verilmistir. Yap-boz becerilerinde bir resme
bakarak yapma gerekliligi gorselin golge seklinde verilmesiyle ¢ozilmiistir. Ozel egitim
ogrencileri icin hatirlatici olmaktadir. Uygulamada bir varligin butiind, parcasi ve diger

parcalarla arasindaki boyutsal iliskisi ayarlanmistir. Ogretilecek olan kavrama ait sekil daha

115



onde algilanmasi i¢in buytk kullaniimistir. Uygulamaya giris yapmak icin bir play ikonu

bulunmaktadir.

5.3. “BuBu” Ozel Egitim Mobil Uygulamasinin icerigi

Ozel egitim gereksinimi olan ¢ocuklar icin engel gruplarina gore hazirlanmis olan destek
egitim programlarinda yer alan uzun donemli ve kisa donemli amaglar belirlenmistir. Secilen
kavramin 6lcl aracinin 6l¢it bagimli testi hazirlanmistir. Kullanicinin performans diizeyinin
belirlenmesi igin 6nce belirlenen kavrama dair 6n (kaba) degerlendirme yapilir. Bagimsiz
yapabildikleri ve yapamadiklari belirlenmis olur. Ogretimin nereden baslanacagi kullanicinin
performans duzeyine gore belirlenir ve 6gretim éncesi degerlendirme sonuclari “Performans
Kayit Tablosunda” yer alan 6gretim dncesi degerlendirme siitununa (+ ya da -) isaretlenir.
Basarilamayan (-) beceriden 6gretim surecine gegcilir. 2 tane nesne veya varlik resmi
arasindan kirmizi renk olan dikkat ¢ekecek sekilde hareket eder (blylme-kugilme gibi).
“Bununla ayni renk olani géster” dendiginde 4 kezden 3 dogru gosteren basarih sayilir. Olgiit,
esleme-ayirt etme becerilerinde % olarak kullaniimistir. Mobil uygulamada calismalar
yapilirken kolaydan zora dogru ilerlenir ve model olma, s6zel ve gorsel ipuclari kullantimistir.
Uygulama icerisinde oyun etkinliginin kurallarina gore ilk énce model olunur ve mobil
uygulamada sembolik modellerle (canlandirma) gdsterilmistir. Model olma her becerinin ilk
asamasinda gosterilir ve kullanicitya modeli izlettikten sonra aynisini yapmasi igin sure verilir.
Mobil uygulamada dogru cevaplarda sozel (sosyal pekistireg; aferin-cok iyi-harika vb.) ve
gorsel (sembol pekistirec; giilen yiiz, seker vb.) pekistirecler sunulmustur ancak yanlis
cevapta tepki verilmemistir. Cocuk dogru olani gosterdiginde “Aferin Ali, Kirmiziyi
gosterdin.” diyerek dogru cevap pekistirilir. Uzun siire cevap verilmediginde yonergeler
tekrarlanir ve ipucu sunulur. Gorsel ipuclari (resim) sozel ipucu (komut-ydnerge) ile
verilmistir. Mobil uygulamada yanlis cevaplara tepki verilmeyecektir. Dolaysiz geribildirim
dongusuyle yonergeler 6zetlenir, ipuclari verilir, islem basamaklari hatirlatilir. Mobil
uygulamadaki acik ve net ifadeler s6zli yonergeleri takip etme becerisini gelistirmektedir.
Kullaniclya bagimsiz uygulama yapabilmesi igin konuya iliskin alistirmalara gegilir.
Uygulamanin degerlendirme ara¢ setinde baska sekillerdeki araglar gelir. Uygulamada
ogrenci kaydi tutulacagi icin isimle pekistirme sunulabilir.

Ogretimin tamamlanmasindan sonra 6grencideki gelisimleri ve degisimleri kaydederken

gunlik plan ozelligini de tagiyabilecek kayit grafikler olusturulur (bkz. Gorsel 70).
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Degerlendirme sureci; 6gretim strecini degerlendirmek i¢in her uygulama kullanma sonunda
“Performans Kayit Tablosu”nda yer alan “Ogretim Stirecini Degerlendirme” sttunlarina ( +
ve -) seklinde isaretlenir (bkz. Gorsel 71-73). Ogretiminin sonunda kullanicinin nerede kaldig
ve neleri bilip bilmedigi “Ogretim Strecini Degerlendirme Formu’ndan anlasiimaktadir ve
cocugun yanlis ve eksik yonleri gortilmis olur. Birden fazla 6grenci kayit edilebildigi icin
performans kayit tablosunda isme gore sonuclar bakilabilmektedir. Oyun ekranindan
cikilacagl zaman ana ment dugmesine basilir. Oyun ekraninda geri ve ileri yonlendirme
yoktur ¢cocugun basarisina goére ekrandaki igerik degismektedir. Oyun tamamlandiginda
kullanici segim ekranina yonlendirilir. Se¢im ekranindan performans kayit tablosundan
sonuclar kontrol edilebilmektedir. Bolimler basari ile tamamlandiginda harf, rakam, yuvarlak
sekilde olan renkli balonlar ugmaktadir ve bu balonlara dokunuldugunda patlamaktadir.

n g 2.9
KAYIT GRAFIGI @

Bireyin Adi Soyadi: Ali
Kazanmm: Es nesneyi es nesneyle esler.

Bildirimler

8 9 10 1M 12 183 14

7
— Gunler

Gorsel 70: Kayit Grafigi
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PERFORMANS KAYIT TABLOSU

Bireyin Adi Soyadi: Ali
Kazamm: Es nesneyi es nesneyle esler.

Olciit: 3/4 Ogretim Siirecinin Degerlendirilmesi

| Ogretim Oneesi | Tarih: 02.03.2018
Bildirimler Yonergeler Degerlendirme Ders: 1
Ayni cinste, ii¢ farkh Oniindeki nesnelere bak. =1+ -1+
renkte (kirmizi, san) Mavi olami goster.
ayni tipte, her renkten
birer tane nesne resmi | a. Mavi araba resmi, san = -

arasindan “Mavi olani | araba resmi, kirmizi araba

goster.” denildiginde

mavi olani gosterir. b. Mavi ¢anta resmi,
kirmizi ¢anta resmi, = =
san ¢anta resmi

c. San kalemtiras resmi,
kirmiz) kalemtiras resmi, - -
mavi kalemtras resmi,

d. San kamyon resmi,
mavi kamyon resmi,
kirmizi kamyon resmi

Gorsel 71: Performans Kayit Tablosu Ornek 1

PERFORMANS KAYIT TABLOSU

Bireyin Adi Soyadi: Ali
Kazamim: Es nesneyi es nesneyle esler.

Olgiit: 3/4 Ogretim Siirecinin Degerlendirilmesi

| Bgrefim Oncesi | Tarih: 02.03.2018
Bildirimler Yonergeler Degerlendirme Ders: 1
Farkl cinste, Ui farkh Oniindeki nesnelere bak. -/ ¥ I+
renkte (kirmizi, san, Mavi olani goster.
mavi, yesil) her
birinden birer tane a. Mavi kova resmi, san - +

nesne resmi arasindan | ¢aydanlik resmi, kirmizi

“Mavi olani goster.” telefon resmi

denildiginde mavi

olani gosterir. b. Sart armut resmi, mavi w -
top resmi, kirmizi ip resmi

c. Kirmizi masa resmi,

mavi abaijur resmi, san - +
pantolon resmi

d. Kirmizi semsiye resmi,

san muz resmi, mavi
balon resmi

Gorsel 72: Performans Kayit Tablosu Ornek 2
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Tarih: 02.03.2018
Ders: 2

-/ +

Tarih: 02.03.2018
Ders: 2
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PERFORMANS KAYIT TABLOSU Ll
Bireyin Adi Soyad: Ali
Kazamm: Es nesneyi es nesneyle esler.

Olciit: 3/4 Ogretim Siirecinin Degerendirilmesi

Tarih: 02.03.2018 Tarih: 02.03.2018
Ders: 1 Ders: 2

Bildirimler Yonergeler

Kansik renkli nesne Oniindeki resme bak. =/'% ={+ /¥
resimlerinin “Mavi olan | Mavi olan bolimi gdster.
boluminy gosterir.”
denildiginde mavi olan | a. Kamyon resmi
bolumu gosterir.

b. Dondurma resmi - + +

c. Semsiye resmi =

d. Ev resmi = + +

=4

@

Gorsel 73: Performans Kayit Tablosu Ornek 3

5.4. “BuBu” Ozel Egitim Mobil Uygulamasi Oyun Arayiizleri

“BuBu” 6zel egitim mobil uygulamasina kullanici adi, e-posta, sifre belirleyerek kayit
olunmaktadir (bkz. Gorsel 74). Kullanici adi ve sifre girildikten sonra basla diigmesine basilir
(bkz. Gorsel 75). Oyun ekranina gegmek icin oyun secim ekranindan (harf, rakam, ¢izgi,
esleme, ayirt etme) modullerinden birine dokunulur (bkz. Goérsel 76). T.C. Milli Egitim
Bakanligi (2008e, s. 109-110) zihinsel engelliler destek egitim programinda okuma yazma
ogretimi icin Turkge moduliinde asagidaki drnekler gibi kazanimlar yer almaktadir: ““Sozel
yonergelere uyar. Sozciikleri dogru kullanir. Gorsel uyaran verildiginde tepki verir. Isitsel
uyaran verildiginde tepki verir. Yazida kullanilan arag-geregleri tanir. Yazi arag-gereclerini
kullanir. Temel gizgiler gizer. Sesleri ayirt eder’. Sesleri okur. Sesleri yazar (bkz. Gorsel 77-
87). Esleme becerileri ile ilgili caligmalar yapar. Turkge modulinde, Turkgeyi dogru ve etkili
kullanma becerisi kazandirmak, anlama ve anlatma becerilerini gelistirmek amaglanmaktadir.
Bireye yasam boyu gereken okuma-yazma temel beceriler olan ve kavram gelisimini saglayan
calismalar (say1, sekil, renk kavramlari vb.) 6gretilmektedir. Sesleri ayirt etme kazanimi igin
ses temelli yaklasimda kullanilan gruplar vardir: 1. Grup: e,l,a,t; 2. Grup: i,n,0,r,m; 3. Grup:
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u,k,1,y,s,d; 4. Grup: 0,b,u,s,2,¢; 5. Grup: g,c,p,h ve 6. Grup : g,v.f,j (bkz. Gorsel 79). “BuBu”
Ozel egitim uygulamasinda ¢alistirtlacak grup secilir. Secilen gruba uygun harfler sirasiyla
etkinlikte yer alir. 3.gruptaki s harfinin uygulamasi gortilmektedir. Kullanici “s” harfini
cizerken sekerleri toplar. Cizgi ile verilen harfin Uzerinden gizerken araba hareket ettirilir.
Arabanin gittigi yonde harf cizdirilir. Boylece ¢ocuk harfleri yanlis yerden gizmeye
baslamayacaktir. 6rnek olarak verilen harfin aynisini diger sayfa cizer. En son asama olan
bagimsiz harfi gcizme asamasinda ¢ocuk hatirladigl kadariyla harfi cizmeye calisir. Bu
asamada verilen harfle baslayan uygun gorsel 6rnegi yer alir. Sincap “s” harfi ile baslar 6rnegi
gosterilir. Rakamlarin 6gretildigi bolumde de ayni basamaklar gecerlidir. Rakamlarin son

asamasinda ise dgretilen rakam kadar ornek gorsel verilir.

BuBu

Ozel Egitim Uygulamasi

Kullamici Adi
E-Posta

Sifre

Sifre (Tekrar)

Kaydi Tamamla

Gorsel 74: Yeni Kullanici Olusturmak igin “Uye OI” Sayfasi
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Gorsel 76: Oyun Segim Ekrani
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Uzun Donemli Amag¢ (Kazanimlar)

Harfleri sekline ve yazilis yonlerine uygun olarak yazar.

Kisa Donemli Amaclar (Bildirimler)

1. Cizilmis olarak verilen harfin Gzerinden cizer.

2. Kesik cizgilerle yazilmis olan harflerin Gzerinden ¢izer.
3. Harfi 6rnege bakarak cizer.

4. Harfi bagimsiz olarak cizer.

Yontem ve Teknikler

Dogrudan 6gretim yontemi (model olma, s6zel ve gorsel ipucu)

Gorsel 77: BEP Orneklerinin Gésterilmesi

1. Grup: e, |, a, t 4. Grup:6,b, U,s,2,¢
2. Grup:i,n,0,r,m 5.Grup: g, ¢, p, h

3.Grup:u, k,1,y,s,d = 6.Grup: g, v, f,

Gorsel 78: Harf Ogretiminde Kullanilan Sira
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Gorsel 80: Cizilmis “s” harfinin Uzerinden Renk Segerek Cizme
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Gorsel 82: Kesik Cizgilerle Yapilan Calisma
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Gorsel 83: Kesik Cizgilerle Verilmis “s” harfinin Uzerinden Cizme Calismasi

c 2
c 2
=2
c o
=9
c 9
c 2

Gorsel 84: Ornege Bakarak Alistirma Yapma
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Gorsel 85: Ornege Bakarak Alistirma Uygulamasi

Gorsel 86: Bagimsiz Uygulama Yapilan Sayfa Ornegi
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Ilk okuma yazma (yazi arac gerecleri, ¢izgi calismalart) (T.C. Milli Egitim Bakanhg, 2008c,
s. 58). Okuma- yazma becerisinde gorsel 6gelere yer verilmelidir. Clinku sdzclkler resimlerle
iliskilendirildiginde anlam kazanir. Okuma-yazma becerisine gegmeden dnce 6nkosul olan
hazirlik becerilerinin kazandiriimasi gerekmektedir. Gorsel ve isitsel algiyi gelistirici
etkinlikler yapiimalidir.

Cocuklara eglenceli oyun niteliginde pekistire¢ olarak sunulmustur. Harf 6gretilen modulden
sonra harf seklinde balonlar, rakam Ggretilen modulden sonra rakamli balonlar ugmaktadir ve
balonlar patlatilirken sesle desteklenmistir. Ornegin “a” harfi patlatilinca “a” sesi sdylenir ya
da “1” patlatilinca “1” sesi duyulur. Renklerin 6gretildigi modullerden sonra pekistireg
ekraninda renkli yuvarlak balonlar ugmaya baslar ve hangi renk balon patlatilirsa o rengin adi
soylenir. Cocuklarin 6gretimine destek verecek pekistire¢ ekrani olarak disunulmustir (bkz.
Gorsel 87).

Gorsel 87: Harflerin Ogretimi Bittikten Sonra Pekistire¢ Ekrani

Kullanici 7 rakamini gizerken sekerleri toplar. Cizgi ile verilen rakamin Gzerinden cizerken
araba hareket ettirilir. Arabanin gittigi yonde harf gizdirilir. Ornek olarak verilen rakamin
aynisini bos sayfaya cizer. En son asama olan bagimsiz rakami ¢izme asamasinda ¢ocuk
hatirladigl kadariyla rakami ¢izmeye caligir. Rakamlarin son asamasinda ise 0gretilen rakam
kadar ornek gorsel verilir (bkz. Gorsel 88-98).
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Uzun Dénemli Amag (Kazammlar)

Rakamlan sekline ve yazils yGnlerine uygun olarak yazar.
Kisa Dénemli Amaclar (Bildirimler)

1. Gizilmis olarak verilen rakamin iizerinden cizer.

2. Kesik cizgilerle yazilmis olan rakamin iizerinden cizer.

3. Rakami 8mege bakarak cizer.
4. Rakami bagimsiz olarak cizer.

Yontem ve Teknikler

Dogrudan &gretim yéntemi (model olma, sézel ve gérsel ipucu).

Gorsel 89: Rakam Segim Ekrani
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Gorsel 91: Cizilmis Rakamin Uzerinden Cizer Ornek Uygulama




Gorsel 93: Kesik Cizgilerle Verilmis Rakamin Uzerinden Cizme Ornegi
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Gorsel 94: Kesik Cizgilerle Verilmis Rakamin Uzerinden Cizme Orneginin Son Hali

c D
==
C=)
c=2
c D
(G |
c D

Gorsel 95: Rakami Ornege Bakarak Cizme
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Gorsel 96: Rakami Ornege Bakarak Cizer Uygulanmis Ornek

Gorsel 97: Rakamin Bagimsiz Olarak Cizilecegi Ekran Ornegi
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Gorsel 98: Rakamli Balonlarin Oldugu Arayiiz

Cizim becerileri modulinin amaci: Cizim becerilerini gelistirebilme. Kazanimlar: “Kalemi
uygun sekilde tutar. Rastgele karalama yapar. Temel cizgileri ¢gizer. Cizilen basit geometrik
sekilleri kopya eder. Eksik resmi tamamlar. Sinirli alanlari boyar. Kesik ¢izgilerle verilen
sekli tamamlar. Farkli kol agilarinda boyama yapar” (bkz. Gorsel 99-108). Moddlle ilgili
aciklamalar; ¢izim ¢alismalarina baslamadan 6nce bireye kalemi bas, isaret parmagi ve orta
parmag! ile tutmasi dgretilmelidir. Kalem secimi kisa boylu ve kalin olmalidir. Once karalama
ile baslanir daha sonra dikey, yatay, egik ve belirli sekiller cizmesi istenir. Cizim ve
boyamalar kagit Gizerinde ¢alisabilecegi gibi farkl ylzeylerde de ¢ahsilabilir (T.C. Milli
Egitim Bakanlhgi, 2008b, s.102-103). Renk se¢, resmi boya, resmi sil gibi yonergeler verilir.
Temel ¢izgi calismalarinda dikey, yatay, egik cizgiler yapilir. Once verilen cizgi tizerinden
cizme, kesik cizgilerle Uzerinden gizme, modele bakarak gizme, istenilen yerde gizme
calismalari uygulanir. Bu ¢alismalari desteklemek ve yapilanlarin anlamlandiriimasi igin
varlik ve nesnelerden secilmis uygulamalar yaptirilmahdir. Cember, kare, bulut, dalga, yilan
vb. drnekler sunulabilir. Ses tanima ¢alismalarinda ilgili ses vurgulanir. Cizim becerilerindeki
etkinlik calismalarini yaparken tablet cihazlara duyarli kalemler kullanilabilir. Bu kalemlerin

kullaniimasi “yazi arag-gereclerini kullanir” kazanimi icin uygundur.
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Uzun Donemli Amag (Kazanimiar)
Temel cizgileri cizer.

Kisa Donemli Amaglar (Bildirimler)

1. Cizilmis olarak verilen dikey cizginin Gzerinden cizer.

2. Kesik cizgilerle verilen dikey cizginin Gzerinden cizer.

Cizilmis olarak verilen yatay cizginin Gizerinden cizer.

Kesik cizgilerle verilen yatay cizginin Gzerinden cizer.

Dikey ve yatay cizgilerle cizilmis kare vb. seklin Gzerinden cizer.
Dikey ve yatay kesik cizgilerle cizilmis dikdortgen vb. seklin
Uzerinden cizer.

7. Cizilmis sekil veya sembole bakarak cizer.

o 0w

Yontem ve Teknikler
Dogrudan 6gretim yontemi (model olma, sozel ve gérsel ipucu).

Gorsel 99: Temel Cizgileri Cizer

Uzun Donemli Amag (Kazammlar)
Yazi arag-gereglerini kurallarina uygun kullanir.

Kisa Donemli Amaclar (Bildirimler)

Kullandig: eline kalemi alir.

Kalemi, acik ucu asagida olacak sekilde tutar.
Kalemin ucunu cihaza degdirir.

Kalemle serbest (asagi, yukan, yana) karalama yapar.
Silgiyi (soldan saga) cekerek siler.

VbW

Yontem ve Teknikler
Dogrudan 6gretim yontemi (model olma, sozel ve gorsel ipucu).

Gorsel 100: Yazi Arag-Gereglerini Kurallarina Uygun Kullanir “BEP”
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Gorsel 104: Yatay ve Dikey Cizgilerle Olusturulmus Sekil Ornegi
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Gorsel 106: Cizilmis Ornege Bakarak Uygulama Sayfasi
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Gorsel 107: Geometrik Sekillerle Olusturulmus Resmi Boyama Sayfasi

G ©00 000 OO

Gorsel 108: Geometrik Sekillerle Olusturulmus Resmi Boyama Ornegi
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Alici dil becerilerini gelistirebilme ¢alismalarinda nesneleri tanima, kategorilerine,
Ozelliklerine ve seslerine gore ayirt etme calismalari yer alir. Ayirt etme becerilerinde okul
arag-gerecleri, giysiler, ev esyalari, meyve-sebzeler, tasitlar, hayvanlari siniflandirma yaparak
calisabilir. Sesleri tanima calismalarinda ise sesleri ayirt etme becerileri cahistirihr. ifade edici
dil becerisi gelistirilir. Gosterilen resim, sorulara mikrofon 6zelligi ile ses kayit edilerek cevap
verilebilir (T.C. Milli Egitim Bakanhgi, 2008d, s. 83). “Yazida kullanilan arag-gerecleri tanir”
uygulamasinda (defter, kalem, silgi, boya kalemleri, kalemtiras, pastel boya, ata¢, makas,
cetvel, yapistirici, suluboya, ¢anta vb.) araglar dncelikli olarak 6gretilir. Okul 6ncesi 6zel
egitimde en ¢ok kullanilabilecek arag-gerecler secilmistir (bkz. Gorsel 119-115). Hayvanlar
ve meyveleri ayirt etme becerilerinden de ekran drnekleri verilmistir (bkz. Gorsel 116-118).
Bolimler basari ile tamamlandiginda renkli balonlar ugmaktadir ve bu balonlara
dokunuldugunda patlamaktadir. Cocuklara eglenceli oyun niteliginde pekistire¢ olarak

sunulmustur.

X

Uzun Donemli Amac¢ (Kazanimiar)

Adi sdylenen nesnenin resmini gosterir.

Kisa Donemli Amaclar (Bildirimler)

1. Adi soylenen nesneyi gosterir.

2. iki resim arasinda adi séylenen resmi gosterir.

Ug resim arasinda adi sdylenen resmi gosterir.

Dort resim arasinda adi séylenen resmi gosterir gosterir.

~

S W

Yontem ve Teknikler

Dogrudan 6gretim yontemi (model olma, sozel ve gorsel ipucu).

Gorsel 109: Adi SOylenen Nesnenin Resmini Gosterir “BEP”
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Uzun Donemli Amag¢ (Kazamimilar) _
Sinirh alanlan boyar. =
Kisa Dénemli Amaclar (Bildirimler) -
1. Sinirlan belli kare seklini boyar.
2. Sinirlan belli i¢cgen seklini boyar. £
3. Sinirlan belli dikdortgen seklini boyar. =
4. Sinirlan belli daire seklini boyar. =
5. Cizilmis geometrik sekillerden olusan resmi sinir =

tasirmadan boyar (ev gibi). =
Yontem ve Teknikler ;
Dogrudan 6gretim yontemi (model olma, s6zel ve gorsel ipucu).

Gorsel 110: Sinirh Alanlari Boyar “BEP”

i
’
!

Gorsel 111: Yazi Arag-Gereglerini Ogrenme (Defter-Kalem-Silgi)
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Gorsel 113: Okul Arag-Gereclerini Ogrenme (Pastel Boya-Atac)
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Gorsel 114: Okul Arag-Gereglerini Ogrenme (Makas-Cetvel-Yapistiric)

Gorsel 115: Okul Arag-Gereglerini Ogrenme (Suluboya-Okul Cantasi)
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Gorsel 117: Meyveleri Ayirt Etme
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Gorsel 118: Renkli Balonlarin Oldugu Pekistire¢ Ekrani

Ayirt etme becerilerinde 6n degerlendirmeden sonra resimler ekrana gelir ve bir sire
cocuklara incelemeleri igin izin vakit verilir. Kirmizi kare resmi digerlerinden 6nde blytk
gorundr ve “Bu kirmizi ” denir. Sonra kirmizi kare resmi geride, mavi sekil dne getirilir ve
“Bu kirmizi degil.” denir. Aferin Ali dikkatli bir sekilde dinledin.” diyerek ¢ocugun tepkileri
pekistirilir. Kirmizi kare ve mavi daireyi aralarinda biraz mesafe olacak sekilde ayni hizada
hazirlanir (bkz. Gorsel 119). “Simdi bana kirmizi olani goéster” yonergesi verilir. Araglarin
yerleri degisir ve “Simdi de bana kirmizi olmayani goster” yonergesi verilir. Ali’nin verdigi
tepki dogru ise uygulama bu tepkiyi sozel olarak pekistirir, eger Ali’nin verdigi tepki yanlis
ise uygulamada olumsuz bir sey sdylenmeden ayni arag setiyle tekrar sunu yapilir. Tekrardan
cocuga “Simdi bana kirmizi olani goster.” yonergesi sunulur. Ali, kirmizi olani gosterdiginde
bu verdigi tepkiyi pekistirir. Sonra “kirmizi olmayani goster” yonergesi verilir ve Ali kirmizi
olmayani gosterdiginde bu verdigi tepki pekistirilir. Daha sonra ayni renkler baska sekillerle
verilir. % Olgegi olan uygulama icin dort farkli sorudan Ggtine dogru cevap verilmesi renk

kavraminin 6grenilmis kabul edilir.
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Gorsel 119: Kirmizi ve Mavi Renk Ogretimi

“Bireylerdeki renk edinim sirasini dikkate alarak ¢alismaya kirmizi ve maviyle baslamak;
daha sonra yesil ve sariya ge¢cmek; bunlarda 6l¢utler kargilandiktan sonra turuncu ve moru
ele almak; siyah, beyaz, kahve ve pembeyi ise en sona birakmak onerilebilir” Geometrik
sekilleri 6gretimine kare ile baslayarak sirasiyla daire, ti¢cgen, dikdortgen ile devam
edilmektedir (bkz.Gorsel 120-123) (T.C. Milli Egitim Bakanhgi, 2008d, s. 46).

Gorsel 120: Farkh Tip ve Farkli Renkteki Sekiller Arasindan Séylenen Renkte Olani Gosterir
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Gorsel 122: Karisik Renkli Nesne Resminde Istenilen Rengin Oldugu Bolumi Gosterir
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Gorsel 123: Karisik Renkli Nesne Resminde Istenilen (Sari) Rengin Oldugu Boliimi Gosterir

Tim Kkartlarin resimleri gériinmeyecek sekilde dizilir. Kullanici her seferinde iki kart agma
hakkina sahiptir. Agtigl kartlar birbirinin ayni ise kartlar acik kalir ayni degilse bir stre
bekledikten sonra kartlar kapanir ama kartlarin yeri degistirilmez (bkz. Gorsel 124-125).
Oyun tum kartlarin esleri bulununcaya kadar devam eder. Birbirine benzeyen resimler ve
aralarinada farkli olan resim ¢ocuga gosterilir. Bu resimlerin arasindaki farkli olanin ¢ocuk
tarafindan bulunmasi istenir. Sekillerin 6gretilmesinden sonra farkli olan geometrik seklin
bulunmasi istenir. Once geometrik sekillerin renkleri ayni iki ayni bir farkh sekil verilir ve
farkli olanin bulunmasi istenir. Daha sonra asamalari zorlastirmak igin renklerde farkl olur.
Bu oyunlar dikkat gerektirir. Ayni tirden olan resimlerin arasindan farkli olani bulma
calismalari yapilabilir. Ucli ayni biri tamamen farkli olan resimlerden baslayarak daha sonra
zorlastirmak igin bu resimleri ayni renklerde boyanir. Birbirine benzeyen ama aralarinda

farklhihklar bulunan sekillerin cocuk tarafindan bulunmasi istenir (bkz. Gorsel 126-128).
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Gorsel 124: Dikkat Gerektiren Ayirt Etme Becerileri Ornek 1

Gorsel 125: Dikkat Gerektiren Ayirt Etme Becerileri Ornek 2
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Gorsel 127: Verilen Sekiller Arasindan Farkli Olan Sekli Ayirt Eder

149




®

Gorsel 128: Ug Farkli Renkte Verilen Sekiller Arasindan Farkli Olan Sekli Ayirir

Ozel gereksinimli cocuklar iletisim konusunda isteksiz davrandiklarindan gorsel ipuclari
iceren gorsel 0gelerin oldugu materyaller yapilan etkinliklere etkili olmaktadir. Esleme ile
ilgili modilun igeriginde resim-resim esler. Resim- fotograf esler. Nesne resmi ve gélgesini
esler. Harfleri esleme, sekil ve renk esleme calismalari yaptirilir. Isitsel algi ile ilgili
orneklerde dinletilen sesi uygun nesne veya varlik resmiyle esleme calismasi yaptirilabilir
bkz. Gorsel 129-144). Gorsel algi ile ilgili yapilan calismalarda verilen harf grubu igerisinden
istenilen harfi bulma, sdylenen geometrik sekilleri bulma, istenilen nesne, varlik resmini
bulma, resimdeki eksik olani bulma, ters ¢evrilmis kartlardan eslerini bulma gibi becerileri
icerir (ORGM, 2013, 5.169-172). Kullanici tek veya iki eylem bildiren basit yonergeleri
yerine getirmektedir. Soylenen resmi bulur ve istenen yere esleme yapar. Ozel gereksinimli
cocuklar ¢cogu zaman stzel yonergeleri anlamayabilir bu nedenle ne yapmasi gerektigi

konusunda model olunmali ve gerektigi zaman ipuclari sunulmahdir.

Ozel egitim gereken bireyler dikkati yoneltme ve farkli uyaranlari ayirt etme becerilerinde
zorlanirlar. Esleme becerilerinde resim ayni renk zemin ve ayni renklerin olandan

baslanmahidir. Resim esleme Ogretim strecinde “Aynisini esle”, renk esleme 6gretim
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strecinde “Ayni renkte olani esle”, sekil esleme 0gretim siirecinde “Ayni sekilde olani esle.”
yonergeleri kullantlir (bkz. Gorsel 138-139). Cuinki esleme becerilerinde alici dil becerileri
on kosul degildir (T.C. Milli Egitim Bakanligi, 2008d, s. 46). Ornegin ¢ocuk ekranda st
sirada gortlen maymunu dokunarak asagida bulunan diger resimler arasindan aynisinin
Uzerine goturur. Esleme gerceklestiginde maymunlar yanyana getirilir. Alkis sesi ile beraber
sOzel pekistirec sunulur. Esleme bolimi tamamlandiktan sonra gorsel pekistireg olarak
ekranda balonlar ugar.

Es nesnelerle esleme yapilirken sirasiyla iki nesneyle bir farkli nesne, ti¢ nesne ile iki farkli nesne,
dort nesne ile tg farkli nesne ve alti nesne ile dort farkli nesne; es nesnelerle resimleri esleme
yapilirken sirasi ile iki resim ile bir nesne, t¢ resim ile iki nesne, dort resim ile ti¢ nesne ve alti
resim ile dort nesne; es resimlerle resimleri egsleme yapilirken sirasiyla iki resim ile bir resim, ¢
resim ile iki resim, dort resim ile U¢ resim, alti resim ile dort resim ¢alisiimalidir (T.C. Milli
Egitim Bakanhgi, 2008d, s. 47).

Uzun Donemli Amac (Kazanmimiar)
Esleme becerisi kazandirma.

Kisa Donemli Amaglar (Bildirimler)

Es nesne resmini, es nesne resmiyle esler.

Ayni tipte ve farkh renkteki nesneler arasindan ayni renkte olami esler.
Farkh tip ve farkh renkteki nesneler arasindan ayni renkte olani esler.
Ayni tip ve renkteki farkh sekiller arasindan ayni sekilde olani esler.
Farkh tip ve renkteki farkh sekiller arasindan ayni sekilde olami esler.
Aymi siniftan es olmayan nesneleri esler.

Nesneleri sekillerine gore eslestirebilme (kare, iicgen, daire).
Dinletilen sesi, uygun resimle eslestirir.
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Yontem ve Teknikler
Dogrudan 6gretim yontemi (model olma, s6zel ve gorsel ipucu).

Gorsel 129: Esleme Becerisi Kazandirma “BEP”
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Gorsel 130: Es Resmi Es Resimle Egler

Gorsel 131: Resmi Es Resimle Esleme Ornegi
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Gorsel 133: Resimleri Gélgeleri ile Eslestirme
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Gorsel 134: Ayni Tip ve Renkteki Harfleri Eslestirme

Gorsel 135: Ayni Tip ve Farkh Renkteki Harfleri Eslestirme
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Gorsel 137: Ayni Tip ve Farkli Renkteki Rakamlari Eslestirme
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Gorsel 138: Nesneleri Sekillerine Gore Eslestirme

Gorsel 139: Ayni Tip ve Renkteki Resimler Arasindan Ayni Renkte Olani Esler
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Gorsel 140: Farkh Tipteki Sekiller Arasindan Ayni Renkte Olani Eslestirme

©

Gorsel 141: Farkh Tip ve Farkli Renkteki Nesneler Arasindan Ayni Renkte Olanlari Egler
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Gorsel 142: Farkh Tip ve Farkli Renkteki Resimler Arasindan Ayni Renkte Olanlari Esler

©
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Gorsel 143: Dinletilen Sesi Uygun Resimle Eslestirme
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Gorsel 144: Dinletilen Sesi Ayirt Edebilme

Ozel egitim programlarinda “Parca, sekil iliskisi kurar. Parca, bitiin iliskisi kurar (iki, dort
parcali yuvali yapbozun tim parcalarini takar)” amagclar yer almaktadir. Yuval 4-5 parcali
yapbozla baslanip yuvasiz 4-5 parcali yapbozla devam edilir. Yuvali yapboz belli bir zemin
uzerinde yuvasi olan yapbozdur. Yuvasiz yapboz resme gore takilan, her parcanin esit oldugu
ve (zerinde resmin farkli bélimlerinin oldugu yapbozlardir (T.C. Milli Egitim Bakanhgi,
2008d, s. 100). Bu amaglar ve yapboz 6zelliklerine bakilarak tasarim yaptimistir. Yuvali
yapboz gibi goriinmesi icin derinlik efekti uygulanmistir. Ayrica her parca esit olarak ve kafa
karisikligini onlemek igin kenarlari diz sekilde verilmistir. Ozel egitim 6grencilerinin resmin
parcalarini kolay bulabilmesi icin resmin tamami zeminde kullanilmistir (bkz. Gorsel 145-
148).
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Gorsel 146: Parga, Biitiin iliskisi Kurar (Yapboz Ornegi 2)
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Gorsel 147: Parga, Biitiin iliskisi Kurar (Yapboz Ornegi 3)

Matematik modilu 6zel gereksinimli bireylere problem ¢6zmeye yardimci olan akil yiritme
ve matematiksel distinme becerileri kazandirmak amaglanmaktadir. Diger alanlarla (Turkce
modul) iliskilendirilerek dogru sekilde seslendirme ile egitim verilmektedir. Bu tarz
etkinliklerde okuma-yazma bilmeye gerek yoktur. Ritmik saymalarda 6nce szl sonra
nesnelerle sayma yapilmaktadir. Matematik modullndin igerigi; nesneler arasindaki iliskiler
(az-gok, buylk-kicuk, uzun-kisa, kalin-ince, icinde-disinda, lizerinde-altinda, uzak-yakin,
onunde-arkasinda, saginda-solunda, bos-dolu, yuksekte-alcakta, agir-hafif), geometrik sekiller
(kare, dikddrtgen, tcgen, daire) ayirt eder ve siralar (bkz. Gorsel 148-172). Kullanicilara
cevrelerinde karsilasabilecekleri geometrik sekilleri benzeyen nesnelerle egitim verilmelidir.
Bunlar matematiksel kavramlarin pek cogunun kazanilmasi i¢in 6n kosul becerileridir (bkz.
Gorsel 169-172). Zemin-sekil ve parga-butun iliskisi 6gretimine geometrik sekillerden
baslanir. “Esleme” modulinde kullanilan kavramlarin 6gretimine bu alanla ilgili calismalar
yapilmigtir (T.C. Milli Egitim Bakanhgi, 2008e, s.120-124).
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1. Farkh biyuklUkteki iki varlik arasindan “biyik” olan varligi gosterir
. Farkh biyiklUkteki iki varlik arasindan “kiicUk” olan varligi gosterir.
. Farkh biyiklUkteki U¢ varlik arasindan “en biyik” olan varligi gosterir.

1!

. Farkh biyuklUkteki Uc varlik arasindan “en kicUk” olan varlig gosterir.
. Farkh buyuklUkteki Ug varlik grubunu biyukten kicige dogru siraya koyar.

=TS B — S /S I )

. Farkh biyiklUkteki Ug varlik grubunu kiicikten biuyiige dogru siraya koyar.

IR iR SRS

Yontem ve Teknikler
Dogrudan 6gretim yontemi (model olma, sozel ve gorsel ipucu).

il
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Gorsel 149: Nesneleri Bllyiik ve Kigiuk Olma Durumuna Gdére Siralar “BEP”
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Gorsel 151: Farkli Biyuklukteki iki Varlik Arasindan “Kiigiik” Olani Gésterir
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Gorsel 153: Farkli Bilytklikteki iki Farkh Varligi Golgesiyle Esler
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Gorsel 155: Farkli Biytkliikteki Ug Varlik Grubunu Biiyiikten Kiigiige Siralar
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Gorsel 156: Bir Varligin Baska Bir Nesne Uzerinde Oldugu Durumu Ogrenir

Gorsel 157: Bir Varligin Baska Bir Nesne Altinda Oldugu Durumu Ogrenir

166



Gorsel 158: Bir Varligin Baska Bir Nesne Uzerinde Oldugu Durumu Gosterir

©

Gorsel 159: Bir Varligin Baska Bir Nesne iginde Oldugu Durumu Gosterir
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Gorsel 160: Bir Varhgin Baska Bir Nesne Disinda Oldugu Durumu Gosterir

Gorsel 161: Kare Seklinin Ogretimi
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Gorsel 163: Dikdortgen Ydnergesi Soylediginde
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Gorsel 165: Kare ve Daireyi Golgesiyle Esleme
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Gorsel 167: Ayni Renkteki “Parca-Sekil” Esleme
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Gorsel 168: Ayni Seklin Farkli Renkteki Parcalarini Egler

2 C

Gorsel 169: Cevresindeki Nesneler Arasindan Verilen Sekli Ayirt Eder (Kare-Daire)
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Gorsel 170: Cevresindeki Nesneler Arasindan Verilen Seklin Goélgesiyle Esler

©

Gorsel 171: Cevresindeki Nesneler Arasindan Verilen Sekli Ayirt Eder (Uggen-Kare)
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Gorsel 172: Cevresindeki Nesneler Arasindan Verilen Seklin Golgesiyle Esler

5.5. “BuBu” Mobil Uygulamasinin Farklari

“BuBu” mobil uygulamasi, incelenen diger mobil uygulamalarindan icerigi ve tasarimi
acisindan farklilik gostermektedir. “BuBu” 6zel egitim mobil uygulamasi igerigi; 6n
degerlendirme, 6gretim ve son degerlendirme olarak ti¢c asamadan olusmaktadir. On
degerlendirmede gocuklarin becerilerine dair 6gretimden dnce 6ntest yapiilmaktadir. Ontest
sonuclari sonug tablosunda yer alan 6gretim surecini degerlendirme sutununa islenmektedir.
Daha sonra Ggretim asamasina gegilmektedir. Ogretim asamasi model olma, sozel ve gorsel
ipucu ve pekistireclerin sunumundan olusmaktadir. Ozel egitim cocuklarinin destek egitim
programlarindan hazirlanan kazanim ve bildirimlere gére dogrudan 6gretim yontemiyle
ogretim yapilmaktadir. Son degerlendirmede 0gretim asamasinda 6gretilen becerilerin test
edilme asamasidir. Ancak 6gretim asamasinda kullanilan gorseller yerine ayni beceriyi
Ogreten baska gorsellerle degerlendirme yapilmaktadir. “BuBu” uygulamasi sadece oyun
asamasindan olusmamaktadir. Ozel egitim 6grencilerin diizeylerine uygun égretim
saglamakta ve 6grenmelerini desteklemektedir. Diger uygulamalardan en biyuk farki sadece
oyun icermemesi ayni zamanda 6gretim sunmasidir. Sonuglarin kaydedilmesi 6gretmen ve
aile bireyleri tarafindan takip edilmesine olanak vermektedir. “BuBu” 6zel egitim mobil
uygulamasinin icerigi kurumlarda kullanilan BEP, BOP ve 6grenci kayit tablosuyla uyumlu
oldugu icin egitimciler tarafindan anlasiimasi ve egitime uyarlanmasi kolaydir. Tasarim
acisindan secilen arka plan ve gorseller cocuklarin eglenerek 6grenebilecekleri sekilde

hazirlanmistir.
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Tablet cihazlarin okul ve kurumlarda 6gretim amagch bir ara¢ olarak kullaniimasi 3-6 yas
cocuklarina uygun oyun ve egitimi birlestiren mobil uygulamalara ihtiyaci dogurmustur. Yine
de okul 6ncesi donemde ¢ocuklarin gelisimine uygun teknoloji kullaniminda ve stresinde
dikkatli olmak gerekmektedir. Tekrar olanagi saglayan ve kesfetmeyi destekleyen teknoloji
dogru kullanildiginda bireylerin yasamini kolaylastirmaktadir. Teknolojik cihazlar 6zel
gereksinimli cocuklarin yasamlarinda ihtiya¢ duyduklari bilgiyi saglamaya yonelik destek
egitim materyali olarak kullanilabilmektedir.

Normal gelisim gosteren cocuklar igin daha ¢ok sayida mobil uygulama mevcutken 6zel
egitim ¢ocuklarina yonelik hazirlanan mobil uygulamalar sayica yetersiz kalmaktadir. Ozel
egitim alaninda egitsel icerikle hazirlanan mobil uygulamalarin sayica az olmasinin nedeni,
bu alana uygun icerik hazirlamanin kapsamli bir arastirma sireci ve sistemli egitim
basamaklari gerektirmesidir. Mobil satis platformlarinda bulunan 6zel egitim ¢ocuklarina
yonelik gelistirilen mobil uygulamalarin gogu 6gretim sunusu yapmamaktadir. Ozel
gereksinimli cocuklar igin hazirlanacak mobil uygulamalarinda etkili bir sonuca ulasabilmek
icin ¢cocuklarin gelisimsel sureclerini 1yi bilmek gerekmektedir. Sadece yas ve gelisimsel
Ozelliklerini bilmek yeterli degildir. Mobil uygulamanin tasarimi ve icerigi cocuklarin
ogrenme hizlarina gére hazirlanmahdir. Ozel egitim mobil uygulamalarinin normal gelisim
go6zlenen cocuklar igin mevcut mobil uygulamalarindan farki 6gretilecek olan bilgi ve
becerilerin ézel egitim programlarindan yararlanilarak hazirlanacak olmasidir. Ozel
gereksinimli cocuklar igin hazirlanacak olan tasarimlar algilamayi kolaylastiran, gorsel agidan
zengin bir araytize sahip olmalidir. Her bir kavram farkli gorsellerle 6rnekleri cesitlendirerek
ogretilmelidir ve mobil uygulamalar bu agidan yeterli 6rnekler barindirabilmektedir. Yeterli
gorsel ornek barindiran uygulamalar 6grenme olanagini artirmaktadir. Ozel egitimde
ogrenmenin kalici olmasi kadar 6grenilen davranislarin genellenebilir olmasi 6nemlidir.

Mobil uygulamada yer alan etkinlikler gercek hayata uyarlandiginda da 6zel gereksinimli

175



cocugun etkinligi yapabilmesi genellenebilir 6zelliktir. Egitici mobil uygulamalarin amaci
ogrenmeyi saglamakla beraber motive edici ve eglendirici 6zellikler tasimalidir. Ozel
gereksinimli cocuklarin 6grenmesini kalici hale getirmek igin pekistireclerin dogru zamanda

ve dogru yerde kullaniimasi 6nemli bir ayrintidir.

Cocuklarinin egitimine yardimci olmak isteyen aile bireylerinin ve egitimcilerin
kullanabilecekleri egitici bir mobil uygulama tasarimi igin ilgili kaynaklardan on arastirma
yapiImistir. Tez calismasinda sirasiyla 6zel egitim kurumlari ve tarihgesi, 6zel gereksinimli
olan ¢ocuklar, 6zel egitim uygulamalari, 6gretim uygulama ve yontemleri, mobil destekli
Ogretim arastirmasi ve drnek mobil uygulamalar incelenmistir. Egitimde teknolojinin
kullanimi 6grenme ve gelisim sireclerini destekleyici nitelikle olmahdir. Bu nedenle mobil
satis platformlarinda var olan 6zel egitim uygulamalarinin gorsel iletisim tasarim 6geleri
acisindan incelenmesi ile elde edilen ¢ikarimlardan yola ¢ikarak mobil uygulama aray(iz
tasarimlari hazirlanmistir. Ozel egitim ihtiyaci olan ¢ocuklarin gelisimsel 6zellikleri ve egitim
strecleri merkeze alinarak okul dncesi 6zel gereksinimli gocuklar icin egitici icerige sahip
mobil uygulama tasarimi 6nerisinde bulunulmustur. Hazirlanan egitici mobil uygulama
tasarimi cocuklarin aktif kullanici oldugu ve akademik 6ncesi becerilerin gelismesini
destekleyen igerige sahiptir. Mobil uygulamanin tasariminin teknik agidan sorunsuz
olabilmesi icin profesyonel yazilimcidan projede yardim alinmalidir. Ayrica gorsel tasarim
disinda, uygulama ses icerdiginden seslendirme sanatgisina da ihtiyac olabilmektedir. iyi bir
egitici mobil uygulama hazirlamak ekip calismasi gerektirmektedir. Amaglar net belirlenmeli
yonergeler acik ve anlastlir olmalidir. Tasarimlarda resimlemeler, tipografi, renk kullanici

Ozelliklerine gore segilmelidir.

Ozel egitimde kullanilan diger yontemlerin kapsamli bir arastirma sonrasi mobil ortama
uyarlandigi egitici, benzer mobil uygulamalar hazirlanabilir. Mobil uygulamalarin degisim ve
gereksinimlere gore uyarlanabilir olan esnek yapisi 6zel egitimin diger beceri 6gretimlerinde
Ozbakim, 6grenmeye hazirlik becerileri, sosyallesme, iletisim becerilerin 6gretiminde de
kullanilabilir. Ozel egitim programlarina gére hazirlanan mobil uygulamalarin 6gretime
katkisi konusunda arastirma yapilmasi gerekmektedir. Hem 6grencinin hem de mobil
uygulamanin degerlendirilmesi bir sonraki uygulamalarin daha dogru olmasi igin yol gosterici

olacaktir.
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