F.M.V
ISIK UNIVERSITESI
SOSYAL BILIMLER ENSTITUSU
IC MIMARLIK ANA BiLiM DALI

GELENEKSEL VE BILGISAYAR DESTEKLI
ANLATIM TEKNIKLERININ
IC MIMARI SUNUMA ETKILERI

215M1D9093
ENES FURKAN SOGUT

Tez Damismani: Do¢.Dr. Serpil OZKER

ISTANBUL
2019



ISIK UNIVERSITESI
SOSYAL BILIMLER ENSTITUSU
iC MIMARLIK ANA BILIM DALI

YUKSEK LISANS TEZI

GELENEKSEL VE BILGISAYAR DESTEKLI ANLATIM YONTEMLERININ iC MIMARI
SUNUMA ETKILERI

ENES FURKAN SOGUT

ONAYLAYANLAR:

Dog. Dr. Serpil Ozker Isik Universitesi éﬁ/\f‘/\)

(Danigman)

Dog. Dr. Saadet Aytis Mimar Sinan Universitesi ﬁ%
(Uye)
Dr. Ogr. Uyesi H.Birol Késeoglu Isik Universitesi K/ /

(Uye)

Onay Tarihi: 27.03.2019



ONSOZ

Teknolojinin geligmesi, her alanda oldugu gibi I¢ Mimarlik mesleginin de gelisimini
saglamig, bilgisayar kullaniminin yayginlagsmasiyla gerek sektorde gerek tiniversitelerde
geleneksel ¢izim yontemleri yerini agirlikli olarak bilgisayar destekli ¢izim yontemlerine
birakmaya baglamistir. Bunun yani sira egitim kurumlarinda meslek disiplini olarak el ¢izimi
geleneksel egitim anlamini korumaya devam etmektedir. Geleneksel ¢izim yontemleri
tasarimin ayrilmaz bir pargasidir ve bilgisayar destekli ¢izim yontemleri tek basina tasarim
stirecini karsilayamamaktadir. Bu anlamda geleneksel ve bilgisayar destekli her iki ¢izim
yonteminin tasarim egitiminde 6nemi yadsinamaz bir duruma gelmistir. Bu dogrultuda ¢alisma,
geleneksel ve bilgisayar destekli c¢izimin mesleki ve egitim anlaminda ne diizeyde
kullanildiginin sorgulanmas1 amaclanmistir. i¢ Mimarlarin ve I¢ Mimarlik 6grencilerinin
tasarim siireci asamalarinda hangi ¢izim yontemlerine bagvurduklar1 arastirilmis, ¢aligmanin

literatiirde yararli bir kaynak olacagi diisiiniilmiistiir.



OZET

Gliniimiiz i¢ mimarlik mesleginde bilgisayar destekli ¢izim yontemlerinin geleneksel
cizim yoOntemlerinden daha fazla tercih edildigi gozlenmektedir. Son 10 yilda egitim
kurumlarinin i¢ Mimarlik béliimlerinde bilgisayar destekli ¢izim derslerine agirlik verilmeye
basladig1 goriilmistiir.—Bilgisayar destekli ¢izim yontemleri pratik ve gercege daha yakin
sonuglar getirse de i¢ mimari meslek prensiplerinin ve tasarim siirecinin pekistirilmesinde
olumlu ve olumsuz durumlar1 s6z konusudur. Bu baglamda calismanin giris bdliimiinde
arastirmanin amaci, yontemi, kapsamu, ikinci boliimde i¢ mimarlikta teknoloji, tasarim, sunum,
iiclincli bolimde, geleneksel ve bilgisayar destekli anlatim yontemleri ele alinmistir. Tez
kapsaminda i¢ mimar akademisyenler ve deneyimli i¢ mimarlar ile roportajlar yapilmis,
toplanan verilerin analizleri yapilmistir. Sektérde deneyimli i¢c mimar ve ¢esitli iniversitelerde
bulunan i¢ mimarlik boliimii 6grencileri ile anketler yapilms, sektorde ve egitimde teknolojinin
¢izim tekniklerine olan etkileri gozlemlenmistir. Arastirmalar sonucunda ortaya ¢ikan verilere
dayanarak FMV Isik Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi i¢ Mimarlik Boliimii Proje Dersi
ogrencilerinin dénem sonu proje sunum paftalari incelenmistir. Calismalar; eskize bagvurma,
projenin islevselligi, projenin tasarimi, ¢izimin siiresi ve sunumun kalitesi bagliklarinda

degerlendirilmistir.

Bu dogrultuda geleneksel ve bilgisayar destekli ¢izim yOntemlerinin iki boyutlu
cizimler, ii¢ boyutlu ¢izimler, maket calismalari ve sunum paftalar tizerinden karsilastirmali
analizleri yapilmistir. Sonug olarak bir sunum paftasi olusturabilmek i¢in bilgisayar destekli
¢izim ve gorsellestirme yontemlerinin serbest el eskiz ¢izimi ile birlikte kullanilmas1 gerektigi

onerilmistir.

Anahtar Kelimeler: i¢ Mimarlik, I¢ Mimarlik Egitimi, Geleneksel Cizim Teknikleri,

Bilgisayar Destekli Cizim Teknikleri, Tasarim Siireci, i¢ Mimari Sunum.



ABSTRACT

In the profession of interior architecture, it can be observed that nowadays computer-
aided drawing methods are preferred to traditional drawing methods. It is seen that interior
architecture departments of educational institutions have started giving weight to computer-
aided drawing lessons over the past decade. Although computer-aided drawing methods
provide practical and more realistic results, they have positive and negative conditions in
supporting the professional principles of interior architecture and the design process.
Accordingly; (i) aim, method and scope of the research is discussed in the introductory chapter
of this study; (ii) technology, design and presentation in interior architecture is discussed in the
second chapter; and (iii) traditional and computer-aided expression methods are discussed in
the third chapter. In scope of this thesis, interviews are conducted with interior architect
academics and experienced interior architects and the collected data is analysed. Questionnaires
are made with students of interior architecture faculty and effects of technology to drawing
techniques in the sector and education are observed. Based on the data resulting from the
researches, final presentation sheets of the students of FMV Isik University Faculty of Fine Arts
and Interior Architecture are reviewed. The researches are evaluated under the following topics:
drawing a sketch, functionality of the project, the design of the project, the duration of the
drawing and the quality of the presentation.

In this respect, traditional and computer-aided drawing methods have been compared
based on 2D and 3D drawings, modeling and presentation sheets. As a result, in order to prepare
a presentation sheet, computer-aided drawing and visualization methods are required to be used

together with free-hand sketch drawing.

Key Words: Interior Architecture, Interior Architecture Education, Traditional Drawing
Techniques, Computer-aided Drawing Methods, Design Process, Interior Architecture

Presentation.
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1. GIRIS

Tasarim, insan distincelerinin zihinde canlanmasi siirecidir. ‘Tasarlamak’ kelimesi,
yeni bir obje veya iirlin i¢in plan yaratma ve gelistirme siirecini tanimlar. Tasarimei, diisiindiigi
planlar1 ya da nesneleri ¢izim teknikleriyle bir bagkasina aktarabilir. Bu noktada ¢izim araglari
ve teknikleri, tasarimin dogru ve anlasilir bir sekilde aktarilmasina aracilik eder. Bu aktarimda

genellikle ilk basamak olan ‘eskiz’den gecer (Denerel, 2012).

Eskiz, zihinde canlanan anlik fikirlerin kisa ve seri sekilde kdgida aktarilmasidir. Eskiz
ile baglayan ¢izim teknikleri, tasarimsal problemin ¢oziilmesi ve sunuma hizmet etmesi
acisindan 6nemli rol oynamaktadir. Bir tasarimin fiziksel nitelik kazanabilmesi i¢in en olas1
yontem, cizim teknikleri ile planlama ve c¢oziimlemelerin yapilarak sunuma aktarilmasi ve
sonrasinda uygulamaya alinmasidir. Bu tasarim siireci, mimarlik alanlarinin merkezinde
konumlanarak yiizyillardir mimaride ve miihendislikte eserler ortaya c¢ikarilmasindan
kaynaklanmaktadir (Atilgan, 2006). El c¢izimi ile yapilan sunumlarin hazirlanmasi ve
degisikliklerin islenmesi vakit aldig1 i¢in, teknolojinin gelismesiyle ¢izim tekniklerinde ve

tasarimsal sonug almada biiyiik gelismeler saglanmistir.

1945 yilinda kabul géren bilgisayarlar, (URL1) bilgi ve belgeleri hizli ve giivenilir
sekilde isleme, depolama 6zellikleri sebebiyle giinliik hayatin bir parcasi haline gelmistir. Bilgi
tiretimi ve transferi hizlanmus, internet iletisim teknolojileriyle birlikte biitiin bireylerin bilgiye
kolayca ulagsma ve paylagsmalari imkani dogmustur. Bu gelismelerin yani sira, matbaadan
miithendislige hemen her alanda makine ve araglarin kontrolii bilgisayarlar araciligiyla
yapilmaya baslanmigtir. Her alanda oldugu gibi mimarlik alaninda da vazgeg¢ilmez olan
bilgisayarlar, oldukga kisa siirede sunum hazirlama, hatalar1 telafi edebilme, anlasilabilme ve
bilgi paylasma oOzelliklerinden dolayr yasami kolaylastiran bir etken olarak tercih edilmeye

baslanmistir.

Bilgisayar teknolojisinin mimarlik alaninda kullanimi, bilgisayar destekli ¢izim
programlari ile baslamis, bilgisayar destekli modelleme Ve iiretme siirecine kadar uzanmistir
(Inceoglu, 2007). Geleneksel tasarim siirecinde i¢ mimar, zihnindekileri kalem-kagit
araciligiyla gorsel bir dile gevirir ve projeyi gelistirir. Bilgisayar, kagit lizerinde ¢izime ve
maketlerle ifadeye dayali geleneksel temsil ortamindan farkli 6zelliklere sahiptir. Hesaplamaya,

veriler arasindaki iliskilerin tanimlandig1 algoritmalara, kurallar-sinirlamalar dogrultusunda

1



yeni sonuglar tiiretmeye dayali, sayisal ve islemsel bir teknolojidir (Cetiner, 2006). Bu sayisal-
islemsel sonuglar program araytiizleri ile mimari diislincenin tanidik araci olan gorsel temsillere,
grafik dile cevrilir. Ancak bilgisayar bir tasarim ortami olarak, geleneksel ¢izim ortamindan

farklidir.

Bilgisayarlar, mimari ¢izim yaparken aragtirma ve gelistirme ile ilgili kolayliklar
sagladig1 gibi, ¢izim tizerindeki degisikliklerin yapilmasi, yanligliklarin geri alinmasi
konusunda vakit kazandirmaktadir. En 6nemli etkenlerden biri de dijital ortamda yapildigi i¢in
¢izim ve verilerin paylasimi, farkli mekanlarda ayni proje lizerinde ¢alisabilme olanagidir. Son
20 yilda bilgisayar programlar1 hizla gelistirilmis ve ti¢ boyutlu gorseller hazirlamada gergekle
ayristirtlamayan sonuglar elde edilebilmistir (Cetiner, 2006).

Sektorde oldugu gibi egitim sisteminde de kabul goren bilgisayar destekli ¢izim
yontemleri, geleneksel ¢izim yontemlerinin hafizalardan silinecegi endisesini dogurmaktadir
(Durusoy, 2015). Bu endiseyi tasimayan dogru sunum yontemlerinde, bilgisayar destekli ¢izim
ve geleneksel c¢izim yontemleri birbirini  desteklemektedir. Birbirinden farkli
tekniklerin/yontemlerin bir arada kullanilmasi, melez yontemler olarak adlandirilmaktadir. Bu
yontemler birka¢ yontemin bir arada kullanilmasiyla olusan yontemlerdir. En sik karsilasilani
el cizimiyle bilgisayar ¢izimlerinin bir arada kullanilmasidir. Bunun haricinde ortografik kesit
ve perspektifin, kesit perspektif olarak kullanimi, ¢izgiler ve fotograflarin birlikte kullanima,
mimari ogelerle grafik tasarim, film (animasyon) gibi tam olarak Ortiismeyen ama birbirini
destekleyen pargalarin bir arada kullanimi gibi 6rnekler tiiretmek miimkiindiir (Akipek, 2007).
Mimarlik egitiminde bilisim teknolojilerinin kullanimina gegisin zorunlu bir siire¢ oldugu,
ancak bir disiplin saglanmasinin zaman alacagi goriilmiistiir. Bu siire¢ icerisinde egitim
programi ve programda yer alan derslerin birbirleri ile iliskilerinin, egitici kadronun bu amaglar
dogrultusunda dijital teknoloji kullanim1 bilgisine sahip olmalari, gerekli yazilim ve donanim
altyapisinin saglanmasi gerekmektedir. Dijital teknolojilerin mimari gorsellestirme siirecinde

kullanilabilmesi i¢in geleneksel ifade tekniklerine de ihtiya¢ duyulmaktadir.

Bu dogrultuda c¢alismada i¢ mimarlik tasariminda geleneksel ¢izim tekniklerinden
bilgisayar destekli ¢izim tekniklerine gegis siireci, bu iki teknigin tasarim siirecine olumlu ve

olumsuz etkileri 6rnekler iizerinden arastirilmistir.



Buna bagli olarak ¢alismanin kurgusu ise su sekildedir;

o Geleneksel ve bilgisayar destekli ¢izim tekniklerinin ve araglarinin incelenmesi,

. Akademisyenler ve i¢ mimarlar ile roportajlarin yapilmasi,

J I¢c mimarlar, akademisyenler ve 6grencilerle yapilan anketlerin degerlendirilmesi,

o I¢ mimarlik dgrencilerinin deneysel ¢izimlerinin incelenmesi,

. Roportaj, anket ve deneysel ¢izimlerin  sonuglarinin  karsilastirilmasi  ve
degerlendirilmesi,

° Her iki ¢izim tekniklerinin tasarim siirecine etkisinin karsilastirilmasi.

I¢ mimarlik egitiminde bilgisayar destekli ¢izimin kullanilmaya baslamas1 ve neredeyse
¢izim programlari kullanilmadan bir tasarim yapilamamasi, geleneksel yontemlerin i¢ mimarlik
sunumlarindaki yeri iizerine tartismalart da beraberinde getirmistir. Tasarimin zihinsel ve
yeteneklere dayali yaratici bir eylem ve tasarimcinin da estetik kaygilara sahip bir sanatgi
oldugu gbz Oniinde bulunduruldugunda, serbest el ile fikrin aktarimi yapilmayan bilgisayar
destekli i¢ mimari tasarimlarda yaratict yeteneklerin azalmasi, estetik kaygilardan

uzaklasilmas1 ve tekrara diisiilmesi gibi endigeler 6nem kazanmaktadir.

Bu dogrultuda ¢alismada teknoloji ile birlikte gelisen serbest anlatim ve bilgisayar
destekli ¢izim yontemlerinin analizleri ile her iki yontemin tasarim siirecine, sunuma olumlu-
olumsuz katkilari incelenmis, geleneksel ¢izim tekniklerinin ve eskizin 6nemine vurgu yapmak
amaglanmistir. Gelisen teknoloji ile birlikte el ¢iziminin tasarima ve sunuma katkis1 iizerinde
durulmus, i¢ mimari tasarim siirecinde her iki yontemin bir arada kullanilmasi gerektigi

vurgulanmistir.

(Calismanin amacina iligkin tez kapsaminda asagidaki sorulara yanit aranmistir;
e Geleneksel ¢izim araglar1 ve kapsamlari nelerdir?
e Bilgisayar destekli ¢izim araglar1 ve kapsamlar1 nelerdir?
e Geleneksel cizim teknikleri ile bilgisayar destekli ¢izim tekniklerinin i¢ mimari
tasarim siirecindeki konumu nedir?
e Geleneksel c¢izim teknikleri ve bilgisayar destekli ¢izim tekniklerinin i¢ mimari

tasarima etkileri nelerdir?



e Her iki ¢izim tekniginin sektorel projeler ve 6grenci projeleri iizerinde yarattig
farkliliklar nelerdir?

e Her iki teknigin i¢ mimarlik tasarim siirecinde gerekliligi nedir?

e Her iki teknigin i¢ mimarlikta tasarima etkileri nelerdir?

e Her iki teknigin i¢ mimarlikta sunuma etkileri nelerdir?

Bu kapsamda gelencksel yontemlerin ve bilgisayar destekli ¢izimlerin giiniimiizdeki i¢
mimarlik uygulamalarindaki kullaniminin arastirilmasi, avantaj ve dezavantajlarinin ortaya
konulmasi, geleneksel yontemlerin (el ile yapilan ¢izimler) i¢ mimarlik sunumlarinda
kullanilmasinin siirdiiriilebilirligi irdelenmistir. Sonug olarak geleneksel anlatim yontemleri i¢
mimari tasarim siirecinde bilgisayar destekli anlatim yontemleri emek, zaman ve sonug
cergevesinde geleneksel anlatim yontemlerinden daha fazla avantaj sagladig tespit edilmis,
sunum paftalarinda ¢gogunlukla bagvurulan bilgisayar destekli anlatim yontemlerinin yani sira
geleneksel yontemler ile yapilan eskiz/taslak ¢aligmalarina da yer verilmesi ve her iki yontemin

bir arada kullanilmasi 6nerilmistir.



2. IC MIMARLIKTA TEKNOLOJI, TASARIM VE SUNUM

2.1. Teknoloji Tanim ve Kavramlar

Teknoloji, bilgi ve hizmet {iretimi veya alternatif imalat metotlarinin bulunmasina,
gelistirilmesine yonelik uygulamali teknik bilgiler biitiiniidiir. Bu bakimdan teknoloji, temel
bilimlerin uygulamali yoniinii olusturur. Birtakim buluslarin kesfedilmesi tesadiiflere bagli olsa

da teknoloji, arastirma ve gelistirme faaliyetlerinin sonucunda ilerlemektedir.

Teknoloji, 17. yiizyilda “sanatlarin sistematik arastirmasi” veya “belirli bir sanatin
teknolojisini” temsil eden nitelikte kullanilmaya baslanmigtir. Yunanca ve Latince kokenli
“teknologia” kelimesinde; “tekno” el becerisine dayali teknikler ve etkinliklerin yani sira, giizel
sanatlar ve fikir sanatlar1 i¢in de kullanilan bir isimdir. “Logia” eki ile birlikte kelime, sistematik
kuram veya doktrin anlami kazanmaktadir (Pollalis, Bakos, 1996). 18. vyiizyilin ilk
donemlerinde teknoloji “mekanik olan sanatlar”, 19. yiizyilin ortalarinda ise “pratik sanatlar”
anlaminda nitelendirilmeye baslanmigtir. Bilim kavrami ayri bir alan olarak yerlesmeye
baslayinca teknoloji, bilimin pratik uygulamas: seklinde uyarlanmistir (Zeleyn, 1986). 20.
yiizyil boyunca teknoloji teriminin genislemesi ile de giiniimiizde birkag sinifa ayrilmistir. Bu

siniflar;

e Nesneler olarak teknoloji: Teknik performansin fiziksel aparatlari. Aletler, cihazlar,
makineler, aygitlar vb.,

o Bilgi olarak teknoloji: Teknik bilgi yenilikleri, uzmanliklar,

e Eylem olarak teknoloji: Insanlarin yaptig1 pratikler, beceriler, prosediir ve yontemler,

e Sosyal teknik sistem olarak teknoloji: Insanlar1 kapsayan nesnelerin iiretimi ve
kullanim1. Fabrikalar, ¢alisanlar, blirokrasiler, arastirma-gelistirme ekipleri vb. seklinde

kullanilmaktadir (Atilgan, 2006).

Jacques Ellul teknoloji kelimesini “Insan faaliyetlerinin her alaninda mutlak verimlilik
ve rasyonellikle ulastiran yontemlerin biitiini” olarak agiklar (Ellul, 1977). Ellul’un bakis
acisina gore her sey teknolojidir, teknoloji her seydir. Bilgiye ¢abuk ulagma araci olarak
gelistirilmis bilgisayarlar, hemen her alanda oldugu gibi tasarim ve mimarlik alaninda da

kullanilmistir. Geleneksel yontemlerden bilgisayar destekli ortama gegildiginde, sanat eserini



yeniden diizenleme, degisiklikleri uygulayabilme, kopyalama ve paylasma gibi yenilikler
getiren teknoloji, mimarlikta yeni kavramlart meydana getirmistir. Yeni kullanici profiline gére

yeni ifade teknikleri olusmus, geleneksel ¢izim yontemlerinin disina ¢ikilmistir (Akten, 2008).

Dijital teknoloji ve sanatin zaman ¢izelgesi 1944 yilinda Atlantic Montly’de yayimlanan
Vannevar Bush’un “As We May Think” adli makalesinde “Memex” adinda yar1 saydam
ekranlar araciligiyla kullanicilara belge arastirmasi saglayan bir cihaz tanimlanmistir.
Iceriklerin (yazilar, resimler) ulasilabilir oldugu ve kullanic1 tarafindan bilgi girislerinin
yapilabilecegi sdylenen Memex, higbir zaman uygulanmamistir. Ancak elektronik baglantili
araclara ve oOzellikle internete Onciil bir kavram olarak kabul edilmistir (Paul, 2008). Bu
gelismelerin ardindan 1945 yilinda Pennsylvana Universitesi’nde iiretilen ENIAC, bir oda
biiytikliigiinde diinyanin ilk dijital bilgisayaridir (Resim 2.1). 1946 yilinda ise hem sayisal hem
metinsel bilgi islemi yapan UNIVAC, satin aliabilen ilk dijital bilgisayar patentini almis ve
boylece bilgisayar kullanimi baglamistir (URL 1).

-—_—

1960’11 yillarin teknolojik gelismeleri, bugiinkii teknolojilerin temelini olusturan ag
tizerinden haberlesmede baskin olmustur (URL 2). 1968 yilinda Stanford Arastirma
Enstitiisii’nden Dauglas Engelbert, bit haritas1 ve mouse vasitasiyla, bilgisayarin islemcisi ile
gorilintii arasinda dogrudan ifade fikirlerini ortaya koymustur. Bu gelisme sanat ¢alismalarinda
bilgisayar kullaniminin baslangici olmustur. 1965 yilinda Michael A. Noll, New York’taki
“Bilgisayar Uriinii Gorseller” sergisinde, en erken bilgisayar iiriinii imajlarin1 olusturmustur
(Paul, 2008). Endiistri donemi yerini elektronik devre birakirken, sanatgilar da teknoloji ve
sanat iliskisini gelistirme amaciyla EAT’1 (Sanat ve Teknoloji Deneyimleri) kurmustur. EAT;

sanatgilar, bilgisayar programcilari, mimarlar, miithendisler, bilim adamlar1 arasindaki iliskiyi
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saglayan ilk kurulustur. EAT, sanat ve tasarim ¢aligmalarinin bilgisayar ortaminda kullanilisina
da onciiliik etmistir (Wands, 2006). 1970°1i yillarin basinda ticari olarak ilk ¢izim programini
Computervision ve Applicon sirketleri gelistirmistir (Atilgan, 2006). Bu programlar daha sonra
sanal gerceklik programlarinin gelistirilmesine altyapir hazirlamistir. 1980°lerde iki boyutlu
¢izim programlari arasinda giiniimiizde en yaygin kullanilan AutoCAD’in ilk siirimi
AutoCAD 1.0 kullanilmaya baslanmistir. Ayni tarihlerde havacilik endiistrisinde kullanilmak
icin gelistirilen CATIA 1.0 gelistirilmistir. Bu programlarin yayginlagsmas ile birlikte 1980’11
yillarda yazilim programlari, geleneksel mimarlik pratiginin ihtiya¢lar1 dogrultusunda hizla
gelistirilmis, 1987 yilinda wiremesh (kafes model) teknigi ile {i¢ boyutlu kati modelleme
olanaklar1 saglayan AutoCAD R9 ve Autochade 1.0 programlar1 piyasaya ¢ikmistir (Andia,
2002). Bu yillarda mimari ofisler, bilgisayar destekli ¢izim programlarinin ilk denemelerini

yaparak, bilgisayar destekli ¢izim yontemlerine gegisin baslangicini deneyimlemislerdir.

1980’1 yillarda mimari ¢izimler ile bilgisayar destekli programlarin pratikleri yapilmis,
bilgisayar destekli tasarima 1990’11 yillarda gegis saglanmistir. Teknolojik gelismeler arasinda
en onemli fark ise, bilgisayarlar aras1t LAN (Local Area Network) paylasimlar1 ve internet
baglantilar1 ile program dosyalarinin paylasiimasi miimkiin kilinmistir. 1990 yilinda, i¢
mimarlik alaninda bugiiniin en ¢ok tercih edilen programi 3D Studio Max’in ilk siirlimii 3D
Studio 1.0 olusturulmustur. Bu dijital gelisme beraberinde 1992 yilinda From-Z ve AutoCAD
R12 piyasaya siiriilmiistiir. Bu dénemde ii¢ boyutlu yazilim programlarinin yani sira, Adobe
Photoshop gibi grafik tasarim ve diizenleme programlari ¢ikartilmig, bilgisayarin
gorsellestirmede Ustiinligi kanitlanmistir (Atilgan, 2006). 20. yiizyilin son g¢eyreginde bilgi
tiretimi ve dolasgiminin hizlanmasi ve internetin yayginlagmasiyla, bilgiye kolay ulasmak ve
paylagmak miimkiin olmustur. Her alanda oldugu gibi mimarlik alaninda da kisa siirede sunum
hazirlama, hatalar telafi edebilme, anlasilabilme ve bilgi paylasma o6zelliklerinden dolay1
yasami kolaylastiran bir etken olarak tercih edilmeye baslanmistir.

Bir¢ok dijital teknolojinin temeli 1950°1i yillara dayansa da, bilgisayar teknolojilerinin
yaygin kullanimi 20.ylizy1lin sonlarina rastlamaktadir. Bu donemde bilgisayar teknolojisi daha
cok gelistirilip ulagilabilirlik artarken, diinya genelinde internet aginin yaygilasmasi ile kiiresel
baglanilabilirlik de saglanmistir (Simsek, 2000). Wands’in deyimiyle; “Dijital sanat ile
geleneksel sanatlar arasindaki simirlar yavas yavas yok olmaktadir. Bizler bir gecis
donemindeyiz ve gelecek kusaklar, bilgisayarsiz bir sanat ortamini asla diisiinemeyecek ve
teknoloji ile yaratilmis sanatla, geleneksel sanatlar arasindaki farki higbir zaman

bilemeyeceklerdir.” (Wands, 2006).



Biitiin sanat dallartyla iligki icerisinde olan i¢ mimarlik, sanat ile teknigi bir arada
kullanan bir disiplindir. Sanat dallariin geleneksel yontemlerden dijital yontemlere geg¢isi,

bilgisayar destekli ¢izim yazilimlarinin i¢ mimarlik alaninda da etkili oldugunu gostermektedir.

2.2. i¢ Mimarhk Tanim ve Kavramlar

Uluslararas1 I¢ Mimarlar Konfederasyonu (1963) i¢c mimarlik kavramlarmi sdyle
tanimlamaktadir:
e i¢ mekanlarmn islevsel olabilmesine iliskin problemlerin tespiti ve estetik agidan
coziimlenmesini saglayan,
e I¢c mekan: tasarlayan, tasarim ve kavram analizi yapan, islevsellik, estetik, i¢ mekana
iliskin yap1 bilgisi ve malzeme konusunda bilgi veren,
e ¢ mekén tasarimima ve uygulamasina iligkin ¢izim ve belgeleri hazirlamak iizere bilgi

ve deneyimle donanmus kisidir.” (Kagar, 1998).

“I¢ mimari’ terimi 1960’larda, mimarlik kuramini, prensiplerini ve tarihini i¢ mekan
tasariminda kullanilan bir disiplini tanimlamak i¢in ortaya ¢ikmigtir. Bu kavraméa mimari
tasarim ile i¢c mekan tasarimini sentezleme diisiincesiyle hareket edilmistir. Bu sentez o
zamanlar yaygin olan dis cephe odakli mimariyi, i¢ mekan tasariminin iistesinden gelecegi
anlayisiyla da gelistirmistir. ‘Ic mimari’ terimi ile ‘i¢ mekan tasarimi’ bashginin yarattig
belirsizlikleri, dergi ve televizyonlarin ev doseme, boyama, perde se¢gme gibi dekorasyon olarak
tanimlanmas1 daha kolay isleri ‘i¢ mekan tasarimi’ olarak nitelemesiyle vurgulanmistir (Coles,
2012). Dolayistyla “Igmimarlik; mekanlarin ve mekan kullanicilarinin  ihtiyag ve
gereksinimlerini karsilamak amaciyla mekan tasarimini fonksiyonel, estetik ve sembolik islev
acilarindan ¢6ziime ulastiran, insanlarin ergonomik o6zellikleri ve eylemlerine uygun olarak ig¢

mekan tasarlayan bir meslek alanidir" (Kagar, 1998).

Tasarim, karmagsik ve bilgisayarlarla donanmis toplumda, uygun teknigin kullanimi,
yaraticilik ve estetik degerler konusunda dikkati, gozlemciligi ve 6zellikle de insan ve diinya
arasindaki iliskiyi diisiinebilme yetenegini gerektiren bir eylemdir (Morello, 2000). I¢ mimarlik
ve i¢ mekan tasarimi i¢ mekan yaratmayi anlatir. Bu terimler hem yeni hem de var olan yapilarla
ilgili onerilerde kullanilir. Ikisi de yalmizca fiziksel degisiklikleriyle degil, mekanin amaci ve

isleviyle de ilgilenir (Spankie, 2012). i¢ mekan tasarimi, mekansal hacimlerin manipiilasyonu,
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belirlenen &ge ve mobilyalarin yerlesimi, yiizeyler ile ilgilenen disiplinler arasi bir alandir. i¢
mekan tasariminda yapisal miidahale hi¢ olmaz ya da ¢ok azdir. i¢ mimarlik, mevcut yapilarin
yeniden projelendirilmesi, mekansal ve yapisal miidahalelerde bulunulmas: ile ilgilidir.
Karmagik yapisal, ¢evresel ve servis sorunlari ile ugrasan, mimarlik ve i¢ mekan tasarimi
arasindaki iligskiyi kuran bir alandir (Sik, 2011). Son otuz y1l i¢erisinde benimsenen ‘i¢ mimari’

terimini tanimlarken asagidaki hususlar dikkate alinmaktadir:

e Mimari prensiplere dayanir,
e Malzeme ve rengi tamamlayici unsurlar olarak kullanir,
e Dokunma, goérme, isitme, koklama gibi duyu uyaranlarint géz 6niinde bulundurur,

e Uc boyutlu mekan1 ydnlendirir (Karadag, 2002).

Ic mimarlik, yap: biitiinliigiiyle acik-kapali yasanan her mekanin, fizik degerleriyle
islevselligi dogrultusunda insan faktoriiniin fizyolojik, psikolojik, ergonomik degerlerinin;
sosyal ve ekonomik kistaslarin genis kapsamda planlanmasi; sanatsal, bilimsel ve teknik
kuramlarin organizasyonudur. Bu organizasyon yapi, hacim, islev, birey, malzeme, bi¢im, renk,
teknik, zaman, ekonomik kuramlarin bilimsel ve sanatsal iceriginde bilgide, beceride, tasarim
yeteneginde biitiinlesmesi ile gerceklesir (Karadag, 2002). Bu bilgiler 1s181inda i¢ mimarlik
meslegi; mimarliktan, endiistri lirlinleri tasarimindan, uygulamali ve plastik sanatlardan, teknik

bilimlerden, fen bilimlerinden belli oranlarda pay almaktadir.

I¢ mimarlik, var olan yapilar1 yeniden islevlendirme ve bigimlendirme ile fazlasiyla
ilgili bir disiplindir; dolayisiyla yapili ¢evrenin siirdiiriilebilirliginde ¢cok 6nemli rol iistlenir.
Saraylar, oteller, havalimanlari, ofisler, restoranlar, magazalar, konaklar, konutlar gibi tiim yap1
alanlarinda i¢ mimari tasarlama, giincelleme ve gelistirme olanagina sahiptir. I¢ mimari hizmet
vermek, var olan yapiy1 ve ¢evresini ¢oziimlemeyi, miisterinin ve toplumun gereksinimlerini
tespit etmeyi ve biitiin bu 6geler arasinda sinerji olusturan bir fikir ve tasarim hazirlamay1

gerektirir (Coles,2012).

I¢c mekan tasarimiin ¢dziimlenmesini saglayan etkenler; mekanin sinirlari, genel yapisi
ve olanaklar1 gibi degiskenlikler icerir. Tasarimi biitiinleyen unsurlar; yapi, renk, form,
malzeme, aydinlatma, mekanin dokusu, islevi, fonksiyonu, ergonomisi ve akustigidir (Uslu,

2008). Bir i¢ mimarin, mekanda yasayanlarin bu unsurlara ne gibi reaksiyonlar verecegini,



sadece bireylerin degil, topluluklarin da nasil davranacagii 6nceden tahmin edebilmesi
gerekmektedir. Bu baglamda i¢ mimar, aldig1 egitim kapsaminda edindigi nitelikleri tecriibe ve
gozlemlerle karsilastig1 sorunlar1 tanimlayarak arastirma yapar ve sorunlara yaratici ¢éztimler

iiretir (Turgayi, 2017).

I¢ mimarlarin calisma alanlari ise su sekildedir:
e Tasarim,
e I¢ mimari proje gizimi,
e I¢c mimari uygulama,
e Danismanlik ve kontrolorliik,
e Planlama ve organizasyon,
e Metraj hesaplama,
e Maliyet olusturma,
e Rolove alma,

e Uriin satma ve pazarlama (Turgay1, 2017).

Ic mimarlik meslek alaninda sonuca ulasmak i¢in tasarimcilar tarafindan benzer
yontemler izlenir. Bu yontemlere 6rnek olarak i¢c mimari tasarim siirecindeki asamalar ise su
sekildedir: proje baslangici, programlama, 6n tasarim agamalari, tasarimin gelistirilmesi, ¢izim

agsamalar1, gdzetim ve denetim, projenin tamamlanmasi (Pile, 1995).

e Proje baslangici;

Proje kapsami ve ana hatlarin belirlenmesi,
Biitce ve siire ana hatlarin belirlenmesi,
Uzman kadrolarin belirlenmesi,

Miisteri ile anlagmanin saglanmast,

Proje tasariminin programlanmasi,

e Programlama;

Rol6ve gizilmesi,

Veri toplanmasi,

On programin miisteri ile goriisiilmesi,

Kesin programin hazirlanmasi,
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Miisterinin programi uygulamasi,

Bitisik programlarin hazirlanmasi,

e On tasarim asamalari;

On tasarmmin gelistirilmesi,

On tasarmmin miisteri ile gdzden gecirilmesi,
Revizyonlarin 6n tasarima islenmesi,

On tasarimi miisterinin onaylamas,

e Tasarimin gelistirilmesi;

Detayli tasarimin gelistirilmesi,
Malzeme se¢imlerinin yapilmasi,

Renk se¢imlerinin yapilmasi,

Maliyet hesab1 hazirlanmast,

Tasarimin son asamalarinin hazirlanmasi,
Detayli bir biitce hazirlanmasi,

Sunumun hazirlanmasi,

Miisteriye sunumun yapilmasi,
Maliyetin miisteri ile gozden gecirilmesi,
Son revizyonlarin yapilmasi,

Tasarim ve maliyeti miisterinin onaylamasi,

e Cizim asamalari;

Uygulama projelerinin hazirlanmasi,
Detay ¢izimlerinin hazirlanmasi,

Teknik sartnamenin hazirlanmasi,
Maliyet tahminlerinin yapilmasi,

Is programinin hazirlanmasi,

Yiiklenici, taseron ve elemanlarin segimi,

Satin alinacak siparislerin hazirlanmasi,

e Gozetim ve Denetim;

Imalatlarin denetlenmesi,
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Imalat teslimlerinin denetlenmesi,
Tesisatin test edilmesi ve tanimlanmasi,
Eksik ve hatalarin listelenmesi, diizeltmelerin yapilmasi,

Mekanin miisteriye teslim edilmesi,

¢ Proje tamamlandiktan sonra;
Ihtiya¢ duyulan revizyonlarin yapilmast,

Son degerlendirmenin hazirlanmasi (Karadag, 2002).

Bu maddelere dayanarak tasarim siireci, belirli bir kavramin olugsmasindan, tamamlanmig
bir projeye kadar siirer. Pek ¢ok farkli tasarim siireci yaklagimlari olmakla beraber tanimlama,
biitiinleme, analiz, karar, uygulama asamalarini igerir (Turgayi, 2017). Tiim bu asamalarda i¢
mimari tasarim, mekanm islevine, amacima, kullaniciya faydasina, malzemelerin
ekonomikligine, bicimine, stiline, imge ve anlamina dair problemlerin ¢6ziimiine hizmet

etmektedir.

2.2.1. i¢ Mimarhkta Tasarim Siireci

Tasarim, insan diisiincelerinin zihinde canlanmasi siirecidir. ‘Tasarlamak’ kelimesi,
yeni bir obje veya liriin i¢in plan yaratma ve gelistirme siirecini tanimlar. Tasarimei, diisiindiigu
planlar1 ya da nesneleri ¢izim teknikleriyle bir bagkasina aktarabilir. Bu noktada ¢izim araglari
ve teknikleri, tasarimin dogru ve anlasilir bir sekilde aktarilmasina aracilik eder. Bu aktarim

genellikle ilk basamak olan ‘eskiz’den gecer (Denerel, 2012).

Eskiz, zihinde canlanan anlik fikirlerin kisa ve seri sekilde kagida aktarilmasidir. EsKiz
ile baslayan c¢izim teknikleri, tasarimsal problemin ¢oziilmesi ve sunuma hizmet etmesi
acisindan 6nemli rol oynamaktadir. Bir tasarimin fiziksel nitelik kazanabilmesi i¢in en olasi
yontem, c¢izim teknikleri ile planlama ve ¢oziimlemelerin yapilarak sunuma aktarilmasi ve
sonrasinda uygulamaya alinmasidir. Bu tasarim siireci, mimarlik alanlarinin merkezinde
konumlanarak yiizyillardir mimaride ve miihendislikte eserler ortaya g¢ikarilmasinda etkili
olmaktadir (Atilgan, 2006). El ¢izimi ile yapilan sunumlarin hazirlanmasi ve degisikliklerin
islenmesi ¢ok vakit aldig1 i¢in, teknolojinin gelismesiyle c¢izim tekniklerinde ve tasarimsal
sonug almada bliyiik gelismeler saglanmistir. Tasarimin amaci, belirli hedeflere ulagsmak {izere

cesitli pargalarin uyumlu bir biitiin haline getirilmesidir. i¢ mimarlikta ise, secilmis elemanlar
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estetik, fonksiyonel ve davranigsal bir ¢evrede li¢c boyutlu olarak tasarlanir. Bu sistem igerisinde
tanimlanan parcalarin iligkileri, i¢ mekandaki gorsel nitelikleri, islevsel uyumluluklari bu

mekani algilama bi¢imini ve kullanim seklini dogrudan etkiler (Ertek, 1994).

En kiiciik 6lgek ve en basit islev semal1 bir i¢ mekandan en biiyiik 6l¢ekli ve karmasik
islevli mekanlara kadar tiim i¢ mekan tasarimlar belirli bir ‘ana fikir’ ¢er¢evesinde ilerler. Bu
ana fikir, i¢ mekan tasarimini belirleyen tiim yapisal, islevsel, bi¢cimsel ve estetik kararlarin bir
arada uyumlu beraberligini saglayacak olan “kavram” olgusudur (Altas, 2003). I¢ mekan
tasariminin genel anlamda bir atmosfer olusturmasi, anlayis ve stil birligi saglamasi, islevle ve
mekanla dogru iliskileri kurmasi; ancak temel bir kavram olusturma ve tiim mekansal tasarim
kararlarin1 bu paralelde ele almak ile olasidir (URL 3). Tek bir fikir, imge ya da duygudan
beslenen ve tiim tasarimi kavrayan bir karaktere ulasmak, kavramsal yaklasim1 olusturmaktadir.
Her sanat ve tasarim dalinda farkli malzeme ve elemanlarla kavramsal yaklasimi olusturan ana
fikir, cesitli gdsterim yontemlerine sahiptir. I¢ mimariyi diger sanat dallarindan ayiran en temel
ozellik de belirli islev ve gereksinimlere yonelik estetik bir biitiinliik saglama amagli olmasidir

(Bozday1, 1996).

Ic mimar, mekanda yer alacak fonksiyonel gereksinimleri, i¢ mekan tasarimi ve
programlanmas: yapilirken tanimlar. Teorik diizeyde, form, farkli etkiler yaratma,
malzemelerin teknik ve estetik kullanimlari ile renk ve sekillerin kombinasyonlar1 gibi
konularda fikirler olusturulur. Amag; tiim bu fikirleri yonlendiren, mekanin islevi yani
kullanicisinin istek ve gereksinimleri dogrultusunda mekénsal diizenlemeyi olusturmaktir
(Turgay, 2017). Bu bakimdan islevi kavramsal diislinceyle biitiinlestirme, imaj, imge ve fikirleri
estetik ve fonksiyonel ¢oziimlere doniistiirmesi, i¢ mimarin basaris1 anlamina gelmektedir.
Diger bir yonden yaklasildiginda ise i¢ mimar; tasarlayacagi mekanin verilerini, temel kavramin
ya da temanin olusumunda belirleyici olarak goriir. Mekanin 151k degerleri, mevcut gecis ve
sirkiilasyon 6zellikleri, kolon, kiris, pencere, kap1, doseme gibi mimari elemanlarin bigimlenis
ve konumlaniglari, i¢ mekan tasariminin olusumunda baslangi¢c noktas: olarak kullanilabilir
(Bilir, 2013). Gerek islevsel gereksinimler gerekse mevcut mekan verilerinden kaynak alinarak
ortaya cikan kavramsal yaklagimlar, uyumlu ve biitiinciil bir tasarim olusturulmasinda énem
kazanmaktadir. Belirgin bir imaj olusturmak, tiim ¢evresel degerlerin biitlinciil bir anlayisla ele
almmasi ile olasidir. Ornegin bir restoran i¢ mekan tasariminda, zemin, duvar, tavan, 151k gibi

diizenlemelerin yani sira, burada kullanilacak tekstil {iriinleri (sandalye désemesi, masa ortiisti,
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perdeler) ve aksesuarlar da (masalarin iizerinde duracak elemanlar gibi) tasarim igerisinde yer

alabilir (Resim 2.2).

:

-

Resim 2.2.Tasarim siirecinde olusturulan 6rnek malzeme paftasi.

Ic mekan tasariminm ilk asamasi; tasarlanacak olan i¢ mekanm, ait oldugu yapidaki
konumunun ve olusum seklinin iyi anlasilmasidir (Ching, 2008). Bu sayede i¢ mimar, mekanin
yapt degerlerine ve cevresine hakim olarak calisabilecek, gerekli calismalari ve mekanin
siirdiirtilebilirligini saglayabilecek veya mekanin asil niteliklerini degistirecek oOnerilerde
bulunabilen kisidir. I¢ mimari tasarim siireci her i¢ mimar igin farklidir. Mekana ve konuya
yaklagimlarin gesitlilik ve zenginligi sayesinde her i¢ mimar, farkli bir tasarim iiretir. Buna baglh
olarak i¢ mimarlik yarigmalarmna katilan projeler birbirinin aynis1 degildir. I¢ mimari tasarrm
probleminin tek bir dogru ¢oziimii yoktur (Anderson, 2011). Ancak i¢ mekan tasarimini, genel
anlamda bir atmosfer olusturmasi igin temel kavramlar paralelinde ele almak gerekir. Bu
baglamda islevsellik, estetik, ergonomi, akustik, yap1, bigim, malzeme, renk, doku, aydinlatma
unsurlart i¢ mekan tasariminin biitiinliigiinii saglamaktadir. Bu dogrultuda i¢ mekan tasarimini

biitiinleyen unsurlar, asagidaki basliklarda detayli olarak ele alinmistir.

2.2.1.1. Islevsellik

Islev, bir mekanm amac1 ya da ne igin hizmet verdigini belirten terimdir. Bir mekanim
ya da binanin islevi, tasarimin belirleyici parametrelerindendir (Coates, 2009). Ornegin
endiistriyel bir mekan, bir konutun salonundan farkli tasarlanabilmektedir (Resim 2.3). I¢
mekanlarin farkli islevleri arasinda yagsama, yeme, pisirme, ¢alisma, 6grenme, eglenme, liretim
ya da sirkiilasyon sayilabilir. Yapilar, tasarim ile fabrika iglevinden konut islevine, okul

islevinden hastane islevine doniistiiriilebilir. Yeni tasarlanan ya da islev degistiren mekanlarda,
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oncelikli olarak ele almmas1 gereken kriter, islevselliktir. I¢ mimari tasarim sz konusu
oldugunda dikkat edilmesi gercken en onemli unsur islevselliktir (URL 4). I¢ mekan
tasarimlarinda mekanlarin boliinmesinden iglevsel mobilyalarin kullanimina kadar her konuda
kullanic1 igin kolaylik saglanmalidir. I¢ mekan tasarimimda mekan béliinmesi yapilirken i¢
mimarlar tarafindan en islevsel yerlesim plani tasarlanmalidir. Mekanlarin giinisigi, dogal
havalandirma ve gerekli olan minimum alan standardi dikkate alinmasi gerekmektedir. i¢
mekana ait aydinlatmalarin ayarlanabilir olmasi; mobilyalarin ise sokiiliip takilabilir, taginabilir

ve c¢ok fonksiyonlu tasarimlar igermesi islevselligi arttirmaktadir.

Resim 2.3. Cimento fabrikasindan konuta doniistiiriilmiis i¢c mekan.

Tasarlanan mekanin ya da objenin; ¢evresindeki mekanlarla veya objelerle iligkisinin
uyumu, islevselliginin gostergesidir (Bilir, 2013). Ornegin; bir smifta grenci sayisina gore
gerekli yerlesim planlanirken, yeterli havalandirma, aydinlatma, goriis ve gecis mesafeleri de
hesaplanmalidir (Kaprol, 2017). Bunun yani sira Ogrencilerin boyuna uygun masa ve
iskemlelere  sahip olmalidir. Masalarin, 6grencilerin  kitaplarin1  sigdirabilecegi,

depolayabilecegi islevlerde ve ergonomik uygunluga sahip olmalar1 gerekmektedir.

2.2.1.2. Estetik

Estetik ve islev, i¢ mimarlik gibi uygulamali sanatlarda yapi, kurgu ve malzeme
kavramlariyla beraber ele alinmaktadir (Alp, 2009). Bu kavramlar tasarim asamalarinin en
basindan sonuna kadar uyum igerisinde siirdiiriilmektedir. Tasarimci mekanda yer alan mobilya
veya objelerin kurgusunda isleve hizmet edecek malzeme ve teknikleri gozetirken, estetik
olarak da isleve bagli kalmak durumundadir (Tunali, 2002). Estetik agidan gekici, ama pratik
islevsellikten yoksun bir mobilyanin kullamim degeri yoktur. Ornedin goriiniisii estetik

olamamaktadir. Estetik, bir mekanda pargalarin veya pargalarin birlesiminin ahengi ya da
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uyumlu birlikteligidir. Benzeyen ve benzemeyen parcalar dikkatli bir bigimde diizenlenerek,
renk, doku ve malzemelerde ortak &zellik tasiyan bir biitiinliik saglanmasi ile estetik mekan
olusmaktadir (Ching, 2008). Diizen ve diizensizlik arasinda oldukca ince, dikkatlice
uygulanmasi gereken sanatsal bir gerilim vardir. Bu ¢izgi estetigi canlandirir ve mekani ilgi

cekici hale getirir (Resim 2.4).

Ic mimari tasarimlarda estetik, ic mimarin sanatsal becerisinin yansimasidir. Estetik
obje form tizerinde sekillenir. Sanatgi, teknikle estetik formu gergeklestirir. Yani teknik, var
olan malzemeyi uygun bir formda sunma becerisidir. Teknigin ritmik diizen igerisinde
sunulmasini saglayan da sanat¢inin tasarim giictidiir (Eroglu, 2017). Estetik obje, belli
formalara sahiptir veya form iizerinde sekillenir (Tunali, 2002). Belirli bir form kazandirilan
malzeme, ait oldugu malzeme kategorilerinin disina ¢ikarak sanat varlig1 olur. Estetik form,

mekan igerisindeki unsurlar arasindaki baglantiya gondermede bulunur (Eroglu, 2017).

2.2.1.3. Ergonomi

Ergonomi, insan ve fiziksel ¢evre arasindaki iligkiyi kuran bilim dalidir. Ergonomi,
insanin dogal yapisina uygun nitelikteki endiistri iirlinii mobilya, esya ve nesnelerin arayist
icindedir (Arslan, Cinar, 2015). Ergonomi 6ncelikle, incelemeler ve deneylerden elde edilen
sonuglara dayali bir tekniktir. Teknolojik ve yasambilimsel verileri igerir, bu verilerden
yararlanir. Insan kullanimina yonelik esya, arac ve gereclerin genis anlamda insanin ve ¢evrenin
yapisina, islev ve gereksinimlerine gore tasarlanmasina yardimet olur. Ergonomi insani degil,
cevreyi degistirir. Ergonomik i¢ mekan tasarimlarinda mobilyalarin insan verimliligini ve
saghigimi olumlu yonde etkileyebilmesi igin viicut diline uygun durus pozisyonlari

kullanilmalidir. Uygun pozisyonun kullanimi solunum, dolasim ve enerjinin kullanimini
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diizenli hale getirmekte ve verimliligi arttirmaktadir (Dogan, Altan, 2007). Kisinin
(kullanicinin) yasambilimsel nitelikleri, ergonomik veri tabani ile tasarima temel olusturan
viicut olgiileri ve hareketlerin limitleri birer tasarim 6lgiitii olarak belirlenmelidir. Tasarlanan

hemen her elemanda bu 6l¢iitler goz oniinde bulundurulmaktadir.

Sekil 2.1. Insan boyutlarina gore ergonomik mutfak ¢izimi.

Ergonomik olarak tasarlanmis bir alet, kullanicinin bu araci en az ¢abayla ve en yliksek
verimlilik ile kullanabilmesini saglar (Coates, 2009). Ergonomik olarak iyi bir tasarima sahip
bir aletin nas1l kullanilacag1 rahatlikla anlasilabilir. Ornegin bar tasarimi hem barmenin hem de
miisterinin eylemlerine hizmet vermektedir. Barin ergonomik olmasi i¢in; her iki tarafinin farkl
yiiksekliklerde olmasi, bu katmanlarin genisliklerin isleve uygun olmasi ve mesafelerin iligkili

olmasi1 gerekmektedir (Sekil 2.2).
2.2.1.4. Akustik

Akustik, icerisinde ses iletisimini barindiran mekanlarda planlanmaktadir. Sesin diizgiin
ve anlagilabilir bir sekilde dagiliminin saglanmasi amaglanmaktadir. Mimari akustik konusunda
caligmalar yapan bilim insanlari, mekan ihtiyacina uygun ses degerlerinin, yapinin fonksiyonu
ile orantili olarak belirlendigini sdylemektedir. Ornegin bir konser salonunun uygun akustik
ozelliklere sahip olabilmesi i¢in, istenilen ses performansini saglayacak sekilde uygun ¢inlama
Ozelliklerinin planlanmasi gerekmektedir. Bunun yani sira sesin mekandaki yakisini, esit
dagilimi ya da yonlendirilmesi uygun akustik i¢cin s6z konusu gerekliliklerdendir (Coates,
2009). Konser salonunda kullanilan akustik paneller sesi tutar, yonlendirir ya da yansitarak
izleyiciler i¢in istenilen seviyeye ulagsmasini saglar. Sesin yiikselmesi kontrol edildigi gibi, ses

kayit stiidyolarinda ise istenilen sesin yutulmasi ve emilmesidir (Resim 2.5).
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Resim 2.5. I¢ mekan tasariminda akustige drnek.

Konferans salonlari, kayit stiidyolari, kongre ve toplanti1 salonlari, konser salonlari,
derslikler, ofisler, miizeler, fabrikalar vb. mekanlarda akustik planlamasi yapilmalidir. Bir dalga
hareketi olarak tanimlanan sesin siirekli olarak yer degistirdigi bilinen bir gergektir (URL 5).
Buna ek olarak algak tonda bir sesin alandaki nesnelere garparak beklenilmedik bir sekilde
baska alanda duyulmasi ya da tam tersi yiiksek bir sesin alan nesneleri tarafindan emilerek
ulagsmas1 gereken noktaya ulasamamasi ses dalgalarinin temel karakteristik 6zelligidir. iste bu

nedenle de akustik tasarim siireci, mekanin i¢ mimari ¢alismalariyla beraber yiiriitiliir.
2.2.1.5. Yap1

Yapi, bir araya getirilip birlestirildiklerinde kendi yiikleri ve maruz kaldiklar1 diger
yiikleri tagiyabilen malzemelerden olusur. Bu ylikler yalnizca binanin kendi yiikii degildir.
Insan, riizgar, mobilya ve donatilarin yiikiinii de tasir. Ahsap, tas, tugla, beton ve celik baslica
yap1 malzemeleridir. Gelisen teknoloji ile yapi elemanlar1 da zenginlesmektedir. Yapi,
tasarimcinin paletindeki birinci malzeme, ayni zamanda i¢ mekan tasarimindaki esas 6gedir
(Ching, 2008). Mekan tasarimlari, i¢inde bulunduklari yapiyr ve cevreyi de ele alarak
tamamlanabilir. Mekan tasariminda yapisal etkenler arasinda kolon, kiris, merdiven, bosluk,
pencere, yiikselti gibi 6rnekler bulunmaktadir. Mekanin sinirlarini ve tasarimin uygulanabilirlik
sartlarin1 dncelikli olarak yapi belirler. I¢ mekan tasariminda yapi ile biitiinliigiin saglanmasi

gerekmektedir.
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Resim 2.6. I¢ mekanda yapisal etkenlere drnek.

Ic mekan tasarimlarinda yapisal tasiyicilara miidahale hi¢ olmaz ya da ¢ok azdir. Yapi
elemanlarindan kalan bosluklara gore i¢ mimari ¢oziimleme, planlama ve tasarlama faaliyetleri
siirdiiriilmektedir. Yapi, mekanm briit olusumudur. I¢ mekanlarda boliinmiis veya bagimsiz
alan olusturmak i¢in ilave yapisal uygulamalar yapilmaktadir. Yapi1 elemanlari mekanin
konsept ve islevine gore ¢iplak birakilabilmekte veya secilen malzemelerle kaplanabilmektedir
(Resim 2.6).

2.2.1.6. Bicim

Tasarim, zihinde olusan fikrin gelistirilip somutlastirilarak bigim verme eylemini igerir.
Bu siirecte fikir ve madde, bigim kazanmis obje olarak somutlagir. Tasarimei, tasarladigi objeyi
iic boyutlu dogal diizen i¢inden c¢ikarip tasarlanan mekan i¢ine yerlestirir. Bu yerlesimde en
onemli etkenlerden biri de bi¢imdir (Eroglu, 2017). Bigim, bir sandalye veya masa gibi herkesge
anlagilabilir formlar1 ifade etmede kullanilabilecegi gibi, bir objenin tasariminda bilesen
elemanlarini ve pargalarini diizenleme tarzini belirtmek i¢in de kullanilabilir (Aytem, 2005).
Bir objenin bi¢imi, insanlarin o objeye verdigi tepkiyi belirlerken, islevi hakkinda da ipucu
vermektedir (Resim 2.7). Binalarda yapinin bi¢imi, i¢ mekana yansir ve boylece i¢ mekanlarin

da bi¢im ve atmosferini etkilemektedir. Bigimi olusturan unsurlar su sekilde siralanabilir;

e Bicime kimligini veren ilkeler,
e Bicimi olusturan elemanlar, birlesim sekilleri,
e Oranlar, boyutlar,

e Konum ve hareket,
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e Yonlendirme (Aytem, 2005).

Resim 2.7. Ornek sandalye, masa bigimi.

Bigim, bir objenin formunu ifade eder. Bazi objelerin bu maddelere dayanarak belirli
formalara sahip olmasi gereklidir (Coates, 2009). Ornegin masa bi¢imi, iizerine bir seyler
koyabilmek igin ayaklar ile yiikseltilmis yatay yiizeye sahiptir. Insanlarin yeme igme
eylemlerini en uygun Olgiilerde karsilayabilecek boyut ve oranlara sahip olmalidir. Mekan

icerisindeki uyumunda da masanin konumu ve yonii belirleyici olmaktadir.

2.2.1.7. Malzeme

Malzeme, olusturdugu ortamin kosul farkliliklar1 sonucunda yapisindaki 6zelliklerin
cesitlenmesiyle Ozellesmektedir. Malzemede olusan bu degiskenlik ve
cesitlilik, malzemeye dair net bir tanimlama yapilmasini zorlagtirmaktadir. Dogal veya
yapay malzemeler, i¢ mekanda tasarimin olusumundan uygulanmasina kadar tasarimin her
asamasinda yer almaktadir. Malzeme, i¢ mimari tasarimlara performansiyla oldugu kadar
dogasiyla, dogadaki gelisim siireci ve davranisiyla, formlari, ylizey dokulari, igyapilart, striiktiir
ozellikleri, akigkanliklari, kendini organize etme yetenekleriyle katki saglamaktadir (Resim
2.8). I¢ mimari tasarimlar dogayla iliski kuran, maddenin degisimini, doniisiimiinii, canliligin,
dokusunu, ritmini ve rengini tasiyan yaklasimlar dogrultusunda gelistirilmektedir (Gezer,
2012).
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Resim 2.8. I¢ mimari malzeme paftas.

|

Malzeme biliminde anlayis, malzemelerin kullanim siiresince miimkiin oldugunca
niteliklerinin korumasidir. Malzeme niteliklerinin degismesi genellikle dis uyaranlar etkisiyle
bozulma, ¢iirlime, gogme vb. istenilmeyen sonuglar dogurmaktadir. Gliniimiiz teknolojisinde
cesitliligi artan akilli malzemeler, kullanim1 boyunca degisime ugramamasi disinda beklentisi
olmayan klasik malzeme anlayisinin aksine malzeme kullanimi siiresince dis uyaranlara karsi
islevlerine fayda saglayacak nitelikte degisimleri yapmaktadir (Orhon, 2012). Okay’a gore “Bir
anlamda tiim malzemelerin belli bir derece akillilig1 s6z konusudur. Ornegin 1sitildiklarinda
genisler veya daha kolay islenirler, baz1 malzemelerin de 1sitilmasi ile iletkenlikleri artar. Ancak
malzemeyi gergekten akilli yapan bu tip degisimlerin malzemenin dizayni ile ortaya

cikmasidir” (Okay, 2003). Bu nedenle akilli malzemeler aslinda tasarlanmis malzemelerdir.

2.2.1.8. Renk

Renk, nesnelerin 15181 yansitma ve emmesine bagli olarak gozde olusturdugu
duyumlardir. Belli renklerin fiziksel 6zelliklere ve/veya giiclii kiiltiirel ¢agrigimlara sahip
oldugu diisiiniiliir. Baz1 renkler uyarir, bazilar1 gevsetir, rahatlatir, bazilari da yorar ya da kaygi
yaratir. Her renge verilen tepki bilingaltindan olur. Okuldaki siniflar1 planlarken c¢esitli
renklerin belli islevleri harekete gecirdigi bilinmektedir (Cabuk, 2006). Ornegin, ortamdaki
koyu renkler 6grencilerde belirsizlik ve kasvet duygusu yaratabilir. Renkler, sicaklik, sogukluk
hissi gibi duygusal reaksiyonlar yaratabilir. Uygun kullanilan her renk o ortama olumlu bir katki

saglamaktadir. Rengin ii¢ boyutu bulunmaktadir:

1. Tiirti: Rengi tanima ve tanimlama (Sekil 2.3),
2. Tonu: Rengin siyah-beyaz oranlar ile agiklik-koyuluk derecesi,
3. Yogunlugu: Renk tonlardaki doygunluk derecesi (URL 6).
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Sekil 2.2. Renk skalas1 6rnegi.

Tasarimda, sicak (sari, kirmizi, turuncu) renkler canlilik ile 6n plana ¢ikmata, soguk
(yesil, mavi, mor) renkler ise soluk olarak arka planda kalmaktadir (Resim 2.9). Tasarim

stirecinde ve sunumunda biiyiik etki saglayan renklerin psikolojik 6zellikleri ise su sekildedir:

e Parlak renkler: Heyecan olusturur,

e Pastel renkler: Sakinlik olusturur,

e Mavi: Agik tonlart giiven etkisi ve sonsuzluk etkisi olusturur,

e Yesil: Sakinlik, hassaslik etkisi olusturur. Nese ve rahatlik saglar,

e Sari: Uyaric etki olusturur,

e Kirmizi: Heyecanlandirici, dikkat ¢ekici etki olusturur. Enerji ve hakimiyeti temsil eder,

e Pembe: Kiigiik alanlarda zenginligi ve 6znelligi vurgular,

e Kahverengi: Mutsuzluk olusturur. Soguk renklerin yaninda sicak, sicak renklerin
yaninda soguk etki olusturur,

e Turuncu: Beyaz ve sar1 renkleriyle kullanildiginda rahatlatici bir etki olusturur,

e (ri: Siyaha giden tonlar1 kasvetli, beyaza giden tonlar1 huzurlu etki olusturur,

e Beyaz: Kullanildigi mekan giines 1s181n1 yansitirsa uyarict ve neseli bir etki olusturur

(Ozdemir, 2005).

I¢ mekan tasariminda veya kullanilan objelerde isleve hizmet edecek renk secimlerinin

yapilmasi, tasarimin gegerliligini ve basarisin etkiledigi goriilmektedir.
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Resim 2.9. I¢ mimaride renk.

2.2.1.9. Doku

Doku, bir nesnenin kendine 6zgii 6zelliklerinden biridir. Piirlizli, pliriizsiiz, yumusak,
sert gibi malzemenin uyandirdig: histir. Doku ayn1 zamanda mekéanin karakter ve o6zelliklerini
tanimlar (URL 7). Bir mekanin dokusu, kullanilan malzeme ya da nesneler ile belli kiiltiirel
referanslar ya da belli fikirlere yapilan géndermeler ile manipiile edilebilir. Gérme duyusuyla
zihinde olusturdugu etki objelerin gorsel dokusudur. Is1g1 yutma veya yansitma ozelliklerine
gore degisken etkileri bulunmaktadir. Gorsel dokular renk, form, tonlama ve ¢izgiyle
olusturulmus dokulardir. Dokular insanlarda degisken duygu ve hisler olusmasina sebep
olmaktadir (Giirer, 1970).

Resim 2.10. Tarihi dokuya sahip i¢ mekan.

Yiizeylerin birtakim dokunsal degerleri vardir. Biitiin yiizeyler dokunuldugunda
birtakim duygulanmalara neden olur. (Resim 2.10). Dokunsal degerler, objenin yiizey kalitesine
yani dokusuna bagli olarak etkiler yaratmaktadir (Tiizcet, 1967). Ornegin, ahsap ile kaya
parcasina dokunuldugunda farkli hisler olugmaktadir. Dokunma duyusu ile algilanan bu
cesitteki dokular dogal(gercek) dokulardir. Dogal dokular insan tizerinde sogukluk, sicaklik,
yumusaklik, sertlik, gibi ¢esitli duygu ve hisler meydana getirmektedir.

23



2.2.1.10. Aydinlatma

Mekan igerisinde istenilen dinamigi olusturmak i¢in temel unsurlardan biri de igiktir.
Isik, i¢ mekéana canlilik veren en dnemli 6gedir. Isigin etkisi bir mekanin biitiin atmosferini
degistirebilir. Aydinlatma tasariminin ilk islevi; i¢ mekanda bulunan big¢imleri ve mekanin
amacina uygun oranda aydinlatmaktir (URL 8). Bu dogrultuda olusturulan mekan tasariminda
151k; striiktiir, bigim, hacim, sinir gibi unsurlarla birlikte diisiiniilmelidir. Bu unsurlarin iligkisi
15181n mekanda deger kazanmasini saglamakta ve mekanin algisini degistirebilmektedir. (Resim
2.11).

i

Resim 2.11. Dogal ve yapay aydinlatmanin bir mekan iizerinde drnegi.

I¢c mekan tasariminda aydilatma, dogal ve yapay aydinlatma olarak ikiye ayrilir:

e Yapay aydinlatma, mekanda belli bir etki yaratmak iizere tasarlanir. Aydinlatma
elemanlarinin kullanilacagr yerler ve 151k verme sekilleri, mekanin mimari 6zellikleriyle
ve kullanilma sekliyle birlikte diisiiniilmektedir (Turgayi, 2011). Ornegin bir
kuyumcuda, mekanin aydinlik seviyesi yakalandiktan sonra, teshir iirtinlerine bolgesel
aydinlatma yapilarak teshir reyonu dikkat c¢ekici hale getirilebilir. Yapay aydinlatma,;
mekanda istenilen kavram ve kimligin verilmesi ve diizenlenmesi olanaklidir. Bu
sebeple yapay aydinlatma, dogal aydinlatmaya oranla ¢ok daha kolay kontrol
edilebilmektedir (Altuncu, 2011).

e Dogal aydinlatma, gilines 1sinlarinin direkt ya da dolayli yollardan mekéna

yansitilmasidir. Pencere ya da yapisal agikliklardan giren 151k, yiizeylerde yansiyarak
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mekanda etki yaratir. Isiklilik ve gélgeler ile mekana derinlik verir, bi¢im ve objeleri
belirginlestirir (Gorgilii, 2010). Dogal 151k giiclii ve 6nemli bir olgudur. Kuzey
iilkelerinde 151ktan daha fazla yararlanmak i¢in biiyiik pencereler kullanilir. Daha sicak
iklime sahip bolgelerde ise sicaktan az etkilenmek icin kiigiik pencereler tercih
edilmektedir. Dogal 1s1k bir dereceye kadar golgelikler ve kiricilar ile kontrol edilerek
istenen aydinlik etkisi yakalanabilir. Isigin yogunlugu mekanin kimligini dogrudan
etkilemektedir (URL 9).

Tasarimi1 ve dolayli olarak mekan1 olusturan i¢ mimari tasarimin biitiinleyici unsurlari

kisaca su sekildedir;

Islevsellik, i¢ mekanin olusumunu, bigcimlenisini, kullanilabilirligini ve mekanin neye
hizmet verdigini belirlemekte, mekanin ve tasarimin kullanim kolayligin1 dogrudan
etkilemektedir (URL 4).

Estetik, belirlenen konsept dogrultusunda mekanda planlanan islevin gorsel degerini
arttirarak, Sanatsal kaygilar1 karsilamaktadir (Tunali, 2002).

Ergonomi, mekandaki objelerin, insan viicudunun enerji kullanimina gore diizenli hale
getirmekte ve verimliligi arttirmaktadir (Dogan, Altan, 2007).

Akustik, sesin diizenli ve uygun bir sekilde dagilmasini saglanma amacini tasimaktadir
(Coates, 2009).

Yapi, tasarimcinin paletindeki birinci malzeme, ayn1 zamanda i¢ mekén tasarimindaki
esas 0gedir (Ching, 2008).

Bi¢im, tasarimda bir imgeyi iiretmek i¢in, kompozisyon elemanlarin1 ve pargalarin
koordine etme, diizenleme tarzini belirtmektedir (Aytem, 2005).

Malzeme, i¢ mimari tasarimlara performansiyla oldugu kadar dogasiyla, dogadaki
gelisim siireci ve davranisiyla, formlari, yiizey dokulari, i¢yapilar, striiktiir 6zellikleri,
akiskanliklari, kendini organize etme yetenekleriyle katki saglamaktadir (Gezer, 2012).
Renk, i¢ mekan tasariminda veya kullanilan objelerde isleve hizmet edecek renk
secimlerinin yapilmasi, tasarimin gegerliligini ve basarisim etkilemektedir (Ozdemir,
2005).

Doku, insan iizerinde farkli duygular olusmasina neden olur (Giirer, 1970). Doku aynm

zamanda mekanin karakter ve 6zelliklerini tanimlar (URL 7).
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e Aydinlatma, i¢ mekana canlilik veren en 6nemli 6gedir. I¢ mekanda bulunan bigimleri

ve mekanin amacina uygun oranda aydinlatmaktir (URL 8).

¢ Mimarlik, mekan tasarimi ve mimarlik arasinda bag kurarken ¢ogunlukla karmasik
yapisal ve cevresel problemler ile ugrasmaktadir. i¢ mimarlar; tiyatro, miize, galeri, kamu
kurumlar gibi agik-kapali alanlarda bir¢ok farkli mekan projeleri ile ilgilenmektedir. Gelisen
ve popiiler bir meslek olan i¢ Mimarlik, bir mekanin verimli bir sekilde kullanimi ve genellikle
mevcut yapilarin yeniden kullanimi1 amaciyla yapilan tasarlanma isidir (Coates, 2011). Bu siire¢
sirastyla; fikir, tasarim, ¢izim, malzeme, fiyat analizi, sunum ve uygulama seklinde
gelismektedir. Amaglanan mimari uygulamalar olsa da siirecin biiyiik kismini mimari ¢izimler
ve sunuma hizmet eden hazirliklar olusturmaktadir. El ¢izimi ve bilgisayar destekli ¢izimlerin

tamami sunuma hizmet etmektedir (Ozker, 2014).

2.2.2. i¢ Mimarhkta Sunum Siireci

I¢c mimarlik; kullanic1 ve i¢ mekan arasinda dogru iliskiyi kurup, kullanic1 gereksinim,
istek ve begenisi dogrultusunda yasayan mekanlar yaratabilmeyi amaglamaktir (URL 10). I¢
mimari projeler fikir ile baslayip, uygulamayla son bulan, kullanicinin gereksinimi, begeni ve
istegi dogrultusunda yon verilip sonuca ulastirilmaktadir. Nihai sonuca ulasabilmek icinse
belirli bir siirecin izlenmesi gerekmektedir. Bu siiregte bir baslangi¢ noktasi ve projenin
uygulandigi bir sonug¢ noktasi bulunmaktadir (Dodsworth, 2012). Tasarimin baslangicindan
itibaren yapilan her ¢aligma kullanicinin istek ve begenisini karsilayacak sekilde sunuma
hazirlanmaktadir. Sunumun amact, yapilan ve yapilacak ¢alismalar i¢in kullanicinin/miisterinin
onaymi almak ve olusturulan projede gelistirici veya kesinlestirici kararlar almaktir. Projenin
baslangi¢ noktasindan sonug¢ noktasina kadar yapilan her ¢aligma sunumlar araciligiyla alinan

kararlar dogrultusunda ilerlemektedir.
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Tablo 2.1. ic mimari proje siireci (Karadag, 2002).

Tasarmm siireci, kullanic1 odakli ilerleyen bir siireci kapsamaktadir. I¢ mimarin, mekan
olustururken kullanacagi tiim mobilya, malzeme, renk, 151k, doku gibi se¢imlerini kalem kalem
belirleyerek bir biitiin i¢erisinde sunabilmesi gerekmektedir. Bunu gergeklestirebilmek igin bazi
basamaklar1 takip etmektedir. Tasarim siirecinde belirlenen konseptin netlik kazanmasi ve
detaylarinin ¢dzlimlenmesi i¢in organizasyon siireci devam eder. Bu slirecte i¢ mimar,
uygulamaya yonelik tiim 6n hazirhiklar1 ve programlamalar1 hazirlar. I¢ mimari projelerin
tasarimc1 ve uygulamaci ekipleri birbirinden farkli olabilmektedir. Hazirlanan projeler ve

detaylardan sonra uygulama siireci baglar (Sema 2.1).

2.2.2.1. Tasarim Siireci

Tasarim siirecinde bir amag dogrultusunda sonuca ulasilmaktadir. Sonuca kadar her bir
basamak zincir gibi birbirine baglidir. Yaraticilik siireci olarak da adlandirilan bu siiregle
birlikte bir sorun belirlenmekte, soruna dair ¢esitli arastirmalar yapilarak bilgi verebilecek
kaynaklar toplanmaktadir. izleyen siirecte cesitli eskiz ¢alismalari, gerekli ekleme ve ¢gikarma
gibi islemler uygulanmaktadir. Tasarlama eylemi gerceklesirken kullaniciyla olan iliski de
onemli rol oynamaktadir. Tasarimci olarak i¢ mimar; siireci dikkatli bir sekilde yiriitebilmeli,
sonucunda kullanicinin isteklerine ve gereksinimlerine cevap verebilmeli, beklentilerini

karsilayabilecek nitelikte 1yi ¢oziimlenmis bir tasarim elde edebilmelidir (Kaptan, 2013).
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Tablo 2.2. I¢ mimari tasarim siireci (URL 11).

¢ mimari tasarim siireci, ¢ogu i¢ mimar ve tasarimci tarafindan benzer asamalarla
tamamlanmaktadir. Tasarim siireci, 6n goriilen fikir ve arastirmalardan, geg¢ insa siire¢lerine
kadar genis bir aralikta asamalarla tanimlanmaktadir (Lawson, 1999). Tasarim siirecini
tanimlamak icin tasarim problemine yukaridaki gibi yaklasim (Tablo 2.2.); problemin
tanimlanmasi, gerekli  bilgilerin  derlenmesi, kavram  gelistirilmesi, kavramlarin
degerlendirilmesi, iiriin mimarisinin (islev, estetik, bigim vb.) gelistirilmesi, genel
yapmin(konfigilirasyon) tasarimi, parametrik tasarim, detay tasarimi gibi anahtar kelimeler,
tasarimsal ifadeyi gerceklestirecek yollar1 ve araglar1 anlamaya yéneliktir (URL 11). I¢ mimari
tasarim siireci, fikir calismalari, zihin egzersizleri, eskiz ¢alismalari, veri arastirmalari, mantik
yiiriitme ve tiim bu asamalarda elde edilen verileri iki ve ii¢ boyutlu anlatim yontemler ile

somutlastirdigi 6zel bir diistinme siirecidir. (Chan, 2001; Cross, 1992).

Resim 2.12. i(;irrni

Ulagilan tasarim ile ¢esitli gorsel araclar kullanarak projenin, kullaniciy1 ikna edici
nitelikte fikir iiriinlerinin yansitildig paftalari hazirlanmaktadir. Bu da “konsept paftasi” olarak

adlandirilmaktadir. Bu pafta, mekanin nasil bir atmosfer sunacagmin kullanici tarafindan
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algilanmasi agisindan 6nem kazanmaktadir. Tasarimin son haline karar verilerek organizasyon

stirecine gecilmektedir.

2.2.2.2. Organizasyon Siireci

Sunum paftasinda; belirlenmis konsept dogrultusunda tasarlanmis projenin kullanici
tarafindan icsellestirmesi i¢in plan, kesit, gorliniisler, detaylar ve ii¢ boyutlu gorselleri
anlatilmaktadir. Tiim bu c¢izimler, tasarim silirecinde netlesen avan projeler {izerinden
yapilmaktadir. Avan projede hazirlanan mekan ve mekansal tasarimlarin uygulanabilirligini

saglamak amaciyla yapilan ¢izimler uygulama projesi olarak adlandirilir (URL 12).

Uygulama projesi dahilinde hazirlanan paftalar su sekildedir;

e Yerlesim Plan1 Paftasi: Pafta ebatlarina uygun 1/50 veya 1/20 olgekte c¢izilen
yerlesim/tefris plani paftalaridir. Bu planlarda sabit ve hareketli mobilyalar, mahal
isimleri, gerekli kodlandirma, ylikseklik kotlar1 ve tefris Olclilendirmeleri
hazirlanmaktadir.

e Duvar Aplikasyon Plani Paftasi: Pafta ebatlarina uygun 1/50 veya 1/20 dlgekte ¢izilen
duvar okuma plan1 paftalaridir. Bu planlarda duvar kaplama katmanlari, duvar tastyici
elemanlari, katmanlarda kullanilan malzemeler, gerekli kodlandirmalar, ylikseklik
kotlar1 ve duvar ol¢iilendirmeleri hazirlanmaktadir.

e Doseme Plan1 Paftasi: Pafta ebatlarina uygun 1/50 veya 1/20 6lcekte cizilen doseme
planidir. Bu planlarda déseme boéliintiileri, ddseme malzemeleri birlesimleri, gerekli
kodlandirmalar, yiikseklik kotlari, déseme katmanlarinda kullanilan malzemeler ve
doseme boliintii Olgiilendirmeleri hazirlanmaktadir.

e Tavan Plani1 Paftasi: Pafta ebatlarina uygun 1/50 veya 1/20 6lgekte cizilen tavan goriiniis
planidir. Plan dahilinde tavan boliintiileri, kot farklari, tavan agikliklari, miidahale
kapaklari, tavan katmanlarinda kullanilan malzemeler, gerekli kodlamalar, ytikseklik
kotlar1 ve tavan boliintii 6l¢iilendirmeleri hazirlanmaktadir.

e Aydinlatma Plan1 Paftasi: Pafta ebatlarina uygun 1/50 veya 1/20 olgekte ¢izilen
aydmmlatma plani, aydinlatma elemanlar1 ve sembolleri lejanti bulunmaktadir.

Aydinlatma planinda belirli semboller ile aydinlatma elemanlari, tavan boliintiileri,
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tefris elemanlar1, gerekli kodlandirmalar, yiikseklik kotlar1 ve aydinlatma elemanlari
Olciilendirmeleri hazirlanmaktadir.

Elektrik Plan1 Paftasi: Pafta ebatlarina uygun 1/50 veya 1/20 olgekte cizilen elektrik
plani, elektrik elemanlar1 ve elektrik sembolleri lejant1 bulunmaktadir. Elektrik planinda
belirli semboller ile elektrik elemanlari, tefris elemanlari, gerekli kodlandirmalar,
yiikseklik kotlar1 ve elektrik elemanlar1 6l¢lilendirmeleri hazirlanmaktadir.

Mekanik Plani Paftasi: Pafta ebatlarina uygun 1/50 veya 1/20 6lgekte ¢izilen mekanik
plani, mekanik elemanlar1 ve mekanik sembolleri lejanti bulunmaktadir. Mekanik
planinda belirli semboller ile mekanik elemanlari, tefris elemanlari, gerekli
kodlandirmalar, yiikseklik kotlar1 ve mekanik elemanlari Olglilendirmeleri
hazirlanmaktadir.

Stiperpoze Plani Paftasi: Aydinlatma, elektrik ve mekanik paftalarinin bir arada ¢izildigi
paftalardir. Gerekli ¢akisma ve okuma islemlerinin yapildigi disiplinler arasi ortak
paftadir.

Kesitler Paftasi: Pafta ebatlarina uygun 1/50 veya 1/20 6l¢ekte ¢izilen, plan icerisindeki
yapisal ve islevsel ylikseklik okumalarinin yapilabilecegi kesit ¢izimleridir. Kesitlerde
tiim tefris ve yapisal ¢izimler, gerekli kodlandirmalar, yiikseklik kotlar1 ve yiikseklik
Olgiilendirmeleri hazirlanmaktadir.

Gorilintisler Paftasi: Pafta ebatlarina uygun 1/50 veya 1/20 6lgekte ¢izilen, her mekanin
dort cephesinin ¢izimleridir. Goriiniislerde gerekli kodlandirmalar, yiikseklik kotlar1 ve
yiikseklik 6l¢iilendirmeleri hazirlanmaktadir.

Sistem Detaylar1 Paftasi: Pafta ebatlarina uygun 1/1, 1/2, 1/5 6lgekte duvar, doseme,
tavan sistem detaylari, malzeme birlesim detaylaridir. Detaylarda malzeme tanimlari,
gerekli kodlandirmalar ve 6l¢iilendirmeler hazirlanmaktadir.

Kap1 ve Donanimlar Paftasi: Pafta ebatlarina uygun 1/10 veya 1/20 6lgekte ¢izilen kapi,
pencere, cephe kaplama c¢izimleridir. Cizimlerde malzeme tanimlar, gerekli
kodlandirmalar ve 6l¢iilendirmeler hazirlanmaktadir.

Mobilyalar Paftasi: Pafta ebatlarina uygun 1/5, 1/10 ol¢ekte 6zel imalat mobilya
cizimleridir. Cizimlerde malzeme tanimlari, gerekli kodlandirmalar ve 6lgtilendirmeler

hazirlanmaktadir (Edis, 2013).
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Resim 2.13. i¢ mimari uygulama projesi pafta drnegi.

Uygulama projesi igerisinde doseme plani, duvar plani, tavan plani, mekanik planlar,
elektrik planlari, kesitler, goriiniisler, perspektifler, mobilya ve imalat detaylar1 ¢izilmektedir.
Hazirlanan projeler kullanictya ve wuygulayict firmalara sunumu yapilmakta ve
paylasilmaktadir. Uygulama projeleri ¢izimi sirasinda uygulanabilirli§i zor ya da miimkiin
olmayan tasarimlar, yeniden ele alinarak alternatif tasarim ¢oziimleri iretilir. Bu siiregte
uygulama projesi imalatgilar, gerekli disiplinler ve miisteri ile paylasilarak tiim proje
uygulamaya elverisli duruma getirilir. Bunlarin yani sira organizasyon siirecinde satin alma
dosyalari, ihale dosyalari, kesif-metraj dosyalar1 hazirlanmaktadir. Hazirlanan tiim bu
cizimlerin ve dosyalarin bir kism1 sunum paftasina, ¢cogunlugu ise uygulama siirecine hizmet

vermektedir.

2.2.2.3. Uygulama Siireci

Fikirle baglayan bir i¢ mimari proje, bu fikrin kullaniciyr ikna edebilecek sekilde
tasarlanip, uygulanabilmesi i¢in ti¢ farkl siireci takip etmektedir. Her bir siire¢ kullanicinin
mekanla olan iligkisi acisindan 6nemli rol oynamaktadir. Fikrin yansitildig: tasarim siireciyle
baslayip, teknik ¢izimlerin yapildigi, i¢ mimarin farkli disiplinlerle is birligi igerisinde
stirdiirdiigii ekip caligmasi sonucunda iiretim ve montajin yapildigi uygulama siireciyle son
bulmaktadir. Bu siire¢lerde kullanilan gorsel araglar, kullanicinin projeyi anlayip, mekani
benimsemesi, iireticinin uygulama projesi ¢izimleri yardimiyla iiretimini kolaylastirmasi

acisindan 6nemli yer tutmaktadir. Organizasyon siirecinde hazirlanan tim uygulama ¢izimleri
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ve dosyalar, sunumun yani sira uygulama siirecine hizmet etmektedir. Hazirlanan planlar,
tanimlar ve imalat ¢izimleri ilgili disiplinler ve uygulayici firmalar ile paylasilarak programli
ve entegre calisma bicimine zemin hazirlamaktadir. Diger yandan uygulama projesinde
hazirlanan her pafta, uygulayicinin projeyi eksiksiz kavramasi ve kusursuz imalat yapmasi i¢in

Onem tasimaktadir.

Resim 2.14. i¢ mimari uygulama siireci.

Uygulama stireci bazi projelerde ihaleler yapilarak tasarimci kisi ya da firmalardan farkl
kisi ya da firmalara yaptirilmaktadir. Organizasyon siirecinde hazirlanan tiim dosyalar ve
cizimler bu ihalelerde paylasilarak dogru ve uygun uygulamaciya ulasmay: saglamaktadir
(Erdig, 2012). Ayn1 zamanda uygulamasi yapilan mekénlar, farkli kisi ya da firmalar
tarafindan tasarima uygunlugu kontrol edilebilmektedir. Bu sebeple uygulama siirecine hizmet
eden tiim proje ve verilerin, teknik dile bagl kalinarak okunabilirligi saglanmalidir (Kaptan,
2013).

2.2.2.4. Sunum

Hayal giiciiniin, fikrin ya da Onerinin somut bir hale doniismeden 6nceki ilk adimi
¢izimdir. Bu ¢izimler, anlatilmak istenilenin ilk sunumudur. Tasarimcinin tasarladigi mekanin
ya da objenin; modelini, formunu, rengini, O6zelliklerini, boyutunu, firetim detaylarini
anlatabilmesini saglayan etken, geleneksel ya da dijital yontemlerle ortaya koydugu
sunumlardir (Uslu, 2008). iki boyutlu teknik ¢izimler, tasarimin ¢ikis noktasini anlatan konsept
paftast ve mekanin kullanicinin zihninde canlanmasini saglayacak ti¢ boyutlu gorsellerin

olusturdugu bu paftalar kullanicinin projeyi benimseyip igsellestirmesi agisindan biiyiik rol
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tasimaktadir. i¢ mekan tasarimlarinin sunum paftalar, asagidaki ¢izim ve verileri

kapsamaktadir;

e Konsept tanimi (yazi, resim, malzeme),
e Eskiz cizimleri,

e Taslak planlar,

e Kaesin planlar,

o Kaesitler,

e Perspektifler,

e Malzemeler,

e Detaylar,

e Maketler, modeller (Spankie, 2012).
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Resim 2.15. i¢ mimari sunum paftas1 rnegi.

Etkili bir i¢ mimari sunum, tasarimin baslangi¢ noktasindan, varilan sonuca kadar her
asamay1 okuyucusuna aktarmaktadir (Resim 2.12). Bu sunumlarda; tasarimi olusturan eskizler,
ilham kaynaklar1 ya da esinlenen eserlerden gorseller ile mekanin islevi, cevresel faktorleri ve
konsepti tanitilmaktadir. Sunumun ikinci asamasinda konsepte gére boyanan planlar ve kesitler
iliski icerisinde yerlestirilmekte; Olciilendirmeler, tanimlamalar ve detaylar gosterilmektedir.
Plan ve kesitlerin kolay okunabilmesi i¢in, mekanin tamami ya da tasarimin odak noktalari
perspektiflerle desteklenmektedir (Dodsworth, 2012). Ihtiyag duyulan projelerde 1/1 &lgekte

prototipler ya da kiigiik 6lgeklerde maketler ile sunum zenginlestirilmektedir.
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2.3. I¢ Mimaride Teknoloji Kullanim ve Onemi

Gilinimiizde bilgi deneyimi, sosyal, ekonomik ve kiiltiirel yasamin yeniden
bicimlenmesine yol agmaktadir. Ozellikle 1950°li yillardan sonrasinda mekanik cihazlardan
elektronik cihazlara dogru bir ge¢is siireci ger¢eklesmistir. Bu siiregte tanimlamalar, kurallar
doniisiime ugramis, diizenler arasi etkilesim ve kesisimler &n plana ¢ikmistir (Ozdemir, 2008).
Bilgisayar icat edilmeden 6nce mimarlar, tasarimlarini yorumlamak ve gorsellestirmek icin
mekanin Olgekli fiziki modellerini kullanmiglardir. Bu tarihsel siirecte geleneksel ¢izim
yontemleri ile uzun ugraglar gerektiren teknik cizim ve perspektif ile ¢izimler yapilmis ve

gercekei gorsel simiilasyonlar yaratilmistir (Bertol, 1996).

Gilintimiizde gelisen yazilim ve donanim teknolojileri, i¢ mimari tasarimlarin anlatimi
acisindan giiclii bir alternatif olmustur. Bilgisayarlarin, ¢izim yontemleri ve sanal gercekligi
yakalamada olduk¢a iyi ve hizli olmasi, i¢ mimari anlatim yontemlerinin yeniden
sekillenmesini saglanmistir (Ugur, 2002). I¢ mimarlik tasarim ve sunum asamalarinda oldukga
titizlik ve yetenek gerektiren bir disiplindir (Benliay, 2000). Son yillarda olduk¢a gelisme
saglayan bilgisayarlar, i¢ mimarlikta alternatif tasarim araglar1 ve sunum tekniklerinin
olusmasini da saglamistir. Bu olanaklar i¢ mimarlik sektoriinde etkilesimlere yol agmasi, i¢

mimarlik egitimini de son yirmi yil igerisinde hizli bir degisime sevk etmistir (Cetiner, 2006).

Mekanlari, objeleri gorsellestirme, teknik ¢izimin ve tasarimin temel noktasidir. Mimari
alanda ¢izim teknikleri, evrensel bir gorsel iletisim hali almistir. Bu teknikler, tasarlanan igerik
ve uygulamalar1 gorsel olarak aktarma islevini gérmiistiir. Mimari tasarimin temelinde iki
boyutlu c¢izimler olsa da, bilgisayar destekli ¢izim programlarindaki monitdre yansiyan
goriiniimler, ii¢ boyutlu eserin iki boyutlu goriintiileridir (Akten, 2008). I¢ mimarlar,
tasarladiklar1 mekanin yapisal, fiziksel, ergonomik, psikolojik ve estetik 6zelliklerinin yani sira,
tasarimin uygulanabilirligini, statigini, dogaya ve ¢evresine uyumunu, teknolojik malzemelerin
kullanimim diisiinmektedir. Uygulamada i¢ mimarin zamaninin biiyiik ¢ogunlugu mekéanin
tasarimindan c¢ok projelendirme asamasinda harcadigi goriilmektedir (Delenay, 2000). Bu
baglamda bilgisayar destekli ¢izim programlar1 devreye girmekte ve i¢ mimarin ¢izim yiikiinii
istlenmektedir. Bu sayede bilgisayar teknolojisi insan giicii, zamandan kazang, hassas ¢alisma
gibi olanaklar saglamaktadir. Giiniimiizde bilgisayar teknolojisinin i¢ mimarlikta sundugu

imkanlar asagidaki gibidir:
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e Dijital ortamda 1/1 6lgekte iki boyutlu ve ii¢ boyutlu proje ¢izme, ¢izilen projeyi her
Olcekte ve her boyutta ¢ikt1 alabilme, dijital ortamda paylasabilme, kopyalayabilme,

e Cizimlerde hatalar1 geri alabilme, seri Olciilendirme yapabilme, bir¢ok c¢izimi tek
dosyada birlestirebilme,

e ki boyutlu ve ii¢ boyutlu ¢izimlerde renklendirme, malzeme materyali isleyerek sanal
gergekligi yakalayabilme, renkler iizerinde seri degisiklikler yapabilme,

e Agiizerinden veri toplama, taslak edinme ve proje paylasma,

e Mekanin diinya iizerinde koordinatlarini kesfedebilme, giin 15181, iklim kosullar1 gibi
tasarimsal faktorlerin bilgisine kolayca erisebilme,

e Hazirlanan projenin video animasyonlarini hazirlayabilme,

e Uc boyutlu tasarlanan objeleri 3 boyutlu yazicilar ile iiretebilme gibi imkanlar

saglamustir (Ozdemir, 2008).

Bu anlamda bilgisayar teknolojisinin i¢ mimarlikta sagladig1 baslica imkanlar, projenin
olusum ve gelisim siirecinde emek=zaman cer¢evesinde kazanglar sagladig gibi, yeni anlatim
ve iiretim metotlarin1 da beraberinde getirmistir. Ozellikle ii¢ boyutlu anlatim ydntemlerinde
sundugu yenilikler, zihinde canlanmasina ragmen kagida aktarimi oldukca zor olan {iitopik

fikirlerin projelendirilmesine ve iiretilmesine olanak saglamistir.
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3.1C MIMARLIKTA ANLATIM TEKNIKLERI

I¢c Mimarlik meslek ve egitiminde geleneksel-serbest el ve bilgisayar destekli ¢izim
yontemleri olmak tizere iki anlatim teknigi bulunmaktadir. Geleneksel anlatim tekniklerinde
amag, tasarim siirecinin ilk asamasi olan diisiinme ve eskizin kagida aktarilmasi, tasarimin ana
hatlarinin ve taslaginin ortaya ¢ikarilma siirecidir. Bilgisayar destekli anlatim teknikleri ise
eskiz siirecinden sonra diisiiniileni ortaya ¢ikarilan tasarimin teknik, detay, uygulama ve tiim

detaylari ile ¢izme siirecidir.

3.1. Geleneksel Anlatim Teknikleri

On besinci yiizyilla kadar mimari, resim ve heykel; entelektiiel etkinlikten ¢ok uzak,
zanaatkarlara 6zgi bir yetenek olarak goriilmiistiir. Cizim ya da model olmadan eserler insa
edilmis, tasarimci ve uygulayict ayni kisi olmus ve yenilik arzusu yerel dlgekte kalmistir.
Ronesans’ta tasarimin ve yapimin ayri ugraglar haline gelmesiyle bu diizende etkilesimler
olmaya baslamistir (URL 13). Mimarin ¢izim geregleri ve rulo yapilmis kagitlarla 6zdeslesmesi
bu donemlere denk gelmistir. Tasarimci ¢izim yapma 6zelliginden dolay1, bina yapim siirecinde
yer alan diger meslek gruplarindan ayrilmaya baslamistir. Ozellikle tasarimci teriminin
dogmasi ve yayginlagmasiyla mimarlik 6nemli bir meslek haline gelmeye baslamistir. Cizimle
diinyanin eksiksiz bir bigimde ifade edilerek kullanish bir arag oldugu anlasilmistir. Tasarlama
etkinligi boylece uygulama etkinliginden farkli kabul edilmis ve entelektiiel isin de elle yapilan

isten iistiin oldugu varsayilmistir (Spankie, 2009).

Ic mimarlik cizim yontemleri, bir baska deyisle tasarim ¢izimleri cesitli asamalari,
yonleri olan bir ¢alisma bicimidir. I¢ mimari ¢izimlerin temelini plan, kesit ve goriiniisler
olusturur. Tipk1 yazili metinler gibi mimari teknik resimlerin de evrensel bir dili bulunmaktadir.
Teknik bilgi birikimi olan i¢ mimarlar, peyzaj mimarlari, mimarlar, miihendisler teknik
resimleri okuyabilmekte, bu c¢izimler {lizerinden ortak bir dil ile tasarimlarini birbirlerine
aktarabilmektedirler. Teknik resmin temelinde bulunan plan, kesit ve goriiniislerin disinda
kalan perspektifler, maketler vb. anlatim yontemleri, teknik bilgi ¢cercevesi diginda kalan diger
insanlara tasarimi veya mekam anlatmak icin kullanilmaktadir. i¢ Mimarhik ve Mimarlik

meslek egitiminde teknik resim 6n planda tutulmaktadir. Egitim ve meslek hayati boyunca iki
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boyutlu yapilan ¢alismalarda kullanilan ¢izim ekipmanlar tasarimcinin ihtiyaglarini en iyi
sekilde karsilamak i¢in tasarlanmistir. Cizim ve sunum asamalarinda kolaylik saglayan bu

ekipmanlar 6lgiilii ve teknik proje ¢alisilmasini saglamaktadir (Bulgag, 2015).

Geleneksel ¢izim yontemlerinde serbest el ile eskiz calismalar1 yapilabildigi gibi cetvel
yardimui ile de ¢izimler yapilabilmektedir. Her iki yontemde de genellikle biiyiik ebatli, tercihe
gore gramajli veya yar1 gecirgen kagit tlirleri kullanilmaktadir. Kagitlar kraft, aydinger,
schoeller, bristol, eskiz kagitlar1 gibi kullanim alanlarma gore smiflandirilmaktadir. Yari
gecirgen kagit tiirleri projelendirme ve tasarim asamalarinda kopyalama, referans alma, iist liste
cizimler lizerinde ¢alismay1 saglamaktadir. Gramajli kagitlar ise sunum teknigini gorsel olarak
zenginlestirmek ve belli bir mukavemet olusturmak i¢in tercih edilmektedir. Teknik ¢izim ve
serbest el ¢izim yontemlerinde tasarimcinin ortaya g¢ikardigi projede her bir alanin ifade
edebilmesi i¢in ¢izgi kalinliklarna ihtiyag duyulmaktadir. Bu ihtiyacin belirlenmesi de ince,
orta, kalin olmakla birlikte numaralandirilmis ¢izgi kalinliklari ile miimkiin olmaktadir. Cizimi
yapilacak alanin detayina gore H, F ve B serisi olarak kalemler tiirlerine ayrilmaktadir. B serisi
yumusak, H serisi sert, F ve HB serisi orta sertligi temsil etmektedir. Tasarim ve projelendirme
asamalarinda tagima, yardimer ve klavuz ¢izgilerin ¢iziminde ince, goriinen yiizeylerde orta
kalin, belirgin ya da kesit yiizeylerde kalin uglu kalemler kullanilmaktadir. Eskiz ya da uglu
kalemler ile ¢izilen projenin netlik kazanmasindan sonra rapido kalemi olarak bilinen
miirekkepli kalemlerle proje net olarak cizilir. Rapido kalemler ¢izgi kalinliklarma gore farkli
uclara sahiptir ve agik, koyu, renkli miirekkepler ile ¢izgi ayrimlart belirlenmektedir (Yildirim,
2010).

Teknik ¢izimde tiim ¢izgiler X, Y, Z dogrultular referans alinarak ¢izilmektedir. X, Y,
Z dogrultularinin en az birini T cetveli olusturmaktadir. Olusturulan ¢izimin veya mekanin
ozelliklerine gore belirli agilarda gonyeler konumlandirilarak diger 1ki dogrultu
belirlenmektedir. Dereceleri sayesinde gonyeleri T cetvelinin {izerinde kaydirarak ¢izim
yapilmaktadir. 45°’lik gonyeler 45 ve 90 derecelik iki dogrultu belirlerken, 30/60 derecelik
gonyeler 30, 60, 90 derece acilarinda ii¢ a¢1 sunmaktadir. Bunlarin disinda; Yassi cetveller,
cizimlerde en sik kullanilan diiz cetvellerdir. Ahsap, celik veya plastik olarak rastlanilmaktadir.
Yipranma payr en ¢ok ahsap cetvellerde gorildiigii icin teknik ¢izimde c¢ok tercih
edilmemektedir. Uzunluklar gesitlik gostermektedir. Pistole cetveli ve sablonlar, oval hatlari
ile kusursuz c¢izgi c¢izilebilmesi i¢in kullaniimaktadir. Sekilleri simetrik bir yapiya sahip

degildir. Kdseleri yuvarlak, egimli forma sahiptirler. Teknik ¢izimde hazir kaliplara ihtiyag

37



duyulan formlar, harf, rakam, daire, ¢okgen veya c¢esitli mesleki simgelerin hazir formlari
kagida sablonlar sayesinde diizgiin ¢izilmektedir (Aydiner, 2017). Pergel, dairesel bir ¢izimi
sablon kullanmadan istenilen 6l¢iide ¢izilmesini saglar. Marker kalemler, tizerinde ¢alisilan
projenin gorsel olarak renklendirme teknigini en iyi sunan kalemlerdir. Cok fazla renk c¢esidi
bulunmaktadir. Kullanilan kagida gére tonunda degisiklik gosteren marker kalemler, geleneksel
¢izim tekniginin 6nde gelen sunum sekillerindendir. Kullanim sonrasi 151k, golge detaylari
islendiginde derinlik daha net vurgulanmaktadir. Cetvel yardimi ile tek formda boyamalar

yapilabilmektedir (Aydiner, 2017).

3.1.1. Serbest Cizim Yontemleri

3.1.1.1. Serbest Cizim Eskiz

Serbest el ¢izim yontemi ile plan, Kesit, goriiniis, perspektif gibi bir¢ok siire¢ rahatlikla
cizilebildigi eskiz siirecini ifade etmektedir. Eskiz ¢izimi; tasarimcilarin fikirlerini ¢izgiye
doktigi, gelistirdigi ve detaylandirmalar i¢in geri dondiigii soyut ve kararsiz gizgileri igceren
cizim teknigidir (Denerel, 2012). Sadece ¢izgilerden olusabilir ya da cizgilerin, tonlarin,
renklerin, yazilarin ve kolajlarin bir karisimi olabilir. Eskiz, diisiiniileni bir baskasina aktarmak
ya da tizerinde fikir gelistirmek i¢in yapilan karalamalar/¢izimlerdir. Eskiz, tasarimin temelini
olusturur ve tasarim siirecinin her asamasinda kullanilir, en ¢ok heniiz detaylara girilmemisken,
kavramsal asamada kullanilir (Spankie, 2009). Eskiz calismalari, tasarim siirecinin her
agamasinda dongiisel olarak kullanilabilir. Eskiz genellikle dort kategoriye ayrilmaktadir. Fikir

eskizleri, kavramsal eskizler, analitik eskizler, gézlem eskizleri.

e Fikir eskizleri, kesin olmayan bir ¢izimdir ve tekrar tekrar yapilarak farkl: alternatiflerin
arastirilmasina imkan verir (Resim 3.1). Tasarimsal fikirlerin ifadesi i¢in kullanilacagi
gibi, bir kavramin detaylar1 ya da uygulama yontemleri iizerinde de eskiz ¢izilebilir
(Durusoy, 2015). Bir fikir once eskizlerle kagida aktarilir, sonrasinda eskiz iizerinden

fikir gelistirilir.
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Resim 3.1. Fikir eskizi ornegi.

e Kavramsal eskizler, mimari bir fikrin dogumu sirasinda iiretilirler. Bu eskizler, fikri
kagit lizerine aktararak mimari bir dile ¢evrilmesine aract olurlar (Resim 3.2). Mimari

fikrin gelisim asamasinda soyut, degismeceli ya da karalamalar seklinde eskizler ¢izilir
(Durusoy, 2015).

Resim 3.2. Kavramsal eskiz 6rnegi.

e Analitik eskizler, bir fikri alip onu detaylandirir ve genellikle seri ¢izim olarak tasarimin
ni¢in ve nasil dyle bir tasarim haline gelistigini agiklar (Resim 3.3). Analitik eskizler

fikrin yapisal ve iglevsel olarak ¢oziimlenmesidir (Durusoy,2015).
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Resim 3.3. Analitik eskiz drnegi.

Gozlem eskizleri, bi¢gim ve striktiiriin detaylarini ortaya cikararak net bir sekilde
okunmasini saglar (Resim 3.4). Bu tip eskizler perspektif ¢izimlerine benzer, tasarimin
ilk okunusudur (Farrelly, 2011). Mekan1 ya da objeleri gordiigiimiiz gibi “ger¢ek” bakis
acisindan yansitmaya ¢aligir. Perspektifler, teknik c¢izimleri okuyamayan Kkisiler

tarafindan da anlasilabilir.
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Resim 3.4. Gozlem eskiz ornegi.
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3.1.1.2. Teknik Cizim

Teknik resim, bir mekanin ya da bir objenin belli o6lceklerdeki paralel-dik
izdlisimlerinin, diisey-yatay kesitleri ve goriiniiglerinin iki boyutlu olarak resim diizlemine
cizilmesidir (Sahinler, 2008). Teknik resim, diiz masalar tizerine dlgekli cetveller, degisken
kalinlikta kalemler ve kagitlar aracilig1 ile ¢izilir. i¢ mimarlik konularinda teknik ¢izim, paralel-
dik izdlisiim yontemiyle objelerin diizlem resimlerinin bulunmasi konusunda agiklandig gibi,
plan-kesit-goriiniis ¢izimleriyle olusan bir biitiindiir. Tasariyla uygulama arasinda temel tas
gorevi Ustlenen teknik resim, tasarimin olusumundaki teknik sorunlarin izdiisiim kurallarina

gore ¢izilerek uygulamaya hazir hale getirilme yontemidir (URL 14).

Teknik resimde izdiisiimler baslica li¢c basamaklidir.

e Yatay izdiistimler (planlar),
e Diisey izdiistimler (kesitler-goriiniisler),

e iki yonlii izdiisiimler (perspektifler).

Teknik resim, iki ve {i¢ boyutlu olarak plan-kesit-perspektiflerden olusan konulari
igermektedir. I¢ mimarlikta teknik resmin bir diger dnemli 6zelligi, tiim teknik konularda bir
objeyi ya da bir mekani, 6l¢ekli olarak gercek durumu ile yansitmasidir (Sahinler, 2008). Her
bir biitiin veya ayrintinin belli dl¢eklerde ¢izilmesi, kagit tizerinden dl¢iilebilir olmasi ve dlgek

farkliligina gore anlatilmak istenenin daha iyi okunabilmesini saglamaktadir.

Genel olarak kullanilan 6lgekler asagidaki gibidir;

e Kentsel Tasarim Olgegi: 1/5000, 1/2000,

e Mimari Tasarim Olgegi: 1/1000, 1/500, 1/200,
e I¢ Mimari Tasarim Olgegi: 1/50, 1/20

e Detay ve Uygulama Olgegi: 1/10, 1/5, 1/2, 1/1.

Yukarida tamimlanan 6lgek cesitleri arasinda I¢ Mimaride kullamilan dlgekler ise su
sekildedir: 1/200, 1/100(vaziyet plam ¢izimlerinde), 1/50, 1/20, 1/10, 1/5, 1/2, 1/1. I¢ mimari

proje cizimlerinin boyutlandirilmasi, taslak ve eskiz anlamindaki etiitlerin diginda her dlgekte
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degiskenlik gosterir ve farkli anlamlardadir. Mimari boyutlandirmalar, yalnizca kesinlesmis,
yapisal sistemi kurulmus 6n projenin ¢iziminden sonraki asamalarda s6z konusudur. Bir 6n
projenin, kesin projenin, uygulama projesinin ve detaylarinin ¢izim ve daha sonra
boyutlandirma sorunu vardir. Tiim bu c¢izimler ve Olgekleri birbiri ile iligkili olmak

durumundadir.

Ic mimari ¢izimler genel prensip olarak mimari teknigin devamu niteligindedir. Bu
sebeple i¢ mimar, mimar ve miihendis arasindaki koordinasyon 6nem tasimaktadir. Ayni
zamanda bu beraber calisma diger tiim uzmanlik alanlarina (mobilya, aydinlatma, akustik vb.
gibi) kadar uzanmaktadir. Teknik ¢izimler, i¢ mimar ile miisteri arasindaki anlagsmaya paralel
gitmelidir. Bu paralelligi saglamak i¢in biitiin teknik ¢izimler agik ve anlasilir olmalidir (Paul,
2007)

3.1.2. Anlatim Tekniklerinde Asamalar

I¢ mimarlik ve ilgili disiplinlerinin tamamu, teknik gizimler ve temsiller araciligiyla
iletisim halindedir. Tasarim siirecine dahil olan taraflarin ortak bir anlatimla ¢izimler iizerinden
anlasabilmesi gerekmektedir. Bu iletisimin temelini teknik ¢izimler olusturmaktadir. Teknik
cizimde, mekana ve tasarima dair tiim bilgilendirmeler, c¢izimler, OJlgiilendirmeler,
yonlendirmeler, tanimlar, kodlamalar bulunmaktadir. Bu ortak dil, siklikla uluslararasi, bazi

durumlarda ise yerel olabilmektedir (Edis, 2013)

3.1.2.1. Plan

Ik ¢izgisel islemin yiiriitildiigii calisma basamagi yatay “plan” diizlemidir. Yatay
diizlemde ¢izilen planlar birer iist goriinlistiir (Sahinler, 2008). Ancak mimari ¢izimlerde
planlar, mekanin belirli yiiksekliklerinden alinan yatay kesitlerin gériiniisii olarak ¢izilmektedir.
Plan, i¢c mimari tasarimin gergeklestirilmesi i¢in gerekli olan anlatim ve uygulama araci olarak;
yerlesimin, mekanlarin birbiri ile iligkisini gosteren, iki boyutlu olarak kusbakisi seklinde
belirtilen mimari anlatimlarin timiidiir (URL 15). I¢ mimari ¢alismalarin tamami planlar
referans alinarak hazirlanmaktadir. Mekanin dis gevresi, yapt elemanlari, sabit ve hareketli
tefris elemanlar, yiikseklik farklari, kapit ve pencere bosluklari planlar iizerinden

okunabilmektedir.
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Sekil 3.1. I¢ mimari plan ¢gizimi.

Tiirk Standartlar1 Enstitiisii’ne gore i¢ mimari plan teknik ¢izim esaslar1 ve kabulleri

baslica su sekildedir;

Bir yapida herhangi bir katin plan ¢iziminde, plan kesitinin kat désemesinden 1,20m
yiikseklikte yapildigi kabul edilir (Basa, 2004). Bu kabul, kattaki kap1 ve pencerelerin
planda gosterilmesine olanak tanimaktadir. Bu plan kesiti ytliksekligi yapilardan kabul
edilen genel bir ilke olsa da, yapilarin 6zelligine, 6lgege ve ¢izilen resmin bir detay
olusuna gore degiskenlik gosterebilir (TSE, 2003).

Bir yapida kesit ¢izimi ve kesit ¢izgisi, yerlesimde ve mekanda gosterilmek istenilen
alanlara gore kirilarak hareketlendirilebilir (TSE, 2003).

Yapida kullanilan, ayni tiir ve 6zelliklere sahip olup degisken 6l¢iilerde bulunan yapi
elemanlaria (kapi, pencere, sabit-hareketli tefris elemanlari vb) referans kodlart verilir
(TSE,2002).

Yapida bulunan ilgili mekanlarin tamami adlandirilir ve numaralandirilir. Bu
mekanlarla iligkili her tiirlii belge ve projeler bu numaralar ile referanslandirilir. Mahal
numaralari kutucuklar igerisinde yazilir (TSE, 2002).

Olgiilendirmeler okunakli 6lgiide ve belirgin olmalidir. Uygulama ve planlamaya
yonelik tiim 6lgiiler eksiksiz verilmelidir. (Edis, 2013).

Plan, kesit ve goriiniislerde; verilen tiim kodlar ve referans numaralari birbiri ile uyum

saglamalidir. Bu kodlar projenin her sathasinda aynen kullanilmaktadir (Edis, 2013).
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3.1.2.2. Kesit-Goriiniis

Ikinci cizgisel islemin yiiriitiildiigii ¢alisma basamag:, yapinin i¢ ayritilarini agiklayan
diisey kesitlerdir. Bir yapmin ya da planin yiikseklik iligkileri diisey bir kesit diizlemiyle
aciklanabilir. Kesitlerin bulunusu, agiklanmak istenen i¢ ayrintilarini ortaya koyacak sekilde
planin paralel dogrultusunda dik agilarla belirtilen yiiksekliklere gore izdlistimlerin ¢izilmesiyle
gerceklesir (Sahinler, 2008). Ayrica bir yapidan gecirilen diisey kesit diizlemlerinin yeri,
acikliga kavusturulmak istenen mekanin 6zelligine gore degisir. Gerekirse diisey kesit diizlemi
kirilarak yap1 iginde hareketlendirilebilir. I¢ mimarlik proje anlatimlarinda mekani1 tam olarak

anlatabilmek icin birbirine dik en az iki kesit gereklidir.

Ic mimarlikta teknik resmin diisey izdiisiimlerinden bir digeri de gériiniislerdir. Bir
mekanin plan ve kesitlerinden sonra goriiniisler ¢izilmelidir (Sekil 3.3). Goriintisler, plandaki
goriiniiglere ait noktalar ile diisey kesitteki yiiksekliklerin kesistigi noktalar birlestirilerek ¢izilir

(Sahinler, 2008). Benzer yontemlerle yapiya ait diger biitiin goriiniisler ¢izilir.

A KESHI Seese g

Sekil 3.2. I¢ mimari kesit ¢izimi.

e Kaesitlerde, kesite giren ve goriiniiste kalan kisimlarin ayirt edilmesi igin kesit dolgu ve
taramalar1 eksiksiz yapilmalidir. Kesit taramalar1 belirlenen sembollere uygun olmalidir
(TSE, 2003).

o Kesitlerin 6lgiilendirilmesinde yatay olgiiler verilmez, yalnizca dikey 6lgiilendirmeler

yapilir. Birbirini tekrar eden sabit yiikseklikler igin kotlar verilir (TSE, 2003).
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Sekil 3.3. ¢ mimari gériiniis ¢izimi.

3.1.2.3. Perspektif

Teknik resmin plan, kesit ve goriiniiglerinden olusan bir objenin iki boyutlu anlatimi ile
kavranabilmesi bakimindan bazi gii¢liiklerin oldugu bir gercektir. Diger yandan zaman zaman
teknik resimler, teknik bilgi donanimi olmayan kisilerce rahatlikla anlasilabilmelidir. Bu
bakimdan genislik, yiikseklik ve derinligiyle tasarimin ti¢ boyutlu gorselleri hazirlanmaktadir.
Uc boyutlu gizimler bazi fikirleri, iki boyutlu plan, kesit ve goriiniislerle anlatilamayacak
sekilde iletebilmeye yarar. Ug¢ boyutlu ¢izimlerde derinlik vardir ve ¢izimin gercekgilik hissi

tasimasini saglar. Ug boyutlu gizimlerin genel ad1 “perspektif™tir.

“Perspektif, ¢evrenin ve nesnenin insan gozil ile goriildiigii gibi bir resim diizleminde
belirtilmesi yontemidir” (Sahinler, 1982). Perspektif ¢izimi i¢in harcanan zaman ve emek
yogunluguna karsin, giiclii bir anlatim niteligine sahiptir. Yapinin i¢cinde yer aldig1 cevresi ile
birlikte, malzemesi, boyutlar1 ve i¢ mekan iligkilerini yansitan ger¢ek mekan algisina yaklagmis
el cizimlerdir. Baz1 perspektifler serbest el ile iiretilebilirken, teknik ¢izim kurallarina bagh
olarak olgekli perspektifler de cizilmektedir. Perspektif, paralel perspektif ve konik perspektif
olarak ikiye ayrilmaktadir. Paralel perspektif; aksonometrik ve egik perspektif olmak iizere

ikiye, Konik Perspektif; Tek kacish, Cift Kacisl, U¢ Kagisli olmak iizere iice ayrilmaktadir.
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Tablo 3.1. Perspektif gesitleri.

Paralel perspektif;

Bir cismin, 1ginlarin sonsuzdan gelip izdiisiim diizlemine paralel aktarilmasi ile olusan
goriiniise paralel perspektif denir (URL 16). Paralel perspektif, Aksonometrik ve Egik
Perspektif olmak iizere ikiye ayrilir. Aksonometrik Perspektif: Izometrik(30/30),
Dimetrik(7/42, 42 derece yoniinde 1/2 olarak 6l¢ii alinir), Trimetrik(30/45). Egik Perspektif:
Kavaliyer(bir kenar1 zemine paralel, diger kenar1 45), Kabine(bir kenar1 zemine paralel, diger
kenar1 45, 45 derece yoniinde 1/2 olarak 6lcti alinir), Militer(30/30). Paralel perspektifler; li¢
boyutlu ¢izim yontemleri arasinda en basit tekniktir. Bu yontem ile bir mekan ya da obje hizli
bir sekilde cizilebilir. Bu yontemde 6l¢ekli plan kagida yerlestirildikten sonra gonye yardimiyla
acilar alinarak perspektif cizilir. Egik perspektif cizebilmek i¢in 6lgekli olarak c¢izilmis plan,

kesit ve goriiniiglere ihtiya¢ bulunmaktadir.

Aksonometrik perspektif: Cismin ii¢ yiiziine ulasabilmek i¢in iz diigiim diizlemlerine
belirli agilarda ¢izilerek olusturulmaktadir. Aksonometrik perspektif: izometrik,
trimetrik ve dimetrik perspektif olmak iizere lice ayrilir. Aksonometrik perspektifleri
incelerken kiip formunun temel boyutlarini veren kenarlar1 perspektif eksenleri kabul
edilir (Soykan, 2018).
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Izometrik perspektif: Kiip formu, izdiisiim diizleminde dondiiriildiikten sonra elde
edilen izdiistimde, perspektif ekseninin agilari birbirine esit ise izometrik perspektiftir
(Soykan, 2018). 30/30 derece ag1 ile ¢izilmektedir.

Dimetrik perspektif: Kiip formunun aksonometrik izdiistimde agilardan ikisi farkli,
kenarlardan biri 1:1, digeri 1:2 ise dimetrik perspektiftir (Soykan, 2018). 7/42, 42 derece
yoniinde Y4 olarak 6l¢ii alinir.

Trimetrik perspektif: Aksonometrik perspektifte eksen agilar1 yaninda kenar
uzunluklar da birbirine esit degilse trimetrik perspektiftir (Soykan, 2018). 30/45 derece
act ile cizilmektedir.

Egik perspektif: Parca izdiisiim diizlemine paralel olan yiizeyi esas alinir ve ¢izim
yontemine gore derinlik tarif eden eksen 30°, 45° veya 60° ag1 ile ¢izilir.

Kavaliyer perspektif: Derinlik veren 3.ncii koordinat ekseni boyunca orandan dolay1
goze hos goriinmeyen bir ¢izim sunar.

Kabine perspektif: iz diisiim alman iiciincii eksenin &lgegi 1:2 alinarak ¢izim
gerceklestirilir.

Militer perspektif: izdiisiim diizlemi, yatay koordinat diizlemine paraleldir ve parcaya

ait dnemli biitiin bilgileri gosterir.

Konik perspektifler;

Konik (merkezi) perspektif; tek noktali(kagisli) perspektif, ¢ift noktali(kagisl)
perspektif ve li¢c noktali(kagisli) perspektif olarak iice ayrilmaktadir. Bu ¢izim yontemleri ufuk
cizgisi ad1 verilen konum isaretinden olugsmaktadir. Ufuk ¢izgisi, kisinin goz hizasinda bulunan
sonsuz ¢izgidir. Ufuk noktast, kisinin ufuk ¢izgisi ile bulundugu konumun kesisiminden olusan
noktadir. Perspektif ¢izimlerde bulunan ufuk noktasi, ¢izimin 3 boyutlu derinligini ve objeler
arasi espas iliskisini saglamaktadir (Caglarca, 2000). Cizimde kullanilan objelerin 6nde ya da

arkada durma iliskilerini algilatmaktadir.

Tek noktali(kagish) perspektif, kiip formunun 6n yiizii, diizleme paralel alinir. Bu
sayede, kiip formunun genislik ve yiikseklik kenarlari resim diizlemine paralel olur.
Ancak derinlik kenar1 geriye dogru konik ¢izilir. Tek kagis noktasiyla ¢izilen bu
perspektiflere tek noktali(kagisl) perspektif denir (Caglarca, 2000).

Cift noktali(kacish) perspektif kiip formunun 6n ve yan kenarlar resim diizlemine

egik olacak sekilde dondiiriiliir. Diisey kenarlar resim diizlemine paralel olur. Diger
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kenarlar resim diizlemine egik olduklarindan iki tarafta konikler meydana gelir. Bunun
icin, iki kacis noktasiyla ¢izilen bu perspektiflere ¢ift noktali(kagisli) perspektif denir
(Caglarca, 2000).

Uc noktah(kagish) perspektif: Kiip formu resim diizleminin yatay ekseninde iki
kesisim noktasina ek olarak dikey eksende de tigiincii bir kesisim noktasi olusturuyorsa

ti¢ noktali(kagisli) perspektif denir (Caglarca, 2000).

3.1.2.4. U¢ Boyutlu Anlatim Yéntemi-Maketler

Maketler, mimari bir fikrin {i¢ boyutlu olarak ifade edilme yontemlerinden biridir.
Maketler farkli bigimlerde ve farkli malzemelerden, ihtiyaca uygun olarak farkli 6l¢eklerde
tiretilebilir. Mimari maket yapiminda da belli bir kavram ya da fikri ifade edebilmek iizere
mimari tasarim siirecinin farkli asamalarinda farkli yontemler ve maketler kullanilir.
Maketlerde nemli olan &lgek ve tasarim fikrine uygun malzemedir (Ozbaki, 2016). Olgekli ve
0lceksiz yapilan, tasarimi, konsepti ve formu ii¢ boyutlu olarak anlatma yontemlerinden biridir.
Olgeksiz maketler eskiz maketi olarak adlandirilmaktadir (Gergin, 2015). Tasarmmin
olusumunda yapisal islevini ve malzemeyi iletmek amagli yapilan maketler 6l¢ekli ve disiplinli

bir sekilde islenmektedir. Mevcut 6l¢iiniin 6lgeklerle boyutlandirilmig halidir.

Eskiz maketleri, hizl iiretilen basit maketlerdir. Olgekli olabilecekleri gibi, tasarimin
erken donemlerinde daha soyut bir sekilde, arazi ile uyum ya da malzeme arastirmasi gibi
amaglar icin kullanilirlar (Gergin, 2015). Eskiz maketleri mimarin mekansal onerilerini
gelistirmek i¢in kullanildigt maketlerdir. Kavramsal maketler, ¢ok farkli malzemeler
kullanilarak, gelismekte olan fikri yorumlamak {izere iiretilen maketlerdir (Gergin, 2015). Bu
tir maketler, tasarim fikrinin gelisimini gosteren farkli 6lgeklerde maketlerdir. Fikrin basit ve

net bir sekilde ifade edilmesi i¢in kullanilan bir yontemdir.
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Resim 3.5. Detay maketi rnegi.

Detay maketleri, oneri projenin Ozellikle dikkat ¢ekilmek istenen bir bolgesini, belli
noktalarda yapisal detay ¢ozlimlerini gostermek iizere iiretilir (Gergin, 2015). Bu maketler
onerilen mekanin tamamin kapsamaz, sadece dikkat cekilmek istenen bdlgenin bir nevi

prototipidir.

Resim 3.6. Arazi maketi 6rnegi.

Arazi maketleri, Onerilen projenin gevresi ile kurdugu iliskiyi aktarir. Bu maketlerde
detaylara girilmez ve kiigiik Olgeklerde kiitlesel olarak iiretilir (Gergin, 2015). Arazi

maketlerinde yakin ¢evre bilesenleri ve topografik ozellikler iletilir.

Resim 3.7. Sunum maketi 6rnegi.
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Sunum maketleri, sonlandirilmig tasarimin onerisine gore, olabildiginde detayl ve titiz
bir sekilde tiretilir. Sunum maketlerinde bazen ¢ati1 ve duvarlar kaldirilabilir sekilde yapilarak,

i¢c mekanin daha rahat okunmasi saglanir (Ozbaki, 2016).

Ug boyutlu anlatim sunumlarindan bir digeri de makettir. Maketler lgekli ve 6lgeksiz
yapilan, tasarimi, konsepti ve formu ii¢ boyutlu olarak anlatma yontemlerinden biridir. Basarilt
bir sunum teknigidir. Olgeksiz maketler eskiz maketi olarak adlandiriimaktadir (Gergin, 2015).
Tasarimin olusumunda yapisal islevini ve malzemeyi iletmek amagli yapilan maketler 6lgekli

ve disiplinli bir sekilde islenmektedir. Mevcut dl¢iiniin 6lgeklerle boyutlandirilmis halidir.

3.2. Bilgisayar Destekli Anlatim Yontemleri

3.2.1. Teknoloji ve Bilgisayar Destekli Tasarim

I mimari tasarim siirecindeki asamalarin cesitliligi, “acik” ve “ortiik” bigimler
kullanilarak gergeklestirilir. Somut olarak islev gosteren kalem, kagit, pergel, cetvel gibi
nesnelerin teknolojik karsilig1 bilgisayarlar ve bilgisayar destekli ¢izim yazilimlaridir. Tiim bu
araglar, agik bigimleri temsil ederek tasarim siirecinde fiziksel, zihinsel, tasarimsal verimliligi
arttirmaktadir. Bilgi, fikir, teknik kurallar gibi soyut veriler ise tasarim siirecinin ortiik nitelikli
araglarini olusturur (Atilgan, 2006). Araglar, insanin fiziksel ve diisiinsel kapasitesini arttirmak
i¢in kullanilmaktadir. Ornegin bir balyoz, insanin fiziksel giiciiniin arttirarak belirlenen noktaya
daha giiclii baski yapmasini saglayarak fiziksel giicin artmasina aracilik eder. Bir hesap
makinesi ise, sayisal islemlerin dogru ve hizli sekilde yapilmasini saglayarak zihinsel giicii

arttiran bir aragtir.

Bilgisayar destekli anlatim yontemlerinde kullanilan araglara bu bakis agisinda
yaklasildiginda yine fiziksel ve zihinsel giicii arttiran agik ve Ortiik bicimler olarak ikiye

ayrilmaktadir. Tasarimin olusumdan fiziksel ve zihinsel giicii arttiran araglarin baglicalar1 su

sekildedir;

e Bilgisayarlar,
Iki ve ii¢ boyutlu ¢izim yazilimlari

Icerik olusturma, diizenleme ve sunum yazilimlari,
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Veri toplama, arastirma, paylagsma yazilimlari,
Iletisim yazilimlari,
LAN, Internet, Ag paylasimlari,

e Yazcilar (iki ve li¢ boyutlu yazicilar)

o Tabletler,

e Olciim cihazlari,

e Fotograf makineleri (Eceoglu, 2012).

I¢c mimari tasarim siirecinde her arag, agik veya ortiik olarak degisken iliski bicimlerini
temsil eder. Araglar ile kurulan iletisim ve iliskilerde, ara¢ kullaniminda neyin desteklenip
ozelliginin gli¢clendirildigi ve bu sirada neyin kaybedildigi veya zayiflatildigidir (McCullough,
1996). McCullough’un “imkanlar ve kisithliklar” olarak tanimladigi bu durum, aracin
karakteristik derecesini belirler. Bu dogrultuda geleneksel anlatim yontemlerinde kullanilan
arag ve gerecler ile bilgisayar destekli anlatim yontemlerinde kullanilan ara¢ ve gereglerin
iligkilerinde olusan avantajlar ve dezavantajlar, tasarimi yapilan mekéna veya objeye, tasarimi

yapan kisiye ve tasarimin yapildig1 ortama gore degiskenlik gostermektedir (Sener, 1993).

Giliniimiizde gelisen yazilim ve donanim teknolojileri, i¢ mimari tasarimlarin anlatimi
acisindan giiclii bir alternatif olmustur. Bilgisayarlarin, ¢izim yontemleri ve sanal gergekligi
yakalamada olduk¢a iyi ve hizli olmasi, i¢ mimari anlatim ydntemlerinin yeniden
sekillenmesini saglamigtir (Ugur, 2002). I¢ mimarlik tasarim ve sunum asamalar1 bakimindan
fazlasiyla titizlik ve yetenek gerektiren bir disiplindir (Benliay, 2000). Son yillarda gelisme
gosteren bilgisayar teknolojisi, i¢ mimarlikta yeni lretim metotlar1 ve alternatif temsil
araglarinin gelistirilmesine olanak saglamistir. Bu olanaklar i¢ mimarlik sektoriinde
etkilesimlere yol actig1 gibi, i¢ mimarlik egitimini de son yirmi yil i¢erisinde hizli bir degisime
sevk etmistir (Cetiner, 2006). Bu degisimin i¢ mimarlik egitimine etkilerini analiz etmek ig¢in,
uygulamaya dayali aragtirmalar yapilmis, degerlendirmeler sonucu egitim yapisi yeniden

sekillendirilmistir.

Mekanlari, objeleri gorsellestirme, teknik ¢izimin ve tasarimin temel noktasidir. Mimari
alanda ¢izim teknikleri, evrensel bir gorsel iletisim hali almistir. Bu teknikler, tasarlanan igerik
ve uygulamalar1 gorsel olarak aktarma islevini gérmiistiir. Mimari tasarimin temelinde iki

boyutlu cizimler olsa da bilgisayar destekli ¢izim programlarindaki monitére yansiyan

51



goriiniimler, ii¢ boyutlu eserin iki boyutlu goriintiileridir (Akten, 2008). I¢ mimarlar,
tasarladiklart mekanin yapisal, fiziksel, ergonomik, psikolojik ve estetik dzelliklerinin yani sira,
tasarimin uygulanabilirligini, statigini, dogaya ve ¢evresine uyumunu, teknolojik malzemelerin
kullannmin1 diistinmektedir. Uygulamada i¢ mimarin zamaninin biiylik ¢ogunlugu mekanin

tasarimindan ¢ok projelendirme asamasinda harcadig goriilmektedir (Delenay, 2000).

Gliniimiiz bilgisayar teknolojisi i¢ mimarlikta;

e Dijital ortamda 1/1 6lgekte iki boyutlu ve {i¢ boyutlu proje ¢izme, ¢izilen projeyi her
olgekte ve her boyutta ¢ikt1 alabilme, dijital ortamda paylasabilme, kopyalayabilme,

e (Cizimlerde hatalar1 geri alabilme, seri Olciilendirme yapabilme, bir¢cok ¢izimi tek
dosyada birlestirebilme,

e ki boyutlu ve ii¢ boyutlu ¢izimlerde renklendirme, malzeme materyali isleyerek sanal
gergekligi yakalayabilme, renkler lizerinde seri degisiklikler yapabilme,

e Agiizerinden veri toplama, taslak edinme ve proje paylasma,

e Mekanin diinya iizerinde koordinatlarin1 kesfedebilme, giin 15181, iklim kosullar1 gibi
tasarimsal faktorlerin bilgisine kolayca erisebilme,

e Hazirlanan projenin video animasyonlarini hazirlayabilme,

e Uc boyutlu tasarlanan objeleri 3 boyutlu yazicilar ile iiretebilme gibi imkanlar

saglamistir (Ozdemir, 2008).

3.2.2. Bilgisayar Destekli Anlatim Teknikleri

Bilgisayar destekli ¢izim programlari sayesinde insan giicii, zamandan kazang, hassas
caligma gibi kazanclar elde edilmektedir. Bunlarin yan1 sira iki boyutlu ¢izim yontemleri ile
ifade edilmesi ve uygulanmasi emek/zaman cercevesinde fazlasiyla zahmetli olan proje ve
objeler, bilgisayar destekli ii¢ boyutlu yazilim programlar1 ve yazicilar1 ile kolaylikla
hazirlanabilmektedir. Bilgisayar destekli ¢izim programlari, mimari projelerin daha etkin bir
sekilde gelistirilmesine bircok acidan katki saglamaktadir (Gilingor, 2015). Kavramlar ifade
etmek iizere cizimler bilgisayar programlar1 araciligiyla fretilip revize edilebilmekte,
kopyalanabilmekte ve sunuma hazirlanabilmektedir. Bu programlar sayesinde projeler ve

izleyiciler arasinda interaktif iliskiler kurulabilmektedir.
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Giliniimiizde, ¢izimlerin bilgisayar ortamina taginmasiyla birlikte yeni imkanlar ve
terimler ortaya ¢ikmistir. Bilgisayarin sundugu imkanlarin basinda hiz, esneklik ve gorsel
sunum efektleri (renk, doku, 151k, gélge, animasyon vb.) gelmektedir. Bilgisayar destekli i¢
mimari proje ¢izimlerinde en biiyiikk rolii CAD programi almaktadir. CAD, kelime olarak
Computer Aided Design / Drafting kelimelerinin bas harflerinden tiiretilmis ve literatlire bu
sekilde girmistir. Tiirkiye’de ise BDT (Bilgisayar Destekli Tasarim/Cizim) olarak ifade
edilmektedir. Bilgisayar Destekli Tasarim (BDT) — Computer Aided Design(CAD)
sistemlerinin genel yapisi, etkilesimli bilgisayar grafik (ICG — Interactive Computer Graphics)
sistemi temeline dayanmaktadir (Isik, 2017). Kullanict odakli bu sistemlerde bilgisayar,
kullanicinin komutlarina gore vericiyi sekiller ve semboller kullanarak olusturur, degistirir,
goriintiiler ve ¢izer. Sistemde kullanici tasarimeinin kendisidir; veri iletisimini saglar ve gesitli
bicimleri araciligl ile bilgisayara komutlar vererek ekranda cesitli goriintiiler ve taslaklar

olusturulmasini miimkiin kilar (Resim 3.6) (Keskinel, 1985).
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Resim 3.8. I¢ mimari ¢izim programi drnegi.

Autocad, RealCad, Revit, 3DMax, Sketch-up gibi bir¢ok program; mobilya, donati,
yap1, ¢evre bilesenlerinin iki ve ii¢ boyutlu sekilde ¢izilebilmesine olanak sunmaktadir. Bu
programlar ile yapit ve mekanlarin ii¢ boyutlu modellemeleri yapilabilmekte, tasarimlar
gorsellestirilebilmektedir (Giingor, 2015). Boylece onerilen tasarimin etkisi daha detayli olarak
gorlilebilmektedir. Bu programlar yardimiyla malzemeler gercek¢i imgeler olusturabilecek
sekilde islenmekte, 151k, golge, yalitim performansi, enerji performansi simiilasyonlar
yapilabilmektedir. Bunlar, tasarimin her asamasinda tasarimin test edilerek gelistirilebilmesine

firsat veren uzmanlasmis programlardir. Bu programlar kullanilarak tasarim fikri
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gelistirilebilmekte, i¢ mimari kavramin detayl bir sekilde ifade edilmesi miimkiin olmaktadir

(Farrely,2011).

I¢ mimarlik disiplini igerisinde sunuma hizmet veren grafik amagli CAD yazilimlar1 3
grupta incelenebilir.
e Vektor tabanli yazilimlar,
e Piksel tabanli yazilimlar,

e Kati modelleme yazilimlar1 (Olgun, 2014).

3.2.2.1. iki Boyutlu Anlatim Yéntemleri

Ic mimari tasarim siirecinde en kritik asama iki boyutlu planlama ve ¢oziimleme
asamasidir. En kritik detaylar plan asamasinda ¢oziilmekte ve defalarca revizyon yapilarak
dogru sonuca ulasilmaktadir. Dolayisiyla bilgisayar destekli iki boyutlu ¢izim programlari i¢
mimarlik mesleginde 6nemli yere sahiptir. Vektor tabanli bu programlarda; nokta ve ¢izgileri
ekran karsisinda yerlestirmek, hareket ettirmek ve bdylece bir ¢izimi olusturmak, kalem ile
cizmek gibi bir kerede meydana getirilir. Cizgiler bir biitiin haline getirilebilir, blok halinde
yedeklenebilir, doniistiiriilebilir ve “X, Yy, z” dogrultularinda konumlandirilabilir (Giingor,
2015). Tefris elemanlari, mekanik ve elektronik elemanlar, standart taramalar, semboller
program hafizasina kaydedilerek ihtiya¢ halinde kullanilabilir. R6l6ve, vaziyet plani, kat
planlar tesisat planlari, aydinlatma planlari, cephe goriintisleri, kesitler, sistem detaylart gibi
cizimler AutoCad programinda senkronize edilerek tasarim ve islevselligi biitiinlestirmektedir

(Ozer,2015).

Bilgisayar destekli ¢izim yontemleri, geleneksel ¢izim yontemlerine oranla ¢ok daha
hizl1 ve pratik sonuglar dogurmaktadir. Standart 6geler, mimari elemanlarin planlari, mobilyalar
ve sabit esyalar bilgisayarin hafizasindan c¢agirilarak ¢izilebilir, dondstirilebilir ve
konumlandirilabilir. Bu programlar revizyonlar iizerinde ¢ok daha kolayca miidahale imkani
sunmaktadir. Ornegin ¢izim icerisinde degistirilen bir bdlgede bulunan yazilar ve
Olciilendirmeler, ¢izimdeki degisiklikle birlikte otomatik olarak degismektedir. Cizim
bilgisayarda tamamlandiginda, dijital olarak istenilen Olgekte, yliksek kalite ve yiiksek hizda
yazici ile yazdirilabilmektedir (Ozdemir, 2017).
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Iki boyutlu programlar arasinda AutoCAD, en sik kullanilan CAD programi olup,
mimarliktan sanat dallarina hemen her alanda kullanilan genel amagl bir ¢izim programidir
(Resim 3.7). Uluslararasi diizeyde kullanilan AutoCAD programi, mimari ¢izim alaninda ortak
bir dil olarak taninmis ve kullanicilarina birtakim ¢izim prensipleri dogurmustur (Giingor,
2015). Bu prensiplerin basinda, geleneksel ¢izim yontemlerinde kullanilan kalem kalinliklar
vazifesini goren “layer” sistemidir. Program hafizasinda kayitli bulunan ve yeni kayitlar
olusturularak hazirlanabilen “layer” sistemi ile projenin okunakligi ve kontrol edilebilirligi
arttirtlmaktadir (Olgun, 2014). Bu yazilimlarda gelencksel ¢izim yontemlerindeki kalem ve
kagidin yerini klavye, mause veya tabletler almaktadir. Iki ve ii¢ boyutta sonsuz kullanabilme
alan1 igerisinde ¢izgiler, diigiimler ile modellenmektedir. Modellemeler milimetre, santimetre,

metre cinslerinden ¢izilebilmekte ve istenilen 6lgeklerde boyutlar1 degistirilebilmektedir.
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Resim 3.9. iki boyutlu ¢izim programi (AutoCAD).

Vektorel bir yazilim olan AutoCad, i¢inde bulunan kod sistemi ile komutlarin kisa
yollarin1 kullanarak tasarimciya zamandan tasarruf etmesini saglamaktadir. Plan, Kesit,
goriliniis, detay gibi bir projenin i¢inde bulunan ana bagliklar iki ve ii¢ boyutlu olarak bu
yazilimda hazirlanabilmektedir. Teknik ¢izimde kullanilan geleneksel yontemler AutoCad
sayesinde h1z kazanmaktadir. 1982 yilindan itibaren AutoCad’in, farkli kullanim alanlarinda ve
farkli dillerde kullanimi vardir. Her yil yenilenen siiriimii ve eklenen yeni 6zellikleri ile
tasarimcinin pratikligini arttirmaktadir. Sagladigi birebir Olclilendirme teknigi ile mimari
projelerde daha verimli sonuglar elde edilmektedir. Uyumlu {i¢ boyutlu programlar arasinda

aktarim yapabilmektedir.
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3.2.2.2. Uc¢ Boyutlu Anlatim Yontemleri

Kapsamli deposu ve islevselligi ile kullanimi tercih edilen bilgisayarlar, insanoglunun
siirekli gelisen teknoloji diinyasinin bir parcasi haline gelmektedir. Iki boyutlu ve ii¢ boyutlu
programlara temel olarak bilgisayarlarin destegiyle ulasilabilmektedir. Cizim odakli olan bu
programlar, gercege yakin goriintiiler ve net Olciiler elde edilmesini saglamaktadir. Biitlin
asamalar1 hafizasinda depolayabilme 6zelligi olan bilgisayarlar, {iniversite dgrencilerinin ve
ilgili mesleklerde ¢alisan insanlarin islerini daha yararli hale getirmektedir. Bilgisayar destekli
cizimlerde, i¢ mimari sunuma en biiyiik katkiy1 iic boyutlu ¢izim programlari1 saglamaktadir
(Korkut, 2015). Bu programlar, gergege en yakin fotograf kareleri ile elde edilmektedir. Ger¢ek
bir goriinime ihtiyag duyan ¢izim, t¢ boyutlu programlar ve teknik resim sayesinde

sekillendirilip malzeme, 151k ayarlar1 kapsaminda gergek¢i goriintiiye ulasmaktadir.

Ug boyutlu modelleme yazilimlari, vektdr tabanli yazilimlara benzer olmakta; diizenli
inorganik ve geometrik formlarin diginda kalan organik ve irrasyonel formlarin
olusturulmasinda da kullanilmaktadir. Diizlemsel yiizeyler, dairesel yiizeyler, halka, kiire,
silindir formunun diizenlenmesi, pargalanmasi veya deformasyonu ile elde edilecek formlari
olusturmada, ylizey alan1 hesaplamada kullanilmaktadir (Olgun, 2014). Bu niteligi ile iki ve {i¢
boyutlu organik, irrasyonel bi¢imlendirme yaklasimlar1 ile sezgisel diisiinceye olanak
saglamaktadir. Kati modelleme yazilimlari i¢ mimari tasarim siirecinde birtakim objelerin ve

animasyonlarin olusumunda kullanilmaktadir.

Bilgisayar ortaminda ¢izilen bir objenin {i¢ boyutlu tasarim olarak meydana gelmesinin
en biiyiik faktorii eskiz ¢alismalaridir. Arnheim’e gore; gdzlimiiziin gorsel segiciligi bir fotograf
makinesinin gorsel seciciliginden daha aktiftir. Kisinin anlik bir ilgi sirasinda gordiigi biitiin

nesneleri segerek hafizasina kaydedebilme 6zelligi vardir (Arnheim, 1966).

¢ mimarin tasarim gelistirme asamasindaki eskiz, maket ve perspektif asamalar {ic
boyutlu caligmalar olarak sunulmaktadir. Obje veya mekan sunumunda yapilan perspektif
cizimleri, anlasilir bir bigimde aktarilmaktadir. Perspektif ¢izim; objenin konumunu, orantisini
ve mekanla olan iletisimini teknik ¢izime gore daha sade bir dille anlatmaktadir. Cizimde hedef
alman bakis acilar1 bulunmaktadir. Objeye veya mekana bakilan ag1 belirtilerek tasarimin
goriiniis acilar1 ii¢ boyutlu bir sekilde yansitilmaktadir. Ug boyutlu anlatim ydntemlerinde

kullanilan programlar baslica asagidaki gibidir;
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3D Studio Max:

3D Studio Max, ii¢ boyutlu anlatim yontemleri igerisinde en ¢ok kullanilmakta olan ti¢
boyutlu ¢izim programidir. Objelerin 6lgekli olarak en ufak ayrintisina kadar detayli bir sekilde
modellenmesini saglamaktadir. iki boyutlu ve iic boyutlu modelleme segenekleri mevcuttur.
Goriiniis a¢ilarini boliinmiis tek bir ekrandan gostererek kullanicinin ¢izimde ikinci ve {igiincii
boyutlart ayni anda kontrol etmesini saglamaktadir. Cesitli eklentilerle c¢izimleri
zenginlestirmektedir. Render motorlartyla desteklenen 151tk ve kamera ayarlart dengeli bir
diizeyde ayarlanabilmektedir. Animasyon islemi de gergeklestiren bu program i¢ mimarligin
disinda gorsel tasarim iceren tiim mesleklerde kullanilmaya baglanmistir. 3D Studio Max,
gergege en yakin fotograf kareleri elde eden ve i¢ mimarlikta en yogun kullanilan modelleme

programidir (Ozer, 2015).

Resim 3.10. 3D Studio Max render 6rnegi.

Sketchup:
Sketchup, arayiizii diger yazilimlardan daha basit, kullanimi kolay ii¢ boyutlu

programdir. Kisa hamlelerle detaysiz projeler olusturma pratikligi vardir. Arsivinde ¢ok sayida

hazir obje bulundurmaktadir (URL 17).
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Resim 3.11. Sketchup 6rnegi.

Archicad:
Archicad, sik kullanilan #i¢ boyutlu programlardan biridir. Graphisoft tarafindan
mimarlar igin iiretilmis bir yazilimdir. I¢ ve dis mekanm calismalarinda kullanish bir

programdir ve foto gergekei goriintiileri kaliteli bir sekilde elde etmektedir (URL 17).

Resim 3.12. Archicad 6rnegi.

Revit:
Revit, bir binanin bilesenlerini modiil olarak sunmaktadir. Yaptig1 otomatik detaylar
sayesinde kullanicilar bu programi daha ¢ok tercih etmektedir. Hem iki boyutlu hem {i¢ boyutlu

¢izim platformu vardir. Malzeme, 151k, kamera ayarlar kisiseldir. Plan, goriiniis, kesit ve kotlar1

hizli bir sekilde diizene sokmaktadir (URL 17).
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Resim 3.13. Revit 6rnegi.

Cinema4D:

Cinema4D, son zamanlardaki performans artisiyla ilgili adindan ¢ok bahsedilen ii¢
boyutlu bir programdir. Yazilimi kolaydir, fakat goriintii ¢oziiniirliigli yiiksek oldugu i¢in daha
profesyonel alanlarda kullanilmaktadir (URL 17).

Resim 3.14. Cinema 4D 6rnegi.

Interior Design CAD:
Interior Design CAD, bu yazilimi diger programlardan ayiran 6zellik, gerekli veriler
girildiginde maliyet hesab1 yapabilmesidir. Sablon kisitlamasi oldugundan dolay1 genis ¢calisma

alanin kisitlamaktadir. Mobilya ve malzeme verileri kisisel ayarlanabilmektedir (URL 17).
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Resim 3.15. interior Design CAD &rnegi.

Vectorworks:

Vectorworks, bircok alanda modelleme yapmaya miisait olan bu programin eskiz
ozelligi bulunmaktadir. Analiz hesaplamalar1 yapabilmektedir. Aydinlatma ve doku efektleri
kullanish olup kat planlarinin diizenli bir sekilde ¢izilmesini saglamaktadir. Bilinirligi ¢ok fazla

olmadigi i¢in i¢ mimarlik sektoriinde ¢ok kullanilmamaktadir (URL 17).
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Resim 3.16. Vectorworks ornegi.

Alanlara gore ayrilan bir¢cok program egitimde ve meslekte kullanilmaktadir. Yazilim
kalitesi yiiksek olanlar sektdrde daha yaygindir. Is verimini arttiran ve detay ¢oziimlerde
yardime1 olan bu programlar tasarimlarin ii¢ boyutlu bir sekilde anlatilmasini ve sunuma hazir
proje haline gelmesini saglamaktadir (Ozer, 2015). Bilgisayar ortaminda bu programlardan
biriyle tasarlanan modelin foto gergek¢i goriintiiye (render) ulasmasi i¢in kamera acist ve 151k
ayarlarmin yapilmasi gerekmektedir. ilgili render yazilimlarinda i¢ mekanlarda genel olarak V-
Ray render motoru kullanilmaktadir. MentalRay, Brasil R/S, Maxwell Render gibi gercek

goriiniime ulasma yazilimlar1 da mevcut olmaktadir (Ozer, 2015).
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3.2.3. U¢ Boyutlu Yazicilar

Bilgisayar ortaminda tasarlanmig (CAD programlari) olup tarama islemi sirasinda ii¢
boyut kazanarak kati objeler elde etme islemini gergeklestirmektedir. Tarama islemi
basladiktan saatler ya da dakikalar sonra elimizde somut bir tasarim bulunmaktadir. 1984
yilinda Chuck Hull (Charles W. Hull) tarafindan ilk defa piyasaya siiriilen {i¢ boyutlu yazicilarin
ismi ‘stereolithography’ olarak adlandirilmaktadir (Polat, 2016). Yirmi yildir prototipleme
amaclh kullanilmistir. Yavas yavas gelisimini toparlayan bu sistem artik temel iiretim
yontemleri arasma girmektedir. Ug¢ boyutlu programlar ¢izim destegi ile birgok alanda verim
artmaya baglamistir. Saglik, gida, mimari, moda, egitim, aksesuar gibi ¢esitli sektorlere

deginmektedir.

Uretim kolaylig1 saglayan bu sistemin gevreye herhangi bir zarari bulunmamaktadir.
Ham maddesinin ic¢inde nisasta iireten irlinler bulunan bu sistem insan sagligina zarar
vermemektedir. Isciligi olmamasimin en biiyiik avantaji zamandan tasarruf etmesidir. Iginde
ABS plastik ve PLA plastik maddeleri bulundurmaktadir. ABS plastik (Akrilonitri Biitadien
Stiren), hafif ve sert bir polimerdir. Saglamligi, koruyucu kasklarin yapiminda
kullanilmasindan degerlendirilmektedir. Isminde belirtildigi gibi Stiren, plastige parlaklik
verirken Biitadien, maddeye esneklik 0©zelligi kazandirmaktadir. PLA plastik, dogada
coziinebilen, cevre dostu ve nisasta iceren bir malzemedir. PLA, saglik sektoriinde sikca
kullanilmaktadir. Istya fazla dayanikli degildir ve ¢alisilmasi zor bir maddedir. Sogudugunda
ise kirilma esigi yiikselir. Kirilldigr zaman yapigsmasi1 ABS plastige gore daha ugrastiricidir

(Akgiinoglu,2016).

Resim 3.17. Uc boyutlu yazic1 drnegi.
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Kartezyen yazici, Corexy yazict ve Delta yazici gibi ¢esitleri mevcuttur. Kartezyen
yazicl, X, Y, Z koordinatlarinda piiskiirtme teknigiyle {i¢ boyut kazandiran yazici tipidir. Delta
yazicilarin seklinin iiggen olmasi sebebiyle Z eksenindeki hareketin gerceklesebilmesi igin ii¢
yerden step motor ile tahrik etmektedir. Core XY yazicilar ise X ve Y ekseninin hareket akisiyla

islemi gerceklestirmektedir (Hacioglu, 2016).

Uc boyutlu yazicilar i¢ mimarlikta kagit, karton, yapistirict ve gesitli malzemeler ile
hazirlanan geleneksel maket yontemine alternatif olarak kullanilmaktadir. Emek=zaman
cergevesinde oldukg¢a avantaj saglayan ii¢ boyutlu yazicilar, bilgisayar destekli ii¢ boyutlu
cizimler ile kullanilabilmektedir. AutoCAD, Solidworks, 3DsMax vb. gibi bilgisayar destekli
ii¢c boyutlu ¢izim programlari ile tasarlanmis ¢izimler “.stl’ uzantisinda disa aktarilir. Ug boyutlu

yazict “.stl” uzantisindaki dosyalarin baski iglemini gergeklestirir (URL 18).

3.3. Geleneksel Cizim ve Bilgisayar Destekli Cizim Anlatim Tekniklerinin

Karsilastirilmasi

Gecmisten giiniimiize kagit, kalem, cetvel gibi materyaller kullanilarak siirdiiriilen
geleneksel ¢izim yontemlerinde tamamen insan giicli ve somut arag¢ gerecler kullanilmaktadir.
Birbirine paralel ve belirli agilarda birbiriyle iligkili diiz, amorf, kesintili ve kesintisiz ¢izgiler
araciligiyla, teknik ¢izim esaslarina baglh kalinarak olusturulan geleneksel ¢izim yontemleri,
stirekli yenilige ve degisiklige acik i¢ mimari ¢izimlerin hazirlanmasinda fazla 6zen ve zaman
gerektirmektedir. Bu durum ayn1 zamanda tasarimin gelisimine katki saglamaktadir. El ¢izimi
ile olusturulan projelerde yanlis cizilen veya degistirilmek istenilen c¢izgilerin yeniden
diizenlenmesi, kagitta birtakim ¢izgi izlerinin kalmasina veya sil bastan paftalar hazirlanmasina
sebebiyet vermektedir. Dolayisiyla geleneksel ¢izim yontemleri emek/zaman cergevesinde

uzun ugraslar gerektiren bir yontemdir.

Bilgisayar destekli ¢cizim yontemleri ise; kullanici profiline ve gereksinimlerine gore her
y1l gelistirilen ¢izim, modelleme ve diizenleme yazilimlar ile tasarimciya ve sunuma hizmet
vermektedir. Bilgisayar destekli bu programlarda el ¢izimi ile olusturulan teknik ¢izgilerin
hemen hepsi kolaylikla olusturulmakta, program hafizasina kaydedilmekte, defalarca

kopyalanabilmekte ve tiim degisiklikler kolayca yapilabilmektedir.
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Geleneksel ¢izim yontemleri ile bilgisayar destekli ¢izim yontemlerinin karsilastirilmasinda

olusan birgok fark asagidaki gibidir;

e Bilgisayar ortaminda belli katmanlar (layers) olusturularak tasarimda degisiklikler
kolay bir sekilde yapilabilmekte ve karsilagtirilabilmektedir.

e Geleneksel ¢izim ortamina gore en bilylik artisi olan katmanlar, istenilen ve
istenilmeyen boliimleri tasarima senkronize etmektedir.

e Projenin uygulanabilirlik asamasinda istenilen analizler, bilgisayar ortaminda
degistirilebilir diizenlerde hazirlanabilmektedir.

e Hazir komutlar ile ¢izilen projenin bilgisayar ortamindaki hizi, geleneksel yontemler ile
cizilen projenin hizindan daha fazladir.

e El ¢izimi ile yapilan bir ¢izgi hamlesi zaman alirken, bilgisayar ortaminda saniyeler
icinde gerceklesmektedir.

e Bilgisayar destekli ¢izim ortaminda, ekranda biiyliltme ve kiicliltme islemi yapilarak
proje detaylar1 iizerinde rahat bir sekilde c¢alisilabilir ve istenilen dlgeklerde kagida
aktarma islemi yapilabilmektedir.

e Geleneksel cizim tekniginde biiyiik dl¢iileri olan bir projeyi birebir dlgiilerle aktarmak
¢ok zordur. Olgegini kiiciiltiip ¢izme ihtimalinde ise bu siire bilgisayar ortamina oranla
¢ok daha zahmetlidir.

e Olgiilendirme islemi bilgisayar ortaminda hassas bir sekilde hesaplanip ¢dziiliirken, elle
cizilen bir projede net dlgiileri konumlandirmak zaman kaybina sebep olmaktadir.

e Bilgisayar ortamindaki veriler kolayca saklanabilmekte ve taginabilmektedir. Verilerin
istenildigi zaman ulagilabilir olmasi kullanici i¢in biiyiik bir avantaj olmaktadir.

e Cizim kagitlarmi ve maketini arsivlemek, zamanla hasar goriilecegi i¢in kalict bir
yontem degildir.

e Soyut diislincelerin somut bir gorsellige aktarilma siiresi bilgisayar ortaminda daha hizli
gerceklestirilmektedir.

e Olusturulan tasarimin malzeme ve 1s1k kalitesi maket sisteminde sinirh
gosterilebilmektedir.

e Ug boyutlu programlarda foto gergekei goriintii (render) elde edilerek, malzeme gercege
en yakin bigimde yansitilmaktadir.

e (alisma alaninin verimi bilgisayar ortaminda daha yiiksektir. Bir maket ¢alismasi i¢in

daha fazla alana ihtiya¢ duyulmaktadir.
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e Analiz caligmalarinda tasarimci, bilgisayar ortaminda daha rahat ve hizli ¢alismaktadir

(Yildirim, Yavuz, Inan, 2010).

GELENEKSEL CiziM BIiLGiSAYAR DESTEKLI
YONTEMLERI CiziM YONTEMLERI

Eskiz (Serbest el ¢izimi) v

Serbest el ¢izimi

v
Teknik cizim gerecleri v
v

Cizgi kalinhklar

Renkli ¢izgiler

Kesik cizgiler v

Cizgi silme/degistirme

NS N N NS

Cizgiyi geri alma

Arastirma cizgileri v

Kopyalama

Tasima

Depolama

Paylasma

Hazir sablonlar

Hazir komutlar

X, Y, Z dogrultularinda c¢izgi

Olcek degistirme

Olciilendirme

Uc boyutlu modelleme

Uc boyutlu renklendirme (Doku)

SNESN NS SN N N SN NS

NN NS

Uc boyutlu iiretim

Tablo 3.2. Geleneksel ve bilgisayar destekli ¢izim yontemlerinin karsilastirilmasi.

Calismada, “geleneksel ¢izim ve bilgisayar destekli ¢izim yontemleri karsilastirmasinda
yukaridaki tabloda belirlenen birgok basligin bilgisayar destekli ¢izim programlarinin

geleneksel yontemlere gore daha fazla kullanildigi sonucuna ulasilmistir
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Tablo 3.3. Gorsellestirme teknikleri karsilastirma tablosu (Yildirim, Yavuz, inan, 2010).

Tayfun Yildirrm, Arzu Ozen Yavuz ve Nurgiil Inan’m birlikte yaptiklar1 “Tiirkiye
Mimari Tasarim Egitiminde Geleneksel ve Dijital Gorsellestirme Teknolojilerinin
Karsilastirilmasi” adli ¢alismalarinda “geleneksel ve dijital gorsellestirme teknolojilerini”,
tasarim siiresi, mekan gereksinimi, hassasiyet-kalite, revizyon kolayligi, fotogercekei sonuglar,
yeni alternatiflerin tiiretilebilmesi, arsivleme kolayligi, uzaktan egitime uygunluk, 6gretici ve
ogrenci memnuniyetleri basliklariyla karsilastirilmis ve biitiin bu basliklarda bilgisayar destekli
¢izim programlariin geleneksel yontemlere gore daha avantajli oldugu sonucuna ulasilmigtir

(Tablo 4.1) (Yildirim, Yavuz, inan, 2010).

Caligma kapsaminda yapilan i¢ mimari projelendirme asamalarinda her iki anlatim
yonteminin karsilastirmasi ile Tayfun Yildirim, Arzu Ozen Yavuz ve Nurgiil Inan’m birlikte
yaptiklar1 “Tiirkiye Mimari Tasarim Egitiminde Geleneksel ve Dijital Gorsellestirme
Teknolojilerinin Karsilastirilmasi” adli ¢alismalarinda elde edilen sonuglar birbirini destekler
niteliktedir. Her iki ¢alismaya gore bilgisayar destekli anlatim yontemleri, geleneksel anlatim
yontemlerine gbére projenin olusturulmasi, gelistirilmesi, revizyonlarin yapilmasi,
kopyalanmasi, paylasilmasi ve ger¢ege yakin sonuglar alinmasi gibi baslica maddelerde ¢ok
daha avantajli bulunmaktadir. Geleneksel anlatim yontemleri, serbest el ¢izim gerektiren
tasarimin olusturulmasi siireci disinda kalan siireglerde zayif kalmakta, bilgisayar destekli
anlatim yontemleri ve uyumlu bilgisayar teknolojileri yenilikleri ile i¢ mimari anlatim

yontemlerine emek, zaman ve sonug ¢ercevesinde katkilar saglamaktadir.
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4, GELENEKSEL VE BILGISAYAR DESTEKLI CiZiM TEKNIKLERININ
IC MIMARI ANLATIMA ETKILERI

I¢ mimarlikta tasarim, planlama, organizasyon siireglerinin tamami i¢ mimari sunuma
hizmet vermektedir. I¢ mimari sunumun amaci; miisteriye ¢esitli alternatifler sunarak projeyi
veya tasarimi kabul ettirmektir. Bu alternatifler de ¢esitli renk, doku, atmosfer etkileri, mekanin
iki ve li¢ boyutlu ¢izimlerini elde etmek ile saglanir. Tasarim ve projelendirme siirecinde
kullanilan geleneksel ve bilgisayar destekli ¢cizim yontemlerinin ¢esitliligi ve estetigi, i¢ mimari

anlatimin basaris1 anlamina gelmektedir (Bilir, 2013).

I¢c mimari sunumda, mekéana ve tasarima dair kavramin ve konseptin yansitilmasi gerekir.
Sunum paftalarinin kimligini lejantlar olusturur. Lejantlar, tekrar eden tiim paftalarda ayni
Olgiilerde ve ayni konumda bulundurulmaktadir. Lejant igeriginde; projenin adi, konusu,
temasi, konumu, kapsami, igerdigi hacimler veya birimler, kullanilan malzemeler, dlgekler,
sembol ve referans kodlarinin tanimi ile proje sahibinin (sahis ya da firma) ve proje
sorumlularmin adlari, projenin sunuldugu sahis ya da firmanin adi, proje sunumunun ve varsa

revizyonlarin tarihleri, pafta numaralari bulundurulmaktadir (Bulgag, 2015).

Resim 4.1. I¢ mimari sunum paftasi érnegi.
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I¢ mimari sunumlar; projenin teknik okunabilirliginin yani sira, perspektif ¢izimleri ve
gerekli gorsellerle herkesce anlagilabilir olmalidir (Rice, 2007). Bu sebeple eksiksiz bir sunum
paftasinda iic boyutlu gorsellere ve yazili anlatimlara yer verilmektedir. Bunlarin disinda
projenin anlasilirhigmma destek vermesi i¢in bolgesel veya genel kapsamli maketlere
basvurulmaktadir. Gelisen teknoloji ile birlikte dijital sunumlar, video animasyonlar,
simiilasyon gosterileri de yapilmaktadir. Tiim bunlar geleneksel ve bilgisayar destekli anlatim

yontemleri ile hazirlanmaktadir.

Ic mimari sunumlari, geleneksel veya bilgisayar destekli anlatim ydntemleri ile
hazirlanan projeler ve veriler olugturmaktadir. Geleneksel anlatim tekniklerinde kagit {izerine
yazili metinler, ¢izilen projeler ve kullanilacak malzemelerin numuneleri ile orijinal paftalar
sergilenerek sunum yapilmaktadir. Bilgisayar destekli anlatim yontemlerinde ise dijital ortamda
hazirlanan sunum paftalari icerisine gerekli proje, yaz1 ve malzeme resimleri eklenerek baskili

ya da dijital olarak sunum yapilabilmektedir.

4.1. Geleneksel Cizim Yontemlerinin i¢c Mimari Anlatima Etkileri

Tarihten gliniimiize gelisimi ile birlikte kagit, kalem, cetvel gibi materyaller kullanilarak
stirdiiriilen geleneksel ¢izim yontemlerinde tamamen insan giicli ve somut ara¢ gerecler
kullanilmaktadir. Birbirine paralel ve belirli agilarda birbiriyle iliskili diiz, amorf, kesintili ve
kesintisiz ¢izgiler araciligiyla, teknik ¢izim esaslarina bagl kalinarak olusturulan geleneksel
cizim yontemleri; siirekli yenilige ve degisiklige agik i¢ mimari ¢izimlerin hazirlanmasinda
fazla 6zen ve zaman gerektirmektedir. El ¢izimi ile olusturulan projelerde yanlis ¢izilen veya
degistirilmek istenilen c¢izgilerin yeniden diizenlenmesi, kagitta birtakim ¢izgi izlerinin
kalmasina veya sil bastan paftalar hazirlanmasina sebebiyet vermektedir. Dolayisiyla

geleneksel ¢izim yontemleri emek/zaman ¢ergevesinde uzun ugraslar gerektiren bir yontemdir.

Geleneksel ¢izim yontemleri ile sunum hazirlamak yiiksek derecede titizlik ve 6zen
gerektirmektedir. Bilgisayar teknolojisinin sundugu ‘geri alma’ imkam el ¢izimlerinde
olmadigi i¢in, ¢izilen her ¢izginin bir anlam ifade etmesi gerekmektedir. Bu sebeple serbest el
veya cetveller araciligiyla ¢izilen her ¢izgi, tasarimcinin diisiince ve fikir egzersizleri yaparak
projeyi ilerletmesini saglar. Bu durum bir yandan projeye deger katarken, tasarimcinin da

projeyi benimsemesinde etken olmaktadir.
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Tasarim iizerindeki ¢oziim siirecinde yapilmasi gereken ilk adim zihinde olusan soyut
resimleri kagit, kalem veya maket gibi somut araglarla gorsellestirmektir. Cizimle ifade teknigi
diistincenin gorsellige aktarilmasinin temel yontemidir. Bu sayede tasarimci, geleneksel
yontemler ile hazirladigi ¢izimlerde, tasarladigi bigimlerin ¢izgiler araciligiyla kagida

aktariminda daha isabetli sonuclar elde etmektedir.

I¢c mimari ifade yontemlerinin temelini geleneksel ¢izim teknikleri olusturmaktadir. El
¢izimi ve somut araclar araciligiyla hazirlanan sunumlarda plan, kesit, perspektif, detay vb.
cizimler genellikle ayr1 ayr1 numaralandirilan paftalarda hazirlanmaktadir. Geleneksel anlatim
yontemlerinin dezavantajlari arasindaki en 6dnemli etkenlerden biri de, hazirlanan paftalarin
cogaltilmasi, paylasilmast ve depolanmasidir. Geleneksel ¢izim ydntemlerinde yapilan
hatalarin geri alinmasi ve ¢izim konumlarinin kaydirilmasi olduk¢a zordur. Bu sebeple sunum
icin hazirlanan paftalarin igerikleri, ¢izimler baslamadan 6nce aydinger kagitlar1 ve cetvel
hesaplamalari ile planlanmaktadir. Paftalarda kullanilacak ¢izim araglar1 ve boyama teknigine
gore kagit kalinliklar1 belirlenmektedir. Ornegin; boyamasi yapilacak olan bir plan ¢iziminde,
oncelikle ince uclu kursun kalemler kullanilmakta, kalinliklarina gore degiskenlik gdsteren
rapido kalemler ile ¢izgilerin tamami sonlandirilmaktadir. Tercih edilen boyama teknigine gore
kursun kalem izleri silinmekte, kagit bantlar, cetveller yardimiyla gerekli boyama islemleri

yapilmaktadir.

Tasarimci, heniiz ¢izime baslamadan Once paftanin yerlesim planlamasini yaparak
gorsel hafizasinda sayfa diizeni tasarimlarini olusturmaktadir. Bu sayede pafta icerisindeki
¢izimlerin ve bosluklarin orantisi ile sunumun basarisina katki saglamaktadir. I¢ mimari sunum
paftalarinda dikkat edilmesi gereken bir diger husus ise planlar ile ilgili kesitlerin ayn1 eksende
bulundurulmasidir (Y1ildirim, 2010). Bu husus, plan ve kesitlerin okunabilirligini arttirmaktadir.
Sunum paftalarindaki temel amag; projenin okunabilirligini ve estetik agidan kabul

edilebilirligini saglamaktir.
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© Resim 4.2. Geleneksel ¢izim yontemleri ile hazirlanan sunum paftasi 6rnegi.
Tasarim stireci, organizasyon siireci ve uygulama siirecine bagli kalinarak hazirlanilan

paftalar asagida belirtildigi sekilde siniflandirilmaktadir.

Tasarim siireci/Konsept paftasi; Esin kaynagi, tema, eskizler, aragtirma ¢alismalari,
malzeme sec¢imleri. Konsept paftalarinda yer alan caligsmalar, fikrin ortaya ¢ikisini anlatan
analizlerdir. Bir konsept paftasi, i¢c mimarin tasarim hakkinda mekana verdigi etkileri
kullanicinin hayal giiciinde canlandirabilmelidir. Konsept paftasinda segilen malzemeler, bu
malzemelerle tasarlanan mekan ve obje eskizleri, konsept dogrultusunda belirlenen temay:

destekler nitelikte agiklamalar bulundurulmaktadir (Kaptan, 2013).

Organizasyon siireci/Teknik c¢izimler; Genel planlar, kesitler, goriiniisler,
perspektifler. Tasarim siirecinde ¢Oziimlenen mekan ve tasarlanan objelerin mimariye
adaptasyonu i¢in teknik ¢izim esaslarina gore hazirlanan avan projelerin sunumudur. 1/50
Olgekte plan, kesit ve goriiniisler ile {i¢ boyutlu perspektif ¢izimleri hazirlanmaktadir (Edis,
2013).

Uygulama siireci/Uygulama projeleri; Yerlesim plani, déseme plani, tavan plani,
aydinlatma plani, elektrik plani, havalandirma plani, mobilya ve imalat detaylari, sistem
detaylari. Avan projelerin uygulanabilirli§inin saglamasi niteliginde teknik detay cizimleridir.
Uygulama projesinde proje dahilinde belirlenmeyen higbir materyal ve detay bulunmamaktadir.
Nihai sonuca ulasan projenin yerlesim, zemin, duvar, tavan, elektrik, mekanik, imalat

cizimlerinin teknik detay ¢oziimlemeleri ve ¢izimleri bulunmaktadir (Erdis, 2012).
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Tiim bu siireglerde hazirlanan proje ve dokiimanlar ile birlikte tasarimci, sunumun
hazirlanma siirecini dikkatli bir sekilde yonetmeli, projede ve sunumda kullanicinin
ihtiyaglarim1 ve isteklerini karsilayabilmeli, projeyi karsi tarafa ikna edici ozelliklerde
aktarmalidir. Dolayisiyla geleneksel yontemler ile hazirlanan sunum paftasi i¢erisinde; yapilan
analizler, belirlenen konsept, eskizler, iki ve ti¢ boyutlu ¢izimler ve alternatif ifade yontemleri

(¢ boyutlu ¢izimler, kolajlar vb.), agiklayict metinler ve gerekli yazilar bulundurulmaktadir.

4.2. Bilgisayar Destekli Cizim Yéntemlerinin i¢ Mimari Anlatima Etkileri

Teknoloji, giinlik hayattaki 6nemini giin gegtikge arttirirken insanogluna egitim ve
mesleki yonden ¢ok fazla artilar kazandirmaktadir (Kaptan, 2001). Dijital ortam kullaniciya,
hizli gorsellestirme, az maliyet, ger¢ege yakin sonuglar, verilerin depolanmasi, revizyon
basitligi, tasarimlarin ¢ogalabilmesi, analizlerin kolay yapilabilmesi gibi avantajlar
saglamaktadir. Analiz paftasinda sunulan ilk arastirma, konseptin olusumu i¢in énemli bir adim
saglamaktadir. Bu arastirma siireci bilgisayar ortaminda daha hizli yapilmakta ve birden fazla
kaynaga ulagmak miimkiin olmaktadir. Tasarimin benzer formlarini bularak karsilastirma

olanag1 vermektedir. Bu ¢aligmalar iyi bir tasarim ortaya ¢ikarmak amaci ile yapilmaktadir.

Bilgisayar ortaminin sundugu pratiklik ile teknik ¢izimlerin (plan, kesit, goriiniis)
vektorel yazilimla hazirlanmis hali sunum paftalarina islenmektedir. Yapilan tasarimin gercek
goriintiisiine ii¢ boyutlu programlar sayesinde ulasiimaktadir. Iki boyutlu ve ii¢ boyutlu sunulan
paftalar, tasarimci agisindan sunuma kullanict ihtiyaglarmi giderme amagli alternatifler
kazandirmaktadir (Zeng, 2006). Hazirlanilan perspektif ve maketler, {ic boyutlu programlarda
gercek goriinlime yakin (Render) kareler elde edilerek sunum paftasinda yerini almaktadir.
Bilgisayarlarin vermis oldugu hassasiyet ve netlikten dolay1 dijital yontemlerle ¢izilen ¢izimler
geleneksel yontemlerle hazirlanan ¢izimlerden daha hizli bir sonug elde etmektedir (Akdag,
2008).
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Resim 4.3. Bilgisayar destekli ¢izim yontemleri ile hazirlanan sunum paftasi 6rnegi.

Egitimde ve meslekte yapilan proje sunumlarinda, bilgisayarlarin destekledigi sunum

programlari mevcuttur. Bilgisayar ortaminda bulunan sunum programlarin baslicalar1 agagidaki

gibidir.

PowerPoint, en sik rastlanilan, kullanimi kolay sunum programidir. Animasyon

hareketleri ve mevcut tasarimlari ile diiz bir sunumu siradanliktan kurtarmaktadir.

Photoshop, grafik diizenleme yazilimlari (Photo Editing Software); var olan gorseller
lizerinde diizenlemeler yapilan programdir. Igeriginde ¢izim araglari, kalem ve firga
komutlart bulunmakta olup, daha c¢ok renklendirme ve diizenleme {iizerine kesme

kopyalama, silme islemleri yapilmaktadir.

Coreldraw, vektorel yazilimlh grafik tasarim programidir. Genellikle baski grafiginde
kullanilir. Diger grafik yazilim programlarina gore daha basit araytize sahip oldugu i¢in

kullanimi1 yaygindir.

Indesign Adobe InDesign (ID), Adobe firmasmin gelistirdigi grafik tasarim aracidir.
InDesign, ¢ok sayfali islerde fonksiyonelligi sebebiyle daha ¢ok tercih edilmektedir.
Adobe Photoshop ve Adobe Illustrator programlari ile uyumlu ¢alistigi i¢in kullaniciya

alternatif imkanlar saglar.
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Prezi, sunum hazirlama alternatifi fazladir. Konu basliklarini tek bir sayfada toplayarak

yonlendirme islemi uygulamaktadir.

Google Slides, kisa siirede temel bir sunum imkani1 hazirlayan bu sunum programu,

PowerPoint ile benzer 6zellikleri tasimaktadir.

Haiku Deck, bir¢ok hazir sablonlart bulunmaktadir. Kullanicinin olusturabilecegi

formatlarla hazirlanabilen bir sunum platformudur.

Sliderocket, sifirdan tasarim olusturabilme 6zelligi vardir. PowerPoint ile uyumu

sayesinde iki program arasi aktarim yapilabilmektedir.

Animasyon teknigi, dijital ortamda etkili bir sunum sekli de animasyon teknigi ile
hazirlanan tasarimlardir. Gériintiilerin hareketleri ile olusturulan bir tekniktir. Iki
boyutlu ve ii¢ boyutlu caligma igerikleri kullanilarak goriintii kareleri tek tek
olusturulmaktadir. Saniyede minimum 16 karenin hizh bir sekilde gosterilmesi sonucu

insan gozii bu olay1 hareket olarak algilamaktadir (Akipek,2007).

Projenin oldugu kadar, sunumun da ilgi ¢ekici, sik bir tasarima ihtiyaci vardir. Dijital
ortamda hazirlanan sunumlar kullaniciya aktarilirken, sikici ve basit olmamalidir. Yapilan her

sunum, ortaya ¢ikan tasarimi temsil etmektir.

Bilgisayar destekli ¢izim yontemleri; kullanici profiline ve gereksinimlerine gore her yil
gelistirilen ¢izim, modelleme ve diizenleme yazilimlar ile tasarimciya ve sunuma hizmet
vermektedir. Bilgisayar destekli bu programlarda el ¢izimi ile olusturulan teknik ¢izgilerin
hemen hepsi kolaylikla olusturulmakta, program hafizasina kaydedilmekte, defalarca

kopyalanabilmekte ve tiim degisiklikler kolayca yapilabilmektedir.

Bilgisayarlar, mimari ¢izim yaparken aragtirma ve gelistirme ile ilgili kolayliklar
sagladig1r gibi, ¢izim tizerindeki degisikliklerin yapilmasi, yanligliklarin geri alinmasi
konusunda vakit kazandirmaktadir. En 6nemli etkenlerden biri de dijital ortamda yapildigi i¢in
cizim ve verilerin paylasimi, farkli mekanlarda ayni proje lizerinde calisabilme olanagidir

(Cetiner, 2006).
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4.3. DEGERLENDIRME

Sektorde oldugu gibi egitim sisteminde de tamamen kabul goren ve yer alan bilgisayar
destekli ¢izim yontemleri, geleneksel ¢izim yontemlerinin hafizalardan silinecegi endisesini
dogurmaktadir (Durusoy, 2015). Bu endiseyi tasimayan dogru sunum yontemlerinde, bilgisayar

destekli ¢izim ve geleneksel ¢izim yontemleri birbirini desteklemektedir.

“Mimar Michael Weinstock, dogal ¢evredeki form ve metabolizma arasinda farkli bir
iliski oldugunu vurgular ve bu ortamda malzeme ve enerji arasinda canli formlarin morfolojisini
belirleyen karmasik bir koreografi oldugunu ifade eder.” (Orhun, Ozcan, 2014). Bu karmasik
koreografi, bilgisayar programlarina tam olarak belletilemeyecegi i¢in, geleneksel yontemler
tasarim yapan bir igmimarin hep yani basinda olmaya devam edecektir. Adolf Loos da
“Gesamtkunstwerk” yani “biitiinsel sanat eseri” anlayisin1 benimseyerek, her par¢anin biitiine
hizmet etmesi gerektigini savunmustur. Mekansal kararlarin tamaminin tek bir kisiden ¢ikmasi,
elbette ki kurgulanan tiim bilesenlerin arasinda dil birligi saglanmasini kolaylastiran, mimarin

vermek istedigi mesaj1 tam anlamiyla yansitan bir yaklasimdir (Onay, 2014).

Giliniimiizde yapay ¢evrenin neredeyse tamami endiistriyel yontemlerle iiretilen hazir
bilesenlerin bir araya getirilmesi ile kurgulanmaktadir. I¢ mekan tasariminda da hareketli ve
ozellikle sabit elemanlarin biiyiilk ¢ogunlugu bu hazir bilesenler goz 6niinde bulundurularak
planlanmaktadir. Hazir bilesen niteligindeki bu iirtinler, farkli tasarimeilar ve farkl ireticiler
tarafindan kurgulanmakta ve i¢ mimara sunulmaktadir. Yani i¢ mekén tasarimi ile mekansal
bilesenlerin tasarimi birbirinden bagimsiz siiregler olarak ele alinmakta ve bu farkliliklardan bir
biitiin olusturulmaya calisilmaktadir. Ancak bu denli ¢esitliligin oldugu bir ortamda, mekansal
bilesenler arasinda dil birliginin yakalanmasi gitgide zorlagsmaktadir. Tasarlanan mekéan
bigimlendiren ve kavramsal deger katan tiim bu bilegenlerin; tasarimindan se¢imine, liretimine
ve montajina kadar tiim disiplinlerde i¢ mimar yonlendirici olmaktadir. Bilgisayar destekli
programlarda, i¢ mimarin hizmetine sunulan malzemelerin tamaminin ayni kisinin elinden
cikmis olmasit pek olasi degildir. Bu durum hem koreografiyi hem de dil biitiinliigiiniin

saglanmasini zorlastirici bir etken olacaktir.

I¢c mimarlikta sunum, el ile yapilan ¢izimlerle baglamis ve en ilkelden ii¢ boyutlu anlatim
tekniklerine, li¢ boyutlu maketlere kadar ulasmistir. Ancak bilgisayarlarin bas dondiiriicii bir

hizla gelismesiyle birlikte her meslege uygun programlar yapilmakta ve yapilan bu
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programlarin her gecen gilin gelistirilmesine devam edilmektedir. Bilgisayar uzmanlari, bu
programlari hazirlarken ilgili meslegin uzmanlarindan konu ile ilgili teknik destek ve bilgilerle
bu programlari hazirlayip gelistirmiglerdir. Programcilar programlarini, bir i¢ mimarin tasarim
yaparken geleneksel yontemlerle yapabildiklerini, bilgisayar destekli ¢izim programlari ile de
eksiksiz bir sekilde yapabilmesi iizerine tasarlamaktadir.—I¢ mimarlarin teknik ve estetik
anlamda birikimleri ile hazirladiklar1 projeler, ayn1 zamanda bilgisayar programlarinda da
gelistirilmekte ve teknik anlamda kullanim kolaylig1 saglamaktadir. Bilgisayar destekli anlatim
yontemlerinin sektorde ve egitimde kullaniminin geleneksel yontemlere gore yiiksek oranda
artmasi, i¢ mimari teknik ve tasarim Kkabiliyetlerinin gelistirilmesi veya zayiflamasi
tartismalarini beraberinde getirmistir. Bu baglamda calismada akademisyenler, i¢ mimarlar ve
ic mimarlik 6grencileri ile konuya iliskin anket ve roportajlar yapilmistir. Bu ¢aligmalarda
teknigin ve tasarimin el ¢izimi ile iliskisini irdelemek, geleneksel ve bilgisayar destekli anlatim
yontemlerinin i¢ mimari projelendirme asamalarinda kullanim oranlarini elde etmek

amaglanmstir.

4.3.1. Roportajlarin Degerlendirilmesi

Calisma kapsaminda i¢ mimarlik mesleginde uzman kisiler ve akademisyenler ile beg
soruluk roportajlar yapilmis, geleneksel ve bilgisayar destekli ¢izim yontemlerinin i¢ mimari
tasarim ve sunum siireglerine etkileri tizerine yorumlari alinmigtir. Bu sorular ve sorulara

verilen cevaplarla ilgili degerlendirmeler asagidaki gibidir.

SORU 1. Universitelerin i¢c mimarhk béliimlerine 6grenci secimi yapilirken, el ¢izimi ve

tasarim (hayal giicii) yetenegi aranmal midir? Nedenini kisaca aciklaymiz.

Birinci soruda, tiniversitelerin i¢ mimarlik boliimlerine 6grenci segiminde, el ¢izimi ve
tasarim yeteneginin aranip aranmamasi geregine iligkin yorumlar alinmistir. Buradaki amag, i¢
mimarlik boliimlerine 6grenci segiminde yetenek sinavlarinin yapilmasini tartismak veya analiz
etmekten ziyade; el ¢izimi ile tasarim yetenegi arasindaki iliskiyi yakalamak ve bu yeteneklerin

ic mimarlik meslegiyle baglantisin1 saptamaktir.

SORU 2. Teknik ¢izim esaslarinin 6greniminde geleneksel ¢izim yontemlerinin 6nemi
nedir? Bilgisayar destekli ¢izim yontemleri ile teknik ¢izim esaslarimin 6grenimi miimkiin

miidiir? Nedenini kisaca agiklayiniz.
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Ikinci soruda teknik ¢izim esaslarinin 6greniminde, geleneksel ve bilgisayar destekli
anlatim yontemlerinin 6nemi, gegerliligi ve basarili sonuca iligskin etkisi lizerinde yorumlara

dayal1 analizler yapmak amaglanmistir.

SORU 3. i¢ mimari tasarim yaparken ve tasarlanan kesin projenin cizimini hazirlarken,
geleneksel ve Dbilgisayar destekli ¢izim yontemlerinin  hangisine ne oranda
basvurmaktasimiz? Basvurdugunuz yontemleri asamalarina gore belirterek nedenlerini

kisaca aciklayniz.

Ucgiincii soruda i¢ mimarlikta sunuma hizmet eden tasarim siireci, organizasyon siireci ve
uygulama siirecinin isleyis asamalarinda ne gibi adimlar ve yontemler kullanildigina iliskin
veriler elde etmek amaclanmistir. Ayn1 zamanda geleneksel ve bilgisayar destekli anlatim

yontemlerinin, reel i¢ mimarlik sektoriindeki kullanim oranlarina da cevap aranmaktadir.

SORU 4. Geleneksel ve bilgisayar destekli ¢izim ve anlatim yontemlerin i¢c mimari tasarim
ve projelendirme siirecindeki onem dereceleri nedir? Yontemlerin sizce eksiklikleri ve

avantajlar1 hakkinda yorumlariniz nelerdir?

Dérdiincii soruda her iki yontemin i¢ mimari tasarim ve projelendirme siirecindeki nemine

iliskin yorumlar alinmig, yontemlerin avantajlar1 ve dezavantajlarin1 saptamak amacglanmustir.

SORU 5. I¢ mimari sunumlarda hangi anlatim yontemlerinin bulunmasimi tercih
edersiniz? Her iki teknigin bir arada kullanimi nasil bir sonu¢ olusturacaktir?

Yorumlariniz nelerdir?

Besinci soruda, tamamlanmis bir i¢ mimari sunumda hangi yontemlerle hazirlanan ¢izim ve
verilere yer ayrilmasi gerektigi hususunda tercih fikirleri alinmis, dogabilecek sonuglara iligkin

gozlemlerin belirlenmesi amaglanmustir.

Yapilan yorumlarin tamami incelendiginde; sunumu yapilan isin 6nem derecesine ve
resmiyetine gore, sunumda basvurulan yontemlerin tercihi degiskenlik gosterebilir. Tasarimsal

ve estetik bakis agisinin 6n planda tutulmasi planlanan sunumlarda el ¢izimlerinin psikolojik
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etkisinden yararlanilabilir. Bunun yani sira, her hususun belirgin ve gergek¢i olarak aktarilmasi
istenilen sunumlarda bilgisayar destekli fotoger¢ekei goriintiilere ve profesyonelce hazirlanmis
dijital sunumlara yer verilmelidir. Roportaja katilan uzman i¢ mimarlarin biyiik ¢gogunlugu
tarafindan, i¢ mimarlik egitiminde el becerilerinin aranmasini destekler nitelikte; okul 6ncesi el
¢izimi egitiminin gerek “hayal giiclinii ifade edebilme”, gerekse de “i¢ mimari egitimindeki
¢izim derslerinde avantaj saglayabilme” acilarindan faydali olacagi seklinde yorumlar
yapilmistir. Bu dogrultuda yapilan yorumlara ve literatiir arastirmalarina gore, i¢ mimarlik
meslegi el becerilerini ve hayal giiciinii gerektiren bir meslek disiplinidir. I¢ mekan tasarimina
dair tasarimsal ve kavramsal ¢oziimlemelerin yapilmasinda serbest el ile eskiz gizimlerinin,

dogru sonuca ulasmada katkis1 yiiksek oranda kabul gormektedir.

4.3.2. Anketlerin Degerlendirilmesi

Tez kapsaminda Isik Universitesi, Kiiltir Universitesi, Maltepe Universitesi I¢
Mimarlik boliimii 6grencileri, ilgili alanda akademik personel, 6grenci ve i¢ mimarlar ile ii¢

boliimden olusan 43 soruluk online anketler yapilmistir.

Ankete katilim saglayan toplam 130 kisinin egitim durumu; %7’si 6n lisans, %80°1
lisans, %7’si yiiksek lisans 6grencisi ve %6’°s1 akademik personeldir. Bu saymin %74 linii i¢
mimarlar, %26’sin1 ise mimarlar olusturmaktadir. Ankete katilim saglayan kisilerin tamami
geleneksel anlatim yoOntemleri ve bilgisayar destekli anlatim yontemleri ile iligkili
bulunmaktadir. Bu ilisigin i¢erisinde mesleki ve akademik tecriibe olarak %86 oranla 6 yil ve
altinda deneyimlilerin katilim1 saglanmis olup, 6 yil ve iistii deneyimli i¢ mimar ve akademik
personellerin  katilim oran1 %14°tlir. Dolayisiyla ankete katilim saglayanlarin tamami
geleneksel ve bilgisayar destekli anlatim yontemleri ile i¢ mimari proje ¢izimi ve/veya sunumu

ile iliskilidir.

Anketin birinci bolimiinde (Soru 5-Soru 8) genellikle hangi ortamlarda ve hangi
tekniklerde ¢izim yapildigina dair sorularin cevabi aranmis, ¢izim yontemlerinin dnem derecesi

sorgulanmistir. Buna gore;

130 kisi lizerinden %24°1i okulda, %28°1 ofis veya santiyede, %44’ kisisel ortamlarda,
%3°lik bir boliimii ise dis mekanda (kamu alanlari, kafeler vb.) proje ¢izimi yapmaktadir. I¢

mimari proje hazirliginda bu kisilerin %11,54°1 ¢izimlerinde geleneksel ¢izim ydntemlerine,
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%53,85’1 bilgisayar destekli ¢izim yontemlerine, %34,62’si her iki ¢izim yOntemine

basvurmaktadir.

Geleneksel ¢izim yontemlerinin i¢ mimarlik egitimindeki énem derecesine %57,35
(78/130 kisi) oraninda tam puan verilirken, bilgisayar destekli ¢izim yontemlerinin i¢ mimarlik
egitimindeki onem derecesine %82,22 (111/130 kisi) oraninda tam puan cevabi verilmistir.
Ankete katilan kisilerce olusan bu verilere dayanarak bilgisayar destekli anlatim yontemlerinin
i¢c mimarlik egitimindeki 6nem derecesi, geleneksel ¢izim yontemlerine oranla %24,87’lik bir
farkla {stlin gelmektedir. Bu sonucun, ¢izim yodntemlerinin emek=zaman c¢ercevesinde
degerlendirilebilecegi Ongoriilmiis olup, anketin ikinci bdliimiinde bu degerlendirmenin

saglamasi niteliginde sorular sorulmustur.

Anketin amacina iliskin soru grubunda (soru 9-26); el ¢izimi ve bilgisayar destekli ¢izim
yontemleri ile i¢ mimari proje hazirlamada, kolaylik-zorluk derecelerine gore ¢izim
asamalarina ylizdelik ¢ikartilarak tasarim ve ¢izim siireclerinin karsilastirmali analizleri
yapilmustir. I¢ mimari tasarim ve projelendirme siirecindeki dokuz ana asamanin (eskiz ¢izimi,
on plan ¢izimi, plan ¢izimi, kesit ve goriiniis ¢izimi, perspektif ¢izimi, plan boyamasi, perspektif
boyamasi, malzeme paftasi olugturulmasi, sunum paftasi olusturulmasi), geleneksel ¢izim ve
bilgisayar destekli ¢izim yontemlerindeki zorluk derecelerinde aliman cevaplarin ortalama

degerleri asagidaki gibidir;

e Sunum paftasinda eskiz:
El ¢izimi ile (%90)
Bilgisayar destekli ¢izim ile (%10)

e Sunum paftasinda plan:
El ¢izimi ile (%16,67)
Bilgisayar destekli ¢izim ile (%83,33)

e Sunum paftasinda Kkesit:
El ¢izimi ile (%10,61)
Bilgisayar destekli ¢izim ile (%83,39)
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Sunum paftasinda perspektif:
El ¢izimi ile (%37,88)
Bilgisayar destekli ¢izim ile (%62,12)

Sunum paftasinda plan - kesit boyamas:
El ¢izimi ile (%28,79)
Bilgisayar destekli ¢izim ile (%71,21)

Sunum paftasinda perspektif boyamasi:
El ¢izimi ile (%35,38)
Bilgisayar destekli ¢izim ile (%64,62)

Sunum paftasinda malzeme:
Kolaj yontemi ile (%75,76)
Dijital gorseller ile (%24,24)

Sunum paftasi sayfa tasarimi:
El ¢izimi ile (%12,12)

Bilgisayar destekli ¢izim ile (%87,88)

I¢ mimari maket yapmu:

Geleneksel yontemler ile (%56,92)
Ug boyutlu yazicilar ile (%43,08)
100%:
0%
20%

El gizimi ile Eilgizayar destekli cizim ile
YANIT SECENEKLERI =  YANITLAR
= Elgizimiile %18,67
= Bilgisayar destskli gizim ile 383,33

Geleneksel ve bilgisayar destekli ¢izim yontemlerinin kolaylik-zorluk dereceleri anket yiizdeligi.
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Anketlerden alinan verilere gore eskiz calismalari, 6n plan ¢izimi ve perspektif
cizimlerinde yliksek oranla geleneksel ¢izim yontemleri tercih edilmis olup, plan, kesit, goriiniis

¢izimi ve sunum paftasi hazirlamada bilgisayar destekli ¢izim yontemlerine bagvurulmaktadir.

4.3.3. Deneysel Cizimlerin Degerlendirilmesi

Tez kapsaminda F.M.V. Isik Universitesi I¢ Mimarlik Béliimii 6grencilerinin 301, 302, 401
projelerinin final sunum paftalari incelenmistir. Sunumlarda, AutoCad ve 3ds Max gibi
bilgisayar destekli ¢izim programlarinin kullanildigi goriilmektedir. Projenin tasarim
asamasindan sunum siirecine eskiz siireci ile desteklenerek calismalarin yiirtitildiigi, proje
yiriitiictisiiniin projeyi kabul etmesinden sonra ¢alismalar bilgisayar destekli olarak devam

edildigi goriilmiistiir.

T i o i W
Resim 4.4. Isik Universitesi Ic Mimarlik Boliimii 401 Proje Dersi Ogrenci Sunum Paftas1 Ornegi.

Sunumlarda, yenilik¢i i¢ mimari teknik cizim yontemleri kullanilmis ve teknolojik
¢oztimlerle olusturulmustur. Proje teslimleri dijital olarak alinmaktadir. Bunun yanisira lejantl
olarak geleneksel ¢izim yontemi ya da bilgisayar destekli olarak pafta pafta hazirlanmakta, elde
¢izilmis ise taranarak, bilgisayarda ¢izilmis ise de CD’ye aktarilmaktadir. Projeye ait vaziyet

plani, rolove, kat planlari, Kkesitler, malzeme paftalari, perspektifler lejantli olarak
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hazirlanmakta, jiiride her bir pafta dijital olarak tek tek sunulmaktadir. Ayrica tiim paftalar A3
olarak hazirlanmis sunum dosyasinda da teslim edilmektedir. Jiiri sirasinda asilmak iizere tek
bir A0 sunum paftasi kullanilmaktadir. AO pafta sadece projenin sunumu i¢in hazirlanmaktadir.
Diger tiim projeler ¢ikt1 olarak alinmayip dijital sunum olarak yapilmaktadir. Detaylarda
geleneksel yontemler kullanildiginda sunumu yapilan projede secgilen formlarin, atanan
renklerin ve secilen dokularin sunum paftasini yorumlayan Kkisilerce anlasilabilirligi
artmaktadir. Projeler sunumlarinda geleneksel yontemler ve bilgisayar destekli ¢izim

yontemlerinin siklikla bir arada kullanildig1 goriilmektedir.
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SONUC

Tez kapsaminda geleneksel ve bilgisayar destekli anlatim yontemlerinin i¢ mimarlikta
tasarim, projelendirme ve sunum siireclerine etkileri aktarilmistir. Tez siiresince yapilan
literatiir arastirmalarina dayanarak anketler ve i¢c mimarlik mesleginde uzman kisiler ile bes
sorudan olusan roportajlar yapilmis, geleneksel ve bilgisayar destekli ¢izim yontemlerinin ig
mimari tasarim ve sunum siireclerine etkileri {izerine yorumlar alinmistir. Ayrica F.M.V. Isik
Universitesi i¢ Mimarlik Béliimii 6grencilerinin 301, 302, 401 projelerinin final sunum paftalar
incelenmistir. Tiim bu calismalara gore geleneksel ¢izim yontemlerinin ve bilgisayar destekli

¢izim yontemlerinin i¢ mimarlikta sunuma etkileri su sekilde gdzlemlenmistir.

I¢ mimarlik: yap: biitiinliigiiyle agik-kapali yasanan her mekanm; fizik degerleri ile
islevselligi dogrultusunda insan faktoriinlin fizyolojik, psikolojik, ergonomik degerlerinin,
sosyal ve ekonomik kistaslarin genis kapsaminda planlanarak; sanatsal, bilimsel, teknik
kuramlarin senkronize organizasyonudur. Bu organizasyon yapi, hacim, islev, birey, malzeme,
bicim, renk, teknik, zaman, ekonomik kuramlarin bilimsel ve sanatsal iceriginde bilgide,
beceride, tasarim yeteneginde biitiinlesmesi ile gergeklesir. Tiim bu organizasyonlarin ilerleyis

semasi li¢ ana baslikta tasarim siireci, organizasyon siireci ve uygulama siireci seklindedir.

I¢c mimar, tasarim siirecinde miisterinin/kullanicinin ihtiyac ve begenisi dogrultusunda
mekana dair ¢ézlimlemeler iiretir. Mekanda islevsellik, estetik, ergonomi, yapi, bicim, doku,
malzeme, renk ve aydinlatma kavramlarini biitlinliik icerisinde ele alarak konsept ve tasarim
fikirleri olusturur. Amag, miisterinin begeni ve onayini almak {izere belirli hedeflere ulagsmak
icin cesitli parcalarin uyumlu bir biitlin haline getirilmesidir. Bu sistem icerisinde tanimlanan
parcalarin iligkileri, i¢ mekandaki gorsel nitelikleri, islevsel uyumluluklari bu mekani algilama
bi¢imini ve kullanim seklini dogrudan etkiler. Tasarim siirecinde hazirlanan konsept paftasi ve
avan projelerini organizasyon siireci takip eder. Organizasyon siirecinde tiim veriler gerekli
paftalara islenerek uygulama projesi ve proje takip listeleri (Satin alma listesi, malzeme listesi,
uygulama programu listesi vb.) hazirlanir. Bu ¢aligmalarin tamami i¢ mimari sunuma hizmet
ettigi gibi, uygulayict firma ve disiplinlerle de paylasilmaktadir. Organizasyon siirecinde
kesinlesen ve ¢izimleri tamamlanan belge ve projelere gore uygulama siireci baslar ve proje

sonlandirilir.
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I¢ mimar, tiim bu hizmet siirecinde miisterinin/kullanicinin yani sira giincel malzemeler
ve moday1 takip ederek projeye dair en iyi hizmeti verebilecek mobilya, aksesuar, aydinlatma,
elektrik, mekanik ve miihendislik disiplinleri ile entegre ve iligkili ¢aligmaktadir. Tiim bu
disiplinlerle profesyonel anlamda ortak dili yakalamak ancak teknik c¢izim esaslar ile
mimkiindiir. Ancak teknik bilgi birikimi olmayan kisilere de projenin aktarimi
yapilabilmelidir. I¢ mimarm, mekam olustururken kullanacag: tiim mobilya, malzeme, renk,
151k, doku gibi secimlerini belirleyerek bir biitiin igerisinde karsi tarafa aktarabilmesi
gerekmektedir. Plan, kesit, goriiniis ve detay ¢izimlerinin disinda kalan perspektifler, maketler,
numuneler vb. anlatim yontemleri; teknik bilgi ¢ercevesi disinda kalan diger kisilere tasarimi
veya mekani anlatmak i¢in kullanilmaktadir. Gorsel sanatlarin biitiinii ile iligkide bulunan i¢
mimarlik, anlatim yontemlerine de teknik gerekliliklerin yani sira tasarimsal boyutta
yaklagmaktadir. Ulasilan tasarim ile ¢esitli gorsel araglar kullanilarak, kullaniciy1 ikna edici
nitelikte fikir iirlinlerinin ve projelerin yansitildig1 paftalar hazirlanmaktadir. Bu paftalarin
geneli i¢c mimari sunum olarak adlandirilmaktadir. Sunum igerisinde; konsept paftasi, eskiz
caligmalari, 6n proje, iki boyutlu anlatim yontemleri (plan, kesit, goriiniisler), algiy1 arttirici g
boyutlu anlatim yontemleri (perspektif ¢izimleri), tercihe gére maketler ya da prototip {irlinler,
malzeme se¢imleri ve numuneler, ilgili resim ve fotograflar, gorselleri destekleyici nitelikte
yazilar, semboller bulunmaktadir. Ancak i¢ mimari sunum paftalarindaki gorsel estetik
biitlinliigi kisilere, kurumlara, mekanlara gore degiskenlik gostermektedir. Gorsel sanatlarin
bir disiplini olarak i¢c mimarlikta, mimarlik ve miihendislik dallarimin ortak dili olan teknik
cizim kurallar1 haricinde, sunuma dair kesin yargilar edinmek miimkiin degildir. Bu sebeple
sunum paftalarinda aranan temel kriter; mekani ve tasarimi her yoniiyle anlatabilmesidir. Bu
anlatimin zenginligi, {irlin satma ve pazarlama alaninda tasarimin giiciinii arttirmakta ve i¢
mimarin basarisini gostermektedir. Dolayisiyla i¢ mimari sunumun kalitesi, i¢ mimari tasarimin

pazarlanmasi i¢in gereklidir.

Sanayi devrimiyle birlikte teknolojinin hizli ilerleyisi, yeni liretim metotlarinin ve yeni
malzemelerin tliremesinde etkili olmustur. Teknolojik gelismelerde bir doniim noktas1 olarak
sayilabilecek bilgisayarin icad1 1946 yilinda saglanmistir. Hizla gelisen bilgisayar teknolojisi
hemen her alanda oldugu gibi, i¢ mimarlik mesleginde ve egitiminde de son yirmi yilda yerini
almistir. Geleneksel cizim yoOntemlerini temel alan bilgisayar destekli yazilim programlari
gelistirilmis; 1ki boyutlu ve ii¢ boyutlu c¢izimler olusturma, diizenleme, renklendirme,
olgeklendirme olanaklar1 saglanmistir. Tasarimcilarin ihtiya¢ ve gereksinimlerine gore her yil

giincellenen bu programlar araciliiyla, geleneksel ¢izim yontemlerinde zor ve zahmetli
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birtakim gereglerin kullanimi, siklikla bilgisayar destekli anlatim yontemlerinde yerini almaya

baslamistir. Bunlarin basinda CAD programlart ile yapilan iki boyutlu ¢izimler bulunmaktadir.

I¢ mimarlik meslek siireci birbirini takip eden ve ¢ogunlukla tasarimsal geri doniisleri
olabilen bir siirectir. Bilgisayar destekli ¢izim yontemlerinde, geleneksel ¢izim yontemlerine
oranla bu degisikliklerin yapilmasi, kopyalanmasi, kisilere aktarilmasi emek, zaman ve sonug
cergevesinde isleyisi olduke¢a kolaylastirmistir. Bir diger yandan sunum paftasi araciligiyla
tasarimin pazarlanmasinda, bilgisayar destekli ii¢ boyutlu anlatim yontemleri kullanilarak
malzeme renk ve dokular1 ile mekanin ii¢ boyutunun algilanmasinda fotogercekci sonuglar elde

edilmesi sunumun basarisini olumlu yonde etkilemektedir.

Bu dogrultuda, Tez kapsaminda yapilan anket, roportajlar sonucunda geleneksel anlatim
yontemleri ve bilgisayar destekli anlatim yontemlerinin i¢ mimari tasarim, projelendirme ve
sunumu agamalarinin yorumlara dayali analizleri yapilmistir. Alinan verilere gore eskiz
caligmalari, 6n plan ¢izimi ve perspektif cizimlerinde yiiksek oranla geleneksel ¢izim
yontemleri tercih edilmis olup, plan, kesit, goriiniis ¢izimi ve sunum paftasi hazirlamada
bilgisayar destekli ¢izim yontemlerine basvurduklar1 goriilmiistiir. I¢ mimari tasarim,
projelendirme ve sunum siireglerinde bilgisayar destekli anlatim yontemlerine yiiksek oranda
basvurulmaktadir. Isin estetik ve pazarlama yonii sunumsa, mesleki gerekliliklerinde teknik
¢izim esaslar1 belirleyici rol oynamaktadir. Literatiir aragtirmalart sonucunda bilgisayar destekli
cizim yazilimlarinin, teknik ¢izim esaslarmin bir kismini otomatik olarak hazirhiyor ve
hesapliyor olmasi1 sebebiyle, geleneksel c¢izim yontemleri ile pekistirilen teknik c¢izim
esaslarmin ogreniminde eksiklikler meydana getirebilecegi riski saptanmistir. Bu sebeple
mimarlik ve miihendislik dallarinin ortak dili olan teknik ¢izim esaslarinin pekistirilmesi i¢in
geleneksel ¢izim ve anlatim ydntemlerinin egitimde siirdiiriilmesi gerekmektedir. i¢ mekan
tasarimi agisindan yaklasildiginda ise; tasarima baslarken izlenmesi gereken eskiz ve on plan
coziimleme ¢alismalarinda bagvurulan amorf ¢izgilerin el ¢izimi ile yapilmasinin, dogru tasarim
sonuglarina ulagsmada biiyiik katkis1 bulunmaktadir. Ayn1 zamanda son yillarda yogunlukla
rastlanan fotogercek¢i sunumlarin yaninda, el ¢izimi ile yapilan eskiz ve perspektif
caligmalarinin degeri giin gegtikce artmaktadir. Bu deger ile birlikte bilgisayar destekli anlatim
yontemleri ile hazirlanan sunum paftalar1 igerisine geleneksel yontemler ile hazirlanan
cizimlerin yerlestirilmesi; sunumun teknik, estetik, sanatsal ve bilimsel olarak basarisini

saglayacaktir.
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“Bir program ne kadar gelistirilirse gelistirilsen bir i¢mimarin zihin yapisina sahip
olamayacag igin hep bir yam eksik kalacak ve yeni siiriimleri de ¢tkmaya devam edecektir.
Bugiin hem icmimarlik egitiminde hem de sektorde geleneksel yontemlerle bilgisayar destekli
yvontemler birlikte kullanilmakta ve bu birlikteligin hi¢cbir zaman bitmeyecegi konunun
uzmanlart tarafindan ozellikle vurgulanmaktadir” (Onay, 2014). Bilgisayar destekli ¢izim
programlari, igmimarin Oniine farkli malzeme, renk, eleman olanagi sunmaktadir. Fakat ne
kadar ¢ok olsa da bu durumun zihni sonsuz elemanlarla dolu olan i¢ mimarin yaraticiligini,

sanatin1 sinirlandiracagi yani olumsuz etkileyecegi aciktir.

Sonug olarak; geleneksel ve bilgisayar destekli anlatim yontemlerinin tamami1 sunuma
hizmet etmektedir. i¢ mimari sunum, yapilan i¢c mekan tasariminin pazarlanmasi ve kabulii i¢in
gereklidir. Pazarlamada tasarimsal algiy1 herkesge anlasilabilir kildig1 ve proje hazirlamada
emek=zaman cercevesinde kazanglar sagladig: i¢in bilgisayar destekli yontemlere yiiksek
oranda basvuruldugu tespit edilmistir. Bu durum g¢ogunlukla i¢ mekanda gorsel ve fiziksel
performansi arttiran bir etken olarak goriilmektedir. Ancak kimi zaman s6z konusu yeni
teknoloji ve yazilimlar, i¢ mekan1 sadece yapisal ve mekanik sistemleri gizlemeye yonelik bir
kalip ya da dekoratif bir arayiiz olarak degerlendirilmesine sebep olmaktadir. Bu sebeple yeni
teknolojiler, 6zglin i¢ mekanlar kurgulamaya katkida bulunmalarina karsin, kimi zaman
tasarimlarin baglamindan kopmasina neden olabilmektedir. Serbest el ¢iziminin getirisi olan
arastirma cizgileri ve 6zgiir ¢izgi hamleleri, 6zgiin tasarima ulasmada 6nemli rol oynadigi
yapilan arastirmalarca tespit edilmistir. Diger taraftan teknik ¢izim esaslarinin pekistirilmesi ve
dolayli olarak siirdiiriilmesi i¢in geleneksel ¢izim yontemleri egitimi ve kullanimi yiiksek
onemde gereklidir. Bir igmimarin geleneksel yontemlerden tiimiiyle vazgecmesi miimkiin
degildir. Yani bir yontem diger bir yontemin terk edilmesini gerekli kilmamaktadir. Bu sebeple
ic mimari sunumlarda gerek 6zgiin tasarimlara ulasabilmek gerek sunumun zanaat degerini
arttirmak gerekse de el ciziminin siirdiiriilebilirligini korumak icin geleneksel anlatim
yontemlerine; alternatif anlatim yontemleri, emek-zaman kazanci ve yeni iiretim metotlarina

uyum sagladigi i¢in bilgisayar destekli anlatim yontemlerine yer verilmesi 6nerilmektedir.
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http://www.vrlmobilya.com.tr/index.php?route=product/product&product_id=114
http://www.vrlmobilya.com.tr/index.php?route=product/product&product_id=114
https://schneidermusik.de/shop1/product_info.php/sort/6d/products_id/172552/language/en
https://schneidermusik.de/shop1/product_info.php/sort/6d/products_id/172552/language/en

Resim 2.10: Tarihi dokuya sahip i¢ mekan.
https://www.petitsgranshotelsdecatalunya.com/catalunya/10-hoteles-donde-comer-dormir-

estupendamente/,Erigim tarihi: 07.03.2018.

Resim 2.11: Dogal ve yapay aydinlatmanin bir mekan iizerinde drnegi.

https://tr.pinterest.com/pin/388857749053223090/,Erisim tarihi: 09.03.2018.

Resim 2.12: I¢ mimari tasarim siireci. https://blog.burotime.com/ic-mimarlik-ve-cevre-

tasarimi-bolumu-ogrencilerine-yonelik-sektorden-ipuclari/,Erisim tarihi: 08.03.2018.

Resim 2.13: I¢ mimari uygulama projesi pafta 6rnegi.
https://tr.pinterest.com/pin/449656344036633633/,Erisim tarihi: 12.03.2018.

Resim 2.14: i¢ mimari uygulama siireci.
https://www.icmimarlikistanbul.com/2018/08/26/ic-mimari-proje-asamalari/,Erisim tarihi:
18.02.2018.

Resim 2.15: I¢ mimari sunum paftas1 6rnegi.

https://tr.pinterest.com/pin/569072102911339357/,Erisim tarihi: 22.01.2018.

Resim 3.1: Fikir eskizi Ornegi. https://tr.pinterest.com/pin/619385754973616018/,Erisim
tarihi: 09.02.2018.

Resim 3.2: Kavramsal eskiz 6rnegi. https://tr.pinterest.com/pin/796644621563883454/,Erisim
tarihi: 05.03.2018.

Resim 3.3: Analitik eskiz ornegi. https://tr.pinterest.com/pin/606226799817564622/,Erisim
tarihi: 04.02.2018.

Resim 3.4: Gozlem eskiz 6rnegi.

https://tr.pinterest.com/pin/475552041875931870/?1p=true,Erisim tarihi: 06.04.2018. ,Erisim
tarihi: 09.03.2018.
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Resim 3.5: Detay maketi 6rnegi.
http://www.maketsan.com.tr/index.php?sayfa=referans_goster&seno=129,Erisim tarihi:
14.02.2018.

Resim 3.6: Arazi maketi 6rnegi. http://www.promimarimaket.com/mimari-maket-nasil-
yapilir/,Erisim tarihi: 18.05.2018.

Resim 3.7: Sunum maketi 6rnegi. https://tr.pinterest.com/pin/130041507963128570/,Erisim
tarihi: 06.07.2018.

Resim 3.8: i¢ mimari ¢izim programi 6rnegi, Erisim tarihi: 09.03.2019.
http://www.indiron.com/ashampoo-3d-cad-architecture-5-32213/,Erisim tarihi: 11.04.2018.

Resim 3.9: iki boyutlu ¢izim programi (AutoCAD).
https://www.youtube.com/watch?v=gURTAVwYEpo,Erisim tarihi: 12.04.2018.

Resim 3.10: 3D Studio Max render 6rnegi.
https://awanshop.co/post/108022/11506481023/best-interior-design/architecture-and-interior-
design-schools-ba-hons-interior-design.html, Erisim tarihi: 06.05.2018.

Resim 3.11: Sketchup 6rnegi. https://sketchup-pro.softonic.jp/, Erisim tarihi: 10.05.2018.
Resim 3.12: Archicad 6rnegi. https://www.linkedin.com/in/jon-humphries-133780157, Erisim
tarihi: 18.05.2018.

Resim 3.13: Revit ornegi. http://fazprojetosarqurban.blogspot.com/2014/12/?m=0, Erisim

tarihi: 20.05.2018.

Resim 3.14: Cinema 4D 6rnegi.

http://sportsnewspagems.cf/fyki/bug-reports-cinema-4d-3407.php, Erigim tarihi: 06.07.2018.

Resim 3.15: Interior Design CAD &rnegi. https://essenziale-hd.com/2013/03/11/top-cad-
programs-for-interior-designers-review/, Erisim tarihi: 09.10.2018.
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https://essenziale-hd.com/2013/03/11/top-cad-programs-for-interior-designers-review/

Resim 3.16: Vectorworks ornegi. https://tr.pinterest.com/pin/704813410405687224/, Erisim
tarihi: 10.11.2018.

Resim 3.17: Ug¢ boyutlu yazic1 6rnegi. https://ru.dhgate.com/product/original-tronxy-x5-
aluminium-profiles-box/426956858.html, Erisim tarihi: 10.11.2018.

Resim 4.1: I¢ mimari sunum paftas1 6rnegi. https://inar.yasar.edu.tr/2015-2016-3/, Erisim
tarihi: 08.01.2019.

Resim 4.2: Geleneksel ¢izim yontemleri ile hazirlanan sunum paftasi 6rnegi

Resim 4.3: Bilgisayar destekli ¢izim yontemleri ile hazirlanan sunum paftasi 6rnegi.

Resim 4.4: Isik Universitesi I¢ Mimarlik Boliimii 401 Proje Dersi Ogrenci Sunum Paftast

Ormnegi.
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SEKIL KAYNAKLARI

Sekil 2.1: Insan boyutlarina gore ergonomik mutfak ¢izimi.
http://arqusachl.blogspot.com.tr/2009/10/laboratorio-antropometria-y-ergonomia.html,
Erisim tarihi: 23.01.2018

Sekil 2.2: Renk skalasi 6rnegi. https://www.bestepebloggers.com/renkler-ve-insanlar/,Erisim
tarihi: 25.01.2018

Sekil 3.1: I¢c mimari plan ¢izimi. https:/tr.pinterest.com/pin/86623992802693341/,Erisim
tarihi: 21.01.2019.
Sekil 3.2: i¢c mimari kesit ¢izimi. http://www.tcetveli.org/mimari-proje-nedir/,Erisim tarihi:

01.03.2018

Sekil 3.3: I¢ mimari goriiniis ¢izimi. https://tr.pinterest.com/pin/268738302744542081/,Erisim
tarihi: 27.07.2018.
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TABLO KAYNAKLARI

Tablo 2.1: I¢ mimari proje siireci. Karadag E., 2002, Bilgisayar Destekli Tasarimin i¢
Mimarlik Biirolarina Etkileri, Yiiksek Lisans Tezi, I.T.U. Fen Bilimleri Enstitiisii, Istanbul,

Sayfa No: 66-67.

Tablo 2.2: I¢ mimari tasarim siireci http://www.turkcadcam.net/rapor/bilgi-
derleme/index.html, Erisim tarihi: 14.12.2018.

Tablo 3.1: Perspektif gesitleri. Soykan C., 2018, “Makine Resmi-1 / Teknik Resim”, Kocaeli
Universitesi, Ogr.Gor., Teknik Resim Ders Kitabi, Sayfa No: 132-148.

Tablo 3.2: Geleneksel ve bilgisayar destekli ¢izim yontemlerinin karsilastiriimasi.

Tablo 3.3: Gorsellestirme teknikleri karsilastirma tablosu. Yildirim T., Yavuz A.O., ve Inan
N., 2010, “Mimari Tasarim Egitiminde Geleneksel ve Dijital Gorsellestirme Teknolojilerinin
Karsilastirilmas1”, Gazi Universitesi Mimarlik Fakiiltesi Mimarlik Boéliimii, Bilisim

Teknolojileri Dergisi, Cilt 3, Say1 3, Eyliil, Ankara, Sayfa No: 25.

Tablo 4.1: Geleneksel ve bilgisayar destekli ¢izim yontemlerinin kolaylik-zorluk dereceleri

anket ytizdeligi.
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EK 1: ANKET

Tez kapsaminda Isik Universitesi, Kiiltir Universitesi, Maltepe Universitesi I¢
Mimarlik boliimii 6grencileri ve ilgili alanda belirli sayida akademik personel ve i¢ mimarlarla

i¢c boliimden olusan 43 soruluk online anketler yapilmistir. Anket soru ve bilgileri asagidaki
gibidir.
S1. Ogrenim durumunuz;

Personel

Lise

Akademik |

Yiksek Lisans

On Lisans .

0%  10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% B0% 90% 100%

YANIT SEGENEKLERI *  YANITLAR =
= Akademik Personel %1,08 1
» Lisans %86,02 80
~ Lise %0,00 0
= Ylksek Lisans 306,45 &
~ OnlLisans %6,45 &
TOPLAM a3
“e o
S2. Mesleginiz;
e _
o -

Peyzaj Mimar

Uriin

Tasanimeisi

0% 10%  20%  30%  40% 50% 60% 70%  80%  90% 100%
YANIT SEGENEKLERI ~  YANITLAR =

~ g Mimar 975,56 58
«  Mimar %23,33 7
= Payza) Mimar %11 1
~  Uriin Tasanimeisi %0,00 0
TOPLAM 90
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S3. i¢ mimarhk alanindaki akademik tecriibeniz asagidaki araliklardan hangisidir?

o _

4-8vil
7oyl
s vil

16 Yil ve Gstl

0%  10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

YANIT SECENEKLERI ¥  YANITLAR -
v Yok %5474 52
- 13Vl %26,32 25
v 46V %14,74 4
~ FA0Yil %4,21 4
w TH5YIL %0,00 Q
> 16 Yilve Ostil %0,00 Q
TOPLAM 95

S4. i¢ mimarhk alanindaki mesleki tecriibeniz asagidaki arahklardan hangisidir?

e _
wovi .

70 il
15wl

18 il ve Gstl

0%  10% 20% 30% 40% 50% B60% T0% B0% 90% 100%

YANIT SE(}ENEKLER] ¥  YANITLAR ~
- 13Vl %85,56 77
v 4-5YIl %8289 8
~ oYl %5,56 5
~ T-5YI %0,00 o]
~ 16 Yilve Ostll %0,00 a
TOPLAM 30
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SS. Projelerinizi genellikle hangi ortamlarda cizersiniz?

- -
e -

Diger I

0%  10% 20% 30% 40% 50% 60% T0% 80% 90% 100%

YANIT SEGENEKLERI ~  YANITLAR =
w Okul %30,00 30
~ Ofis / Santiye %18,00 2
- Ev %49,00 49
~ Diger 53,00 2
TOPLAM 100

S6. i¢ mimari proje hazirlarken genellikle hangi ¢izim teknigine basvurursunuz?

Geleneksel
Cizim...
Bilgisayar
Destekli Giz..

Her ikisi de

0% 10%  20%  30%  40% BO%  60% TO0%  80%  90% 100%

YANIT SEGENEKLERI * YANITLAR \
w  Geleneksal Clzim Teknikleri 910,53 10
v Bilgisayar Destekli Clzim Teknikler %55,79 53
v Herikisi de %33,68 32
TOPLAM 95
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S7. Geleneksel anlatim yontemlerinin i¢ mimarlhk egitiminde 6nem derecesi nedir?

# -
0%  10% 20% 30% 40% 50% G0% 70% B80% 90% 100%

B Onemsiz [ (etiketyoky B (etiketyoky I (etiketyoky [ Onemli

ONEMSIZ ¥ (ETIKETYOK) ¥ (ETIKETYOK) ¥ (ETIKETYOK) ¥ ONEMLI ¥ TOPLAM ~ AGIRLIKLI
ORTALAMA

v 57,00 96,00 %15,00 311,00 %61,00 100 413
7 B 15 1 &l

S8. Bilgisayar destekli ¢izim yontemlerinin i¢ mimarhk egitiminde 6nem derecesi nedir?

= .
0%  10% 20% 30% 40% b0% 50% 708 80% 90% 100%

B onemsiz [ (etiketyok) I (etiketyoky [ (etiketyok) [ Onemii

ONEMSIZ ~ (ETIKET YOK) ~ (ETIKETYOK) ~ (ETIKETYOK) ~ @ONEMLl ¥ TOPLAM ~ AGIRLIKLI _
ORTALAMA

v T %0,00 91,01 %7,07 53,09 982,83 99 474
0 1 7 9 22
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S9. Geleneksel anlatim yontemleri ile proje hazirlarken eskiz ¢izmenin kolayhk/zorluk

derecesi nedir?
]
]
I

0%  10% 20% 30% 40% 50% 50% 70% B0% 20% 100%

. Cok Kolay . Kaolay Orta Zor . Cok Zor
COK KOLAY ¥  KOLAY > ORTA > Z0R * GCOKZOR ¥ TOPLAM ~  AGIRLIKLI
ORTALAMA
v T %21,84 929,89 %36,78 %10,34 %115 87 239
12 28 32 ] 1

S10. Geleneksel anlatim yontemleri ile ic mimari proje hazirlarken taslak c¢izmenin

kolayhik/zorluk derecesi nedir?

0%  10% 20% 30% 40% BQ% 80% 70% 80% 90% 100%
. Cok Kolay . Kolay Orta Zor . Cok Zor

COK KOLAY ¥ KOLAY > ORTA ¥ ZOR * COKZOR * TOPLAM ~  AGIRLIKLI
ORTALAMA

v ¥ 31,34 933,08 931,03 954,60 %345 a7 2,29
12 4 27 4 2
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S11. Geleneksel anlatim yontemleri ile proje hazirlarken uygulama projesi ¢izmenin

kolaylik/zorluk derecesi nedir?

¥r
0% 10%  20%  30%  40%  50%  60%  70%  80% 0% 100%
cokkolay [ Kolay Ore Zor Cok Zor
COK KOLAY ¥  KOLAY ¥ ORTA ¥ ZOR ¥ COKZOR ¥ TOPLAM >  AGIRLIKLI
ORTALAMA
- T %4,60 %14,94 39,08 %29,89 %11,49 a7 329
4 13 34 28 10

S12. Geleneksel anlatim yontemleri ile ic mimari proje hazirlarken kesit cizmenin

kolaylik/zorluk derecesi nedir?

¥
0% 10%  20%  30%  40% 50%  60%  70%  BO0%  90% 100%
cokkolay [ olay Orta Zar Cok Zor
COKKOLAY ~ KOLAY ~ ORTA ~ ZOR ~ GOKZOR ~ TOPLAM  ~ AGIRLIKLI
ORTALAMA
- 98,05 %24,14 %33,33 %425,2 %9,20 a7 202
7 7 29 22 g
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S13. Geleneksel anlatim yontemleri ile i¢c mimari proje hazirlarken perspektif ¢cizmenin

kolaylik/zorluk derecesi nedir?

0% 10% 20% 30% 40% 50% 50% T0% 80% 90% 100%

. Cok Kolay . Kalay Orta Zor Cok Zor
COK KOLAY * KOLAY ~ ORTA ¥ Z0R ¥ COKZOR ¥ TOPLAM *  AGIRLIKLI
ORTALAMA
- % %10,34 917,24 %3793 %22,99 %1149 a7 3,08
9 15 33 20 10

S14. Geleneksel anlatim yontemleri ile i¢c mimari proje hazirlarken plan boyamasi

yapmanin kolayhk/zorluk derecesi nedir?

h*4
0%  10% 20% 30% 40% 50% 60% T0% B80% 0% 100%
. Cok Kolay . Kolay Orta Zar Cok Zor
COK KOLAY ¥  KOLAY ~ ORTA ¥ Z0R ¥ GOKZOR ~ TOPLAM >  AGIRLIKLI
ORTALAMA
v %12,64 920,59 %4943 913,79 93,45 57 275

1 8 43 12 3
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S15. Geleneksel anlatim yontemleri ile ic mimari proje hazirlarken perspektif boyamasi

yapmanin kolayhk/zorluk derecesi nedir?

#r
0% 10%  20%  30%  40%  50%  &0%  70%  EO%  90% 100%
B cokiolay [ kolay Orta Zor Cok Zor
COKKOLAY  ~ KOLAY <~ ORTA ~ ZOR * GOKZOR ~ TOPLAM ~ AGIRLIKLI
ORTALAMA
- 911,49 917,24 942,53 %20,59 %32,05 a7 297

10 15 7 8 7

S16. Geleneksel anlatim yontemleri ile malzeme paftas1 olusturmanin kolayhk/zorluk

derecesi nedir?

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% B80% 90% 100%

Cok Kolay . Kolay Orta Zor Cok Zor
COK KOLAY *  KOLAY ¥ ORTA > IOR ¥ COKZO0R ¥ TOPLAM *  AGIRLIKLI
ORTALAMA
- %o, G0 28,74 %35,63 %25,29 %5,75 g7 2,90
4 25 3 22 5
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S17. Geleneksel anlatim yontemleri ile sunum paftasi hazirlamanin kolayhk/zorluk

derecesi nedir?

0%  10% 20% 30% 40% 50% 0% 70% 80% 90% 100%

B cokkolay [ volay oa [ zor [ Cokzor

COKKOLAY ~ KOLAY ~ ORTA =~ ZOR ~ GQOKZOR ~ TOPLAM ~ AGIRLIKLI

ORTALAMA

- %2,30 921,34 %31,02 %35,78 %3,08 57 226
2 12 27 ) 7

S18. Bilgisayar destekli anlatim yontemleri ile eskiz ¢cizmenin kolaylik/zorluk derecesi

nedir?

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

W cokkolay [ Kolay ora [l zor I GokzZor

GOKKOLAY ~ KOLAY ~ ORTA ~ ZOR v GOKZOR ~ TOPLAM  ~ AGIRLIKLI

ORTALAMA

- %1544 919,13 %2740 %2740 99,50 73 2,05
12 " 20 20 7
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S19. Bilgisayar destekli anlatim yontemleri ile taslak ¢izmenin kolaylik/zorluk derecesi

nedir?

0% 10%  20%  30%  40% 50%  60%  70%  BO%  90% 100%
B cokkolay [ volay orta [l zor [ cokzor

COK KOLAY ¥  KOLAY > ORTA ¥ ZOR ¥ GOKZOR ¥ TOPLAM ~  AGIRLIKLI
ORTALAMA

- i 524,66 935,52 5:24,66 93,22 96,35 73 237
18 25 12 5 5

S20. Bilgisayar destekli anlatim yontemleri ile uygulama projesi ¢cizmenin kolayhk/zorluk

derecesi nedir?

T

0%  10% 20% 30% 40% 50% 0% T0% B80% 90% 100%

. Cok Kolay . Kaolay Orta . Zor . Cok Zar

COKKOLAY ~ KOLAY <~ ORTA ~ ZOR ~ GOKZOR ~ TOPLAM ~ AGIRLIKLI

ORTALAMA

- ¥ 932,88 936,09 %15,07 910,96 %4,11 72 216
24 27 1 8 3
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S21. Bilgisayar destekli anlatim yontemleri ile kesit ¢izmenin kolaylhk/zorluk derecesi

nedir?

0%  10% 20% 30% 408 50% 60% 70% 80% 90% 100%
. Cok Kolay . Kolay Orta . Zor . Cok Zor

COK KOLAY *  KOLAY ~ ORTA ¥ [OR ¥ GOKZOR ~ TOPLAM ~* AGIRLIKLI
ORTALAMA

- ¥ %39,73 938,36 %1570 4,11 %411 72 125
29 28 10 2 3

S22. Bilgisayar destekli anlatim yontemleri ile perspektif cizmenin kolaylik/zorluk
derecesi nedir?

7

0% 10% 20% 30% 40% 50% 0% 70% B0% 90% 100%

B cokkolay [ Kolay oa [ zor [ Cokzor

COKKOLAY ~ KOLAY ~ ORTA ~ ZOR ~* GOKZOR ~ TOPLAM  ~ AGIRLIKLI

ORTALAMA

- %22,29 426,03 %30,14 %15,44 554,11 72 2,52
17 0 20 12 z
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S23. Bilgisayar destekli anlatim yontemleri ile plan boyamasi1 yapmanin kolaylhik/zorluk

derecesi nedir?

0%  10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 20% 100%
. Gok Kolay . Kolay Orta Zar . Gok Zor

COK KOLAY *  KOLAY ¥ ORTA * ZOR ¥ GCOKZOR * TOPLAM ~ AGIRLIKLI
ORTALAMA

- %4110 %28,77 526,03 2,74 1,37 72 195
20 2 12 2 1

S24. Bilgisayar destekli anlatim yontemleri ile perspektif boyamasi yapmanin

kolaylik/zorluk derecesi nedir?

0%  10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% B0% 90% 100%

B cok oy [ Kolay Orta zor [ cok Zor
COKKOLAY ~ KOLAY ~ ORTA ~ Z0R ~ COKZOR ~ TOPLAM ~ AGIRLIKLI
ORTALAMA
- 936,99 %21,92 %27,40 %13,70 %0,00 73 218
27 15 20 10 0
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S25. Bilgisayar destekli anlatim yontemleri ile malzeme paftas1 hazirlamanin

kolaylik/zorluk derecesi nedir?

0%  10% 20% 30% 40% 50% 50% 70% B0% 20% 100%
. Cok Kolay . Kolay Orta Zor . Cok Zor

GOK KOLAY ¥  KOLAY * ORTA * ZOR ¥ GOKZOR * TOPLAM *  AGIRLIKLI
ORTALAMA

- 943,06 %26,11 515,28 55,56 %0,00 7 122
3 26 1 4 0

S26. Bilgisayar destekli anlatim yontemleri ile sunum paftasi hazirlamanin

kolaylik/zorluk derecesi nedir?

0%  10% 20% 30% 408 50% 80% T70% B80% 90% 100%
. Cok Kolay . Kalay Orta Zor . Cok Zar

COK KOLAY >  KOLAY > ORTA ¥ ZOR > GOKZOR > TOPLAM *  AGIRLIKLI
ORTALAMA

- ¥ 943,84 %30,14 520,55 95,48 90,00 72 158
20 5 4 0

32
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S27. i¢c mimari proje hazirlarken eskiz cizimine ne siklikta basvuruyorsunuz?

Higbir Zaman

Oldukgz Az -

Aragira
Siklikla
Her Zaman
0%  10% 20% 3% 40% 50% 60% 70% B0% 20% 100%

YANIT SECENEKLERI ¥  YANITLAR v
=  Highir Zaman %0,00 o]
~ Oldukga A7 511,94 g
v Arasira 19
w» Sikikla 17

« Her Zaman

TOPLAM 67

S28. I¢ mimari proje tasarlarken gorsel veri arastirmasina ne sikhkta bagvuruyorsunuz?

Higbir Zaman I

Oldukga Az I

AraSira
Siklikla
Her Zaman
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% T0% 80% 20% 100%

YANIT SEGENEKLERI ~ YANITLAR w7
v Higbir Zaman %149 1
~ Oldukga Az %2,99 2
= AraSira %16,42 1
w Siklkla 22
~ Her Zaman %46,27 il
TOPLAM 67

S29. El ¢izimi ile ic mimari proje hazirlarken amorf formlar tercih eder misiniz?
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Higbir Zaman I
Oldukga Az -
Ara Sira
Sikliklz

Her Zaman

0% 10% 20% 30% 40% 50% B80% 70% 80% 20% 100%

YANIT SEGENEKLERI ~  YANITLAR

« Highir Zaman %448 3

~  Oldukga Az 919,40 13

~ Arasira %40,30 7

*  Siklikla %23,88 16

= HerZaman %11,94 8
67

TOPLAM

S30. Bilgisayar destekli ¢izim ile ic mimari proje hazirlarken amorf formlar tercih eder

misiniz?

s -

Ara Sira
Siklikla

Her Zaman

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% T0% 80% 20% 100%

YANIT SECENEKLER! ¥  YANITLAR

~ Higbir Zaman %4,48 3

w Oldukga Az 022,39 15

~ AraSira 543,28 29

~ Siklikla 520,90 4
28,06 6

w Her Zaman

TOPLAM

S31. El ¢izimi ile i¢ mimari plan tefrisi yaparken;
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Kendim tasarladigim mobilyalar ¢izerim,
Hazir sablonlar kullanarak mobilya ¢izerim,

Gorsel arastirmalarimdaki mobilyalari ¢izerim

Kendim
tasarladigim...

Hazir
sablonlar...

Girsel
aragtirmalar...

0%  10% 20% 30% 40% B0% 50% T0% 80% 90% 100%

YANIT SEGENEKLERI >  YANITLAR
= Kendim tasarladifim mobilyalar gizerim %27,14

v Hazr gablonlar kullanarak mobilya gizerim %4,43

» Gdrsel aragtirmalarnimdaki mobilyalan gizerim 931,43
TOPLAM

S32. Bilgisayar destekli cizim ile ic mimari plan tefrisi yaparken
Kendim tasarladigim mobilyalari ¢izerim,
Hazir CAD ¢izimlerini kullanirim,

Gorsel arastirmalarimdaki mobilyalari ¢izerim

Kendim
tasarladi@im...

Hazir CAD
gizimlerini...

Gorsel
aragtirmalar...

0%  10% 20% 30% 40% 50% 0% T0% 80% 90% 100%

YANIT SEGENEKLERI ~  YANITLAR
~ Kendim tasarladifim mobilyalan gizerim %2714

v Hazir CAD gizimlerini kullanirim %4714

~ Girsel aragtirmalanimdaki mobilyalan gizerim %25,71
TOPLAM

swe

S33. El ¢izimi ile i¢ mekan perspektifi cizerken hangi teknigi tercih edersiniz?
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Serbestel
perspektif

Aksonometrik

perspektif

Izometrik

perspektif

0%  10% 20% 30% 40% B0% 50% T0% 80% 20% 100%

YANIT SEGENEKLERI >  YANITLAR R
« Serbest el perspektif 954,29 38
= Aksonomeatrik perspektif %22,86 18
~  [zometrik perspektif %:22,86 16
TOPLAM 70

S34. Bilgisayar destekli ¢izim ile ic mekan perspektifi ¢izerken hangi programm tercih
edersiniz?

sketch-up
3D- Studio Max
AutoCad
SolidWorks

Revit

Blender

Diger (litfen
belirtin)

0% 108  20%  30%  40% 50%  60%  70%  80%  90% 100%

YANIT SECENEKLERI ~  YANITLAR e
~  Sketch-up %32,86 23
~  3D- Studio Max %41,43 29
v AutoCad 17,14 12
~  SolidWorks %4,29 3
~  Revit 51,43 1
~ Blender %0,00 0
~  Diger (litfen belirtin) Yanitlar %2,86 2
TOPLAM 70

S35. Asagidaki i¢c mimari sunum paftasini degerlendiriniz;
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ZAMANIN ODASI ZAMANIN ODASI

LANILDURMAZ = LANILDURMAZ
11195242 s o 211195242

0%  10% 20% 30% 40% 50% 80% 70% B80%% 90% 100%

B cokien [l ke ora [y B cokiyi

COKKOTO = KOTO ~ ORTA <~ vl ~ GOKIYl =~ TOPLAM  ~ AGIRLIKLI

ORTALAMA

- % %9,23 516,92 952,21 520,00 941,54 85 238
6 1 24 12 1

S36. Asagidaki ic mimari sunum paftasim1 degerlendiriniz;
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0%  10% 20% 30% 40% 50% 80% 70% B0% 20% 100%

B cokien [l weto orta [y I cokyi

COK KOTO >  KOTO ~ ORTA > Iyl * COKIYl ~ TOPLAM ~*  AGIRLIKLI _

ORTALAMA

- I %3,08 %15,38 %43,08 %32,31 946,15 65 3,23
2 10 23 o 4

S37a. I¢ mimari sunum agisindan asagidaki gorsellerden en giiclii sunum paftasim

seciniz.
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(") Elgizimiile sunum paftasi

~ama~ |
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( :w Bilgisayar destekli gizim ile sunum paftasi
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( 7 ) Elgizimi ve bilgisayar destekli gizim ile sunum paftasi
-
B owvswpseaoma O sewmswoseeanse J B swswwaeaneas

S37b. i¢ mimari sunum acisindan asagidaki gorsellerden en giiclii sunum paftasi

sonucu:
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elgizimijpg

bilgiszyargizim
ijpg

1368incip419373
S.jpg

0%  10% 20% 30% 40% 50% 0% 70% B0% 90% 100%

YANIT SEGENEKLERI *  YANITLAR

- | 923,81
elgizimi.jpg

- o %1746
bilgisayargizimi.jpg

- 58,72

s
1368incip4193739.jpg
TOPLAM

S38. Sunum paftasinda eskiz;

El gizimi ile

Bilgisayar
destekli giz...

0%  10% 20% 30% 40% B0% G0% 70% 80% 20% 100%

YANIT SEGENEKLERI] ¥  YANITLAR
« Elgizimiile %52,12

« Bilgisayar destekli gizim ile %37,88
TOPLAM

S39. Sunum paftasinda plan;
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El gizimi ile

Bilgizayar
destekli giz...

0%  10% 20% 30% 40% B0% 50% 70% 80% 20% 100%

YANIT SEGENEKLERI *  YANITLAR
w Elgizimiile %16,567 il
w Bilgisayar destekli ¢izim ile %83,33 55
TOPLAM 66
S40. Sunum paftasinda kesit;
El gizimi ile
Bilgisayar
destekli giz...
0% 10%  20%  30%  40% 50%  60%  70%  80%  90% 100%
YANIT SEGENEKLERI *  YANITLAR hd
- Elgizimiile %10,61 7
« Bilgisayar destekli ¢izim ile %59,39 52

TOPLAM 66

S41. Sunum paftasinda perspektif;
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El gizimi ile

Bilgizayar
destekli giz...

0% 10% 20% 30% 40% 50% 0% T0% 80% 20% 100%

YANIT SEGENEKLERI ¥  YANITLAR
« Elgizimiile %37,88
~ Bilgisayar destekli gizim ile %52,12
TOPLAM

S42. Sunum paftasinda plan - kesit boyamasi

El gizimi ile

Bilgisayar
destekli giz...

0% 10% 20% 30% 40% 60%  60% 70%  80%  20% 100%

YANIT SECENEKLE Rl ¥ YANITLAR

w Elgizimiile %28,79 19
v Bilgisayar destekli gizim ile %71,21 47
TOPLAM 66

S43. Sunum paftasinda perspektif boyamasi
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El gizimi ile

Bilgisayar
destekli giz...

YANIT SEGENEKLERI
*  Elgizimiile
«  Bilgisayar destekll cizim ile

TOPLAM

0%

10%

20%

30%

408
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50%

80%

70%

30%  90% 100%

YANITLAR
%:35,38

%464,62
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EK 2: DENEYSEL CIiZIMLER
Tez kapsaminda F.M.V. Isik Universitesi i¢ Mimarlik Boliimii 6grencilerinin 301, 302,

401 projelerinin final sunum paftalari incelenmistir. Bu kapsamda incelenen bazi 6rnekler

asagidaki gibidir.

Sunum paftasi 1: Proje 401
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Sunum paftasi 2: Proje 401

hﬂn inin Gorlu lgesinde olan bu konutumuz ONERI
1 m2 den olusmaktadizKant Mahendes Caner
Mnmnmhy Hanim tarafindan kullsimak

et eomigtieOnes sunuimntur,

—u ’Wl :

I u .'t’.rl
o .g:&“.l_“lhlmlllllllllll)l :

127



Sunum paftasi 4: Proje 202

BOUTIQUE &

Sunum paftasi 5: Proje 301

CAGDAS CAM SANATLARI MUZESI

CamMizesi stanoud finde Sieiesinde FELRES
bulunmaktadar. Bina 2 kattan olugmekladr,
8694 metrekarelik bir 2lana sahiptir Giris
katinda resepsiyon bilet gisesi vestiyer,
danigma, sty dlikkanlan,camocagy,  * 1 v
kale bulusmakladi Profesyonel sanatpl, i =
bucam ocaginda gosterder vermekdedi. | *
Yaplkizn ieriserg) veye satiga
sunulmakiadir Bodrum katta e kirelk

w M )

ol al

cam ocaklan , sergileme birimleri,
eser kabul, depo bulunmaktadir.

=T
= e

BODRUM KAT
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Sunum paftasi 6: Proje 301
XFASHMN CENTER

N
|

Sunum paftasi 7: Proje 201

UL |
| =) |
1 110

= e
e

HaJE

& "‘,."ur .

Tokirdag ilinin Corlu iigesinde olan bu konutumuz oNERI
10131 m2 den olusmaktadie Konut Mihendis Caner

By ve Diyetisyen Ayla Harw tarafincon kullrsimak aq

tade Giftimiz bu evi degigtimek izere ofisimize mar>. 9

cat etmistr.Oneri sunuimustur.

b T.‘T-J] [ wﬂmn
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Sunum paftasi 7: Proje 202

KRN CATE Bk

Ry ok i, s K ke, Sl Ay i k. 1 i
ok 0 1 liind Ta ook hefen, e ad g St o Sl e o
50 A A R Aors Bt o B bty G e b okl e
5 Aai 1 A G bl 18 €A @ (Al ] o ekl

Sunum paftasi 7: Proje 301
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Sunum paftasi 7: Proje 301

f i MERILYA
2" ) KONAKLAMA MERKEZ]

A e |
AL b o [l

Sunum paftasi 7: Proje 301

— . > NN NS MESEZNOL LAY
MAGAZALNOA MESLDUERN

VAN SNLMACTAOH. SFODRLESR Y
AT LEASARANAN B4 OASOLMN GONES
SATESNCE EECTWK LD DLMETER,

i
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== (7GR’ R T
o= o U ] ead] ]
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