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OZET

Dijital sanat; dijital fotograf, video goriintiilerine miidahele edilerek olusturulan bir sanat
tirtidiir. Dijital sanat ayn1 zamanda bir veri evrenidir. Fotograf makinalerin kullanilmaya
baslamasi dijital sanatin baslangi¢ noktas1 olmustur. Bilgisayarlarin gelismesi piksel sanati
dedigimiz bir sanatin da ortaya c¢ikmasina yol agmistir. Dijital sanat animasyonlar ve
oyunlastirmalarinin 6n planda oldugu bir sanata dogru evrilmistir. Bu dijital sanat {iriinleri,
gliniimiizde sanatin sergi alanlari olan miizeler ve Ozellikle de sanat miizelerinde izleyici ile
bulusmaktadir. Teknolojik gelisim ve degisimler miizelerin bakis agisini ve miizelerin
sergileme anlayisini da degistirmistir. Giiniimiizde miizeler, teknolojik gelismeler ile izleyiciyi
bulusturan alanlara doniligmiistiir. Miize ziyaretcileri dijital sanat ile birlikte izleyici
konumundan ¢ikarak deneyimleyen ve sanata katki sunan konumuna ge¢mislerdir. Dijital
devrim ardindan ortaya dijital ressam ve tasarimcilar ¢ikmis ve bu sanat¢ilar miizelerde dijital
veri uzmanlari, kodlamalacilar ile birlikte ¢alismaya baslamislardir. Giintimiizde bilgisayar
teknolojilerinin miizelerde yarattigi imkanlar goz ardi edilemez. Yeni dijital veriler, miizelerin
sergi mekanlarinda genis kullanim alanlarina sahiptir.

Bu nedenle bu bildiri kapsaminda, dijital sanatinin gelisim evreleri ele alinmaktadir. Dijital
sanatin ortaya ¢ikisi ile baglantili olarak 21. yilizyilda var olan dijital miizeler ve bu miizelerde
uygulanan dijital sanat 6rnekleri incelenmektedir.
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Giris

Sanat bir disavurumdur. Insanin var olusu ile baglayan sanat, insanin gelisimi ile paralel olarak
gelismis ve degismistir. Tolstoy’a gore “sanat, temelde sanatcinin, yasanmis olan duygulari,
belirli araglar araciligiyla, bilingli bir sekilde karsi tarafa aktarmasidir. Bu sanattan etkilenen
izleyici, bu duygulardan etkilenir ve bu duygular: yasatir.” (Biiyiikdiivenci, 2006, s.48) Andrew
Brington ve Nicholas Pearson “sanat; ézel insanlar tarafindan yapilan ozel faaliyettir”

tanimlamast ile sanati liretenleri de farkli diizeyde degerlendirmistir (Erbay, 2009a: 4).

Sanatin teknolojiyle ve dolayisiyla ¢esitli teknik ara¢ ve olanaklarla gelisimi sanati
cesitlendirerek, farkli uygulama alanlar1 yaratmistir. Sahne, dekor tasarimlari, c¢esitli

gosterilerin dev ekranlara yansimasi, telsiz mikrofonlar, projeksiyon yansimalari, dokunmatik
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ekranlar sanatla ilgili bilginin depolanmasi, saklanmasi ve sunumunda bilgisayar odakli

dijitallesmeyi getirmistir (Erbay, 2009b: 29).

Fotografin bulunmasi, fotografin sanatsal gelismesi ile birlikte video ¢ekimlerinin yapilmaya
baslamasi, video-art sunumlar, bilgisayarlarin yaygin olarak kullanilmaya baglamasi ile birlikte

dijitallesme siirecini baglatmistir.

Giliniimiizde dijital teknolojiler yasamin hemen hemen her alanina girerek sosyal ve kiiltiirel
alanlar1 yeniden sekillendirmektedir. Reklam ile iletisim teknolojilerindeki gelisim sanatin
tanitimi1 ve yayilmasinda Oncelikli araglar arasinda yer almistir. Kitle iletisim araglarmin aktif
kullanilmasi, siber uzay kavramlarinin devreye girmesi sanatta da dijital sanat kavraminin 6n
plana ¢ikmasina neden olmustur. Dijital sanat makine ile insan1 bir araya getirirken insana yeni

bir deneyim alani sunmustur.
Dijital Sanat

Dijital sanat, dijital alanda bilgisayar ile iiretilen sanat olarak tanimlanir. Dijital sanat yalnizca
kod, yazilim ya da veriden olusmaz. Ayni zamanda dijital medyada uygulanan enstalasyonlari
ve edimsel isleri de kendi biinyesinde barindirir. Dijital teknolojileri iiretim yontemlerinden biri
olarak kullanan sanatlarin yani sira (dijital fotograf vb) dijital teknolojilerin varolussal
niteliklerinin dijital sanatin temelini olusturdugu goriilmektedir. Ayni zamanda jeneratif

yazilimlar ve etkilesimsel sanat isleri dijital sanatlar ¢atisi1 altinda yer alirlar (Akin, 2015: 89).

Sanayi Devrimi sonrast Endiistri 4.0’1n dijital sanat baglaminda sanat diinyasindaki etkileri ve
olusum siireci galerilerde, bienallerde, fuarlarda, miizelerde goriilmeye baslamistir. Bu
mekanlar dijital sanat’in sekillendirdigi yeni gdrme bi¢imleri yaratarak, gelecegin sanati, insant

ve izleyicisi lizerinde yeni bir perspektif saglamaktadir (Tugal, 2018: 2).

Dijital sanatin en 6nemli 6zelliklerinden biri, yeni bir seyler iiretmek yerine tiretilmis olani
yeniden sekillendirmeye, bicimlendirmeye, yeni igerikler ile iligkilendirmeye yonelik bir sanat
olmasidir. Sanatin kendi igerigi heykel, resim vb olsun, o sanat eserini yapan sanat¢inin ne
anlatmak istedigini izleyici kendi donanimi nispetinde algilar ve yorumlar. Izleyici pasif bir
konumdadir. Dijital sanatta ise izleyici tamamiyla aktif bir durumdadir, var olan sanat eserine
katkida bulunur, o eseri bigimlendirir, sekillendirir. Estetik bir kaygi arama yollar1 degismistir.
Bagka bir ifadeyle, dijital sanatin estetik fonksiyonlari dijital sunumlara gore degismistir.-Dijital

sanat, farkli sanat tiirlerini ve dijital teknolojileri kendi biinyesinde toplayan bir konumdadir.
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Medya teorisyeni ve elestirmeni olan Lev Manovich, teknolojik aygitlarin ve bilgisayar
uzmanlarinin bu yiizyilin sanatcilari, dijital teknolojilerin de cagdas sanat eserleri oldugunu
soyler. “1990°li yillarin kiiltiir anlaminda yaraticilart ressamlar, film yapimcilari, kurgu
vazarlart degildir. Bu donemin sanatgilart ara yiiz tasarimcilari, bilgisayar oyunu
tasarimcilari, yonetmenler ve bu alanlardaki uzmanlardwr. (Manovich, 2003: 21). Bu nedenle
geleneksel sanatin estetik kaygisi, degisen kosullar nedeni ile gliniimiiz sanatinda aranmadigi
goriilmiistiir. Dijital sanatin, klasik sanata oranla malzeme ve uygulama agisindan daha yaratici
ve Ozgiirlikeii bir yaklasima sahip oldugu diisliniilebilir. Dijital sanat, gelisen teknoloji ile
birlikte siirekli bir degisim ve gelisim gosterir. Dijital sanati1 diger sanat dallarindan ayiran en

belirgin 6zelligi, teknoloji araciligiyla izleyiciyi sanat eserinin bir pargasi haline getirmesidir.

Dijital sanat eserini tiretirken sanatgilarin kullandigi teknikleri soyle siralayabiliriz: Fotografa
hareket kazandirma ve photoshop uygulamasi ile fotografi degistirme, videoyu montajlama
uygulamalari, videolarda kullanilan ses efektleri, programlama, programlama dilleri vb. Bu
nedenle 6zgiin eserler yerine yaraticisi belli olmayan sanat eserleri, kopyala yapistir kiiltiirt,
maddi anlamda var olmayan sanat iiriinleri gibi kavramlar farkli disiplinleri bir araya getirerek

devreye girer ve sanat bu yolla izleyiciye aktarilir.

Teknolojinin sagladigi olanaklar sanatgilara farkli arag, ortam, konu imkani1 sunmustur. Dijital
sanat, yapay Yyasami, sanal gercekligi ve oyunlar1 da sanat nesnesi ya da araci olarak

kullanmaktadir.

1960 yili ve sonrasinda yasanan elektronik gelismeler ve dijitallesme siireci endiistriyel
dontistimii baslatmistir. Bu donem Endiistri 3.0 adin1 almis ve iletisimin elektroniklesmesi ile
bilgisayarlarin liretim ve tasarim alaninda da kullanilir olmast onceki donemlere kiyasla
olaganiistii hiz kazandiran siire¢ olarak karsimiza ¢ikmustir. Bilgi teknolojileri, biyoeneriji,
internet ve kiigiik elektronik sistemler donemin 6nemli doniisiim teknolojileri arasinda yer alir.
Dijitallesme araciligiyla gelisen kisisel bilgisayarlar, kiiciik ev aletleri, haberlesme cihazlari,
insan yasamini planlayan ve giindelik hayattaki problemleri ¢6zen, bu sorunlari sonuca
ulastiran sistemlere dontismiislerdir. Endiistri 3.0, tiretimde kullanilan hatlarin ve alanlarinin
degismesinin yani sira 6zel yasam alaninin da makinelesmesini getirmistir. 21. yiizyilla birlikte
Endiistri 4.0 konusulmaya baslanmustir. Yirmi birinci yilizyilla birlikte hizlanan dijitallesme
stireci, toplumlarin kiiltiirel degerlerini, algilama bigimlerini biiyiik oranda etkileyerek
diizenlemektedir. (Tugal, 2017: 583-584).
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Tipografi ve resim galismalart olan Alman sanat¢i Wolf Vostell, bir sanat nesnesi olarak
televizyonu eserine dahil eden ilk sanatgi olarak bilinir. Volf Vostell 1950°de “’dekola;j’’
teknigini gelistirmistir. Vostell ¢alismalarinin ¢ogunda birgok televizyonu bir araya getirerek
“Collage ve de Collage” adli eserler ortaya koymustur. Televizyon, Vostell’in yapitlarinda
baska nesnelerle birlesmistir. Sanatgi, televizyon goriintiilerinden elde edilen bozulmalar ile
koleidoskopik izlenimler elde etmeyi amaglanmistir. Ve sanatginin bu galigmalar1 enstalasyon
seklinde sergilenmislerdir (Mutlu, 2019: 28).

Amerikali girisimci, fotografci, ydnetmen ve sanatc1 Chris Milk’in eseri olan “Sigmagim ihaneti
(2012) (The Treachery of Sancutary)” ise dogum, yasam, 6liim ve yeniden dogumdan olusan
bir sanal hikaye kurgulayarak, ziyaretgileri bu enstalasyonun bir parcas1 dijital bir pargasi

haline getirerek onlarin bu deneyimi yasamasini saglamistir. (Saglamtimur, 2017: 88).

Gilinlimiiz sanatgilari, toplumla olan kiiltiirel iliskiyi kurmak amaciyla sanatsal etkinlikler
olarak teknoloji destekli dijital sergilere yonelmislerdir. Uluslararasi etkilesim, sanatcilart
bulusturan dijital platformlar yaratarak, yeni nesil sanatgilari dijital sanati iiretmeye
yonlendirmistir. Tlirk sanat¢ilar da dijital sanatin iiretildigi platformlarda yerlerini almislardir.

Tiirkiye’de dijital sanatin 6nciileri arasinda Erdal inci ve Refik Anadol yer almaktadir.

Tiirkiye’de dijital sanat eseri iireten isimlerden birisi Erdal inci’dir. Sanatc1, caligmalarini
“anlardan olusan bir fotograf ya da tablo”ya benzer bir “insan kalib1” yaratmak olarak
tanimlamistir. Bu sekilde izleyici tiim zaman asamalarint kiiclik bir zaman diliminde
izleyebilmektedir. Sanatc¢i, gogunlukla kendisini klonlanmais bir figiir olarak kullanir ve “sokak

sanatgilarindan olusan bir ordu” olarak adlandirilan seyi yaratir (Inci, 2022).

Tiirkiye’deki dijital sanatgilardan bir digeri de Refik Anadol’dur. Istanbul’da Dolapdere
Pilevneli Galerisi’nde 19 Mart 2021 tarihinde baslayip 25 Nisan 2021 tarihine kadar siiren
“Refik Anadol’ un Makine Hatiralari: Uzay” baglikl1 bir sergisi agilmigtir. Serginin “Hatiralar”
isimli ilk boliimiinde Refik Anadol, yapay zekay: kullanarak uzayla ilgili heniiz islenmemis
ham gorsel verileri toplamistir. Daha sonra ise bu gorselleri pigmentlere doniistiiriip bir dizi
dinamik veri tablosu elde etmistir. Eser, ¢esitli uzay teleskoplar1 ve diger uydular araciligyla
kaydedilen ¢esitli gok cisimlerinin olas1 sekillerinden hareketle iki milyondan fazla goriintiiden
olusan uzay temasl bir veri kiimesinden olugmustur. Serginin ikinci boliimii olan “Diisler” ad1
verilen sergidir. Bu sergi ise ¢ boyutlu veri heykelleri ve on bes dakika siiren mekanla

biitiinlesik bir yapay zeka sinemas1 olan enstalasyonudur.
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Refik Anadol’un bu eserinde, ziyaretci teleskoplardan alinan genis arsiv kiimeleri arasindaki
baglantilar1 kesfederken ayni zamanda mekanla biitiinlesik bir eseri deneyimler. Eseri
deneyimleyen izleyiciler kendilerini siirekli genisleyen bir veri evreninde bulmaktadirlar. Bu
veri odakli alan, yalnizca uzay gorsellerinin sentezini temsil etmenin yaninda, riiyalarin da

sanatsal baglamda yaraticiligin merkezi oldugunu diisiindiirme ve deneyimleme imkani

vermektedir (Anadol, 2022).

Miize sergilerinde bilginin aktariminda gorsel sunus bosluklari bilgisayar teknolojisi ile
kapanmaktadir. Yeni data bulma sistemleri, koleksiyon yonetimi, giivenligi, eserlerin sunumu,
egitim, arastirma olmak iizere miize teknolojisinin kullanim alanlar1 giderek gelismistir.
Miizelerde bilgisayar kullanimi1 her agidan kisa zamanda daha ¢ok bilgiye ulasimi saglamistir.
Bilgisayar programlari ile miizede bulunan eserlerin dijital ortamdaki goriintiileri ile oynanarak,

yeniden igerikler yazilmaktadir (Erbay,1996: 72).

San Francisco Modern Sanatlar Miizesi’nin i¢erik uzman1 Chad Chorver’in “Dijital igerik
Stratejileri Uzerine” (2016) adl1 yayinlarinda, miize ziyaretgilerin gogunun miizelerdeki eserler
ile iletisime gecmek ve akilda kalmak i¢in eserin sundugu hikayenin 6nemini vurgulamaktadir.
Chorver’in “[S]anat nesnesi adeta sosyallesilen bir nesneye evrilmelidir ve bu da ancak
ziyaretginin sanat eserine baktigi 3-15 saniye arasindaki siirede olmalidir” (Bostanci, 2019:
34) acgiklamasi, miizelerin bilgi donanimli sunumlarini teknoloji odakli dijital deneyime ve

yasanmisliga yoneltmistir.

Dijital sanat ¢aligmalarini kendi bilinyesinde barindiran dijital miize 6rnekleri arasinda New
York Modern Sanatlar Miizesi, Yeni Miize, Whitney Amerikan Sanatlar Miizesi, Karlsruhe
Sanat ve Medya Merkezi, Minneapolis Walker Sanat Merkezi, Londra Cagdas Sanat Enstitiisii,
Victoria ve Albert Miizesi, Tokyo Haberlesme Merkezi ile Tokyo Dijital Sanat Miizesi

sayilabilir.
Dijital Miizeler, Dijital Sergiler

Dijital miizelerin gelisimi, koleksiyonlarin dijital ortama aktarilmasiyla baslamistir. Miizeler
kendi koleksiyonlarin1 tarama ve fotograflama yoluyla dijital ortamda da koleksiyonlarin
kayitlarini tutmaya baglamislardir. Dijitallesme siireci ile olusan sanal miizeler, belli bir mantik
cercevesinde birbiriyle alakali olan bir koleksiyonun yaratilma siirecinin olusmasini

saglamiglardir. Werner Schweibenz, “’Sanal miizeler ger¢ek bir alana ya da mekana sahip
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degillerdir; sanal miizelerin Sergiledigi eserler ve o eserler ile ilgili bilgiler tiim diinyaya

ulagabilir. *’ tarzinda bir degerlendirmede bulunmaktadir (Schweibenz, 2004: 3).

Sanal terimi, “potansiyel olarak sunulan” demektir. Bu kavram, fiziksel anlamda var olmayan,
fakat var olabilme 6zelligine sahip olan, bir sistemin yarattig1 fayda olarak da tanimlanabilme
ozelligine sahiptir. Bu sanal ortamin fiziksel anlamda var olmadigi, sadece bagimsiz ag

ortaklarinin biitiintinden olustugu kabul edilir. (Sarsilmaz, 2010: 51).

Kiiltiirel kodlar, halklarin sozlii ve sozlii olmayan iletisimi iizerinde etkili oldugu gibi ayni
zamanda davranis kaliplarinin iizerinde de etkilidir. Sanatin tanitiminin yani sira Kkiiltiirel
mirasin tanitimi1 konusunda da sanal miizeler uluslararasi boyutta etkilesime imkan saglarlar.
Sanal miizeler, bulunduklar iilkelerin kiiltiir kurumlaridir. Bu nedenle sanal miizeler dijital
platformda uluslararas: kiiltiirel her tiirlii etkinligi gerceklestirme olanagma sahiptir. Ulkeler
sanal miizeler araciligiyla kendi kiiltiirlerini anlamlandirma sansina sahiptirler. Ayni zamanda
kendi kiiltiirlerini anlamlandirdiklar1 gibi diger kiiltiirleri de anlamlandirmay1 saglayarak
kiiltiirlerin devamliligi i¢in biitiinleyici olan esneklige bir dl¢lide izin verir. Sanal miizeler
aracilig1 ile farkli kiiltiirleri deneyimleme sansi elde edilir. Sanal miizeler, bir anlamda

toplumsal kimliklerin doniistiiriilmesine olanak saglarlar. (Bozkus, 2014: 332).

Dijital bellegin hafiza mekanlarindan Google topladigi gorsellerle sanatin dijital arsivini
olusturmustur. 2011 yilinda Amit Sood 6nderliginde Google tarafindan Google Sanat Projesi
(Google Art Project) hayata gegirilmistir. 2016 yil1 itibariyle toplamda tiim diinyadan 266 farkli
miizenin i¢ mekanini ve igerigini haritalandirilmistir. 736 koleksiyonu ve 245.000°den fazla
sanat eserini Tirk¢e’nin de yer aldig1 27 dilde ziyaret¢iye sanal ortamda sunmustur. Pera
Miizesi, Sakip Sabanci Miizesi, Rezan Has Miizesi ve Masumiyet Miizesi de bu projeye dahil

olan miizeler arasinda yer almaktadir. (Google Art Project, 2022).

Google Sanat Projesi, kullanicilarina sanal olarak miize galerilerini dolasma imkan1 sunar.
Ziyaretciler miize galerilerini gezerken ayn1 zamanda sanat eserleri hakkinda detayli bilgi alma
sansina da sahiptirler. Ayrica her miizeden bir eserin yiiksek ¢oziiniirliikte (1 milyardan fazla

piksel i¢eren) fotografi da sergilemektedir (Erbay, 2021: 150).

Google Sanat Projesi’nin farkli 6zelliklerinden biri de ziyaretgilerine kendi koleksiyonlarini
olusturma olanagi tanimasidir. Kullanicilar paydas miizelerden istedikleri eserleri toplama ve
topladiklar1 bu eserlerin goriintiilerini kaydederek kendi sanal sergilerini olusturabilir ve

erisime agabilirler. Bu 6zellige gosterilen ilgi karsisinda Google, bu 6zelligi destekleyebilmek
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adima ekstra sunucuya ihtiya¢ duymus ve bu olanagi da kullaniciya sunmustur. (Proctor, 2011.:
216).

Uluslararas1 boyutta dijital iletisim ag1 kuran, yeni tliketim alanlar1 yaratan Google Sanat
Projesi gergevesinde de Google kendini sanat miizesi olarak tanimlamaktadir. iletisim devrimi
yasayan miizeler, teknoloji ile birlikte sanatin kiiltiirel bilinglenmedeki roliinii dijital
sunumlarla avantaja doniistiirmektedir. Miizelerin bilgisayar destekli degisimi, dijital sergiler
ile miize bilgilerine kolayca ulasim saglayarak, bilgiyi miize digina tasimaktadir (Erbay,2009:
160).

Mori Building, Digital Art Museum, Tokyo

Diinyanin en biiyiik dijital sanat miizesi Tokyo’da agilmistir. Tokyo’daki Mori Building is
birligi ile Mori Building Digital Art Museum teamLab Borderless sanatgilar ile bilim insanlarini
bir araya getiren miizedir. Bu miize, on bin metrekarelik i{i¢ boyutlu bir alanda yer almaktadir.
Miizede 520 bilgisayar ve 470 projektor aleti kullanilmistir. Borderless yani sinirsizlik temast;
“sanatlar aras1”, “kullanicilar aras1” ve “bir sahis ile digeri” arasindaki sinirlart yok etme fikri
ile ortaya ¢ikmistir. Miizenin ilk sergisi “Borderless World” renklerle sarmalanan bir alana
sahiptir. Her bir duvarda ¢esitli bitki yansimalar1 bulunmakta ve bu alan ¢icek bahgesi havasi
icermektedir. Ayrica alanin duvarlarinin mimarisi labirenti andirir (Mori Building Dijital Art
Museum, Cevrimigi, Erisim 6 Mart 2022).

Bir diger sergi ise Atletikler Orman (Athletics Forest) sergisidir. Farkli tiirde meyveler, kuslar,
ve havai fiseklerin yansimalarindan olusan sergi alaninda kiigiik parkurlar ve biiyiik balonlar
bulunmaktadir. Athletics Forest Sergisi, Beyindeki duygu ile hafizadan sorumlu olan
hipokampiisiin biiylimesi baz alinarak bu sergi tasarlanmigtir (Mori Building Dijital Art
Museum, Cevrimi¢i, Erisim 6 Mart 2022).

Miizenin ¢ocuklar i¢in ayrilan Future Park Sergisi, cocuklarin kendi yaraticiligini kesfetmesini
saglamaktadir. Burada ¢ocuklar denizde yasayan bir canliy1 ¢iziyorlar. Daha sonra yapmis
olduklart bu resimler duvara yansitiliyor. Cocuklar kendi yaptiklar1 bu g¢izimlerin bir
akvaryumun i¢inde ylizdiiglinii goriiyorlar. (Mori Building Dijital Art Museum, Cevrimigi,

Erisim 6 Mart 2022).
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L’Atelier Des Lumieres Dijital Sanat Miizesi; Paris

Fransa’da agilan dijital sanat miizesi ise L’ Atelier Des Lumieres’tir. Bu miizede sanatgilarin

eserlerinden kocaman bir tuval olusturulmustur.

Miizede, dijital ortamda yer alan sanatgilarin eserleri, resimleri, goriintiileri ve sesleri yer
almistir. Ug bin iigyiiz metrekarelik genis alanda 10 metre yiiksekliginde duvarlarin {izerine
projektorler kullanilarak bu veriler yansitilmistir. (L’ Atelier des Lumieres, Cevrimigi, Erigim 9
Mart 2022).

L’Atelier des Lumieres’de 2018°de agilan “Isik Atdlyesi” sergisi 2019°da sona ermistir.
Miizikle birlikte, izleyenin algis1 dort bir yanini ¢evreleyen resimlerle iki boyuttan ii¢ boyuta
geemistir.140 adet lazer yansitici araciligiyla Beethoven, Mahler, Chopin gibi sanatgilarin
miizigi ile beraber Gustav Klimt, Egon Schiele ve Friedrich Stowasser’in eserleri
hareketlendirilerek mekan igerisinde sergilenmektedir. Ziyaretciler, Viyana valsi esliginde
Gustav Klimt’in “Hayat Agac1" adli eserinin sergi alani igerisinde biiyiimeye baslarken
yarattigi etkiyi deneyimlemektedirler. Hundertwasser’in rengarenk evlerinin pencerelerine
ellerini uzatarak, rengarenk cicek tarlalarinda dijital deneyimle biitiinlesen etki alaninin
merkezinde yer almislardir. Gianfranco Lannuzzi, Renato Gatto, Massimiliano Siccardi adli
kiiratorlerin diizenlemesi ile bir miizikal tadinda olan sergi, 30 dk. boyunca eserlerin yiizeylere
projektorler araciligr ile yansitilmasinin yarattigi etki ile serginin bir pargasi haline gelen

ziyaretciyi icine alarak dijital bir deneyim yasatmistir ( Kiigiikaslan, 2019).

2019 sonrasi kiiresel pandeminin kaygilarimin artarak hissedildigi bu giinlerde yenilikgi
cevrimigi dijital sergiler tilkemizde de artmustir. Duvarlar1 Olmayan Miize Platformu da bu
sliregte sanati dijital ortama tagimistir. Miizede farkli deneyimleri kesfetme imkani saglayan
dijital sergiler yer almaktadir. British Council tarafindan olusturulan yenilik¢i ¢evrimigi sergi
platformu halen kendisini gelistirmekte olup farkli sergi igerikleri izleyiciye sunmaktadir.
Ornegin; “Duvarlar1 Olmayan Miize”nin diizenledigi sergilerden biri “Rahat hissediyor
musun?” adl sergidir. Bu sergi kapsaminda miize, kadin deneyimini ve aile kavramini
yakindan incelemistir. Ayrica bu kavramlarin ¢evrede ve evde nasil hissedildigini irdelemistir.
Kiiratorliiglinii Rita Aktay ve Ritika Biswas’in tstlenmistir. Sergi ¢evrimigi platformda yer
almaktadir. Bu sergide 27 sanatginin video, fotograf, resim ve yerlestirme gibi birgok farkli
tiirde 40 eseri bulunmaktadir. “Duvarlar1 Olmayan Miize”, izleyene diissel yolculuk ve farkli

seyir rotalari sunan yenilik¢i bir deneyim ortami yaratmistir.(Mimarizm,2021)
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Adobe Dijital Medya Miizesi

Adobe Dijital Medya Miizesi, dijital sanat uygulamalarinin yer aldig1 sanal bir miizedir. Adobe
Dijital Medya Miizesi, 2010 tarihinde ag¢ilmistir. Miize ¢evrimigi olarak tasarlanmistir. Miize,
dijital medya ¢alismalarin1 sergilemek ve bu eserlerin toplumu nasil etkiledigine dair uzman

gortislerinin paylasildigi platform olusturmak amaciyla kurulmustur. (Gtlirbiiz, 2021: 54).

Adobe Dijital Medya Miizesi, dijital calismalari uzmanlarin goriisleri esliginde sergileme ve
koruma amacini tagiyan sanal bir ortamdir. Miize, fotografcilik, video, gorsel sanatlar, iiriin
gelistirme ile alakali siirekli genisleyen, birbiri ile etkilesimli olan ¢alismalarin bulundugu bir
veri havuzudur. Bu miize araciligi ile dijital medyanin kiiltiirel ve sosyal yapiyr nasil
etkiledigini ve bunun izleri gozlemlenebilir. Sergiler, kendi alaninda uzman ya da tanmmig
liderleri olan kiiratorler tarafindan denetlenir. Bu miizede diger sanal miizelerden bu baglamda
ayrilir. Bu miize sayisal oldugu igin dijital sanatin ve medyanin sergilemesinin ve
gorilintiilemesinin saglar. Ayrica ¢alismalarin igerisindeki yenilik ve biricikligi ortaya ¢ikarmak

icin tasarlanmis bir sayisal galeri olmasi ile de diger miizelerden ayrilir. (Erbay, 2021: 159).

Adobe Dijital Medya Miizesi'nde Japon sanat¢i Mariko Mori'nin ¢alismalari da yer alir.
Sanatgmnin "Journey to Seven Light Bay" sergisi, 2011 yilinda birgok kisinin ilgisini ¢ekmis ve
miizenin ziyaret¢i sayisinda biiyiik bir artis yasanmistir. Adobe Dijital Medya Miizesi'nde
miizeyi gezenler, Mariko Mori'nin seramik c¢aligmalarini gorebilmislerdir. Ayni1 zamanda bu
eserler ortaya ¢ikmadan 6nce nasil bir goriinlime sahip oldugunu ve eserin hangi asamalari
gecirdigi hakkinda fikir sahibi olmuglardir.. Adobe Dijital Medya Miizesi, diinya ¢apinda
dijital platformda ¢ok genis kitlelere ulagsmistir. Mori, bu proje baglaminda sanatsal bakis agisi
sayesinde sanat ve teknolojiyi kullanarak dogal yasam farkindaligini artirmayi basaran bir
platform olmustur. (Mimarizm, 2021).

Tiirkiye’de de Ocak 2022 tarihinde Dasdas ve Paribu isbirligi ile X Media Art Museum

(XMAM) acilmigtir. Burada sanat tarihinin gelisimi ile ilgili gegici sergiler diizenlemektedir.

Leonardo Da Vinci: Yapay Zeka, Isigm Bilgeligi, Cem’den Nasa’ya Insalik ve Metaverse
sergilerini gerceklestirmistir (X Media Art Museum, Cevrimigi, 1 Haziran 2022).

Dijital teknolojinin yarattig1 imkanlarla artan dijital tasarimlar Diinya’da ve iilkemizde dijital

miizelerin ve sergilerin sayilarini her gecen giin arttiracaktir.
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Sonuc¢

“Sanayi Devrimi” ile birlikte hizla ilerleyen teknolojik degisim ve gelisimler dijital sanatin
ortaya ¢ikmasina sebep olmustur. Post modern ¢agda kendisinden ¢okga soz ettiren dijital sanat,
cagdas sanat akimlari igerisinde giinlimiiz akimi olarak bir yer elde etmistir. Gliniimiiz insani
giindelik yasam igerisinde sosyal medya ve internet tizerinden bazen bilingli bazen de bilingsiz
olarak dijital sanat ile karsilagsmakta ve bu sanat ile etkilesime gegmektedir. Haberlesme araglari
ve medya insanlarin tiiketim kaliplarin1 ve kiiltliriint etkiler bir pozisyondadir. Cagimizda
dijital sanat, sanatin tiim tarihi 6gelerini kapsayan ve bu tarihsel siire¢ ile biitiinlesen ve
ziyaret¢inin bu silirece katki sunmasini saglayan bir alan olarak kendisini gostermektedir.

Geleneksel sanatta da aranilan 6zgiinliik ve estetik kaygi yerini merak ve eglenceye birakmistir.

Bu dijital doniisiimiin eglence ve deneyim odagindaki sergi mekanlart miizelerde yeni bir
format ile kendilerini degisen teknoloji ile donatmiglardir. Dijital sanatta izleyici pasif bir
konumdan aktif bir konuma ge¢mistir. Dijital sanatin dogusu ve gelisimi dijital sanat
miizelerinin dogmasinin yolunu agmistir. Klasik miize anlayisinin deneyim odakli miizelere
doniistiigii glinimiizde, koleksiyonlarin dijital ortamlara aktarilmasi zorunluluk olmustur.
Dijital sanat miizeleri, teknolojik gelismeler sayesinde ziyaret¢ide kalict bir iz biraktigina
inanilan bes duyuya odakli sergilemenin daha kolay bir bicimde yapilmasini saglamistir.
Kullanilan sanal gergeklik ve arttirllmis gerceklik uygulamalari sayesinde eserlere,

dokunabilme, sesleri duyabilme, daha yakindan gorebilme gibi deneyimler yasatilmaktadir.
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