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THE IMPACT OF SURFACE LINE-PATTERN FEATURES ON
SPACE PERCEPTION IN VIRTUAL REALITY

ABSTRACT

Throughout history, humankind has always needed a shell to maintain life; this shell
is defined as "space" in the present day. According to humankind, space stands for a
notion that protects human beings from external factors and provides privacy and
belonging. In other words, space is a notion that identified with humans. It gains its
meaning with a human being who has a subject and it is explicated subjectively. These
explications fluctuate depending on one's personal interests, emotions, preferences,
and perceptual states. There are numerous parameters for its space to be able to be
perceived holistically, however, we generally perceive space through our senses and
our most powerful perception element is visual perception. Due to this reason, the part
of the brain that is related to visual perception is way broader than the reserved parts
for our other senses. Within the scope of the study, it has been put emphasis on visual
perception and its elements that have an impact on it. Besides, the experimentations
have been conducted within the scope of visual perception.

In the present study in which the relationship between human beings and space
perception is reinforced, it is possible to suggest that design disciplines have been
influenced and improved by technological advances. Advancing technology
contributes to enhancing new methods within this period and the most rapid
enhancement comes to the light with computers and technologies' being a part of our
lives. By means of these technologies, supervision in design increases, and the flaws
are minimized with the help of software. By this means, the performance of the product
which is intended to be designed increases, and advancing technologies accelerate us.
Particularly virtual technologies provide a chance of experiencing the product which
is intended to be designed before the manufacture. These technologies bring out the
products to a three dimension world by taking out it from two dimension interface.
The aim of this thesis; to test the perception of space in the virtual reality environment,
to examine how the designed spaces affect people and to clarify how these effects

occur.



Within the scope of the research, the questionnaire form prepared to test spatial
perception consists of two parts. The first part consists of general information about
the participants (age, gender, the department they study) and their concentration for
the experiment, and the second part creates a semantic differentiation scale, which
includes determining the effects of spaces with different pattern-line features on the
perception of space.

Within the scope of the study, it has been researched how the same and different
surface and shape features change space perception virtual reality glasses that provide
simulation support on a 1/1 scale. In accordance with this purpose, a virtual reality
environment has been formed by using the "line" variable and the experiment, has been
conducted with university students who receive education in design.

It has been detected that according to the results obtained, the users' perceiving the
interior space differentiates in terms of surface and shape features. Within the scope
of the experiment, it has been formed physical components which provide the
psychological impact that spaces leave on the user and it has been questioned how this

impact creates a space perception.
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YUZEY CiZGI-DESEN OZELLIKLERININ SANAL
GERCEKLIK ORTAMINDA MEKANSAL ALGIYA ETKIiSI

OZET

Tarih boyunca insanlar hayatlarin1 devam ettirebilmek amaciyla bir kabuga ihtiyag
duymustur; bu kabugu “mekan” olarak tanimlamaktayiz. Mekan kisiler ic¢in; dis
etkenlerden koruyan, ona mahremiyet ve aidiyet saglayan bir kavram olarak literatiirde
bulunmaktadir. Mekan, insan ile 6zdeslesen bir kavramdir. Oznesi olan insan ile
anlamlanir ve 6znel bir sekilde yorumlanir. Bu yorumlamalar kisinin 6znel begenileri,
duygulari, istekleri, tercihleri ve algisal durumlarina bagl olarak degismektedir.
Mekaninin biitiinciil algilanabilmesi i¢in bir¢ok parametre bulunmaktadir. Genel
olarak mekan duyularla algilanmaktadir. En gii¢lii algilama unsuru ise gorsel
algilamadir. Bu nedenle beynin gérme algisi ile ilgili olan kismi diger duyularimiza
ayrilan kisimlardan ¢ok daha genistir. Calisma kapsaminda da gorsel algt ve gorsel
algiy1 etkileyen unsurlarin tiizerinde durulmakta, deney calismas1 gorsel algi
kapsaminda yiirtiitiilmektedir.

Insan ve mekén alg: iliskisinin teknolojik yontemlerle desteklendigi bu galismada
oncelikle tasarim disiplinlerinin tarih boyunca teknolojik yeniliklerden etkilendigini,
gelistigini sdylemek miimkiindiir. Gelisen teknolojiler, siire¢ boyunca yeni yontemler
gelistirilmesine katki saglamakta, en hizli gelisim bilgisayar ve teknolojilerin, hayatin
bir parcast olmasi ile yasanmaktadir. Bu teknolojiler sayesinde tasarimda kontrol
artmakta ve yazilim destekleri ile kusurlar en aza indirgenmektedir. Bu sayede
tasarlanmak istenen iiriiniin performans: artmakta ve gelisen teknolojiler iiretime hiz
kazandirmaktadir. Ozellikle sanal gergeklik teknolojileri, tasarlanmak istenen iiriinii,
tiretilmeden 6nce kullanicitya deneyimleme firsati sunmakta; ekran gibi iki boyutlu bir
ara ylizden ¢ikartarak {i¢ boyutlu bir diinyaya tagimaktadir.

Bu tezin amaci; mekan algisini sanal gergeklik ortaminda test etmek, tasarlanan
mekanlarin insanlar1 nasil etkiledigini incelemek ve bu etkilerin nasil olustuguna
aciklik getirmektir.

Arastirma kapsaminda, mekansal alginin test edilebilmesi amactyla hazirlanmig olan

anket formu iki bolimden olusmaktadir. Birinci boliim katilimcilarla ilgili genel
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bilgiler (yas, cinsiyet, okudugu boliim) ve deney i¢in konsantrasyonu, ikinci boliim ise
farkli desen-¢izgi Ozelliklerinin bulundugu mekanlarin, mekan algist iizerindeki
etkilerinin belirlenmesini i¢eren anlamsal farklilasma cetveli olusturmaktadir.
Calisma kapsaminda ayn1 mekanlarin, farkli yiizey ve bicim 6zelliklerinin; mekansal
algiy1 nasil degistirdigi, 1/1 Olgekte simiilasyon destegi saglayan sanal gerceklik
gozIligi destegi ile arastirilmistir. Bu amagcla 6zellikle belirlenen “cizgi” degiskeni
kullanilarak, sanal gergeklik ortami olusturulmus ve deney, tasarim egitimi alan
tiniversite 6grencileri ile birlikte gerceklestirilmistir.

Bulunan sonuclar ile kullanicilarin i¢ mekani algilamalarinin ylizey ve bigim
ozellikleri agisindan farklilastig1 tespit edilmistir. Deney kapsaminda; mekanlarin
kullanict iizerinde biraktig1 psikolojik etkiyi saglayacak fiziksel bilesenler

olusturulmakta ve bu etkinin nasil bir mekansal alg1 yarattig1 sorgulanmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Mekansal Algi, Sanal Gergeklik, Cizgi, Gorsel Algilama
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BOLUM 1

1. GIRIS

Tarih boyunca insanlar yasamsal faaliyetlerini siirdiiriilebilme amaciyla belirli
bir kabuga ihtiya¢ duymaktadirlar. Bu kabuk “mekan” olarak tanimlanmaktadir.
Mekan kavraminin insan i¢in onemi 6ncelikle onu dis etkenlerden korumasidir. Bunun
yani sira mahremiyet ve aidiyet saglayarak; kisinin iliskilerini saglikli yiiriitme
ihtiyacini karsilamaktadir.

Mekéana sahip olma ve onu kisisellestirme insanin varolussal bir ihtiyacidir. Kisi
kendine ait hissettigi mekani1 kendi begenileri ile donatir. Bu durum da mekansal
alginin ne kadar 6nemli oldugunu gostermektedir.

Mekan duyularla algilanmaktadir. Duyularin en giigliisii gorsel duyu olmakla
beraber diger duyularin katkilari da goz ardi edilememektedir. Calisma kapsaminda
deney stireci, gorsel algi ile kisitlandirilmis olsa da literatiir ¢aligmalarinda diger
duyulara da yer verilmektedir.

Mekanin algilanmas1 6zneldir, kisiden kisiye degisir ve bu degisim aslinda her
kisinin birbirinden farkli olmasinin sebebidir. Calisma kapsaminda kullanicilarin,
ozellikle ytlizeydeki ¢izgi bilesenini algilamasi ve anlamlandirma 6l¢eginde bunlar

ifade etmesi beklenmektedir.

1.1 Tez Calismasinin Konusu ve Kapsam

Tez calismasinin konusu; kisilerin mekani nasil algiladiklarint 6lgmektir. Bu
mekanlart belli simirliliklara tabii tutarak, incelenmek istenen alani netlestirmek
6lgmenin saglikli yapilabilmesi i¢in ¢ok onemlidir. Mekana verilen anlam bireysel
olmakla beraber, bazi benzer mekanlarin benzer sekilde algilandig1 da bir gercektir.
Tez kapsaminda 6zel tasarlanmis yiizey ve ¢izgilerin olusturdugu mekanlarda 6zellikle

cizgisel faktoriin kullaniciy1 nasil psikolojik olarak etkiledigi 6l¢iilmek istenmektedir.
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Mekansal algi kavraminin psikolojik temelli olmasi, tezin yontemini de anlamsal
farklilagsma cetveli kullanimina yoneltmektedir.

Bu kapsamda tez ¢alismasi 5 boliimden olugmaktadir;

[k béliimde; ¢alismanim konusu, kapsami, amaci ve ydntemi yer almaktadir.

Ikinci béliimde; alg1 ve algiy1 sekillendiren faktorler irdelenmis olup, bu konuda
literatiir taramasi yapilmistir.

Ucgiincii béliimde; mekan, mekansal alg1 ve mekansal algiy1 sekillendiren tasarim
Ogeleri lizerinde literatiir calismalar1 yapilmis, algi ve mekan kavrami birbiri ile
baglanmustir.

Dordiincii boliimde; tezin ayni zamanda yontem elemanlarindan biri olan sanal
gerceklik teknolojisi irdelenmis ve literatiir ¢alismalarina yer verilmis, mekan ile
iliskisi agiklanmis ve teze olan katkilarindan bahsedilmistir.

Besinci boliimde; deney verileri yer almakta, deney ayrintili bir sekilde
aciklanmakta ve ilk dort boliimdeki verilerin analizi yapilarak deneyden ¢ikarimlar
yapilmaktadir.

Sonug ve onerilerin yer aldig1 boliimde; psikolojik ve sosyal 6zellikleri yansitan
algisal siireclerin iizerinde durulmakta, deney kapsaminda elde edilen verilerin
mekansal algi ile iligkisi agciklanmakta ve devaminda yapilacak calismalar ile ilgili

oneriler bulunmaktadir.

1.2 Tez Calismasinin Amaci

Bu tezin amaci; mekan algisini sanal gergeklik ortaminda test etmektir. Mekanin
nasil algilandig1, mekéanin kisi ile olan iliskisine baghdir. Bu iligki mekénin niceliksel
ve niteliksel olan degiskenleri arasindaki iletisimdir. Bu ¢aligmanin amaci, tasarlanan
mekanlarin insanlar1 nasil etkiledigini incelemek ve bu etkilerin nasil olustuguna
aciklik getirmektir.

I¢c mekam olusturan yiizey ve zemin faktdriine farkli faktorler ekleyerek
mekansal algi arastirilmaktadir. I¢ mekan algisi, mekanin bigimi, yiizeyin bigimi,
ylizeyin gorsel faktorlerinden etkilenmektedir. Bu etkilerin test edilmesi kapsaminda
Isik Universitesinde 20 kisi ile bir deney gergeklestirilmis, katilimcilara sanal
gerceklik ortaminda mekanlar deneyimletilmis ve anlamlandirma 6lgegi kullanilarak
mekansal algilar1 Slgiilmek amaglanmistir. Birebir ayni sartlarda olan mekanlarda

farkli desen ve bi¢imdeki yilizeylerde mekan 6rneklerine yer verilerek, her birinin nasil



farkli etkiler yarattigi ve mekan algisinin tasarimdaki Onemi vurgulanmaya
calisilmistir. Sonug¢ olarak, bu c¢alismanin amaci olusturulmus mekanlardaki farkli
ylzeylerin farkli algilara yol agtigini ve alginin nedenlerini sonuglariyla birlikte ortaya

koymaktir.

1.3 Tez Calismasinin Yontemi

Bu ¢alismaya, Istk Universitesi i¢ Mimarlik 4. Smif 6grencilerinden 20 goniillii
kisi katilmistir. Deneklerin %75°i kadinlardan %25’i erkeklerden ve 22-25 yas
araligindaki katilimcilardan olugsmaktadir.

Arastirma kapsaminda, mekansal algmin test edilebilmesi amaciyla
hazirlanmis olan anket formu iki béliimden olusmaktadir. Birinci boliim katilimcilarla
ilgili genel bilgiler (yas, cinsiyet, okudugu boliim) ve deney igin konsantrasyonu,
ikinci boliim ise farkli desen-¢izgi 6zelliklerinin bulundugu mekanlarin, mekan algisi
tizerindeki  etkilerinin  belirlenmesini  iceren anlamsal farklilasma cetveli
olusturmaktadir. Bu dlcekler her mekan kompozisyonu icin farklilik gosterse de genel
olarak; yumusak/sert, uyutucu/uyarici, sakin/heyecanli, dingin/dinamik, rahatsiz
edici/rahatlatici, basit/karmasik sifat ¢iftleridir.

Bazi sahnelerde sahneler arasinda karsilastirma yapilmalari istenmis ve kisiye
gore en uyumlu hissettigi sahne, en genis algiladigi sahne, en dikkat dagitici sahne gibi
sorularla karsilastirma yapilan sahnelerden birini segcmeleri istenmistir.

Deneysel calismadaki mekanlar1 olusturan temel elemanlari; dikey ¢izgi, yatay
¢izgi, diyagonal ¢izgi, 6l¢geklendirilmis desen, dikey ¢izgide farkli ¢izgi sikligi, dikey
cizgide farkl ¢izgi kalinlig1, kesikli ¢izgi, kesikli ¢izginin tekrar diizeni, bosluk orani,
dikey ¢izginin tekrarlanma siklig1 ve son olarak zemindeki dikey, yatay ve diyagonal
cizgidir.

Bu c¢alismada, deney ortami olarak farkli yiizeye sahip mekanlarin
deneyimletildigi i¢ mekanlarin modellenmesinde 3dsmax programi; kullanici ile
etkilesime girmesinde ise sanal gergeklik teknolojisi kullanilmigtir.

Literatiir ¢alismalarindaki veriler; sanal mekanlardan elde edilen verilerin,
gercek mekanlardaki verilerle birbirine olduk¢a benzer oldugunu ve bilginin etkin bir

sekilde aktarildigin1 gostermektedir (Gokbulut, 2018).



Tez ¢alismast kapsaminda deney ortamlar1 sanal gerceklik teknolojinin
giivenilirligi ile olusturulmakta ve mekanlarin gercekei oldugu Ongoriilmekte
devaminda bilgiler bu 6ngorii 15181inda mekansal algi test edilmektedir.

Mekansal algmin test edilmesi amaciyla olusturulan mekanlar; 5x5x3 metre
olarak kurgulanmakta ve 151k, renk, ses gibi diger fiziksel ¢evre Ozellikleri sabit
tutulmaktadir. Mekan kurgusundaki diger tim veriler “Yiizey Cizgi-Desen
Ozelliklerinin Sanal Gergeklik Ortaminda Mekansal Algi Tespitleri” kisminda

verilmekte olup, mekansal algiya etkisi bu boliimde incelenmektedir.



BOLUM 2

2. ALGI KAVRAMI

2.1 Algimin Tanimlanmasi

Insan cevresi ile siirekli etkilesim halindedir. Bu etkilesim, insan ve cevrenin
stirekli degismesine ve daha da gelismesine yol acar. Kisi, dis fiziksel uyaranlara tepki
vererek biyolojik, fizyolojik ve psikolojik dengeler kurarak yapay cevresi ile uyum
saglar. Kisinin bu uyumu sergileyebilmesi i¢in Oncelikle ¢evresini tanimasi yani
algilamasi gerekir (Aydintan, 2001).

Alg1 tanimlamalarina literatiirde su sekilde yer verilmistir; algi, duyu
organlartyla nesnelerin, Ozelliklerinin ya da iliskilerinin farkinda olma siirecidir
(Atkinson, 2006). Morgan ise algiy1, duyumlart yorumlama ve onlara anlam verme
stireci olarak tanimlamaktadir (Morgan, 1995).

Algi, ¢cevreden bilgi almay1 ve edinmeyi iceren aktif bir siirectir (Lang, 1974).

Alg1 kavrami, Tirkge dilinde almak kokiinden tiiremistir yine benzer sekilde
Bati dillerinde “alg1” kavrami “almak” anlamina gelmekte; Hint-Avrupa dil grubunda
ise kap kokiinden gelmektedir. Ilk olarak Latin diline “capare” kelimesiyle gegmistir
(Goler, 2009).

Alg, gevresel verilerin duyu organlar1 yardimiyla dogrudan veya dolayli olarak
bilingte olusmasidir. Tiirk Dil Kurumu’nda “Alg1” tanimlamasi; “Bir seye dikkatini
yonelterek o seyin bilincine varma, idrak” seklindedir.

Ozellikle psikoloji alanindaki algi calismalari, algi sisteminin nasil galistig1,
hangi siireglerden meydana geldigi, fiziksel uyaranlarin hangi rol ve 6neme sahip
oldugu iizerinde yogunlasmaktadir.

Algilama siirecinde iki durum vardir. ilk durum; gevresel uyaranlarin duyularla

etkilesime girdigi fizyolojik siirectir. Ikinci durum ise, biligsel siirecler olarak



adlandirilan ¢evresel uyaranlar ile kisinin benlik algisi arasindaki etkilesiminin
yorumlanmasidir (Arnheim,1951).

Algisal siirecin ilk asamasinda uyaricilar algilayiciya birgok veri saglamaktadir.
Bu veriler duyular yardimiyla beyne iletilmekte ancak tamami analiz edilememekte,
yorumlanamamakta ve bilgiye doniistiiriilememektedir. Bu nedenle beyin, ¢evreden
aldig1 verileri filtrelemektedir. Bu islem sirasinda hangi verilerin 6n planda oldugunu,
hangi verilerin bilgiye doniistiiriildiigiinii, hangi bilgilerin arka planda kaldigini1 ve
bireyin algi alanindan dislandigin1  belirlemek igin gegmis deneyimlerden
yararlanmaktadir. Bu siire¢ otomatik olarak beyinde gergeklesmektedir ve
“odaklanma” kavrami {izerinde durulmaktadir. Odaklanma durumu veriyi se¢cme
olanag1 vermekte; bu se¢ici durum, duyularimizi yonlendirmemiz vasitasiyla bilingli
hale gelmektedir.

Insan algis1 secicidir ve bu se¢im aykir1 nesneler iizerinde yogunlasmaktadir. Bu
durum Arnheim’in ¢aligmalarina gore “degisim” olarak adlandirilmaktadir (Arnheim,
1969). Ornek olarak; bir mekan veya grup icerisinde odaklanilan cismin rengi farkli
olabilmekte ya da cisimlerin tamami ayni yone giderken odaklanilan cisim duruyor

veya farkli yone gidiyor olabilmektedir.

2.2 Duyusal Algilar

Alginin tanimindan yola ¢ikarak, ¢evre ile siirekli etkilesim halinde oldugumuz
cikarimi yapilabilmektedir; bu etkilesim aslinda bir iletisim kurma gabasidir. Insanlar
cevresini duyularla algilamakta ve anlamlandirmaktadir. Bu duyular; isitme, gérme,
tatma, koklama ve dokunmadir. Cevre ile duyular sayesinde iletisim kurulmakta; renk
ve hareket gorerek, sesler isitilerek, aci tatli gibi tatlar tadilarak, keskin yumusak
kokular koklanarak, sert yumusak dokular dokunarak algilanmaktadir. (Taskiran &
Bolat, 2013).

Duyusal bilgiler, ¢evreden bilgi toplamak ve konular hakkinda fikir yiiriitmek
icin kullanilmaktadir. Duyum kavrami disiiniildiigiinde, alnan her bilgi duyuma
girmektedir. Ornegin igilen suyun soguklugu, sesin tonu veya atese dokunuldugunda
hissedilen ac1. Ozetle insan, ¢evresinde olup bitenleri algilamak i¢in duyu organlarini
kullanmaktadir (Tagkiran & Bolat, 2013).

Ozer (2005), galismasinda duyu organlarmi birincil ve ikincil duyu organlar:

olarak ikiye ayirmakta; gérme ve isitme duyu organlar1 birincil, dokunma, koklama ve



tatma duyu organlar ise ikincil duyu organlar1 olarak tanimlamaktadir. Tarihsel
stirecte insanlar diger duyulara nazaran gérme ve isitme duyusunu ¢ok daha fazla
kullanmaktadir. Bu durumda uygarligin1 6ncelikle gorme ve isitme duyular {izerine
kurmaktadir.

Pallasmaa ise ¢alismasinda “Biitiin duyular gérme de dahil dokunma duyusunun
uzantilaridir. Tiim duyular birer dokunma kipidir ve duyular ten dokusunun 6zellesmis
halleridir” seklinde belirtmektedir. (Pallasmaa, 2018)

Mekan algilama siirecinde, duyusal siirecte elde edilen bilgi zihne iletildikten
sonra zihinsel siire¢ baslamaktadir. Bireylerin bilingli veya bilingalti ge¢mis
deneyimlerden aldiklar1 bu bilgiler bu zihinsel siirece etki etmektedir.

Mekanla olan bag gelistikce, uyandirdigr anlam da artmaktadir. Mekandan
iletilen mesajlar, duyu filtrelerinden gegerek beyne iletmektedir. Bu sayede beyinde
anlam kazanmakta ve bodylece algilama gerg¢eklesmis olmaktadir (Roth, 2000).
Mekansal algi bireyler arasinda farklilik gostermektedir. Bu farkliliklarin en biiyiik
faktorleri; bilgi, deneyim ve sosyokiiltiirel etmenlerdir.

Duyular sayesinde mekan algilanmaktadir. Mekansal algiy1 etkileyen en biiyiik
etken gorsel algilama olarak literatiir bilgilerinde yer almaktadir. Mekan, gorsel
uyaranlar sayesinde algilanmaktadir. Mekanin boyutlar1 ve oranlar1 gorsel uyaranlar
sayesinde kavranmaktadir. Bu baglamda gérme; yakinlik-uzaklik Glgiimlerinin de
algilanmasini saglamakta ancak bu durum diger duygularin mekan algisini
etkilemedigi anlamina gelmemektedir. Baz1 durumlarda diger duyularin etkisi gérme
duyusundan daha fazla olabilmektedir. Mekansal uyarimi etkileyen bu algi tiirleri;

gorsel algilama, isitsel algilama, kokusal algilama ve dokunsal algilamadir.

2.2.1 Gorsel Algr

Gorme duyusu, mekanin fiziksel 6zelliklerle tanimlanmasina ve mekanla ilgili
yorum yapilabilmesini saglamaktadir. Tasarimin amaci oncelikle gérme duyusuna
hitap etmektedir. Mekanin renk, boyut, sekil gibi 6zelliklerini gérme duyusu ile
algilanmakta ve yorumlanmaktadir. Bu sebeple ilk goriis, ilk izlenim ¢ok dnem arz
etmektedir. Insan tasarlanan mekanlarda gordiiklerini degerlendirerek, tasarimi
yorumlayarak tasarim hakkinda karar vermektedir. Bu durumda da renk, form, boyut,
151k, nicelik ve ¢izgisel 6zelliklerin dogrudan bir etkiye sahip oldugu sdylenebilir

(Atabeyoglu, 2016).



Gorsel Algilama tizerine ayri bir baslik agilmisg, “gérme” kavraminin temeline
inilerek daha ayrintilt bir literatiir taramasi “Gorsel Algilama” bashigi altinda

incelenmistir.

2.2.2 Isitsel Alg1

Isitsel alginin en temel &gesi olan kulak, kulak kepgesinden gelen sesleri
alabilmek iizere gelisen bir mekanizmaya sahiptir (Incekara, 1999). Mimari anlamda
ise mekdnin yansittigi sesler duyulmakta ve her mekadn kendine has sesi
yansitmaktadir. Sesin yansimasi mekanda bulunan malzemelere ve bi¢imlere bagh
olarak degiskenlik gostermektedir (Gezer, 2012).

Isitsel algi, kullanic1 boyutuyla irdelenmektedir; mekanlarda icten veya distan
kaynaklanan sesler belli bir seviyeyi astiginda sakincali hale gelip, kullaniciy1 rahatsiz
etmektedir. Bu durum insan1 fizyolojik ve psikolojik olarak etkilemektedir
(Atabeyoglu, 2016).

Isitme, mekansal mesafe ve yon ile ilgili bilgiler vermektedir. Ancak sesin yapisi
sesin kaynagmin algilanmasini zorlastirmaktadir. Ornegin; sesin yankilanma siiresi,
yankilanan mekanin formu, mekandaki malzemelerin 6zellikleri gibi faktorler farkli
isitsel etkilere sebep olmakta; bu durum da mekanin farkli algilanmasina sebebiyet

vermektedir.

2.2.3 Kokusal Alg:

Burun, insanlarin en temel fizyolojik ihtiyag¢larinin karsilanmasinda 6nemli bir
rol oynamaktadir; gidaya ulasim, es se¢imi ve iletisim bu ihtiyaglardan bazilaridir.
Arastirmalar, belirli bir alanda algilanan hos kokularin rahatlatici oldugunu, kisinin
zihninde anilarinit canlandirarak psikolojisini olumlu ydnde ilerlemesinde etkili
oldugunu belirtmektedir (Taskiran & Bolat, 2013).

Kokusal algi, tasarim anlayislarinda geri planda kalan algi tiirlerinden biridir.
Ancak biitiinciil agidan bakildiginda degerlendirmeye alinmasi gereken bir algi
tiiriidiir. Bunun temel nedeni mekansal alg1 ve koku arasinda gii¢lii bir bagin olmasidir.

Koku ve insan arasindaki iliski gegmis deneyimlerden, yasanmisliklardan gelen
“hatirlatma” kavrami ile 6zdeslesmektedir. Koku, insan bellegi i¢cin dnemli bir etkiye
sahiptir. Bu yiizden tasarim siirecinde dogru kullanildiginda ¢ok 6nemli hatta en

vurucu dge olarak literatiirde yerini almaktadir. Bu konuda Pallasmaa; “Herhangi bir



mekanin en kalict anist ¢ogu zaman kokusudur” seklinde aciklamada bulunmaktadir
(Pallasmaa, 2011).

Gezer, her mekanin kendine has bir kokusu oldugunu ve bu kokularin mekan
hakkinda bilgi verdigi goriisindedir. Orneklerinde; sahil kasabasinda yiiriirken
hissedilen yosun kokusundan, Kas’in ¢icek kokusundan, sanayi sehirlerinde
fabrikalardan g¢ikan asit kokusundan bahsetmektedir. Kokunun, mekan algisinda ¢ok
onemli bir yere sahip oldugunu vurgulamaktadir (Gezer,2012).

Burun limbik sistemle dogrudan baglantili oldugu i¢in, koku duyusu gorme
duyusundan once gelerek mekan algilamada 6nemli bir rol iistlenmektedir. Gezer’in
(2012) sanayi sehirlerindeki fabrikalardan ¢ikan asit kokusu 6rneginde oldugu gibi kisi
edindigi herhangi bir k6tii koku durumunda, o mekéana ait gorsel algisini yitirmektedir.
Duygu durumu hemen degismektedir. Kisi mekandan uzaklasma istegi duymaktadir.

Kokusal algi, gorsel algiya baskin gelmektedir.

2.2.4 Tat Algisi

Tat alma, dilin sinirleri aracilig1 ile ger¢eklesmektedir. Tatli, tuzlu, ac, eksi gibi
tatlar dildeki tat reseptorleri tarafindan algilanmaktadir (Taskiran & Bolat, 2013).
Tasarim agisindan bakildiginda tat kavrami mekana gore degismektedir. Gezer’in
orneginde bahsedildigi gibi her mekanin kokusu oldugu gibi bir tadi1 da vardir.

Tat duyusu mekana siireklilik katarak mekéni biling diizeyimizde canli tutmakta
ve zihnimizde izler birakmaktadir.

Gezer’in (2012) galismasindaki ornekleri; “soguk bir odadaki kestane kokusu o
mekanin tadi olabilmekte, Trabzon ekmegi, Afyon kaymag: gibi tatlar insan zihninde
kalict izler birakabilmektedir” seklindedir. Bu etkiler mekam c¢ekici kilarak, tat

duygusunun mekansal algidaki 6nemini vurgulamaktadir (Gezer, 2012).

2.2.5 Dokunsal Alg1

Dokunsal ve gorsel algi genellikle birbirleri ile etkilesimli olarak ¢aligmaktadir.
Dokunsal alg1, mekanin algilanma siirecine uyarici olarak katilmaktadir. Meiss’e gore
dokunsal alginin mimaride iki nedenden dolay1 6zel bir yeri vardir.

Birincisi; yer ¢ekimi sebebi ile kaginilmaz olmasidir. Ikincisi ise sekil ve
dokular1 gérme 6ngoriisli yaratmasidir. Bu durum insani bir i¢giidii olarak kendini

gostermektedir (Meiss, 1991).



Dokunma duyusu ile sicaklik, sogukluk, sertlik gibi unsurlari kisi algilamakta ve
dokundugu maddelerin malzemeleri hakkinda bilgi alabilmektedir. Bu sayede
maddelerin giivenligi ve saglikli olusu ile ilgili yorum yapabilmektedir (Atabeyoglu,
2016).

2.3 Gorsel Algilama

Gorsel algi, cevredeki fiziksel ve sosyal faktorlerin karmasik etkilesiminden
meydana gelmektedir. Ilk olarak algi, eylemleri etkilemekte; devaminda eylemler
algilamay1 etkilemektedir. Cevreden, insana ulasan “Gorsel Cevre Etkenleri” ile
psikolojik bir olgu olan “Gorsel Algr” arasindaki iliskiler “Psikofizik Yontemlerle”
incelenmektedir. Aydinli (1986) “Gorsel Algi siirecini anlayabilmek igin her algilanan
objeye bagli duygusal yiik analiz edilmeli ve bilingalt1 seviyelere inilmelidir” seklinde
belirtmektedir.

Algi, bes duyu organimizin uyarilmasi sonucu meydana gelmektedir. Algimizi
olusturan duyularimizdan en baskini gérme duyusudur. Bu nedenle beynin gérme
algist ile ilgili olan kism1 diger duyularimiza ayrilan kisimlardan ¢ok daha genistir.

(Yazic1 & Alp, 2017)

2.3.1 Gormenin Gergceklesmesi

Gorme, goz organi ile gergeklesmektedir. Goz, kiiresel bir organdir; yanlar1 ve
arkas1 opak ancak 6n duvan seffaftir. Duyu organlar arasinda yapi bakimindan en
komplike olan gozdiir. Gormenin gergeklesmesi 151k sayesinde gerceklesmektedir.
Is1gin olmadigi bir ortamda gérmeden s6z edilememektedir. Renk ve 151k uyaranlari
gormeyi saglamaktadir. Cevresel uyaranlar 6nce seffaf tabakaya ¢arpmakta ve buraya
giren 15181n yansimasi 6nlenmekte boylece 1s1k irise ulagsmaktadir. Devaminda goz
bebegi, ortam aydinligina bagl olarak giren 151k miktarin1 diizenlemek i¢in bir
diyafram gibi davranmakta ve giren 151k miktarin1 ayarlamaktadir. Giren 151k goziin
mercegindeki retinada ters bir gorlintii olugturmakta ve retina hiicreleri uyarilarak
optik sinir yoluyla geri donmektedir. Goz sinirleri, beyindeki gérmenin meydana
geldigi oksipital bolgeye ulasmakta ve gorme gergeklesmedir (Yildinm &
Demirarslan, 2019). Sekil 2.1°de gorsellestirilmis haline yer verilmektedir.
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Sekil 2. 1 Gormenin ger¢eklesmesi (Okatan, 2021)

2.3.2 Gorsel Algilamayi Etkileyen Faktorler

Kisiler, kisisel 6zelliklerini yasam boyu edindikleri tecriibe ve bilgilerden
edinmektedir. Gérme yoluyla olugan bu bilgiler, kisinin algisinin giincellenmesinde
onemli etkiye sahiptir. Kisinin ¢evreden amacina uygun olarak bilgi toplamas1 gorsel
alginin temel 6zellikleri arasindadir. Her bir birey benzersizdir, bu da her kisinin gorsel
algisinin birbirinden farkli oldugunu géstermektedir. (Caglayan, Korkmaz, & Oktem,
2014)

Gorme, bir uyaran varliginda meydana gelmekte ve kisiden Kkisiye
degismektedir. Ornegin; gérme duyusunu kaybetmis bir birey, duyma, dokunma gibi
duyularim gelistirerek, goren bireylere gore ¢ok daha hassas hissedebilmekte, daha
keskin duyabilmektedir. Toplum ve kiiltiiriin de gorsel algiya etkisi oldukg¢a biiytiktiir.
Kisisel ge¢cmislerimiz, algida farkli sonuglara varmamizi saglar. Esit duyu organ
sartlarina sahip bireyler de ayni ortamda farkli tepkiler vermektedir. Bunun sebebi
kisilerin benzersizligidir. Gorsel algilamadaki bu degisim de kisilerin benzersiz
olmasindan kaynaklidir (Aydinl S. , 1992).

Kisinin gecmisi ve deneyimleri gorsel algida biiyilik bir 6neme sahiptir. Farkl
meslek gruplarinda kisiler, farkli odak noktalarma sahip olabilmektedirler. Ornegin;
bir i¢ mimar bir mekana girdiginde gozii mimari detay aramaktadir. Bu davranisi
istemsizce yapmaktadir; deneyimleri ona bunu 6gretmektedir. Bir diger 6rnek ise; bir
polisin bir mekana girdiginde odak noktasinin, halktan ¢ok daha farkli olmasidir.
Halkin géremedigi detaylari fark edebilmektedir (Aydinli S. , 1992).

Algi farkliliginin gegmis ve tecriibelere dayanmasi ayni zamanda benzersiz
olmast bundan kaynaklanmaktadir. Bu durum sadece ge¢mis degil ayni zamanda
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fiziksel ve duygusal sartlarimiza gore de degismektedir. Mekanda uyaran birgok
uyarict olmasina ragmen, insan ihtiyact olani kolaylikla fark edebilmektedir. Algida
secicilik bu durumu tanimlamaktadir. Boylece harekete gecilmektedir; gorsel algi
eyleme gecirmekte, eylemleri yonlendirmektedir. Bu durum iggiidiisel olarak
gerceklesmekte, tehlikede hissediliyorsa kagmakta veya sevmedigi bir durumu gormek
kisilerde olumsuz duygu durumlart uyandirmaktadir. Gorsel algiyr yaniltmak da
miimkiindiir. Algisal hatalar duyusal 6zelliklerden kaynaklanmaktadir, duyumlar
beynimizde hatali yorumlanabilir bu durum; uyaricinin dogasindan, fiziksel
sebeplerden, gecmis deneyimlerden, ¢cevresel ve kiiltiirel etkilerden dogmaktadir.

Gorme, gorsel algiyr etkilemekte, gormeyi de iki farkli goriis etkilemektedir.
Bunlar kapal1 ve agik goriistiir. Kapali goriis ad1 verilen goriis tiirii, insanin bildiklerini,
gormesi gerekenleri gormeyi saglayan goriis tiiridiir. Bu goriis, kisinin ge¢misi ile
dogrudan baglantilidir. Acik goriis ise, kapsayicidir. Kisinin gorsel olarak aktif oldugu
konularda ¢ok yonlii ve yapict oldugu bir goriis tiiriidiir. Dolayisiyla aktif ve yaratici
Ozelliklere sahiptir. Sanat¢i ve bilim adamlarina diisen gorev, kisinin goziindeki
perdeyi kaldirmak ve kisiye acik bakis imkanin1 gérme firsati vermektir (Hall, 1977).

Kapali ve acik goriisti algilar etkilemekte, bu durum 6znel ve nesnel faktorlere
bagli olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Uyaranin kisiye gore onemi, kisinin uyarani
onceden biliyor olmasi, kiiltiirel farkliliklar gibi faktorler gorsel algimiz1 etkilemekte
ve sekillendirmektedir (Fatouros, 1985).

Sosyal gruplarin kiiltiirel birikimi ve bunun sonucunda ortaya ¢ikan ekolojik
ihtiyaglar, algimizi etkilemektedir. Cevresel ekolojinin, bireyin algisini ne Slgiide
sekillendirdigini belirlemek igin kiiltiirel ¢aligmalar devam etmektedir (Fatouros,
1985).

2.3.3 Gorsel Alg: Teorileri

Gorme, anin deneyimini tanimlamakta, deneyimin 6zii gorme yoluyla ifade
edilmektedir (Pallasmaa, 2011). Bu da gérme eyleminin 6nemli bir algilama araci
oldugunu gostermektedir.

Gorsel algilama incelendiginde karsimiza dort farkli diisiinme bigime
cikmaktadir: rasyonalist teoriler, ampirist teoriler, nativist teoriler ve gestalt teorileri
(Lang, 1987).
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2.3.3.1 Rasyonalist Teoriler

Akiler teorilerin bir diger adi rasyonalist teoridir. Aklin tek bilgi kaynagi
oldugunu iddia etmektedir. Akilc1 teoride, duyular tarafindan algilanan veriler sadece
bir yanilsama olarak kabul edilmektedir. Ornegin; bir yemegin tuzlu veya tuzsuz
olmasi gercekliktir ancak bireyler bunu farkli sekillerde algilamakta yani yanilsama

yasamaktadirlar (Oztemel, 2019).
2.3.3.2 Ampirist Teoriler

Ampirist teoriler, bilginin gercek kaynaginin deneyim oldugunu savunarak,
rasyonalist teorilere karsi gelistirilmistir. Algilamanin, nesnelerin igsellestirilmesi
yoluyla gerceklestigini savunmaktadir. Ornegin; yemegin tuzlu veya tuzsuz olmasi
algilayana gore degismekte ama bu algilayana gore bir gergeklik olarak
algilanmaktadir (Oztemel, 2019).

2.3.3.3 Nativist Teoriler

Nativist teoriye gore bilgi dogustandir. Bilginin, deneyim yoluyla
kazanilmasindan Once zaten bellegin i¢inde var oldugu savunmaktadir. Bu nedenle
duyu organlar araciligiyla algilanan sey, mevcut gercekligin bir goriintiisii olarak

tanimlanmaktadir (Oztemel, 2019).

2.3.3.4 Gestalt Teorileri

Gestalt teorisinde parga-biitiin iliskisi vardir ve biitiin; parcalarin toplamindan
daha biiyiiktiir. Alman psikologlar, ¢esitli nesnelerden yansiyan 15181n géze ulastigini,
beyne iletildigini belirtmektedir. Biling durumu olmasa bile bu verilerin kendiliginden
gruplandirildigini, basitlestirildigini, organize edildigini ve algilandigin1 kesfederek
Gestalt Teorisini 6ne atmiglardir (Hagen ve Golombisky, 2013).

Gestalt teorisine gore nesneler, basit organizasyonlar arasindan 6ne ¢ikar; vurgu
nesnesi, bu basit organizasyon igindeki diger nesnelerden farkli veya baglamsal olarak
iistiin olmalidir. Gestalt teoreminde bu durum 5 ilke ile agiklanmaktadir. Bu ilkeler:
tamamlama ilkesi, stireklilik ilkesi, basitlik ilkesi, benzerlik ilkesi, yakinlik ilkesidir

(Oztemel, 2019).
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Tamamlama ilkesi, biitiindeki eksik parcanin sanki eksik degilmis gibi
algilanmasi seklinde acgiklamaktadir. Beyin gercekte olmayan kisimlari otomatik
olarak doldurmakta ve veri anlamli bir hale gelmektedir. Tamamlama ilkesi
kapsaminda gosterilen gorsel tam degildir ancak beyin gorsele anlam verirken
deneyimlerden yararlanarak varsayimlarda bulunmakta ve eksik kisimlari
tamamlamaktadir (Sevim, 2019). Sekil 2.2’de yer alan gorsel “tamamlama ilkesi”

kapsaminda ornek olarak verilmektedir.
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Sekil 2. 2 Tamamlama ilkesi (Yildirim T. , 2018).

Stireklilik ilkesi, g6ziin bir yolu kesintisiz takip ederek devam etmesini
anlatmaktadir. G6z yolu takip etmekte, kesisimlerde durmamakta ve istemsiz olarak
stirekli odak noktasina ilerlemektedir. Noktalarin belirli bir sirayla bir araya geldigi
sekle odaklandigimizda, nokta anlamsal bir birim i¢inde bir ¢izgi olarak
algilanmaktadir. Noktalardaki renkler farkli olsa bile bu durum siireklilik ilkesine
baskin gelmemekte ve devamlilik renge ragmen saglanmaktadir (Sevim, 2019). Sekil

2.3’te yer alan gorsel “siireklilik ilkesi” kapsaminda 6rnek olarak verilmektedir.

Sekil 2. 3 Siireklilik ilkesi (Yildirim T. , 2018).
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Basitlik ilkesi, goziin oncelikle basit nesneleri ve diizenli sekilleri algilama
egiliminde oldugunu belirtmektedir. Sekil 2.4 incelendiginde; goz, siyah gorseli bir
biitlin olarak gorse bile, beyin algilama siirecinde gelen goriintiiyli en basit anlamli
bilgiye doniistiirmeyi tercih etmektedir. Bu basitlestirme eylemi sayesinde goriintii li¢

farkli obje olarak algilanmaktadir: tiggen, daire ve kare (Sevim, 2019).

Sekil 2. 4 Basitlik ilkesi (Yildirim T. , 2018).

Benzerlik ilkesi, odaktaki nesneleri grup veya biitiin olarak gorme egilimidir. Bu
sayede biitliin algisina ulasilir (Sevim, 2019). Sekil 2.5 incelendiginde; yan yana
getirilmis iiggen ve dairelerden olugsmakta olan gorselde, ilicgen ve daireler ayri ayri

algilanmaktadir; bu durum benzer nesneleri grup halinde algilandigini géstermektedir.

4 4 2 d d s
>roee))
>o00000)
0000000
>00000)
>roee))
dd4 4 1 d d

Sekil 2. 5 Benzerlik ilkesi (Yalgin, 2021).

Yakinlik ilkesi, birbirine yakin olan nesnelerin grup olarak algilandigi durum
olarak aciklanmaktadir. Benzerlik ilkesiyle ¢cok yakindan iligkili olsa da bu ilkenin
farki; benzer sekiller olusturmasalar bile birlikte bir biitiin olusturduklar1 iddiasini

savunmasidir (Sevim, 2019).
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Sekil 2.6 incelendiginde, dairesel nesnelerin olusturdugu kompozisyonda sadece
dikey gruplar algilanmakta; yatayda bir gruplasma algilanamamaktadir. Bunun nedeni
ise nesneler arasindaki uzakliktir. Dikey grubu olusturan elemanlar arasindaki uzaklik,
yataydaki nesnelere gore ¢ok daha yakindir; kisi, birbirine yakin olan nesneleri grup

olarak algilama egilimindedir.

Sekil 2. 6 Yakinlik ilkesi (Yildirim T. , 2018).

Gestalt kuramcilari bu yasalar1 bir ger¢eveye sigdirmaya c¢alismislar ve bu
calismalar sonucunda “Pragnanz” adi verilen yasaya ulagsmislardir. Pragnanz; mevcut
baglamda miimkiin olan en basit, en siradan, diizenli, dengeli durumun algilanmasi
olarak tanmimlanmistir (Wilson & Keil, 2001). Pragnanz yasasi ampiriktir, diger bir
deyisle deneyimleri ele almaktadir.

Pragnanz yasasi kapsaminda ele alinan “tamamlama” kavrami, deneyimlenen
nesne eksik veya kusurlu da olsa biitiin olarak algilanmasidir (Sevim, 2019).

Pragnanz yasasinin kapsaminda ele alinan bir diger kavram “sekil-zemin
iliskisi” kavramidir. Sekil ve zemin iliskisi, arka plan ve seklin uyum iginde oldugu
durumdur. Kompozisyonda 6n planda bulunan; sekil. Arka plandaki pasif formlar ise
zemini olusturmaktadir. Sekli 6n plana ¢ikarmak i¢in bir zemin gerekmektedir (Sevim,
2019).

Sekil 2.7 incelendiginde; sekil-zemin iliskisi kapsaminda beyaz kisimlarin
zemin, siyah kisimlarin sekil olarak algilandig1 varyasyonda, aga¢ algilanmaktadir
ancak siyah kisimlarin zemin, beyaz kisimlarin sekil olarak algilandig1 varyasyonda
ise maymun ve aslan goriintlisii algilanmaktadir. Bu durum sekil-zemin iligkisini

anlatan en 1y1 anlatimlardan biri olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
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Sekil 2. 7 Sekil-zemin iligkisi (Yalgin, 2021).

2.4 Algiy1 Etkileyen Faktorler

2.4.1 Uyariciy1 Gruplandirma ve Birlestirme Egilimi

Uyaranlar, algilayici tarafindan anlamli bir biitiin olarak goériilmekte, zihin bu
uyaricilart toplamakta ve yorumlamaktadir. En basit noktalar ve ¢izgiler sekil olarak
tutarli algilanmaktadir. Gruplandirma kavrami 4 kisimda &zetlenebilir: Benzerlik,

yakinlik, siireklilik ve biitiinleme (Giiven, 1996).

2.4.2 Ortamin Etkisi

Nesneler genellikle, fiziksel gergeklikten ayr1 bir bigimde algilanmaktadir.
Bunun sebebi ortamdaki diger uyaranlarin algilanisinin, diger uyariciy: etkilemesidir.
Nesnenin algilanmasinda ne zaman ve nerede olduklarinin 6nemli etkisi vardir.
Dolayistyla her olaymn algilanmasinda, nesnelerden kendinden Onceki veya
yakinindaki her nesne-durum birbirlerini etkilemektedir (Giiven, 1996).

Gombrich illiizyonu, “Disimizda olan bir nesnenin yanlis olarak algilanmas1”
olarak tamimlamaktadir. Illiizyonlar fiziksel veya psikolojik sebeplerden
kaynaklanabilmektedir. Sekil 2.8 incelendiginde; kasigin kirik olarak algilanmasi
fiziksel bir illiizyon olarak karsimiza ¢ikmakta; karanlik bir ortamda bir boruyu yilan

sanmak ise psikolojik bir illiizyon olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Gombrich, 1999).
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Sekil 2. 8 Fiziksel illiizyon; suya batirilan Kasigin kirik gériinmesi (Mangan, 2021).

Sekil 2.9°da gosterilen Bezold efekt adi verilen efekt, Alman meteorolog
Wilhelm von Bezold tarafindan adlandirilmistir. Burada renklerin farkli algilanmasi
ortamin rengine bagldir. Beyaz lizerine kirmizi renk daha acik, siyah arka plan iizerine

kirmizi renk daha koyu algilanmaktadir.

Sekil 2. 9 Bezold efekt (Lundgren, 2020).

Johannes Itten, rengin fiziksel gercekligi ve algimizla ilgili olan psikofizyolojik
gercekligini  soyle tanmimlamaktadir; “Renk gergegi, rengin fiziksel-kimyasal
tanimlanabilen ve analiz edilebilen boya pigmenti, boya maddesi olarak nitelendirilir.
Bir renk, siyah-beyaz-gri gibi akromatik ya da bir bagka kromatik renkle veya bir¢ok
iligkiler i¢cinde ancak kendi degerini kazanabilir. Renk algilamasi, rengin fiziksel-
kimyasal ger¢egine kars1 onun psikofizyolojik gergegidir” (Akdeniz, 1995). Sekil ve
renk algimizdaki bu durumlar, birbiri ardina ya da birlikte meydana gelen olaylarin
birbirini nasil etkiledigini ve fiziksel ger¢ekligin nasil algilandigini gostermektedir. Bu
etkilemeler sonucunda fiziksel gerceklik birebir algilanmamaktadir. Algilanan
nesnenin ¢evresi onun farkli sekillerde algilanmasina neden olmaktadir (Akdeniz,

1995).
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2.4.3 Yasantilarin Etkisi

Zihinde algilanan  nesnelerin  ve olaylarin  izlenimlerinin  etkileri
hatirlanmaktadir. Her ge¢mis deneyim, kendine has Ozellikleriyle zihinsel bir plan
olusturmaktadir. Ge¢mis deneyimler sayesinde nesnenin veya olayin baska bir 6zelligi
zihinde canlandirilmaktadir. Bu durum da yeni algilamalari etkilemektedir. Kisiler
kendi zihnindeki tasarimlara gore algilamakta ancak bu zaman zaman hatali
algilamalara sebebiyet verebilmektedir (Giiven, 1996).

Algida sadece dig uyaranlarin verdigi bilgi ile yetinilmedigi, kisinin zihninden
birgok sey kattig1 ve zihne gore alginin sekillendigi goriilebilmektedir. Nesnelerin ve
olaylarin yorumlanmasi bu duruma baghdir. L.L. Avant ve Harry Helson, farkl
bireylerin ayn1 uyarana ayni veya farkl tepkiler gosterebilecegini agiklamaktadir.
Normal renk ve mekan goriisiine sahip iki birey, bir kaleme baktiklarinda kalemin
rengini, biyiikligiinii, uzunlugunu ve duyumsal niteliklerini benzer sekilde
algilamaktadir. Boyutsal 6zellikler iizerindeki algi oldukca benzer olmakla beraber
kalemin bireyler igin anlami birbirinden farklilasmaktadir. Bunun sebebi ise kalemle

olan 6nceki yasantilarin etkisi olarak belirtilmektedir (Akdeniz, 1972).

2.4.4 Duygu Durumunun Etkisi

Giliglii duygular nesnel ve dogru algilamay1 etkilemektedir. Bilindigi gibi
insanlar ¢ok sevdiklerini tarafsiz olarak yargilayamamakta ve kusurlarini gérme
egiliminde olmamaktadirlar. Kuvvetli giidilenme durumu hatali degerlendirmelere
yol agmaktadir. Psikolog Murpy ve arkadaslar1 deney ve arastirmalarinda; iki farkl
aclik durumunda olan deneklere buzlu bir camin arkasindaki nesnelerin golgesini
gostererek onlara bunun ne oldugunu sormakta ve a¢ Ogrenciler bunun yemege

benzedigini sdylemektedirler (Baymur, 1978).

2.4.5. Telkinin Etkisi

Telkin etkisi hatali algilamaya yol agmakta ve insanlarin duyarliliklarini bityiik
Olgiide etkilemektedir. Hipnoz altinda olan kisilerin telkinlere ¢ok hassas oldugu
bilinmektedir. Uyutulan kisi, hipnoz yapan kisinin her sdyledigini dogru kabul etmesi
ve yapmasi algisinin ydnlendirilebilecegi durumunu ortaya c¢ikarmaktadir (Giiven,
1996). Baymur (1978) ¢alismasinda telkinin etkisine su 6rnegi vermektedir; “Pardue
Universitesi’nde profesor olan Knight, smifa elinde giizel bir esans sisesi ile girer.

Ogrencilere kokuyu duyduklarinda ellerini havaya kaldirmalarini soyler. Bunun
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lizerine sise acildigi anda tiim eller havaya kalkar. Ancak sisenin i¢inde sadece su
vardir”. Telkin, normal insanlarda yanlis algilamalara yol agabilmektedir (Baymur,

1978).
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BOLUM 3

3. MEKAN VE MEKANSAL ALGI

3.1 Mekan Tanimi

Ansiklopedik Mimarlik Soézliigii'ndeki mekan; “Insanin gevreden belli bir
Olciide ayiran ve iginde eylemleri siirdiirebilmesine elverisli olan bosluk.” olarak
tanimlanmaktadir (Hasol, 2002).

Lefebvre’ye gore de mekan sosyal bir liriindiir, iligkiler ile degisiklige ugramakta
ve iliskileri degistirmektedir (Lefebvre, 1992).

Scott’a atifta bulunan Benedikt, mekanin kullanicilari etkileyebildigini ve ruh
hallerini kontrol edebildigi belirtmektedir. Memnuniyet hissinin ¢ogu mekandan
dogan mimariden gelmektedir. Heykeltraglarin kili sekillendirmesi gibi mimarlar da
mekani sekillendirmektedirler (Benedikt, 1979).

Mekan, tek tanimla sinirlandirilamayacak kadar kapsamlidir. Birden ¢ok acidan
ele alinmasi gereken bir konudur. Zamanla ifadeler ve bigimler degismekte, birgok
tamim yapilmaktadir. Ornek olarak, ilk kuramcilar, Vitruvius mimari temeli esas
alarak; mekan kavramini amaca uygunluk, giizellik ve dogruluk 6gelerinden olugan
ticlii bir biitiinliik olarak tanimlamaktadirlar (Tuncel, 2007).

Ozellikle 19. Yiizyildan 20. Yiizyila kadar, agirlik kazanan diisiinceler ve ona
eslik eden gortisler “mekan” konusundaki egilimlerin gittikge yogunlagmasina neden
Olmustur. Dogulu ve Batili pek cok filozof “mekan” kavramina yeni anlamlar
yiiklemeye c¢alismaktadirlar. Martin Heidegger mekan ve insan iligskisindeki biittinliik
ve kopamamazliktan bahsetmekte, “mekan” kavramina varolugsal anlamlar
yiiklemektedir (Yavuz, 2005).

Mekan kavrammin sekillenmesinde tek bir etki bulunmamaktadir. Mekan
sekillenme siirecinde basta insan ve sosyo-kiiltiirel yapilar olmak iizere ¢evresel ve

fiziksel faktorlerin 6nemli etkilerinin oldugu ortaya koyulmaktadir. Cagin da etkisiyle,
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“mekan” kavramini zaman kavrami ile beraber diisiinmek, kavramin daha iyi
anlasilmasini saglayacaktir. Bu agidan bakildiginda, ¢agin bilgi birikimleri, sinirlari
diisiiniildiiginde o zamanin filozoflarinin mekani ele alma bi¢imlerinin degisimler
gosterdigi goriilmektedir. Ornegin; Yunan filozoflar1 mekan1 objenin yansima olarak,
Parmenides, mekani yasayan bir varlik olmamasma ragmen bir gerceklik olarak
tanimlamaktadir. Plato, geometriyi mekanin bilimi olarak kabul etmekte, Aristo ise
tiim yerlerin toplami, yonlerle ve niteleyici donanimlarla hareketli bir alan olarak
betimlemektedir. Mekan tanimlanirken kullanici yani insan izole edilemez. Mekan ve
insan birbiri ile etkilesimde bulunan kavramlardir. Insan mekan1 yaratmakta, mekan
da insan1 yaratmaktadir. Insan kendi iginde sahip oldugu bilgileri kullanarak ve bu
bilgilerden ilham alarak, kendinden bir pargayr mekana katarak mekani yaratmaktadir
(Yavuz, 2005).

3.1.1 Mekan Siniflandirmalari

Lang’a gore algisal siire¢ duyum ve bilis olarak tanimlanan iki farkli agamaya
sahiptir (Lang,1987). Bilissel asama, alginin bireysel, biricik ve kisiden kisiye degisen
yorumlanabilir bir kavram olmasidir. Duyumsal asama ise kisaca dis uyaranlar1 alma
stirecidir. Bu durum mekansal alg1 i¢in de gegerli olmaktadir.

Tarih boyunca bir¢ok mekansal siniflandirma yapilmistir. Bu siniflandirmalar
doneme, fikirlere, kiiltiirlere ve baglamlara gore degismistir. Bu kapsamda Norbeg’in
ve Mahesh Senagala’nin farkli bakislarla olusturduklari mekan siniflamasini
incelemekteyiz.

Bi¢imsel teorinin temelini mekan kavrami olarak agiklamak karigikliga
sebebiyet vermektedir. Buna sebebiyet vermemek igin “Oklit mekani” kavrami
kullanilmaktadir (Norberg Schulz, 1972).

Norberg’e gore mekan siniflandirmasinda 5 ana baglik vardir: Pragmatik mekan,
algisal mekan, varolussal mekan, biligsel mekan ve soyut mekan.

Pragmatik mekan, fiziksel sinirlarda boyutsal anlamda varligi siirdiiren mekan
olarak tanimlanmaktadir. Tanimlamalarda; “fiziksel boyutu ile var olan maddesel
mekan” ve “mimari elemanlarla sinirlandirilmis, tariflenmis belli ortam kosullarina
sahip mekan” olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Norberg-Schulz’a gore, pragmatik mekan
kisiyi dogal gevresine sokarak davraniglarini belirlemektedir.

Algisal mekan, kisiler arasinda farklilik gosteren algisal faktorlere bagl olarak

olusan mekan olarak tanimlanmaktadir. Algi 6znelligi icermektedir ¢iinkii duyular

22



alginin olusmasi i¢in kullanilmaktadirlar. Algisal mekan hem uyaranin fiziksel
ozelliklerinin hem de algilayanin 6znel degerinin bir islevi olarak tanimlanmaktadir
(Aydinli, 1986). Mekani olusturan elemanlarin verilerinin kisi tarafindan algilanmasi
ile elde edilen duyusal, simgesel ve izlenimsel biitiin, algi mekanini olusturmaktadir.
Algisal mekan dogasina bagli olarak oldukga degisken ve bireyseldir (Ak, 2006).

Varolugsal mekan, bireylerin yasadigi ve giinliikk fiziksel aktivitelerini
gergeklestirdikleri mekan olarak tanimlanmaktadir. Varolussal mekan, insanin her an
icinde yasadigi, etkinliklerde bulundugu, cevresiyle iletisim sagladigi ve bu iletisimin
etkisiyle de her an yenilenen, bigimlenen mekandir. Kisinin ¢gevreyle etkilesimi sonucu
olusan varolugsal mekan insanin diinyadaki varliginin simgesidir. Norberg-Schulz
varolussal mekanin elemanlarin1 merkez/yer, yon/yol (siireklilik) ve alan/bolge (sinir)
olarak belirlemistir (Ak, 2006).

Biligsel mekan, insanin mekani kavramasi ve bes duyu organi ile algilamasi
sonucunda zihinde olusan mekandir. Kavramsal mekan olarak da ifade edilen bu
mekan kavrami, daha ¢ok mekan diisiincesi ile mesleki ve bilimsel agidan
ilgilenenlerin fiziksel evren ve mekansal iliskiler tlizerine olusturduklar1 zihinsel
semalar olarak agiklanabilmektedir. Bilissel mekan1 birden fazla duyumuzla
algilamakta ve bu algilarin tiimii aklimizdaki esas mekani olusturmaktadir (Ak, 2006).

Soyut mekan, mekanin var olmasi igin gerekli olan minimum miktardaki veriyi
igeren bir alan olarak tanimlanmaktadir. Bu mekan, 6zii disindaki tiim anlam ve
unsurlardan yalitilmistir, sadece etrafi ¢evrelenmis bir bosluk olabilmektedir (Norberg
Schulz, 1972).

Norberg-Schulz’un gozlem ve algiya dayali mekansal taksonomisinin aksine,
Mahesh Senagala mekani bilgi akisiyla iliskilendirerek kategorize etmistir (AK, 2006).

Fiziksel mekan, insanlarla birlikte var olan fiziksel bir alan olarak
tanimlanmaktadir. Bilginin hareketi, viicudun hareketi ile senkronizedir. Mimarlik,
fiziksel mekanda toplum ve iletisimin merkezinde yer almaktadir. Mimarlik zamansiz
olarak tanimlanmaktadir (Ak, 2006).

Metinsel mekan, matbaanin gelisi ile birlikte fiziksel mekanin insan tlizerindeki
etkisi azalmakta, basili yazin yolu ile bilgi insandan bagimsiz hale gelmektedir.
Mimarlik hala toplumun merkezinde yer almakta, ancak basili yazin iletisimin
merkezinde yer almaktadir (Ak, 2006).

Yayinsal mekan, elektronik medya sayesinde bilginin yayilmasi i¢in hareket

etmesine gerek yoktur. Bilgi higbir islem yapilmadan ayni anda tiim diinyaya
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ulagabilmektedir. Kitaplar ve kisiler yapilar tarafindan engellenebilmektedir. Ancak
elektromanyetik dalgalar1 yapilar engelleyememektedir. Bu sebeple fiziksel mekan
kavramlar1 (duvar, perspektif vb.) medya mekani ile anlamsiz hale gelmektedir.
Yaymsal mekan bu sebeplerden dolayi, mimarligin maddesizlesmesinin ilk isareti
olarak goriilmektedir (Ak, 2006).

Siber mekan-zaman, bilgisayarlar tarafindan iretilen siber mekan, bilginin
bedenden bagimsiz hareketini 151k hizina ¢ikarmaktadir. Kisilerin bilgiye her an, her
yerde ulasabilir olmasini1 saglamaktadir. Bilgi artik sadece mobil degil ayn1 zamanda

degistirilebilir ve etkilesimli bir hal almaktadir (Ak, 2006).

3.2 i¢ Mekén

Mekan kavrami ile i¢ mekan kavraminin iliskini anlamak amaciyla 6ncelikle
mekan kavrama ile ilgili birkag literatiir caligsmasi incelenerek i¢ mekan kavrami ile
iliskisi vurgulanmak istenmektedir. Mekan kavrami, mimarligin temel kavramlari
arasinda yer almaktadir; mekan yaratilirken 6ncelikle insan faaliyetlerini i¢ine alan bir
ic mekan olusturulmas1 esas olarak alinmaktadir. Mekani olusturan sinirlayic
elemanlar dis mekan ile etkilesimde bulunmaktadir. I¢ ve dis mekanlarin
entegrasyonunu saglamaktadir. Tavan, duvar ve désemenin igten disa, distan i¢e olan
devamliligi, mekansal algiy1 etkileyerek i¢ ve dis mekanin biitiinliigiiniin olugsmasini
saglamaktadir (Tuncel,2007).

I¢c ve dis mekan kavramlari birbirlerini tamamliyor olarak algilansa da aslinda
cok farkli ihtiyaclara yonelmekte ve fiziksel gereksinimleri farkli olan olusumlar
olarak literatlirde yer almaktadir. En 6nemli farkliliklar: islev ve hitap ettigi kitledir.
“Di1s mekan iizeri kapali olmak zorunda olmayan, cogunlukla yapilarin, duvar, heykel
gibi 6gelerin, bazen de kismen agac, kaya vb. dogal 6gelerin ¢evreledigi bir hacimdir.
Bir dis mekan devam edip biiyiidiigii takdirde kentsel bir mekan haline doniisiir”. I¢
mekan ise “belirli bir eylem yapilmak {izere insan giiciiyle uzaydan ayirt edilen
boliinen veya sinirlanan; duvar, tavan, déseme gibi mimari 6gelerle olusturulan
mekanlar olarak tanimlanmaktadir.” (Kasap, 2009). Ozetle i¢ mekan, sinirlar1 bulunan,
belirli eylemlerin yapilmast i¢in tasarlanmis mekandir. ¢ mekanda, mekani olusturan
3 temel unsur vardir bunlar; tavan, duvar ve déosemedir.

Mekan kompozisyonunda; mekani i¢ ve dis olarak bélen, odayi olusturan temel

unsurlardan biri de duvardir. Duvar; disartyr iceriden ayiran sinir olarak
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tanimlanmaktadir. Bu sinir i¢ mekan ve dis mekan arasindaki bir arayiizdiir. I¢ mekan
ve dis mekan birbiri arasinda iletisim halindedir. iletisim pencereler, kapilar gibi
ogeler ile desteklenmektedir. Mekanlar arasi siireklilik saglayan bu unsurlar, duvarin
sert dilini yumusatarak mekansal farkindalik saglamaktadir. Bu anlamda birbirlerini
tanimlamak i¢in birbirlerine ihtiyaclar1 bulunmaktadir. I¢ mekani algilamamiz igin bir
dis mekan, dis mekan algilayabilmemiz i¢in de i¢ mekana gereksinim duymaktayiz.
Bu iki kavram da insan tarafindan tanimlanmakta ve sinirlandirilmaktadir (Giirer,
1990).

Glirer’e gore yapinin temel degeri, i¢ mekandir. Dolayisiyla i¢ mekan insanin
antropometrik, duyusal ve zihinsel boyutlarma hitap eden fiziksel bir yapidir.
Tasarimei tarafindan tanimli ve kisitlanmig hacimlerdir. Kullanicinin 6zel yasam alani
veya kullanict topluluguna ait bir paylasim olarak tanimlanmaktadir (Giirer, 1990).
Insan igin 6zel bir anlami olan, i¢ mekan kavrami ayn1 zamanda duygusal bir terim
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ciinkii insanlar yagam alanlarini sinirlandirma, koruma
ve Ozellestirme ihtiyaci hissetmekte, bu sayede kendi alanlarini tanimlama istegi
duymaktadirlar. Kisiyi tehlikelerden koruyan 6zel gevresi ve ihtiyag duydugu fiziksel
gereksinimleri igeren bir yapidir. Bu algi zemin, duvar ve tavan yiizeylerinin etkisi ile
igsellestirilmistir. Bu 0geler hacmin fiziksel sinirlarini tanimlamaktadir. Mekani
kapatir, birbirine baglar, ¢cevreleyen i¢ ve dig mekandan ayirir (Ching, 2004).

Tasc1oglu kitabinda i¢ mekéani giivenli, huzurlu yuvaya; dis mekani ise diinya ile
bulusulan arenaya benzetmektedir;” Dis mekan toplumsaldir, insanlar1 bir araya
getirir. I¢ mekansa daha 6zeldir; konut ya da ticari fark etmez biitiin insanlar1 bir araya
getirmez, daha segici, eleyici ve siirhidir” (Tasgioglu, 2013). Bu 6zel alan, insan
yasam faaliyetlerinin arenast olan ¢ boyutlu bir organizasyonu olarak
tanimlanmaktadir. Sonugta insan, gilinliik yasamim siirdiigli, yasadigi, calistigi,

etkilesimde bulundugu i¢ mekaniyla birebir etkilesim halindedir (Balaban, 2014).

3.3 Mekansal Algilama

Mekan kavrami form, renk ve malzeme gibi 6gelerin olusturdugu kompleks bir
yapidir. Mekan, insanin dogal ¢cevreden ayrismis bir sekilde, faaliyetlerini siirdiirdiigii
bir alan olarak tanimlanabilmektedir. Mekanin olusturulmasinda en 6nemli etken

kisilerin kisisel gereksinimleri karsilama ihtiyaclari olmaktadir (Er¢evik Sonmez,
2016).
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Mekansal algi, mekanm 6gelerini algilamamiz sonucunda zihnimizde olusan
imgelerin mekanla ilgili ¢ikarim yapmamizi saglamasidir. Bu sayede mekan ile bir bag
kurulmaktadir (Demirci, 2019).

Mekan algis1 iizerine bir diger tanimlama ise “mekani ve i¢inde bulunan
unsurlarin birbiri arasindaki yerlesim uzakligi ile bu unsurlarin renk, doku, koku, 151k
gibi fiziksel faktorlerinin kiside uyandirdigi duygu yiiklemesidir” seklindedir.
(Kaptan, 1997).

Algr bir deger tanimda; c¢evreyi duyular araciligiyla okumak olarak
belirtilmektedir. Yurttas ve Semiz (2018) calismalarinda, algi ve mekansal algi
kavramlarini irdelemis, algiy1 etkileyen fiziksel ve psikolojik faktorlerin kullanici
algis1 lizerindeki etkilerini aragtirmislardir. Arastirma kapsaminda mekénsal algiy
etkileyen bir¢cok unsurun oldugunu ve bu unsurlarin mekansal algida c¢esitlilik
olusturdugunu vurgulamaktadirlar. Bu unsurlar iki ana baglikta incelenmektedir
(Giindiizld, 2021):

1-Fiziksel Unsurlar: Renk, doku, bi¢im, 6lgii-oran, 1s1, 151k, koku, ses.

2-Psikolojik Unsurlar: Sosyal ¢evre, kiiltiirel ¢evre, demografik 6zellikler

Fiziksel unsurlar somut bir sekilde gozlemlenebilir veya oOlgiilebilir iken,
psikolojik unsurlar1 6lgmek i¢in daha farkli yontemlere bagvurmak gerekmektedir. Tez
kapsaminda mekansal algiyr 6lgmek, ana kavramlardan biri oldugundan dolayz;
anlamsal farklilasma cetvelinin psikolojik unsurlari 6lgmede 6nemli bir ara¢ oldugunu
belirtmek yerinde olmaktadir.

Altuncu ve arkadaslar;; malzeme, renk, doku ve aydinlatmanin kullanim
amaglarini, bu unsurlarin kullanici ve mekan tizerindeki etkileri arastirmis ve
tartismiglardir. Bu  etkilerin  kullaniciyr nasil  yonlendirdigini ve Onemini
belirtmektedirler. Mekansal algiy1 etkilemenin, alg1 béliimiinde ele aldigimiz bes duyu
organimizin ve algisal karsiliklarimin etkisi ile miimkiin olacagr sonucuna
ulagmaktadirlar. Alginin tasarimda 6nemli bir paya sahip oldugu belirtilmektedirler.
(Altuncu, Celebi Seker, & Karaoglu, 2013). Mekansal farkindalik, duyu organlar
yoluyla gergeklesmektedir. Isitsel, gorsel ve i¢ duyu organlimizin ile edinilen bilgiler,
kapsam bakimindan farklidir. Gorsel alan, nesneler arasindaki metrik iliskileri igeren
tek alandir. Bunun sebebi sadece gérme duyusu sayesinde bir¢ok nesnenin ayni anda
algilanmasi ve uzakliklarinin tespit edebilmesidir.

Mekan algisi, kisinin kendi bedeninin ve ¢evresindeki nesnelerin konumunu

algilamasini saglayan proses olarak tanimlanmaktadir. Bu proses ortam icinde yer
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degistirme ve yonlendirme i¢in gereken derinlik ve mesafe kavramlarini saglamaktadir

(Géler, 2009).

3.4 Mekan Tasarim Ogeleri ve Algisal Anlamlar

Mekan kavrami, onu olusturan tasarim 6gelerinin kullaniciya bir anlam ifade
etmesi ile anlam kazanmaktadir. Mekani olusturan tasarim 6geleri; nokta, ¢izgi, renk,
form ve doku olarak smiflandiriimaktadir (Domnielen, 1965). Ornegin; bir ¢izgi yon
belirtmekte ancak kisi onu sadece yon olarak anlamamakta, kiginin ayn1 zamanda ruh
halini gostermektedir. Cizgi; genislik ve yilikseklik kavramlarini ifade etmekte; farkl
ozelliklere sahip oldugunda (kalin, ince, keskin, yaumusak, koyu, parlak vb.) bigim ve
diizene 151k degerleri kazandirmaktadir. Bu durum sayesinde ¢izgi, insanlar icin
duygusal bir giice sahip olmakta, tasarimlara 6zgiin bir deger katmaktadir (Kalinkara,
2001).

Form, nesnenin bi¢imidir; dikdortgen, kare, liggen gibi farkli sekillerde
olabilmektedir. Ornegin yatay bir dikdortgen sakinligi ¢agristirmaktayken; licgenler
genellikle dinamik bir 6zellik gostererek hareketi cagristirmaktadir. Tiim formlarin
puriizli-piirlizsiiz, parlak-mat, sert-yumusak dokulari vardir. Dokular kullanarak
mekan sicaklik (sicak-soguk) algina etki edilmektedir; bu algiy1 en ¢ok giiclendiren
oge de renktir. Kirmizidan enerji, yesil renkten dinginlik saglanabilmektedir. Literatiir
caligmalar1 genellikle renk algis1 lizerinde yogunlagmaktadir.

Arastirma amaci kapsaminda, ¢izginin algisal anlamma c¢ok daha fazla yer
verilmekte ve ayr1 bir baslik altinda incelenmektedir. Tasarim 6geleri bir biitiin olarak

ele alinmaktadir.

3.4.1 Nokta

Nokta, gorsel temsilin en temel 6gelerinden biridir ve yer belirleyici 6zellik
gostermektedir. Bulundugu yere gore kiiciik ve merkezidir. Nokta; uzayda bir konumu
temsil etmekte, iki ¢izginin bulustugu veya kesistigi yeri gostermektedir; diizensizligin
icinde ilk diizen elemani olmakla beraber dinamik olarak algilanmaktadir.

Noktanin en basit tanimi “gdziin algi siirlar i¢inde olan en kiiciik tanimli
0gesidir” seklindedir ve nokta boyutsuzdur. “Nokta en basit tasarim elemani olarak

kabul edilir’(Garret 1967). Wong’un taniminda ise “Nokta, kare, {icgen, oval ve
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tanimsiz formlardan olusabilir” ifadesi yer almakta ve sekil 3.1°de gosterilmektedir

(Wong, 1972).

Sekil 3. 1 Nokta cesitleri (Wong, 1972)

Noktalar seyrek konumlandirildiginda acik bir leke olarak algilanmakta, sik
konumlandirildiginda ise koyulagsmaya baslamaktadir. Tek basina boyutsuz gibi
goziikse de yan yana gelerek ¢izgi ve yiizeyleri meydana getirmektedir; yogunlugu
veya seyrekligi 1s1k-golge etkisi yaratmaktadir. Merkezden sinirlara dogru yayilim,
dagilma etkisi uyandirirken; merkeze toplanma, toplama etkisi uyandirmaktadir. Goz,
yan yana noktalar gordiigiinde onlar1 birbirine baglamaya ve aralarindaki mesafeyle
dogru orantili olarak sekillendirmeye caligmaktadir. Tek basina hareketsiz olan
noktalar, birlikte sekli ortaya koymakta ve dinamizmi ortaya ¢ikarmaktadir (Atalayer,
1994).

Nokta, temel pargadir. Bir araya gelmeleriyle ¢izgi olusmasi gibi; farkl: sekil ve
durumlarda bir araya gelmesi farkli gorsel algilar da olugturmaktadir. Yiizey tizerinde
yogunlagmasi ve seyreklesmesi 151k golge etkisi uyandirmaktadir (Atalayer, 1994).

Noktalarin sayis1 arttik¢a; aralarindaki sik-seyrek iliskisi degistikce, anlamlari
imge ve kavramlagsmaya doniismektedir. Boylece bulundugu alan diiz bir alan
olmaktan c¢ikmakta; sekil algisi, 1s1k-golge, derinlik, doku gibi faktorler olarak
hissedilmektedir. Noktalarin bir araya gelmesi, onlarin bir bi¢im olusturmaya
baslamasindan kaynaklanarak yiizeyde hareketlenme ve dinamizm ortaya
cikarmaktadir. Goz tek bir noktaya odaklanmaktansa biitiine, yani olusan bicime
odaklanmaya baslamaktadir (Atalayer, 1994).

Serbestce kullanilan noktalar gruplandirildiginda veya dagitildiginda yiizeyde
gerilim ve gorsel enerji degisiklikleri meydana getirmektedir. Birden fazla oldugunda

yon belirtmektedir (Kalinkara, 2001).
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3.4.2 Cizgi

Tasarim olgusu; ¢izgi, form, bigim, renk, doku, 6l¢ii, aralik, yon ve 1s1k-gdlge
gibi tasarim Ggelerinin anlamli bir diizen ve uyum i¢inde bir araya gelmesi ile
olugsmaktadir. Bu tasarim 6gelerinden ¢izgi ise igerdigi anlatim giicli bakiminda diger
ogelere baskin gelmektedir (Ozkartal, 2009). Cizgi 63esi, “3.5 Mekan Tasarim Ogesi-
Cizgi” baslig1 altinda ayrintili bir sekilde incelenmektedir.

3.4.3 Form

Form, nesnenin sinirlar1 ile olugsmakta ve bigimsel diizeni ifade eden bir kavram
olarak literatiirde yer almaktadir. Mimaride form, nesne veya mekanin bi¢iminin genel
diizeni olarak ifade edilebilmektedir. Genel diizeni ifade eden temel unsurlar: oran,
hareketlilik, konum, biiytikliik, formun i¢erdigi pargalarin bir araya gelis bi¢imi, genel
bicimsel ilkeleridir.

Doruk (1973), mimari formlar1 iki grupta incelemistir;

1-Acik form; belirli hacimde olmayan, serbest bir sekilde bir araya getirilen
form.

2-Kapali form: sinirlar1 olan, tek bir ifade hakim olan form (Doruk, 1973).

Form, insan tizerinde ¢izgi ve nokta gibi psikolojik etkiler yaratmaktadir. Bu
etkiler formun sekli ve kullanilis bigimine gore farklilik gdstermektedir. Ornegin; kare,
dikdortgen gibi keskin hatlar tasiyan formlar kiside hareket ve giic hissi uyandirirken,
daha dar aciya sahip formlar, rahatsiz edici olarak algilanmakta, dairesel formlar ise
kiside dinlendirici bir etki yaratmaktadir. Form ile ilgili algi-anlam analizleri
literatiirlerde su sekilde yer almaktadir:

1-Uzun, yatay dikdortgenler, yatakta yatmak gibi rahatlatict ve dinlendirici
ozellige sahiptir (Kalinkara, 2001).

2-Dikey dikdortgen duragan, giivenli ancak canli olarak algilanmaktadir
(Kalinkara,2001).

3-Ucgen ve diyagonal o6zellikli keskin formlar dinamik &zellik gdstererek
hareketi temsil etmektedir; Ornegin tiggen desenli bir yiizey dokusu oday1
canlandirmakta ve neselendirmektedir (Pile, 2005).

4-Tekrarlt olarak tasarlanan dar agilar ve diyagonaller zihni rahatsiz edici bir

canlilik ve hareketliligi gostermektedir (Kalinkara, 2001).
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5-Genis yapidaki diyagonaller kolay algilanmakta ve genislik hissiyati
vermektedir; daire, kiire, koni ve silindir yapilar1 kare olan i¢ ortama ferahlik algisi
katmaktadir (Rayfield, 1997).

6-Yuvarlak formlar kisilerde samimiyet ve dostluk hislerini yaratmaktadir (Pile,
2005).

7-Brown’un 1966°da yayimlanan arastirmasinda; geometrik formlarin, organik
formlara gore ¢ok daha kolay algilanabildigi ortaya konulmaktadir. Belirli bir kurala
gore diizenlenmis ¢izgilerin, girinti ¢ikintisi ¢ok diizensiz ¢izgilere gore ¢ok daha agik
olarak algilandig1 belirtilmektedir (Senyapili, 1996).

8-Geometrik bigimler, erkeksi ve soguk; diizensiz yumusak bi¢imler ise disi ve
sicak olarak algilanmaktadir (Pile, 2005).

9-Formlar arasinda en kararli olan kiiptiir ve dinlendirici olarak algilanmaktadir;
kare ise bir dereceye kadar doyurucu olan bir form olarak karsimiza ¢ikmaktadir
(Binggeli, 2007).

10-Kiire ise keskin kdselere sahip olmadigi icin hareketli bir goriiniim vermekte
ve zamani belirtmektedir (Rayfield, 1997).

11-Silindir, faydacil bir form olarak degerlendirilmektedir (Senyapili, 1996).

12-Piramit, gorsel agidan kiip formunu andirmasiyla beraber, kiip saglamlik
ozelligine sahipken, piramit kararli bir 6zellik gostermektedir (Faulkner, Nissen, &
Faulkner, 1986).

3.4.4 Doku

Doku kavrami dogada her zaman bir islevin ifadesi anlamina gelmektedir.
Nesnelerde doku kavrami, islevi ile birlikte anlam kazanmaktadir ve insan en biiyiik
ilhamin1 dogadan almaktadir. Dogadaki varliklar hayatta kalabilmek adina birgok
islevi yerine getirmek icin ¢esitli dokular kullanmakta ve kendilerine yarar saglayacak
dokular1 olusturmaya evrilmektedirler. Ornegin; korunma islevini yerine getirmek
amaciyla sert ve keskin dokulara sahip olan bitki ve hayvanlar bulunmaktadir
(Oransay, 2006).

Insanin dogayla ilk karsilastign andan itibaren en sik karsilastigi dogal 6geler
agac, tas ve toprak olmaktadir. Bu o6geler mekan tasarimlarinda yilizey olarak
kullanilmaktadir. Gorsel algilama siirecinde en hizli ve kolay bir sekilde

tanimlanmaktadir (Bas, 2001).
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Dokuyu; tekrar, ritim, denge, vurgu, renk, 1sitk ve bicim faktorleri
sekillendirmektedir. I¢ mekandaki doku etkisi bu faktorler ile birlikte biiyiik oranda
degisebilmektedir. Mekansal tasarim 6gelerinden biri olan renk kavrami, doku ile bir
biitin olarak diistiniilmektedir. Rengin degismesi ile dokunun verdigi anlam
farklilagsabilmektedir. Bir diger etken ise bicimdir, bi¢cim farklilastik¢a dokunun
verdigi anlam degismekte ve psikolojik olarak kullanicida yarattig1 etki de bu durum
ile beraber farklilasmaktadir (Kilig, 2020).

Dokunun gii¢lii ve zayif algilanmasinda renk faktoriiniin belirleyici oldugunu
belirten Kilig (2020), Sekil 3.2°de birimlerin tekrar1 ile olusturulan yapida renk
degisiminin doku algisina olan etkisini gostermektedir. Beyaz renkteki birimler zayif
bir etki yaratmakta iken, siyah renkteki birimler daha gii¢lii bir etki yaratmaktadir
(Kilig, 2020).

Sekil 3. 2 Duvar yiizeyinde birimlerin tekraryla olusan dokuya rengin etkisi (Kilig,
2020)

Doku kavrami ve psikolojik anlamlart ilgili; Senyapili (1996) calismasinda, diiz
dokularm hakim oldugu mekani soguk olarak ifade etmekte, Bevlin (1984) ise piiriizlii
dokularda kisilerin daha konforlu hissettiklerini, 1lik bir ortam hissiyatinda olduklarin

belirtmektedir.

3.4.5 Renk

Rengin algilanmasi, 151k 1sinlarinin cisimler tarafindan yansitilmasi araciligi ile
gozde olusturdugu etkinin beyin tarafindan kavranmasi ile meydana gelmektedir. Bu
duruma gore renk insan goziiniin gorebildigi 151k spektrumundaki dalga boyu olarak
aciklanabilmektedir (Keser, 2009).
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Goz, dalga boyu 380-780 nanometre arasindaki isinimlara duyarlidir. Bu
araliktaki 1smimlara 151tk denmektedir. Insan goziiniin gérme boyutlar1 boliimiinii
beyaz 1s1k olusturmaktadir. Beyaz 1518in renkli 1sinlardan olustugunu Isaac Newton
1676 yilinda kanitlamistir (Géler, 2009). insan gdziiniin algiladigi goriiniir 151k tayfi

ve goriiniir 15181n elektromanyetik tayfadaki yeri sekil 3.3’te gosterilmektedir.
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Sekil 3. 3 Goriiniir 15181n elektromanyatik tayfadaki yeri (Aksoy, 2017).

Renk tercihleri kisiden kisiye gore degismekte; kisiler kullandiklar1 esyalari,
yasadiklar1 mekanlan tercih ettikleri renklere gore sekillendirmekte ve segcmektedir.
Renk begenisi 6znel bir yargi oldugu i¢in bir kisiye etkileyici gelen renk diger bir
kisiye itici gelebilmektedir. Bu durum, kisinin psikolojik durumundan kaynakli
olabilecegi gibi rengin kisi tarafindan algilanmasinin da bir sonucudur (Alici & Goker
Paktas, 2020).

Mekanlar tasarlanirken kullanict ve kullanici algisi faktorii onemli bir noktada
bulunmaktadir. Tasarlanan mekanlar kullanici algisinda kullaniciya bir¢ok mesaj
vermekte ve olumlu-olumsuz etkilerde bulunmaktadir. Bu etkiler i¢inde renk kavramu,
kullanicida psikolojik algilara neden olmaktadir. Bu algilar renk kavraminin yani sira
kullanicin kisisel ve sosyal ozellikleri tizerinden de farklilagsmaktadir (Ayber, 2012).
Ornegin, tarihsel gecmis kavrami ele alindiginda kisinin gecmis farkli mekan
deneyimleri ve deneyimlenen mekan renkleri kiside farkli psikolojik izler
birakmaktadir. Bu durum da rengin benlikte derin izler edindiginin bir gdstergesi
olarak kabul edilmektedir (Alici & Goker Paktas, 2020).

Renk ve i¢c mekan iliskisini inceleyecek olursak; i¢ mekani olusturan ana

Ogelerin ayn1 renk tipi ve tonda boyanmasinin mekandaki bi¢gim ve derinlik algisin
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zayiflattigi belirtilmektedir. Mekan sadece tavan, zemin ve duvarlardan ibaret
diistiniilmemeli bunun yan1 sira mekandaki mobilya ve aksesuarlar da ele alinmalidir
(Alici & Goker Paktas, 2020).

I¢ mekanda renk olgusu, 1s1k ile dogrudan iliskilidir. Isigin tiirii, renkte farkl
yansimalara ve etkilere yol agmaktadir. Beyaz 1siklar rengin gercek durumunu
yansitirken, diger 151k tiirleri renkte farkli yansimalara yol actig1 igin rengin 6z halini
degil yansitilmis halini algilatmaktadir (Alici & Goker Paktas, 2020).

Renkler mekanlarda biiyiik-kiigiik, sicak-soguk, enerjik-duragan, hareketli-
sakinlestirici gibi etkilerle kullaniciyr etkilemekte ve kullanicinin algisini
yonlendirmektedir (Alici & Goker Paktas, 2020).

Rengin psikolojik algist ile ilgili literatiir ¢aligmalarinda asagidaki tablo 3.1°de

yer verilmektedir.

Tablo 3. 1 Renklerin psikolojik yapilari ve anlamlari

Sicak Renkler

Kalinkara (2001) sicak renkleri; aktif ve tesvik edici olarak
nitelendirmektedir.  Ortam  Ozelliklerine  gére heyecan verici  duygu
uyandirabilecegini belirtmektedir. Sicak ve agik renklerin samimi, sempatik ve
moral veren 6zellikleri bulunmaktadir (Ladau, Smith, & Place, 1989). Sicak ve koyu
renkler ise heybetli ve emniyetli olarak algilanmaktadir (Craig, 1970).

Soguk Renkler

Kalinkara (2001) soguk renklerin pasif ve yatistirict 6zellikte oldugunu;
soguk ve agik renklerin ise ferahlatici ve tesvik edici olarak algilandigini
belirtmektedir. Giirer (1990) ise soguk ve koyu renklerin; endise verici ve tiziicli

anlamlar tagidigini belirtmektedir.

Beyaz Renk

Beyaz renk oncelikle temizligin ve titizligi rengi olarak kaynaklarda yer
almaktadir. Oda kompozisyonlarinda diger renklerden ayirict bir gorev

istlenmektedir. Oda aydinligini arttirict 6zelligi bulunmaktadir (Senyapili, 1996).
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Kirmizi Renk

Kirmizi, istah acgici etkisi olan bir renk olarak literatiir bilgilerinde yer
almakta; kan akisini hizlandiran etkisi ile enerji, sicaklik, tehlike, dikkat gibi

kavramlarla 6zdeslestirilmektedir (Giirer, 1990).

Yesil Renk

Yesil rengin kisiler tizerindeki en 6nemli etkisi dinlendirici bir duygu-durum
yaratmasidir. Giiven verici rengi ile giinliik hayatimizda banka logolarinda
karsimiza c¢ikmakta ve yaraticiliga destek vermektedir. Bu nedenlerle gozii
yormayan ve ¢aligmay1 destekleyen bir renk olarak goriilmektedir (Senyapili, 1996).
Acik yesil tonlar ise dogayir betimledigi i¢in; dogus ve hayatiyet hisleri

uyandirmakta; biliylime kavramini ¢agristirmaktadir (Bevlin, 1984).

Siyah Renk

Siyah rengin 15181 yok edici bir etkisi vardir. Konsantrasyonu en iyi saglayan
renk olarak karsimiza ¢ikmaktadir bununla beraber; liiks ve tutkuyu da temsil
etmekte, fonda kullanildiginda ise karamsarligi ¢agristirmaktadir (Madden, Hewett,
& Roth, 2000).

Mavi Renk

Mavi yapr itibariyle gokylizii, sonsuzluk ve derinligi cagristirmaktadir.
Sessizlik ve rahatligi telkin etmesi sebebiyle dinlendirmekte ve yaratici fikirlerin

dogmasina yardimci olmaktadir (Pahlmann, 1968).

Lacivert

Lacivert; otoriteyi ve kalicilig1 temsil eden renk olarak karsimiza ¢ikmakta;
giinliik hayatta logo kullaniminda “biiyiik kurulus” imaj1 tasimaktadir (Madden,
Hewett, & Roth, 2000).

Mor
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Mor rengin tarihsel ge¢misinde, en zor elde edilen renk olmasi bu sebeple
sadece zenginlerin kullanabilmesi onun ‘“asalet” ve ‘“ge¢mis” kavramlariyla

Ozdeslesmesini saglamakta; giicii temsil etmektedir (Ladau, Smith, & Place, 1989).

Sari

Sar1 rengini Oncelikle dogada inceleyecek olursak, zehirli ve saldirgan bitki
ve hayvan tiirlerinin viicut yapilarinda gézlemlenmektedir. Bu durum sar1 rengini
tehlikenin ve dikkatin bir isaret¢isi olarak algilatmakta ve giinliik hayatta da ikaz

levhalarinda, trafik 1siklarinda kullaniminin oldugu goriilmektedir (Senyapils,
1996).

Kahverengi

Kahverenginin bilimsel ¢aligmalarda insan tizerindeki etkisinin olumsuz
oldugu kanitlanmaktadir, genellikle insan hareketlerini hizlandirici bir etkisi oldugu
icin  giinlik hayatimizda fastfood mekanlarda karsimiza c¢ikmaktadir

(Kalinkara,2001).

3.5 Cizgi ve Cizginin Algisal Anlamlari

Cizgi tarih boyunca ifade ve iletisim araci olmakta, bunun sebebi ise ¢izginin
psikolojik anlam tasiyor olmasindan kaynaklanmaktadir. Sanatgilar, ¢izginin hem
dinamizm hem de durgunluk oOzelliklerini kullanarak ¢izginin  giiclii
disavurumculugunu ¢alismalarinda kullanmaktadir (Kalinkara, 2001).

Aristoteles ¢izgiyi; bos ve dolu arasindaki sinir olarak tanimlamaktadir (Bigals,
1976). Cizgi; insanin hayatini, durumlarini, duygularini anlatmak i¢in kullandigi
hayallerin yeniden canlanmasini saglayan gorsel temelli anlatim ve iletisimin ayrilmaz
bir 6gesi olarak goriilmektedir (Kalinkara, 2001).

Temel tasarim uygulamalarinda ¢izgiler yan yana, alt alta veya st iste
getirilmektedir; nesnenin soyut ya da somut dokunsal ozelligi olusturulmaktadir.
Striiktiir ad1 verilen bu yapi, birbirleriyle iligkili, benzer yapilarin tekrarlanarak bir
araya gelmesiyle olusan dokusal yapi; i¢inde bir dizi ¢izgiyi barindirdi§indan dolay1
ylzey etkisi olusturmaktadir. Bu uygulamaya renk unsuru da katildiginda anlatim

giiclenmekte ve hacim kazandirilmaktadir (Tepecik, 2002).
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Odabagi’nin anlatimiyla “Cizgi, doku ¢aligmalarinda ylizey yaratilmakta, renk
alanlarini sinirlamakta, plan etkisi yapmakta ve perspektif olusturmaktadir.” (Odabasi,
2006). Yiizey sanatinin bir unsuru olan ¢izgi “uzunluguna oranla kalinlig1 az olan
(ince) serit” anlamina gelmektedir. Kalin bir firga ile yiizeye uygulanan uzun darbeler
bu nedenle resim sanatinda ¢izgi alarak kabul edilmektedir (S6zen& Tanyeli, 1996).

Cizgi, iirlinlin temelinde olan, onu sekillendiren bir unsurdur. Cizgi, bir yiizey
tizerindeki ilk dissal siirlayici etkisine sahip oldugu i¢in renkten 6nce gelmektedir
(Tansug, 1973). Temel bir anlatim araci1 olan ¢izgi; hareketi, yonii, boyutu, tipi ve
kullanildig: yerin 6zelligine gore esere giic ve anlam kazandirir. Cizgiyi “plastik dilin
temel isaret 6gelerinden biridir” seklinde tanimlayan Atalayer, ¢izgi i¢in “bulundugu
konum, yer, sinir, yon, say1, 6lcii ile bir anlam kazanandir” diyerek ¢izginin anlaminin
bulundugu yerin 6zelliklerine gore anlam kazandigini ifade etmektedir (Atalayer,
1994). “Cizgiyi nesnel bir a¢idan degerlendirirsek, basit Olgiiller ve yiizey
karakterlerini anlatir, 6znel olarak ise birgok duygusal tepki ve durumlar
anlatmaktadir.” (Bigali, 1976).

Islimyeli calismasinda “cizgiler fizik yapilarindan dogan birtakim anlamlar
birtakim duygular uyandirir, renkler gibi yasar, kendilerine gore bir ruh tasirlar.”
seklinde agiklayarak cizginin duygu ve diisiinceleri yansitmak i¢in kullanildigini
aciklamaktadir (Islimyeli, 1977).

Islimyeli, ¢izginin belli bash 6zelliklerini su sekilde siralamaktadir;

1-Cizgi bir alanin konturlarini ¢izerek belli eder, kenarlarini belirler ve bir alanm
boler.

2-Cizgi bir bi¢im olusturur. Bicimi en 6zlii manasiyla ve soyut bir sekilde
gosterme yoludur.

3-Cizgi gozii etkileyerek dikkati bir noktaya dogru ceker.

4-Cizgi bir ylizeye ton degeri kazandirir.

5-Cizgi bir motif, form, sekil, kompozisyon olusturmanin araci elemanidir.

6-Cizgi hareketten dogar ve bir hareketi ifade eder. Cizginin hareketi ve bir
dinamizmi vardir.

Boydas calismasinda “Sanat¢ilar eserlerinde degisik cizgiler kullanirlar. Dikey-
yatay cizgiler, diyagonal ¢izgiler, diiz-egri ¢izgiler, kalin-ince ¢izgiler, kirik ¢izgiler,

farkli duygu ve diisiinceleri anlatabilirler” seklinde aciklamaktadir (Boydas, 2007).

36



Tim ¢izgilerin karakteristik 6zelliklerine gore insanda uyandirdigi genel
psikolojik anlamlarini incelemek gerekmekte ve literatiir ¢aligmalarinda yer alan

¢izginin psikolojik anlamlar1 Tablo 3.2’de belirtilmektedir.

Tablo 3. 1 Cizgi ¢esitlerinin psikolojik yapilar1 ve anlamlari

Diiz Cizgi

Diiz ¢izgiler; durgunluk ve durulma etkisine sahiptir, herhangi bir dalgalanma,
biikiilme veya kirilma hareketine sahip olmadig1 i¢in hareketsiz olarak
algilanmaktadir (Boydas, 2007).

Diiz cizgiler sakinligi, istikrar1 ve saglamligi temsil etmekte; diiz ve ince
cizgiler, yapilarinca sadeligi, konforu, huzuru yansitan ¢izgiler olarak karsimiza
cikmaktadir (Atalayer, 1994).

Kalinkara (2001) ise diiz cizgilerin “duygusalliktan cok entelektiielligi;
romantiklikten ¢ok klasikligi ve bazen de siddet (sertlik) ve erkeksiligi ¢agristirir”
seklinde algilandigini belirtmektedir.

Diiz ¢izginin yapist ve konumu anlaminda degisikliklere yol agabilmektedir;
genellikle durgun ve hareketsiz olarak algilanan diiz ¢izgi; kirik, kalin, ve kesik

oldugunda sertligi, dinamizmi ve giiveni temsil etmektedir (Atalayer, 1994).

Anahtar Kelimeler: Durgun, Hareketsiz, Sade, Huzurlu, Konforlu

Dikey Cizgi

Dikey yonlu cizgiler, yer c¢ekimi karsisinda hareketsiz bir giicii temsil
etmekte; itibar, disiplin ve gii¢ kavramlarinin birer gostergesi olarak goriilmektedir;
yukar1 yonlii yiikselen ¢izgiler gokyliziine yonelis izlenimi verdigi i¢in yiikselisi
temsil etmektedir ve yasami, canliligi, varolusu temsil eder. Asagiya dogru
yonlenmis ¢izgiler ise; 6liim, cansizlik ve yok olus izlenimi vermektedir (Kalinkara,
2001).

Atalayer (1994) dikey cizgilerle ilgili; géz seviyesinden asagiya dogru
diistildiikge; bitkinlik, cansizlik ve korku izlenimi verdigini belirtmektedir. Binggeli
(2007), dikey cizgilerin mekan1 yiiksek gdosterdigini vurgulamakta, Vasily
Kandinsky ise diisey ¢izgiyi sicak olarak nitelendirmektedir (Senyapili, 1996).
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Anahtar Kelimeler: itibar, Disiplin, Gii¢

Yatay Cizgi

Yatay cizgiler, yerlesme ve hareketsizlik duygusu uyandirmaktadir (Atalayer,
1994). Bigal1 (1976) yatay ¢izgilerin sakin ve kusursuz durgunlugu, Turani (1997)
ise yatay cizgilerin “siiklinet” kavramini, Kalinkara (2001) yatay ¢izgilerin dinginlik
ve giiveni temsil ettigini belirtmektedir.

Yatay ¢izgilerin yukar1 veya asagi yonii ¢izgideki anlami degistirmektedir.
Buna gore yukari ¢ikan gizgiler seving, asagi inmekte olan ¢izgiler ise kederi ifade
etmektedir (Turani, 1997).

Yatay cizginin yapist ve konumu anlaminda degisikliklere yol acabilmektedir;
genellikle sakin olarak algilanan yatay cizgi; kisa ve kesikli oldugunda gdze enerjik
olarak goriinmekte (Kalinkara, 2001), zemine baglanan yatay ¢izgi “agirliligi” ifade
etmektedir (Atalayer, 1994).

Binggeli (2007), yatay cizgilerin mekan1 basik gosterdigini vurgulamakta,
Vasily Kandinsky ise yatay ¢izgiyi “soguk” olarak nitelendirmektedir (Senyapili,
1996).

Anahtar Kelimeler: Sakin, Hareketsiz, Dingin

Diyagonal Cizgi

Bigal1 (1976) diyagonal ¢izgiyi hareketin sembolii olarak belirtmekte ve ilgi
strekliligini sagladigini agiklamaktadir. Diyagonal ¢izgiler saglamlik duygusunu
pekistirmekte ve hareketi, enerjiyi, giicii ve enerjiyi ifade etmektedir (Atalayer,
1994).

Diyagonal ¢izgiler yonsel itme giiciine sahiptir; yatay ve dikey cizgilerin
kararsizliginin bir hareketi olarak goriilmektedir; dikey ¢izgilerin itibar saglama
etkisini, yatay cizgilerin ise dinginligini azaltmakta, monotonluklarini ortadan

kaldirmaktadir (Kalinkara, 2001).

Anahtar Kelimeler: Hareket, Enerji, Saglamlik

Egri Cizgi
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Cizgilerin egrilesmesi duraganlhifa etki etmekte ve hareketli olarak
algilanmasini saglamaktadir (Kalinkara, 2001).

Binggleli (2007) egri ¢izgileri, zarafet ve nese kavramlarinin bir gostergesi
olarak tanmimlamakta, Kalinkara (2001) ise bu tanimlama disinda, egri ¢izginin
kullanimina dikkat ¢ekmektedir; iyi tasarlanmamis bir egri ¢izginin kusurlu ve
kararsiz bir goriiniim yaratabilecegini vurgulamaktadir.

Egri ¢izginin ani yon degistirme durumuna dikkat ¢eken Turani (1997), bu
yon degisiminin kiside heyecan, hayret ve tereddiit duygusu uyandirdigini
sOylemektedir. Egri ¢izginin yapisi, anlaminda degisikliklere yol agabilmektedir;
ornegin ¢izgilerde egrilik arttik¢a; dinamizmi artmakta ve egri ¢izgilerin hakim
oldugu bir alanda, kaynasmaninin etkisi altinda kalinmaktadir (Berk, 1964).

Egriler genisledik¢ce ilham verici olarak algilanmakta ve yaraticiligi temsil
edebilmektedir; yatay egriler kibarligi, kiiciik egriler neseyi, genis ve yonii asagi
dogru olan egriler ise hos bir sertlik ve topraga bagl kalma duygusunu vermektedir

(Binggeli, 2007).

Anahtar Kelimeler: Hareket, Nese, Zarafet, Heyecan

Tabloda da goriildiigi tizere cizgilerin sekil, boyut, kalinlik, yonsel 6zellik gibi
faktorleri ve bu faktdrlerin belli bir cergevede kullanimi kullanicida duygusal anlamlar
yaratmakta ve psikolojik olarak etkilemektedir. Cizginin bu giicii, tasarim alaninda ne
kadar 6nemli bir unsur oldugunun da gostergesi olmaktadir. Ozkartal (2009), farkli
cizgisel kompozisyonlar yaratarak, cizgilerin yarattigi anlamlart Sekil 3.4°te
belirtilmektedir. Cizgilerin bir araya gelerek insanlarda uyandirdigi psikolojik etki

calismada acik bir sekilde yer almaktadir.
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Kati malzemedeki kirk
cizgiler kararsizlik ve
dlimsizlik ifade eder

Yiikselen cizgiler
devamlilik, azamet ve
kudret ifade ederler.

Yuvarlak cizgiler;
esneklik, cogalma
duygusu, genislik ifade
ederler.

Oval gizgiler; iyilik,
devamlilik, yaraticik
ifade ederler.

Merkezi yanda bigimsel
olmayan cizgiler
esneklik, gelisme
hareketlilik ifade ederler

Merkezi ortada bigimsel
olan gizgiler beraberlik,
denge, asin uygunluk ve
simetriyi ifade ederler.

Belli bir merkezde
toplanan kink cizgiler;
heyecan, patlama
duygusu ifade ederler

Bir noktadan dagilan
diiz cizgiler; umut etme,
ylikselme ifade ederler

N N
L
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| \\._/'

Meyilli olarak birbirini
kesen cizgiler; catisma,
siddet duygusu ifade
ederler.

Yatay cizgiler siikiinet
ve huzur ifade ederler

Bir noktadan cikan
gizgiler; radyasyon,
titresim, kuvvet ifade
ederler

Bir noktaya dogru giden
cizgiler; dikkat ¢cekme,
soke etme, etkilemeyi
ifade eder

Bir merkezden ¢ikan
egri cizgiler; ritim,
beraberlik, cekicilik ifade
ederler.

Asagiya dogru akan egri
cizgiler ritim, beraberlik,
cekicilik ifade ederler

Birbirini destekleyen
kink gizgiler; emniyet,
gliven ve gugliliik ifade
ederler

Olgtilii egri cizgiler; kisi
tizerinde yumusak etki
birakirlar ve nese
duygusu verirler.

Sekil 3. 4 Degisik ¢izgilerin yarattig1 anlamlar (Ozkartal, 2009)



BOLUM 4

4. SANAL GERCEKLIK ORTAMINDA MEKANSAL ALGI

4.1 Sanal Gergekligin Tanimi

Tasarim disiplinleri, tiim tarih siliresince yasam ve onun getirdigi teknolojik
gelismelerden etkilenmektedir. Gelisen teknolojiler, siire¢ boyunca yeni yontemler
gelistirilmesine katki saglamistir. En hizli gelisim, bilgisayar ve teknolojilerinin
yasamimizin bir par¢asi olmasi ile yasanmaktadir. Bu teknolojiler sayesinde tasarimda
kontrol artmig ve yazilim destekleri ile kusurlar en aza indirilmektedir. Bu sayede
tasarlanmak istenen iirliniin performansi artmaktadir. Gelisen teknolojiler kullanicilara
hiz kazandirmaktadir. Ozellikle sanal gerceklik teknolojileri, tasarlanmak istenen
tirlinii, tiretilmeden 6nce deneyimleme firsatt sunmaktadir; ekran gibi iki boyutlu bir
ara ylizden ¢ikarmakta ve ii¢ boyutlu bir diinyaya tasimaktadir. Ug boyutlu diinya,
tasarlanan {iriinli tam Ol¢ekte deneyimleme imkani sunmaktadir. Kullanicinin goriis
alan1 dijital bir ekrandan, i¢inde kendisinin de bulundugu bir ortama evrilmektedir.
Boylece baska bir yerde olma hissiyati1 vermektedir (Tang, 2019).

Sanal gercekligin en temel 6zelligi, gorsel duyumlari simiile etmesidir. Boylece;
“icinde olma” kavramu literatiirde yerini almaktadir. I¢inde olmak; mekan1 birebir
algilamaktir. Sanal gercekligi, dijital ekrandan ayiran en 6nemli 6zelliktir. Bir diger
ozellik ise kullanici, gosterileni degil, géormek istedigini goriir. Bagin1 ¢evirmek ve
istedigi yere odaklanmak kullanicinin tercihine birakilmaktadir. Bu durumu Tang
(2019), “izleyici degil, aktdr olmak™ olarak tanimlamakta ve sekil 4.1°de
gosterilmektedir. Yasamda, mekani duyularimizla algilamakta, sanal gerceklik
teknolojisi de ¢ogunlukla gorme duyumuza hitap etmektedir. Diger duyularimizin

(koku, tat, dokunma, isitme) simiile edilme ¢alismalar1 devam etmektedir.
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Sekil 4. 1 izleyici degil aktdr olmak (Tang, 2019)

Sanal gerc¢eklik kavramini daha yakindan irdelemek i¢in kelimeleri analiz etmek
gerekmektedir. Sanal ve gergeklik iki farkli kavram olmakla birlikle beraberliklerinde
simiilasyon kavrami ile iliskilendirilmektedir. Sanal ve gergeklik olarak iki kavrami
da ayr1 ayr1 incelendiginde;

Sanal kelimesinin Tiirk Dil Kurumu’nda karsiligi; “Gergekte yeri olmayip
zihinde tasarlanan, mevhum, farazi, tahmini” seklindedir. Sanal kelimesi, sanmak
fiillinden tliremis bir kelimedir. Sanmak kelimesi ise TDK sozliigiinde;” Bir seyin olma
veya olmama ihtimalini kabul etmekle birlikte, olabilecegine daha ¢ok inanmak,
zannetmek, zanneylemek” olarak tanimlanmaktadir. Gergek kelimesinin karsilig ise;
“Yalan olmayan, dogru olan sey, hakikat” sifat olarak karsiligi ise; “Bir durum, bir
nesne veya bir nitelik olarak var olan, varligi inkar edilemeyen, olgu durumunda olan,
0zbedz, hakiki, reel” olarak tanimlanmaktadir.

Sanal gerceklikte sanalligin tanimi, ilk insanlarin magara duvarlarinda
olusturduklart isaret yontemini kullanarak o an1 yeniden yaratma ve bir sonraki nesille
konusma cabalarina kadar gétiiriilebilmektedir. Bu durum sanal taniminin temelini
olugturmaktadir. Sanal ve gercek birbirinin zitti degil, birbirini tamamlayici
kavramlardir ancak sanali, gercegin simiile edilmek istenilen hali olarak tanimlamak
daha dogru olmaktadr. Iki kavrami birbirine baglayan kavram simiilasyon kavramudur.
Tiirk Dil Kurumu’nda “Benzetim” ve “Ogrence” olarak tanimlanmaktadir.

Simiilasyon kelimesi “similis” kokiinden gelmekte ve “benzer” anlami
tasimaktadir. Temel olarak bir seyin taklidini yapmak anlamina gelen simiilasyon

kavrami, Latince’de kullanilan “simulare” sdzciigiinden tiiremistir (Oren, 2006).
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Dijital medya firiinleri, gergek ve gergek dist kavramlarinin tartisildigr ve
karistirildigi bir ortam yaratmistir. Baudrillard gibi diistiniirler, medyadaki gercekligin
i¢cinin oyularak yaratilan yapay bir ortamin, gergekligin yerini aldigim1 savunurlar.
Baudrillard, "Gergek olan simiilasyona doniistii. Bunun nedeni kiiltiir endiistrisinin
kendisidir." Diyerek gergek olanin simiilasyonla nasil yer degistirdigini vurgular
(Baudrillard, 2016).

4.2 Sanal Gergekligin Tarihcesi

Sanal Gergeklik kavrami 1960’11 yillardan itibaren bir kavram olarak karsimiza
ragmen asil 2014 yili ve sonrasinda etkili bir gelisim gostermektedir. Teknolojik
alanda yasanan gelismeler sanal gerceklik teknolojisinin kullanimin1 daha da
yayginlastirmaktadir. Bir¢ok firma ile gelistirilen sanal gerceklik sistemleri piyasada
bulunmakta ve ulasilabilir olmaktadir. Bunun sayesinde hayatin bircok alaninda
basaril1 bir sekilde kullanilmaya baslanmistir (Aydogan, 2021).

Sanal gergeklik teknolojisi kullanici odaklidir. Kullaniciy1 bulundugu ortamdan
soyutlama ve sanal diinyay1r deneyimleme imkani saglamaktadir. Bu deneyimleme
gercekligimizin simiile edilmesidir. I¢ mimari disiplini ile olduk¢a etkilesim
potansiyeli vardir. Bir tasarimin {iiretilmeden once deneyimlenmesini ve deneyimi
olusturan faktorleri kontrol etmemizi saglamaktadir. Bu faktorler; renk, doku, sekil
gibi oncelikle gorsel olarak algilanan unsurlardir. Ornegin; tasarlanan mekanin iic
boyutlu olarak deneyimlenmesini, malzeme etkisi, dokular, bigim gibi faktorlerin bire
bir deneyimlenmesini saglamaktadir. Bu durum da sanal gergeklik teknolojisini ig
mimaride ayricalikli bir seviyeye tagimaktadir (Sekerci, 2017).

Sanal gergeklik kavrami, gerceklik ve kullanicilar arasindaki etkilesimin simiile
edilmesini saglamaktadir. Mimari ag¢idan, i¢ mimari tasarimlarda mekan ile nasil
etkilesimde bulunacagmin simiile edilmesi olarak tanimlanmaktadir. Iki boyutlu
anlatimlar ve ekranda goriinenler ile fiziki gergekligi deneyimleme ve onun algilanma
sekli ¢ok farklidir (Sekerci, 2017).

Sanal gergeklik, donanim altyapisini dikkate alinmadan incelenirse, tarih 6ncesi
caglardan beri var olan canlandirmalar olarak tanimlanabilmektedir. Siiregelen tarih
boyunca toplumdaki degisimler anlatim teknik ve tsluplarindaki ilerlemeleri de
beraberinde getirmektedir. Bu gelismeler toplumu etkilemektedir. Bu etkilesimli

stirecte yeni icatlarin yani sira teknoloji ve buna bagli olarak bilgisayar sistemleri
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gelismektedir. Hayat iginde aktif bir konuma gelmektedir. Teknolojinin gelismesi,
sanal gerceklikte donanimsal gelisim ile paraleldir (Sekerci, 2017).

1916°da Albert B. Pratt tarafindan basa takilan ilk goriintii cihazi icat edilmistir
(Sherman & Craig, 2003). 2017 Sekil 4.2°de ¢izimine yer verilmektedir.

AL POAN
wiAron

1183492. T et Yoy 18,1008

’ S #
Trag g Aot ey P
/ ’ /’ .7{.’{’2‘

Sekil 4. 2 Albert B. Pratt tarafindan icat edilen, basa takilan ilk goriintii cihaz1 (Boese,
2009).

Antrendr Link adli cihaz, 1929 yilinda Edward Link tarafindan tiretilmis ve i¢
mekanda kullanima uygun bir ugus simiilatoriidiir. Pilot adaylar1 gercek kokpitin
simiilasyonu olan bir mekanizma ile egitilmislerdir. Penguen ad1 verilen bu cihaz
kalkis i¢in yeterli enerjiyi liretemeyen kanatlara sahipti. Penguen adli cihaz Sekil 4.3’te
gosterilmektedir. Pilot adaylar1 yapay bir ortamda, ugma simiilasyonu sayesinde sanki
gergekten ucuyorlarmis gibi egitim almislardir. Bu simiilatoriin daha 6nceki

simiilatorden farki ise, daha Oncekiler yalnizca mekanik yanit ve geribildirim
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saglayabilirken, bu cihaza bilgisayarlar baglanarak u¢gma durumu ve kontroller temsil

edilmistir (Sherman & Craig, 2003).

Sekil 4. 3 Edward Link tarafindan tasarlanmis “Penguen” adli cihaz (Lowenstein,
2018).

Sensorama, 1956’da Morton Heiling tarafindan, hareketli goriintiilerin biiytik bir
ekranda izletildigi bir sistem olan Cinerama’dan esinlenilerek icat edilmistir.1962
yilinda tescillenmis ve Sekil 4.4’te gosterilmektedir. Sensorama, farkli bigimdeki
goriintiilerin gosterildigi bir goriintiileme sistemidir. Ug boyutlu video gdsterimi
yapabilen ilk sanal gergeklik donanimidir. Bu sistem, kullaniciya 3D renkli goriintii,
stereo ses, hareket, koku, hatta riizgar etkisi veren titresimli bir koltuktur. Kullanici
New York’ta motosiklet gezintisi yaparken yiiziinde riizgar1 hissederek yanindan
gectigi restoranlardan gelen yemek kokularmi algilayabiliyordu. Kullanicilar ekrana
bakarak bu deneyimi yasiyorlardi (Burdea & Coiffet, 2003).

1960 yilinda Morton Heiling tarafindan, kisisel kullanim i¢in tasarlanmig
Telesphere Mask adli cihaz, goriintiileme mekanizmasi ve duyusal yanit agisindan
1990’1larin basa takilan (HMD) goriintiileme cihazlarina benzemektedir. Sekil 4.5°te
¢izimine yer verilmektedir (Sherman & Craig, 2003).
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1961 yilinda miihendis olan Comeau ve Bryan, basa takilan bir goriintiileyiciyi,
bas hareketlerini takip eden bir video kamera sistemine doniistiirdiiler. Bu
caligmalardan sonra Telefactor adli bir sirket kurarak projelerini daha da ileriye

gotlirmeye devam ettiler (Sherman & Craig, 2003).

Aug. 28, 1962 M. L HEILIG 3,050,870 Introducing . . .
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Sekil 4. 4 Sensorama Cihaz1 (Baran, 2019)
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Sekil 4. 5 Telesphere Mask (Fadden, 2018).

Ivan Sutherland, 1963 yilinda fiziksel ortamin bir kamera yardimiyla c¢ekilen

goriintiileri yerine bilgisayar yardimi olusturulan grafikleri kullanma fikri iizerinde
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Sketchpad adli projesi iizerine ¢aligmistir. Sekil 4.6’da Sketchpad cihazi
gosterilmektedir. Sketchpad, 11kl bir kalem kullanilarak ekranda ¢izim ve se¢im

islemlerine izin veren etkilesimli bir triindiir. (Sherman & Craig, 2003).

Sekil 4. 6 Sketchpad (Deffree, 2019)

1965’te Ivan Sutherland Uluslararas1 Bilgi Isleme Kurulusunda nihai
goriintiileme adin1 verdigi calismanin igerigini agiklamistir. Bu arastirma ¢ercevesinde
Sutherland, kullanicilarin yaratilan ortamdaki nesnelerle iletisim kurarkan, herhangi
bir fiziksel kosula bagimli olmadiklarinin altin1 ¢izmektedir. Bu ortami “matematigin
harikalar diinyasina agilan bir pencere” olarak ifade etmektedir. Ayrica bu ortamin
hem dokunsal hem de gorsel uyaranlara sahip oldugunu agiklamaktadir. Sanal
gerceklik kavraminin ilk lakab1 “Demokles’in Kilic1” olarak literatiire gegmektedir.
Sekil 4.7’te kullanim1 ve Demokles kilici gosterilmektedir. Donemsel olarak
teknolojik ¢alismalar endiistri, saglik ve askeri amaglar igin kullanilmaktaydi. Sanal
gerceklik lizerinde durulmamisti. Cihaz, kafa hareketleri i¢in, agir olmasi sebebiyle
tavana sabitlenmis ve kullanicilar asili duran kaska kafalarini gecirerek cihazi

kullanmaktaydilar (Gutierrez, Vexo, & Thalmann, 2008).
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Sekil 4. 7 Demokles Kilic1 (Ozkan, 2018).

1970’lerin basinda Myron Krueger, izleyicilerin video tabanli siliietlerle
etkilesime gegmesini saglayan bir uygulama gelistirmistir. “Videoplace” kullanicilarin
ilk kez gorsel nesnelerle etkilesime girebilecegi bir uygulamadir. Myron Krueger buna
“Yapay Gergeklik Laboratuvari” olarak tanimlamakta ve insanlarin dijital eldivensiz,
kasksiz girdigi laboratuvarda, ekrana yansitilan siliietler, bu ortama giren kisinin
interaktif bir ortama entegre olmasini saglamaktadir. Sekil 4.8’te gosterilmektedir
(Gutierrez, Vexo, & Thalmann, 2008).

1977 yilinda Chicago’daki Illinois Universitesi’nde Sayre Eldiveni ismi verilen
bir donanim gelistirilmistir. Sekil 4.9’da gosterilmektedir. Bu eldiven farkli 1s1k
gecirgenlik durumlarina gore parmaklarin kivrilma durumunu belirleyerek, bilgisayar
yardimiyla kullanicinin elinin bigimini tahmin edebilmekteydi (Sherman & Craig,
2003).

1980’1 yillarin basi, sanal gergeklik teknolojisinde bulunan ilkel teknolojik
uygulamalarin yerini, yiiksek teknolojik sistemlerin aldigi bir donemdir. Boeing
firmas1 “Augmented Reality” (Cogaltilmis Gergeklik) iizerinde calismakta ve ugagin
erisilemeyen kisimlarini onarmak amaciyla, x 1smlarin1  kullanma {izerine
calismaktaydi (Zafer, 2007).

Sanal gergeklik kavramini ilk kez 80’li yillarin basinda Jaron Lanier telaffuz
etmis ve “VPL Research” adli sanal gergeklik teknolojisinin kullanimina yoénelik
tirtinleri satan sirketi kurmustur (Zafer, 2007).

1983 yilinda Zimmermann ile DataGlow ve EyePhone iirlinlerini piyasaya
stirmislerdir. Yine ayni tarihlerde, ilk LCD donanimlt HMD, McGreevy Onciiliiglinde

Nasa Ames laboratuvarlarinda tiretilmistir. (Zafer, 2007).
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Sekil 4. 8 Videoplace (Rubira, 2016).
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Figure 2. Sayre Glove, developed by Rich Sayre, Thomas DeFanti,
and Daniel Sandin of the Electronic Visualization Laboratory at the
University of Illinois, Chicago, in 1976.

Figure 3. MIT LED Glove, developed at the
MIT Media Lab in the 1980s.
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Acoustic tracking /
Acoustic trackers use high-frequency sound to triangulate a
source within the work area. Most systems, like those from Log-
itech and the one used in the Mattel Power Glove (see below),

Sekil 4. 9 Sayre Eldiveni (Norman, 2013)

1986 yilinda “Yildiz Savaglart” filmlerinin yapimcis1 olan Lucasfilm,
filmlerinde bilgisayar teknolojilerini ilk kez kullanmaya baslamistir. 90’larin baginda
Tom Furness “Super Cockpit” isimli simiilatorii tasarlamistir, Sekil 4.10°da
gosterilmektedir (Sherman & Craig, 2003).

lllinois Universitesinde “CAVE” isimli bir sanal cevre tasarlanmistir.
Projektorlerin oda biiyiikliiglinde bir kiipiin duvarlarinda bulundugu, siirtikleyici bir
sanal gerceklik ortamidir. Ayn1 zamanda “CAVE”, Platon’un magara alegorisine de

bir gondermedir. Sanal gergeklik diinyasindaki en radikal gelismeler hi¢ siiphesiz
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1990°l1 yillarin ortalarinda itibaren dlinyamiza yayilan internet ortami ile

gerceklesmistir (Sherman & Craig, 2003). Sekil 4.11°de gosterilmektedir.

The Super Cockpit (1980’s)

8

= Furness - USAF

Sekil 4. 10 Super Cockpit (Jarvinen, 2021).

Sekil 4. 11 Cave (Sherman & Craig, 2003)

1995 yilinda Virtual I/O, HMD satiglar1 gerceklestirmis ve bu goriintiileyicilere
dahil edilmis takip sistemleri sayesinde basin hareketlerini hesaplayarak girdi olarak
sunan bir sistem gelistirmistir. 1996 yilinda MotionStar ad1 veriler kablosuz manyetik

takip sistemi Ascension Teknoloji Kurulusu tarafindan tanitilmigtir. Motionstar, insan
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viicuduna 14 adet alici yerlestirerek, insanin hareketlerini dijitallestirmekte
kullanilmistir (Sherman & Craig, 2003).

1990’1 yillarda “Sanal Gergeklik Modelleme” dili gelistirilmistir, bu dil
sayesinde internet araciligiyla sanal diinyalarin baglantis1 saglanmak istenmistir. Yine
ayni amagclar Microsoft firmasi, Direct3D ve Sun Microstation firmasi da Java3D dilini
kullanima sunmustur. Cevrimigi 3d erisime doksanli yillarin sonunda erisim saglanmis
ancak o zamanlardaki tarayicilar ve sistemlerle uyumluluk sorunu ¢ikmistir (Whyte,
2002).

2000 yili ve sonrasinda teknolojik gelismelerin ¢ok daha hizli bir sekilde
artmasi sebebiyle sanal gerceklik teknolojisi ve donanimlarinda da biiylik gelismeler
katedilmistir. Saglik, egitim ve eglence gibi bir¢ok alanda yaygin olarak
kullanilmaktadir ve pek ¢ok donanim ve yazilim segenegi ile sunulmakta, giyilebilir
teknoloji olarak da gelismeler hizla devam etmektedir. Giyilebilir teknolojiler gérme
duyumuz disinda diger duyularimiza da gercek hisler vermek iizerine gelistirilen
tiriinlerdir. Ozellikle HTC Vive Pro Eye, Oculus Quest ve Playstation Vr gibi iiriinler
On plana ¢ikmakta ve kullanici ile bulusabilmektedir. Sanal gergeklik gozliikleri,
kullaniciy1 bulundugu mekandan, sanal bir mekana gegmesini ve bunun gergcekmis gibi
algilanmasini saglamaktadir. Algt ve sanal gergeklik kavramlarinin tanimlamalar1 bu
sekilde iligkilendirilebilmektedir. Daha dnceki tanimlamalarda oldugu gibi kullaniciy1
gercek diinyadan tamamen soyutlayarak, tasarlanmis olan mekanin kullanicisi
yapmaktadir. Arastirma kapsaminda deney kisminda kullanilan Oculus Quest 2
gozliigii kisaca incelendiginde:

Facebook Oculus VR’1 satin alarak, sirket i¢in bir¢ok yatirim yapmis ve VR
gozliik modellerini tanitmistir. Oculus Quest 2 bunlardan biridir ve fiyat-performans
acisindan dnemli bir ilerleme kaydetmis iiriindiir. Ozellikle oyun deneyimi iizerinde
calisilmakta ve yiiksek kalitede veriler elde edilmektedir. Herhangi bir bilgisayara
gerek duyulmadan sadece gozliik ve kollar ile oynanabilen bir¢ok oyun olmasinin yani
sira iglemcisi ve goriintii ¢oziiniirliigii bir dnceki gozliiklere gore cok daha kuvvetlidir.
Sekil 4.12°de Oculus Quest 2 gozliigiiniin etkilesimli ekran1 gosterilmektedir (Gazan,
2020).
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Sekil 4. 12 Oculus Quest 2’de goriintiilenen etkilesimli ekran (Gazan, 2020).

4.3 Sanal Gerceklik ve Mekan

Sanal gergeklik ortamlari, geleneksel sunum ortamlarindan farkli olarak
deneyimleyen kisiye derinlik algisini saglamaktadir. Derinlik algisi, gercek diinyanin
ticiincli boyutunun algis1 anlamina gelmektedir. Geleneksel sunum ortamlar1 sadece
gorsel bilgilere sahipken, sanal gergeklik ortamlari sahip oldugu donanimlarla bu
durumu bir st diizeye tasimakta ve derinlik algisini sunmaktadir. Kullanicilar,
stereoskopik, dinamik ve gorsek kaynaklardan elde edilen verilerini kullanarak,
mekan1 {i¢ boyutlu bir sekilde algilamakta ve kullanici sanal gerceklik ortamindaki
kendi varligini hissetmektedir. Tiim bu 6zellikler, sanal gerceklik teknolojisinin gergek
ortama yakin bir algi sunmasini saglamaktadir (Tong & Kayapa, 2011).

Sanal gergeklik teknolojisinin mimarlik alaninda énemli bir rol tistlenmesinin
sebepleri bu alg: farkliliklar1 ve kullanicilarla etkilesime girme yetenegidir. Kullanic
mimarinin gorsel ve islevsel 0gelerine hakim olmalidir. Sanal gergeklik ortamlari
sayesinde sekil, doku, renk, 151k gibi unsurlar kullaniciya ¢ok daha rahat anlatilmakta
ve mekanla olan iletisimini gelistirmektedir.

Sanal mekanlardaki kullanici algisi incelendiginde, gercek mekandaki algiy:
olusturan ogelerin sinirli da olsa olusturuldugu ve algiya katki sagladig
gozlemlenmektedir. Oncelikle sanal mekanda olusturulan goriintii gdrsel olarak
algilanmakta ve kisi harekete baslayacagi noktayr belirleyebilmektedir. Devaminda
kullanictya mekan i¢inde kollar (sanal gergeklik ekipmani) yardimu ile etkilesimli bir
sekilde hareketini gergeklestirme imkani1 taninmakta ve sanal gerceklik simiilasyonu
farkli duyusal algilara hitap ederek gergeklesmektedir. Boylece kisi mekan iginde
yuriiyebilmekte, sesleri duyabilmekte, gerekli donanimi var ise dokundugu objelerin

dokusunu hissedebilmekte yani mekani deneyimleyebilmektedir.
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Teknolojinin gelismesi ile hayatimizin bir parcasi olan “hiz” kavrami hem
gercek hem de sanal mekanlara olan algimizi ve yasam bi¢cimimizi degistirmektedir.
Ozen (2004) bu durumu,” Mekan artik fiziksel olarak degil; kisa siireli gorsel ve isitsel
duyumlarla ve zihinsel olarak, ekrandaki simiilasyonlar yardimi ile diinyanin her
yerinden algilanabilir hale gelmistir.” olarak agiklamaktadir (Ozen, 2004).

Sanal gerceklik sistemleri ile olusturulmus mimari mekanlarda ger¢ek mekan ve
zaman iligkisi olugsmaya baslamaktadir. Boylelikle gercek mekan algisina adim adim
yaklasilmaktadir. Bu algiy1 yakalamadaki ilk kosul kullanilan yazilim teknolojilerinde
algi ve psikoloji kavramlarina hakim olunmasi olarak gosterilmektedir. Sanal
gerceklik sayesinde, bambaska bir konumda olan kullanici, sanal gergeklik
ekipmanlar1 sayesinde diinyanin herhangi bir yerindeki konferansa katilabilmekte,
suyun altinda baliklarla beraber hareket edebilmekte veya diger kullanicilar ile konsere
gidebilmekte ve birbirleri ile etkilesimde bulunabilmektedir. Sanal gergeklik
teknolojisi sayesinde “gergege yakin” sanal mekanlar olusturulabilmekte ve ivme
kazanmis teknolojik gelismeler sayesinde algilarimizi gelecek yillarda daha da

sekillendirilecegi dngoriilmektedir (Ozen, 2004).
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BOLUM 5

5. YUZEY CiZGI-DESEN OZELLIKLERININ SANAL
GERCEKLIK ORTAMINDA MEKANSAL ALGI TESPITLERI

5.1 Mekansal Alg1 Tespiti Konusu ve Amaci

Mekan duyu organlart ile algilanmakta ve tanimlanmaktadir. Mekansal
farkindaligin ana elemani gorsel algilama olarak literatiir calismalarinda yer
almaktadir. Bu c¢aligmada gorsel algi kapsaminda sanal gerceklik ortamindaki i
mekan algisinin anlamsal boyutu incelenerek, mekanin ve yiizeylerin 6zelliklerinin
algisal diizeyde anlamlarinin degisip, degismedigi, varsa degisimin kullanict agisindan
hangi algi-anlam diizeyinde yogunlastiginin arastirilmasi amaglanmaktadir.

Mimari tasarim araglarindan biri olan sanal gerceklik teknolojisinin, mekéansal
algilamaya iligskin dogru kurguyu sunabilecegi 6ngériilmekte olup bu 6ngériideki en
biiyiik etkenin, sanal gergeklik teknolojisinin mekani 1/1 dlgekte simiile edebilme
potansiyeline sahip olma yeterliligi oldugunun literatiir bilgilerince belirtilmesidir.

Mekan tasarim Ogeleri; nokta, cizgi, form, doku ve renkten olusmaktadir.
Calisma kapsaminda mekanin bi¢cimi ve mekan i¢indeki ylizeylerin ¢izgisel desenleri,
farkli Olgek-sira-kalinlik gibi 6zelliklerle ele alinmis ve ¢izgi-desen Ozelliklerinin
kullanicinin mekansal algisini nasil etkileyebilecegi iizerinde durulmustur.

Mekan algis1 bireyseldir ve psikofiziksel yoOntemlerle incelenmelidir.
Kullanicida uyandirdigi duygular kisiye 6zgii olmakla beraber, belli kosullarda
mekanlarin benzer duygu-durum yaratmalari1 6ngdriilmektedir.

Yapilan deney “katilimli” bir deney olmakla beraber i¢ mekan kosullarinda
kapal1 bir ortamda gerceklestirilmistir. Katilimcilar1 benzer egitim diizeylerine sahip

ogrenciler olusturmaktadir. Yas olarak birbirine yakin olmasina dikkat edilmistir.
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Literatlir arastirmalar1 incelendiginde deney ile ilgili varsayimlar su sekilde
siralanmaktadir:

1-Farkli bi¢cime sahip mekanlar, mekan algisin1 degistirmektedir.

2-Farkl1 ylizeye sahip mekanlar, ylizey desen kompozisyonlarina gore kullanic
algisini degistirmektedir.

3-Tim kullanicilara ayn1 mekanlar ayn1 kosullarda deneyimletilmesine ragmen,
alg1 bireysel oldugu i¢in mekanlarin algilanmasinda kullanici farklar1 s6z konusudur

ve kullanicilarin kendi aralarinda farklilagsma egilimlerinin olacag diisiiniilmektedir.

5.2 Mekansal Alg1 Tespiti Metodolojisi

Deney calismasi 2 boliimden olusmaktadir. Ilk béliim  kullanicilarin
deneyimledigi ; sanal gerceklik gozliigii ile mekanlar1 algilama asamasidir. Ikinci
boliim ise anlamsal farklilasma cetveli ile mekanlarin kendilerinde ifade ettiklerini
paylastiklar anket boliimiinden olugsmaktadir.

Deneyde katilimcilarin, her biri farkli sahne ve amaci igeren ayni biiytikliikteki
odalarda 6znel yorumlarini vermelerini istenmektedir.

Oncelikle deneyin tiim asamalarinda kullanilacak i¢ mekan &rneklerine temel
olusturacak bos bir mekan, 3dsmax programi kullanilarak modellendi. “Mekan
Bigimi” kismi disindaki tiim mekanlarda ayni Olgiilendirme kullanilmakta ve
tamaminda sahnede boyutsal algiya referans olmasi amaciyla ayni obje ayni yerde ayni
Olgiilerde konumlandirilmaktadir. Tavan ve zemin “Zemin YoOnlendirme” kismi
disinda aynmi renkte uygulanmakta ve 1sik degerlerine tiim sahnelerde ayni deger
verilmektedir; boylece mekan smirliliklart belirlenmis olmaktadir.Devaminda her
sahnenin 360° render goriintiisii alinarak sahne iginde istedigi yere bakabilme
yetkinligi kullaniciya kazandirilmaktadir. Sekil 5.1°de 6rnek sahnenin 360° renderi
gosterilmektedir. Bazi programlar yardimi ile de sanal gergeklik gozliigiine bu
mekanlar tanitilmistir.

Deneyde Oculus Quest 2 sanal gerceklik gozliigli kullanilmakta; deneyin dogru
sonucu vermesi ve anlamli olabilmesi amaciyla yiiksek kalitede deneyimleme firsati
veren bu gozlik, tim deneklerde sorunsuz bir sekilde ¢alismaktadir. Sekil 5.2°de

deney asamasindaki kullanict goriintiilerine yer verilmektedir.
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Sekil 5. 1 Ornek sahnenin 360° render goriintiisii

Sekil 5. 2 Kullanicilarin deney sirasinda goriintiisii

Deneyin devaminda anlamsal farklilasma cetveli yardimi ile kullanicilarin
algiladiklarini ifade etmeleri istenmektedir, genel olarak anlamsal farklilasma cetvelini
incelendiginde:

1-Deneyde 06znel bir degerlendirme yontemlerinden biri olan, “Anlamsal
Farklilasma Cetveli” (Duygusal Anlam Olcegi) kullanilmaktadir.

2-Bu yontem, en genel anlamu ile insanlarin, ¢evrelerini sifatlar yardimiyla nasil
algiladiklarini ifade etmelerini saglamaktadir.

3-Anlamsal Farklilasma Cetveli, duruma uygun disiiniilen karsit sifat
ciftlerinden olusmaktadir. Her iki ugtaki sifat ¢ifti 3-5 veya 7 ye boliinmektedir. Bu
kisimda amag, karsit sifat ciftleri arasindaki algisal siddeti 6lgmektir. Tablo 5.1°de

ornek anlamsal farklilagsma cetveline yer verilmektedir.
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Tablo 5. 1 Ornek anlamsal farklilasma cetveli

Cok Orta Esdeger Orta Cok

1 2 3 4 5

Koti ... Iyi

5.2.1 Kullanilan Veri Analiz Teknikleri

1-Frekans Dagilim Tablolar1 ve Siitun Grafikleri

Frekans dagilim tablolari, deneklerin anlamsal farklilasma cetveli {lizerinde
hangi sifat ciftlerinde ve hangi degerlerde (1’den 5’e kadar) yogunlastiklarin1 gésteren
bir anlatim yontemidir.

Bu yontem yardimiyla deneklerin mekan degerlendirmelerinde grup iginde
birlikte hareket edip etmedikleri, ayn1 mekanlar i¢inde algilama farklarinin olup
olmadig1 ve her bir calisma i¢in puanlama noktasindaki algilamalarmi izlemek
olasidir.
2-Aritmetik Ortalama Grafikleri

Aritmetik Ortalama Grafileri, deneklerin anlamsal farklilasma cetveli iizerinde
yaptiklar1 degerlendirmelerin her sifat ¢ifti icin hesaplana aritmetik ortalamalari ile
olusturulan bir anlatim yontemidir.

Bu yontem yardimi ile mekanlar ve algilamalar karsilastirilarak algidaki
farkliliklarin izlenmesi amaglanmaktadir. Ayrica her mekéan i¢in ayr1 ayr1 diizenlenen

grafikler yardimi ile grubun mekani algilama sekli gézlemlenmek istenmektedir.

5.2.2 Anket Tasarimi

Kullanilan anket formu iki bodliimden olusmaktadir. Birinci bdéliimde
katilimcilarin, yas, cinsiyet, okuduklar1 boliim ve deney motivasyonu gibi bilgiler
sorulmaktadir. ikinci boliimde ise deneyimledikleri mekanlar iizerinden algisal
degerlendirmelerini igeren anlamsal farklilasma cetveli igermektedir. Ankete EK-A
kisminda yer verilmektedir. Algisal deneyimler 6zneldir ve bu nedenle 6z bildirim

yoluyla dlgiilmek istenmektedir.
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5.3 Katihmcilar

Yapilan deneyde, amacimiza uygun grubun olusturulmasi asamasinda
“Ornekleme” yonteminden yararlanilmistir. Bu yontem az sayida inceleme yaparak
bulunan sonuglar1 genellestirmeye dayanmaktadir. Bu sayede biitiiniin tamami yerine
onu temsil edici bir parcasit dikkate alinarak ana kitle o6zellikleri belirlenmeye
calisilmaktadir. Deneyde ana kitle, gozlenebilir ortak karakteristiklere sahip kisilerin
meydana getirdigi topluluktur.

Ornekleme yéntemlerinden “Yargisal (Morfolojik)” yani “Amaca Bagh
Ornekleme” yontemi secilmis. Burada elde edilen bilgilere gére ana kitleyi en iyi
temsil edecegine inanilan bir alt grup ornek olarak secilmistir. Bu grup iizerinde
yapilan gozlemlerden elde edilen sonuglar daha sonra tiim kitleye genellestirilmistir.

Oncelikle deneyin amacina gore, ana kitle mimarlik egitimi almis kisilerden
olusmaktadir. Bu ana kitleyi en iyi temsil edebilecek olan alt grup, Istk Universitesi I¢
Mimarlik son siif Ogrencilerinden segilmektedir. Grubu olusturacak denekler
belirlenirken yas ve egitim durumlarinin sabit olmasi istenmistir. Ayrica deneyin
uygulanmasmi ve degerlendirilmesini zorlastirmayacak; makul bir zamanda
bitirilmesini saglayacak sekilde diisliniilmiistiir. Sonug¢ olarak toplamda 20 denegin
kullanilmas1 uygun goriilmiis ve her bir denege 2 asamali olan bu deney i¢in yaklasik

25 dk siire taninmustir.

5.4 Mekansal Alg: Tespiti Verileri

Deney 2 asamali olarak gergeklesmistir. Deneyimletilen mekanlarin 6zellikleri
ve goz bakisi render goriintiileri, desen ve 6zellikler tablo 5.2°de siralanmis olup, anket
EK-A’da belirtilmistir. Deneyde, mekanlarin 6l¢iisii degismemis ancak referans
olmasi amaciyla sandalye objesi mekanin sag kosesine yerlestirilmistir. Tablo 5.2°de

veriler listelenmektedir;
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Tablo 5. 2 Deneyde kullanilan desenler ve 6zellikleri

Ozellik

Desen

Kamera Render

Dikey
5 cm kalinlik

25 cm aralik

(IHRAE

Yatay
5 cm kalinlik

25 cm aralik

Diyagonal
5 cm kalinlik

25 cm aralik

Dikey
5 cm kalinlik

50 ¢cm aralik

Dikey
5 cm kalinlik
12.5 cm aralik

il

Dikey
2.5 cm kalinhik

25 cm aralik

W
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Olgek-Desen

25x25 cm

Olgek-Desen

12.5x12.5 cm
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Mekan

Bicimleri

Zeminde Cizgi

Obje-Sandalye

Anlamsal Farklilasma Cetvelinde kullanilmak iizere segilen sifat ¢iftlerinin

secim nedenleri ve ozellikleri Tablo 5.3’te gosterilmektedir.

Tablo 5. 3 Gorsel degerlendirmede kullanilan sifat gruplari ve se¢im nedenleri

Sifat Ciftleri Secim Nedenleri

Y onstiz 1 Mekandaki ylizey veya bicimin mekanin yonlii veya
Yénlii 5 yOnsiiz algilanmasindaki etkisinin aragtirilmasi.

Yumusak 1 Mekandaki ylizey veya bicimin mekanin sert veya
Sert 5 yumusak algilanmasindaki etkisinin arastirilmasi.

Uyutucu 1 Mekansal algilamada uyaricilik degerinin arastirilmast
Uyarici 5

Sakin 1 Mekanin ilk bakista yarattigi duygu durum, kiside

Heyecanli 5 uyandirdig sakinlik veya heyecanin arastirilmasi

Dingin 1 Mekandaki yiizeylerin insanda uyandirdigi dinamiklik

Dinamik 5 etkisinin arastirilmasi

61



Rahatsiz
Edici

Rahatlatici

Mekandaki ylizeylerin insanda uyandirdigi rahatlatic

veya rahatsiz edici etkinin arastirilmast

Kirilgan

Dayanikl

Mekan yiizeylerinin insanda uyandirdig: kirilgan veya

dayaniklilik etkisinin arastirilmasi

Basit

Karmagik

Mekanin segilebilir ve kolay tanimlanabilir bir yilizeye mi

yoksa zor tanimlanabilen bir ylizey olarak degerlendirilmesi

Sikisik

Ferah

Mekéan ylizeylerinin insanda uyandirdigi

sikisiklik/ferahlik hissinin arastirilmast

Seyrek

Yogun

Mekan  ylizeylerindeki  desenlerin  seyrek/yogun

algilanmasinin arastirtlmasi

Dengesiz

Dengeli

Mekanin dengeli bir kompozisyona sahip olup olmadigi

Glvensiz

Giivenli

Mekéanin genel diizeni acisindan giliven verici olup

olmadig1

Ayrik

Biitiinsel

Mekénsal algilamada insanin biitiinii, biitiin olarak

algilayip algilamadiginin arastirilmasi

Y onlendirict
Degil

Y onlendirici

Mekan zeminindeki desenlerin kullanic1 algisinda

yonlendirici olup olmadig1
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5.5 Verilerin Degerlendirilmesi

Deneyimizde katilimcilara, her biri farkli sahne ve amaci igeren aym
bliytikliikteki odalarda 6znel yorumlarin1 vermeleri amaglanmistir. Deney sonrasinda
veriler toplanmig ve grafikler olusturulmustur. Anlamsal Farklilasma Cetveli
kullanilarak 1’den 5’e kadar puan vermeleri istenmis ve anketin tamaminda; 1-en az,

2-az, 3-orta, 4-fazla, 5-¢ok fazla olarak anlamlandirilmastir.

5.5.1.Mekan Bicimi

Deneyimizin ilk asamasinda iki farkli mekan bicimine yer verilmistir. Isik
degerleri, zemin rengi, tavan rengi ve yiizey rengi birbiri ile 6zdestir.

Sahne-1 ve Sahne-2’nin gorsellestirilmis hali Sekil 5.3’te gosterilmistir.

Sahne-1 mekani incelendiginde; genislik ve derinligi 5 metre olan yiiksekligi ise
3 metre olan bir mekandir. Sahne-2 ise ayni hacme sahip ancak silindirik bir yapiya
sahip olan bir mekandir.

Bu kisimda deneklere; yoOnsiiz-yonlii, yumusak-sert, uyutucu-uyarici, sakin-
heyecanli, dingin-dinamik, rahatsiz edici,rahatlatici sifat ¢iftleri verilerek, deneklerden

bu sifat ¢iftlerini anlamlandirma dlgeginde numaralandirmalari istenmistir.

Mekan Bi¢imi

Sahne-1 Sahne-2

Sekil 5. 3 Mekan bigimi gorselleri.
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Mekan Bi¢imi Sahne 1 ve 2’nin Siitun Grafigini incelendiginde;

Mekan Bigimi Sahne-1

100%
80% I
60%
40%

20%

0%
Yonlilik Sertlik Uyaricilik  Heyecanli  Dinamik  Rahatlatici

¢okaz maz morta mfazla m¢ok fazla
Sekil 5. 4 Mekan bigimi sahne-1 siitun grafigi

Mekan Big¢imi Sahne-2

100%
80% I I
60%

40%
20%

0%
Y onliilitk Sertlik  Uyariciik Heyecanli  Dinamik  Rahatlatici

¢okaz maz morta mfazla m¢ok fazla

Sekil 5. 5 Mekan bigimi sahne-2 siitun grafigi

Iki sahne de incelenmis ve sifat ciftlerine gore karsilastirmalar1 yapilmistir.
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1-Yonsiiz/Yonlii Sifat Cifti

Tablo 5. 4 Mekan bi¢imi algilanmasi1 kapsaminda yonsiiz-yonlii sifat ¢iftinin se¢ilme

oranlari

Sahne-1 Sahne-2
1-Enaz %25 %16
2-Az %5 %16
3-Orta %0 %31
4-Fazla %25 %5
5-Cok Fazla %45 %32

Cikarim; sahne 1, sahne 2’ye gore kullanicilar tarafindan yonlii olarak
algilanmaktadir. Sahne 2’de veriler belli bir alanda yogunlagsmamuis, bu sebeple yon

algisinda kesin bir kaniya varilamamaktadir.
2-Sert/Yumusak Sifat Cifti

Tablo 5. 5 Mekan bi¢imi algilanmasi kapsaminda sert-yumusak sifat ¢iftinin se¢ilme

oranlari

Sahne-1 Sahne-2
1-Enaz %10 %37
2-Az %15 %21
3-Orta %10 %10
4-Fazla %25 %11
5-Cok Fazla %40 %21

Cikarim; sahne-1 mekani, %65 oranla kullanicilarda sert bir algi yaratmaktadir.

Sahne-2 mekani ise %58 oranla kullanicilarda yumusak bir algi yaratmaktadir.

3-Uyutucu/Uyaric1 Sifat Cifti

Tablo 5. 6 Mekan bigimi algilanmasi kapsaminda uyutucu-uyarict sifat ¢iftinin

se¢ilme oranlari

Sahne-1 Sahne-2
1-Enaz %16 %17
2-Az %10 %44
3-Orta %42 %28
4-Fazla %11 %5
5-Cok Fazla %21 %6
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Cikarim; sahne-1"in %42’lik oranla kullanicilarda uyutucu veya uyarici bir etkisi
net bir sekilde algilanmamakta, notr olan “3” numara en fazla oyu alan segenek
olmaktadir. Sahne-2, sahne-1’den daha uyutucu alarak algilanmakta ancak net bir fark

gozlemlenemektedir.
4-Sakin/Heyecanh Sifat Cifti

Tablo 5. 7 Mekan bi¢imi algilanmasi1 kapsaminda sakin-heyecanli sifat giftinin

secilme oranlari

Sahne-1 Sahne-2
1-Enaz %40 %26
2-Az %20 %10
3-Orta %20 %32
4-Fazla %20 %16
5-Cok Fazla %0 %16

Cikarim; sahne-1 ve sahne-2 genel olarak kullanicida heyecan duygusu

yaratmamakta ancak sahne-1, sahne-2’ye gore daha sakin algilanmaktadir.
5-Dingin/Dinamiklik Sifat Cifti

Tablo 5. 8 Mekan bigimi algilanmasi1 kapsaminda dingin-dinamik sifat ¢iftinin se¢ilme

oranlari

Sahne-1 Sahne-2
1-Enaz %30 %21
2-Az %20 %27
3-Orta %15 %26
4-Fazla %20 %21
5-Cok Fazla %15 %5

Cikarim; sahne-1, sahne-2’ye gére daha dingin algilanmakta olup, sahne-2’deki

verilerde tutarlilik eksik oldugu i¢in kesin bir kaniya varilamamaktadir.
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6-Rahatsiz Edici/Rahatlatici Sifat Cifti

Tablo 5. 9 Mekan bi¢imi algilanmasi kapsaminda rahatsiz edici-rahatlatici sifat

¢iftinin sec¢ilme oranlar1

Sahne-1 Sahne-2
1-Enaz %0 %5
2-Az %11 %10
3-Orta %44 %25
4-Fazla %28 %20
5-Cok Fazla %17 %40

Cikarim; sahne-1’de rahatlatici etki orta seviyede iken; sahne-2, sahne-1’¢ gore

¢ok daha rahatlatict bulunmaktadir.
7-Sahne-1 ve Sahne-2’nin Genis Algilanma ve Uyum Egilimleri

Anketin devaminda deneklerden iki sahnenin uyum ve genislik kistaslarina gore

karsilastirilmast istenmis ve sonug olarak;

Tablo 5. 10 Mekan Big¢imi Kapsaminda sahne-1 ve sahne-2’nin genis algilanma ve

uyum Egilimleri

Sahne-1 Sahne-2
Genis %25 %75
Algilanma
Uyum %47 %53

Cikarim; sahne-2, sahne-1’e gore daha genis algilanmis olup ; kullanicin hangi
sahneye daha uyumlu hissettigi kism1 %47 ve %53 oylar ile ayrismakta ve kullanicinin

0znel deneyimi oldugu varsayilmaktadir.

5.5.2.0l¢ek

Deneyin ikinci kisminda ii¢ farkli yiizey desen 6zelliklerine yer verilmektedir.
Isik degerleri, zemin rengi, tavan rengi birbiri ile 6zdestir. Bu kisimda amacglanmakta
olan; yiizey desenlerinin 6l¢eginin kullanici algisini nasil sekillendigini saptamaktir.

Tiim sahnelerde genislik ve derinlik 5 metre; ylikseklik ise 3 metredir.Yiizey
desenlerinde ¢izgisel yapinin sikligi yani olgegin etkisinin mekan algisini nasil

sekillendirdigini incelenmektedir.
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Sekil 5.6’da 6l¢ek kapsaminda olusturulan sahnelere yer verilmektedir.

Bu kisimda deneklere; Rahatsiz edici-rahatlatici, Kirllgan-Dayanikli, Uyutucu-
Uyarict, Basit-karmasik, Dingin-dinamik, Yumusak-Sert, Sikisik-Ferah, Seyrek-
Yogun sifat ¢iftleri verilerek, deneklerden bu sifat ¢iftlerini anlamlandirma 6lgeginde

numaralandirmalari istenmistir.

Olgek

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3

Sekil 5. 6 Olcek kapsaminda olusturulan sahneler

Olcek Sahne-1

100%
80% I I .
60%
40%

20%

0%
Rahatlatict Dayaniklilik Uyaricilik  Karmagik — Dinamik Sertlik Ferahlik  Yogunluk

¢okaz maz morta mfazla mgok fazla

Sekil 5. 7 Olgek sahne-1 siitun grafigi
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100%
80%
60%
40%
20%

0%

Rahatlatict Dayaniklilik Uyaricihk  Karmagik

Sekil 5. 8 Olgek sahne-2 siitun grafigi

100%
80% . -
60%
40%
20%

0%

Rahatlatict Dayanmiklilik Uyaricihk  Karmagsik

Sekil 5. 9 Olgek sahne-3 siitun grafigi

1-Rahatsiz Edici/Rahatlatici Sifat Cifti

Olgek Sahne-2

Dinamik

Sertlik Ferahlik

¢okaz maz morta mfazla m¢ok fazla

Olgek Sahne-3

Dinamik

Sertlik Ferahlik

¢okaz maz morta mfazla m¢ok fazla

Yogunluk

Yogunluk

Tablo 5. 11 Desen 6lgeginin algiya etkisi kapsaminda rahatsiz edici-rahatlatici sifat

ciftinin secilme oranlari

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
1-Enaz %15 %5 %60
2-Az %0 %25 %20
3-Orta %30 %55 %0
4-Fazla %35 %15 %10
5-Cok Fazla %20 %0 %10
Cikarim; desen seyrekligi arttikga kullanici, mekani rahatlatict

algilamaktadir.
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2-Kirilgan/Dayamkh Sifat Cifti

Tablo 5. 12 Desen 6lgeginin algiya etkisi kapsaminda kirilgan-dayanikli sifat ¢iftinin

secilme oranlari

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
1-Enaz %20 %5 %30
2-Az %10 %20 %10
3-Orta %15 %40 %20
4-Fazla %25 %25 %10
5-Cok Fazla %30 %10 %30

Cikarim; desendeki 6l¢egin bilylyiip kiiciilmesi ile dayaniklilik arasinda keskin

bir baglant1 bulunanamakta ve bu durumun sebebinin sert ve keskin bir forma sahip

olan “kare” formunun kullanilmis olmasi oldugunu diistiniilmektedir.

3-Uyutucu/Uyaric1 Sifat Cifti

Tablo 5. 13 Desen 6lgeginin algiya etkisi kapsaminda uyutucu-uyarici sifat ¢iftinin

se¢ilme oranlari

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
1-Enaz %20 %0 %5
2-Az %30 %15 %0
3-Orta %25 %25 %15
4-Fazla %15 %50 %20
5-Cok Fazla %10 %10 %60

Cikarim; Sahne-3 ve Sahne-2, Sahne-1’e¢ gore ¢ok daha uyarici olarak

algilanmakta, desen tekrar siklastik¢a uyaricilik diizeyi de artmaktadir.

4-Basit/Karmasikhk Sifat Cifti

Tablo 5. 14 Desen o6lgeginin algiya etkisi kapsaminda basit-karmasik sifat ¢iftinin

secilme oranlari

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
1-Enaz %65 %0 %10
2-Az %5 %5 %0
3-Orta %15 %35 %5
4-Fazla %10 %40 %5
5-Cok Fazla %5 %20 %80
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Cikarim; desen sikligi arttik¢a kullanicit mekani daha karmasik algilamaktadir.

5-Dingin/Dinamik Sifat Cifti

Tablo 5. 15 Desen 6l¢eginin algiya etkisi kapsaminda dingin-dinamik sifat ¢iftinin

secilme oranlari.

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
1-Enaz %25 %0 %0
2-Az %30 %16 %16
3-Orta %5 %31 %16
4-Fazla %25 %37 %21
5-Cok Fazla %15 %16 %47

Cikarim; desen sikligi azaldikca mekanin daha dingin bir algi uyandirdigi

¢ikarilmaktadir.

6-Yumusak/Sert Sifat Cifti

Tablo 5. 16 Desen 6lgeginin algiya etkisi kapsaminda yumusak-sert sifat ¢iftinin

se¢ilme oranlari

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
1-Enaz %25 %5 %5
2-Az %30 %10 %5
3-Orta %20 %42 %21
4-Fazla %5 %32 %21
5-Cok Fazla %20 %11 %48

Cikarim; desen sikligr arttikca mekan daha sert algilanmakta, bu durumun ¢izgi

sikligindan da kaynaklanmis oldugu diigiiniilmektedir.

71



7-Sikisik/Ferah Sifat Cifti

Tablo 5. 17 Desen 06lgeginin algiya etkisi kapsaminda sikisik-ferah sifat ¢iftinin

secilme oranlari

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
1-Enaz %5 %16 %75
2-Az %10 %21 %10
3-Orta %11 %47 %0
4-Fazla %11 %16 %5
5-Cok Fazla %63 %0 %10

Cikarim; desen sikligi artttkga mekansal ferahlik diizeyinin distigi

gozlemlenmektedir.

8-Seyrek/Yogun Sifat Cifti

Tablo 5. 18 Desen &lgeginin algiya etkisi kapsaminda seyrek-yogun sifat ¢iftinin

se¢ilme oranlari

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
1-Enaz %58 %11 %6
2-Az %21 %5 %5
3-Orta %10 %26 %5
4-Fazla %0 %37 %5
5-Cok Fazla %11 %21 %79

Cikarim; desen siklig arttikga mekansal yogunluk artmaktadir.

9-Sahne-1, Sahne-2 ve Sahne-3’iin Genis Algilanma ve Uyum Egilimleri

Anketin devaminda deneklerden ii¢ sahnenin uyum ve genislik kistaslarina gore

karsilastirilmasi istenmis ve sonug olarak;

Tablo 5. 19 Desen 6l¢egi kapsaminda sahne-1,2,3 dikkat dagitma ve uyum egilimleri.

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
Dikkat Dagitict %10 %0 %90
Uyum %83 %17 %0
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Cikarim; sahne-3, %90 oranla dikkat dagitict olarak algilanmakta, sahne-1’de

ise kullanicilar %83 oranla kendilerini mekan ile daha uyumlu olarak algilamaktadir.

5.5.3.Cizgi Yonii

Deneyin ii¢iincii kisminda ti¢ farkli yilizey desen 6zelliklerine yer verilmistir. Isik
degerleri, zemin rengi, tavan rengi birbiri ile 6zdestir. Bu kisimda amaglanmakta olan;
yiizey desenlerinin yoniiniin kullanici algisini nasil sekillendigini saptamaktir.

Tiim sahnelerde genislik ve derinlik 5 metre; ylikseklik ise 3 metredir.Yiizey
desenlerinde ¢izgisel yoOnilin etkisinin mekan algisin1 nasil sekillendirdigini
incelenmektedir.

Sekil 5.10°da ¢izgi yonii kapsaminda olusturulan sahneler gosterilmektedir.

Bu kisimda deneklere; rahatsiz  edici/rahatlatici, kirilgan/dayanikli,
yonsiiz/yonli, dengesiz/dengeli, dingin/dinamik, sikisik/ferah, uyutucu/uyarici sifat
ciftleri verilerek, deneklerden bu sifat ¢iftlerini anlamlandirma Olgeginde

numaralandirmalari istenmistir.

|

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3

Cizgi Yonii

Sekil 5. 10 Cizgi yonii kapsaminda olusturulan sahneler
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Cizgi Yonii Sahne-1

100%
80%
60%
40%
20%

0%
Rahatlatict Dayamiklihk  Yonli Dengeli Dinamik Ferahlik Uyarict

¢okaz "az wmorta mfazla mgok fazla
Sekil 5. 11 Cizgi yonii sahne-1 siitun grafigi
Cizgi Yoni Sahne-2

100%
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40%
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0%
Rahatlatict Dayamklihk  Yonli Dengeli Dinamik Ferahlik Uyarict

¢okaz maz morta mfazla ®¢ok fazla

Sekil 5. 12 Cizgi yonii sahne-2 siitun grafigi

Cizgi Yoni Sahne-3

100%

80% I I I
60%
40%
20%
0%

Rahatlatict Dayaniklillk  Yoénlil Dengeli Dinamik Ferahlik Uyarici

¢okaz maz morta mfazla ®¢ok fazla

Sekil 5. 13 Cizgi yonii sahne-3 siitun grafigi
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1-Rahatsiz Edici/Rahatlatici Sifat Cifti

Tablo 5. 20 Cizgi yoniiniin algiya etkisi kapsaminda rahatsiz edici-rahatlatic1 sifat

¢iftinin sec¢ilme oranlari.

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
1-Enaz %10 %15 %40
2-Az %15 %10 %20
3-Orta %25 %35 %15
4-Fazla %25 %20 %5
5-Cok Fazla %25 %20 %20

Cikarim; sahne-1’de mekansal rahatlik, sahne-2 ve sahne-3’e¢ goére daha fazla
olmakla beraber sahne-3 ele alindiginda kullanicilar %60 oranla mekani rahatsiz edici

bulmaktadir.

2-Kirilgan/Dayamkh Sifat Cifti

Tablo 5. 21 Cizgi yoniiniin algiya etkisi kapsaminda kirilgan-dayanikli sifat ¢iftinin

se¢ilme oranlari

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
1-Enaz %10 %20 %30
2-Az %5 %15 %25
3-Orta %10 %15 %25
4-Fazla %30 %25 %10
5-Cok Fazla %45 %25 %10

Cikarim; sahne-1 diger sahnelere gore daha dayanikli olarak algilanmakta, en az

dayanikl algilanan mekan %55 oranla sahne-3 olarak belirtilmektedir.

3-Yonsiiz/Yonlii Sifat Cifti

Tablo 5. 22 Cizgi yoniiniin algiya etkisi kapsaminda yonsiiz-yonlii sifat ¢iftinin

secilme oranlari.

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
1-Enaz %0 %0 %40
2-Az %10 %10 %10
3-Orta %0 %5 %5
4-Fazla %10 %10 %10
5-Cok Fazla %80 %75 %35
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Cikarim; sahne-1 ve sahne-2 yiiksek derecede yonlii algilanirken sahne-3’te yon
duygusu kullanicilar arasinda belirli bir sonu¢ vermese de diger sahnelerden daha az

yon etkisi goriilmektedir.

4-Dengesiz/Dengeli Sifat Cifti

Tablo 5. 23 Cizgi yoniiniin algiya etkisi kapsaminda dengesiz-dengeli sifat ¢iftinin

se¢ilme oranlari

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
1-Enaz %0 %0 %60
2-Az %5 %15 %5
3-Orta %0 %20 %15
4-Fazla %10 %10 %20
5-Cok Fazla %85 %55 %0

Cikarim; sahne-1 ve sahne 2 dengeli bir alg1 yaratirken, sahne 3’te mekan denge

kavrami iizerinden %60 oranla dengesiz olarak tercih edilmistir.

5-Dingin/Dinamik Sifat Cifti

Tablo 5. 24 Cizgi yoniiniin algiya etkisi kapsaminda dingin-dinamik sifat ¢iftinin

secilme oranlari

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
1-Enaz %30 %35 %10
2-Az %10 %15 %20
3-Orta %20 %15 %15
4-Fazla %25 %20 %25
5-Cok Fazla %15 %15 %30

Cikarim; mekanlarin dinamik algilanmasinda sahne-1 ve sahne-2 en az paya
sahipken; sahne-3 en dinamik olarak algilanmis ancak yiizdelerin birbirine yakin

olmasi kesin bir algiya varmama konusunda uyarmaktadir.
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6-Sikisik/Ferah Sifat Cifti

Tablo 5. 25 Cizgi yoniiniin algiya etkisi kapsaminda sikisik-ferah sifat ¢iftinin se¢ilme

oranlari

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
1-Enaz %25 %20 %35
2-Az %10 %20 %5
3-Orta %20 %10 %20
4-Fazla %25 %15 %25
5-Cok Fazla %20 %35 %15

Cikarim; sahne-2 en ferah mekan olarak algilanmakta, bu durum yatay
elemanlarin mekani daha genis algilatmasi ile ilgili oldugu disiiniilmektedir. Sahne-1

icin belirli bir kaniya varilamamakla beraber, sahne-3 en az ferah algilanmustir.

7-Uyutucu/Uyaric Sifat Cifti

Tablo 5. 26 Cizgi yoniiniin algiya etkisi kapsaminda uyutucu-uyarici sifat ¢iftinin

se¢ilme oranlari

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
1-Enaz %15 %20 %5
2-Az %10 %15 %15
3-Orta %40 %45 %20
4-Fazla %20 %5 %15
5-Cok Fazla %15 %15 %45

Cikarim; sahne-3 diger sahneler arasinda %45 oranla en ¢ok uyarict mekan
olarak belirlenmekte, diger sahneler ise ortalama olarak normal uyaricilikta

goriilmektedir.
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8-Sahne-1, Sahne-2 ve Sahne-3’iin Genis Algilanma-Dikkat Dagiticiik ve Uyum

Egilimleri

Tablo 5. 27 Cizgi yonii kapsaminda sahne-1,2,3 genis algilanma, dikkat dagiticilik ve

uyum egilimleri

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
Dikkat Dagitict | %5 %17 %78
Genis %5 %67 %28
Algilanma
Uyum %50 %40 %10

Cikarim; sahne-3 %78 oranla dikkat dagitici olarak algilanmakta, Sahne-2 %67
oranla diger sahnelere gore ¢ok daha genis algilanmaktadir. Sahne-1 ve sahne-2
kullanicilarla uyumlu bir tablo sergilerken sahne-3 %10 oranla en az uyum faktoriine

sahip mekan olarak belirtilmektedir.

5.5.4.Cizgi Sikhig1

Deneyin dordiincii kisminda ti¢ farkli yiizey desen 6zelliklerine yer verilmistir.
Isik degerleri, zemin rengi, tavan rengi birbiri ile 6zdestir. Bu kisimda amaglanmakta
olan; yiizey desenindeki ¢izgi arasi mesafenin kullanici algisini nasil sekillendigini
saptamaktir. Tiim sahnelerde genislik ve derinlik 5 metre; yilikseklik ise 3 metredir.
Yiizey desenlerinde c¢izgi arasi mesafenin mekan algisini nasil sekillendirdigini
incelenmektedir. Sekil 5.14°te ¢izgi sikligi kapsaminda olusturulan sahnelere yer
verilmektedir. Bu kisimda deneklere; rahatsiz edici/rahatlatici, kirilgan/dayanikli,
sikisik/ferah, dingin/dinamik, giivensiz/glivenli, yumusak/sert, uyutucu/uyarict sifat

ciftleri verilerek, bunlari anlamlandirma 6lgeginde numaralandirmalar1 istenmistir.

Cizgi Siklig1

TR g e

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3

Sekil 5. 14 Cizgi siklig1 kapsaminda olusturulan sahneler
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Sekil 5. 15 Cizgi siklig1 sahne-1 siitun grafigi
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Cizgi Sikligi-Sahne 2
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Sekil 5. 16 Cizgi siklig1 sahne-2 siitun grafigi
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Sekil 5. 17 Cizgi siklig1 sahne-3 siitun grafigi
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1-Rahatsiz Edici/Rahatlatici Sifat Cifti

Tablo 5. 28 Cizgi sikliginin algiya etkisi kapsaminda rahatsiz edici-rahatlatic1 sifat

¢iftinin sec¢ilme oranlar1

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
1-Enaz %20 %5 %67
2-Az %20 %15 %5
3-Orta %10 %65 %6
4-Fazla %5 %10 %0
5-Cok Fazla %45 %5 %22
Cikarim; ¢izgi sikligr artttkca mekansal rahatlik diizeyinin  azaldigi

goriilmektedir. Sahne-1 %45 oranla diger sahnelere gore rahatlik algisi en yiiksek

sahnedir.

2-Kirilgan/Dayamkh Sifat Cifti

Tablo 5. 29 Cizgi sikliginin algiya etkisi kapsaminda kirilgan-dayanikli sifat ¢iftinin

se¢ilme oranlari

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
1-Enaz %16 %0 %11
2-Az %10 %5 %12
3-Orta %21 %50 %12
4-Fazla %32 %35 %12
5-Cok Fazla %21 %10 %53
Cikarim;  ¢izgi  sikhigi  arttikga  mekansal  dayamklhiligin = arttigy

gozlemlenmektedir. En dayanikli algilanan mekan %53 oranla sahne-3 olarak

belirtilmektedir.
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3-Sikisik/Ferah Sifat Cifti

Tablo 5. 30 Cizgi sikliginin algiya etkisi kapsaminda sikisik-ferah sifat g¢iftinin

secilme oranlari

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
1-Enaz %10 %15 %61
2-Az %5 %15 %17
3-Orta %10 %50 %17
4-Fazla %15 %15 %5
5-Cok Fazla %60 %5 %0

Cikarim; ¢izgi siklig1 arttikga mekansal ferahlik diizeyi azalmaktadir. Sahne-3
%61 oranla en sikigik algilanan mekan olarak karsimiza ¢ikarken sahne-1 %60 oranla

en ferah mekan olarak algilanmaktadir.

4-Dingin/Dinamik Sifat Cifti

Tablo 5. 31 Cizgi sikliginin algiya etkisi kapsaminda dingin-dinamik sifat ¢iftinin

se¢ilme oranlari

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
1-Enaz %25 %5 %17
2-Az %35 %5 %17
3-Orta %20 %65 %22
4-Fazla %15 %15 %22
5-Cok Fazla %5 %10 %22

Cikarim; ¢izgi sikliginin  mekéansal dinamizm ile belirli bir iligkisi
bulunamamustir. Bunun sebebinin mekanin monoton ¢izgisel deseninin tiim sahnelerde

farkli sikliklarla olmasina ragmen dinamik bir etki veremiyor olmasi diistiniilmektedir.
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5-Giivensiz/Giivenli Sifat Cifti

Tablo 5. 32 Cizgi sikligmin algiya etkisi kapsaminda giivenli-giivensiz sifat ¢iftinin

secilme oranlari

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
1-Enaz %20 %5 %28
2-Az %20 %20 %6
3-Orta %25 %30 %22
4-Fazla %10 %20 %0
5-Cok Fazla %25 %25 %44

Cikarim; c¢izgi sikligr arttikca mekansal giiven de artmaktadir. Bu alginin
dayaniklilik kavrami ile iliskisi oldugu diistinilmektedir. Sahne-3 %44 oranla en
giivenli mekan olarak belirlenmekte, diger sahneler ise birbirine benzer oranlarda

karsimiza ¢ikmaktadir.

6-Yumusak/Sert Sifat Cifti

Tablo 5. 33 Cizgi sikliginin algiya etkisi kapsaminda yumusak-sert sifat ¢iftinin

secilme oranlari

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
1-Enaz %45 %15 %17
2-Az %15 %15 %5
3-Orta %15 %30 %5
4-Fazla %15 %25 %6
5-Cok Fazla %10 %15 %67

Cikarim; ¢izgi sikligi arttikga mekansal sertlik de artmaktadir. Sahne-3 %67
oranla en sert algiya sahip olan mekandir. Cizgilerin arasindaki mesafenin az olmasi

kisinin mekani, sert olarak algilamasina sebebiyet vermektedir.
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7-Uyutucu/Uyaric Sifat Cifti

Tablo 5. 34 Cizgi sikliginin algiya etkisi kapsaminda uyutucu-uyarici sifat giftinin

secilme oranlari

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
1-Enaz %39 %6 %19
2-Az %22 %11 %12
3-Orta %22 %33 %6
4-Fazla %11 %33 %13
5-Cok Fazla %6 %17 %50

Cikarim; ¢izgi siklig1 arttikga mekanin uyaricilik diizeyi de artmaktadir. Sahne-
3 en sik ¢izgiye sahip mekan olarak belirlenmekte ve %50 oranla ¢ok fazla uyarici

bulunmaktadir.
8-Sahne-1, Sahne-2 ve Sahne-3’iin Genis Algilanma-Dikkat Dagiticihk ve Uyum

Egilimleri

Tablo 5. 35 Cizgi siklig1 kapsaminda sahne-1,2,3 genis algilanma, dikkat dagiticilik

ve uyum egilimleri

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
Dikkat Dagitict | %37 %0 %63
Genis %70 %0 %30
Algilanma
Uyum %55 %20 %25

Cikarim; sahne-3, %63 oranla diger sahnelere gore daha dikkat dagitict olarak
algilanmaktadir. Sahne-1 %70 oranla diger sahnelere gore daha genis algilanmakta ve
bosluk-doluluk oraninin mekani genis algilamadaki roliiniin bu durumla iligkisi oldugu
diistiniilmektedir devaminda sahne-1 %55 oranla en uyumlu sahne olarak tercih

edilmektedir.

5.5.5. Cizgi Kalinh@

Deneyin besinci kisminda iki farkli yiizey desen 6zelliklerine yer verilmistir. Isik
degerleri, zemin rengi, tavan rengi birbiri ile 6zdestir. Bu kisimda amaglanmakta olan;
ylizey deseninin ¢izgisel kalinliginin kullanici algisini nasil sekillendigini saptamaktir.

Tim sahnelerde genislik ve derinlik 5 metre; yiikseklik ise 3 metredir.Yiizey
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desenlerinde c¢izgisel kalinlik etkisinin mekan algisint nasil sekillendirdigini
incelenmektedir. Sekil 5.18’de ¢izgi kalinligi kapsaminda olusturulan sahneler
gosterilmektedir. Bu kisimda deneklere; uyutucu/uyarici, sikisik/ferah, yumusak/sert,
kirillgan/dayaniklt  sifat ¢iftleri verilerek, bunlar1 anlamlandirma Glgeginde

numaralandirmalari istenmistir.

Cizgi Kalinlhig:

Sekil 5. 18 Cizgi kalinlig1 kapsaminda olusturulan sahneler

Cizgi Kalinlig1 Sahne-1

100%
60%

40%
20%

0%
Uyarict Ferahlik Sertlik Dayaniklilik

¢okaz maz morta mfazla ®c¢ok fazla

Sekil 5. 19 Cizgi kalinlig1 sahne-1 siitun grafigi
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0%

Sekil 5. 20 Cizgi kalinlig1 sahne-2 siitun grafigi

1-Uyutucu/Uyaric Sifat Cifti

Uyarict

¢okaz "az

Cizgi Kalinlig1 Sahne-2

Ferahlik

Sertlik

orta mfazla m¢ok fazla

Dayaniklilik

Tablo 5. 36 Cizgisel kalinligin algiya etkisi kapsaminda uyutucu-uyarici sifat ¢iftinin

secilme oranlari

Sahne-1 Sahne-2
1-Enaz %10 %47
2-Az %0 %21
3-Orta %32 %5
4-Fazla %11 %16
5-Cok Fazla %47 %11

Cikarim; mekansal algilamada ¢izgisel kalinlik azaldik¢a uyaricilik diizeyinin de

azaldigr c¢ikarimi yapilabilmektedir.Sahne-1, sahne-2’ye gore c¢ok daha uyarici

algilanmaktadir.

2-Sikisik/Ferah Sifat Cifti

Tablo 5. 37 Cizgisel kalinhigin algiya etkisi kapsaminda sikisik-ferah sifat ¢iftinin

secilme oranlari

Sahne-1 Sahne-2
1-Enaz %32 %5
2-Az %26 %16
3-Orta %16 %21
4-Fazla %26 %16
5-Cok Fazla %0 %42
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Cikanim; cizgisel kalinlik azaldikca mekansal ferahlik seviyesi artmaktadir.

Tablo incelendiginde sahne-1, sahne 2’ye gore daha sikigik algilanmaktadir.

3-Yumusak/Sert Sifat Cifti

Tablo 5. 38 Cizgisel kalinligin algiya etkisi kapsaminda yumusak-sert sifat ¢iftinin

se¢ilme oranlari

Sahne-1 Sahne-2
1-Enaz %5 %48
2-Az %0 %26
3-Orta %26 %5
4-Fazla %21 %16
5-Cok Fazla %48 %5

Cikarim; cizgisel kalinlik azaldik¢a mekanin sert algilanmasi da azalmaktadir.
Tablo incelendiginde sahne-2’nin sahne-1’e gore daha yumusak bir algiya sahip

oldugu belirtilmektedir.

4-Kirilgan/Dayamkh Sifat Cifti

Tablo 5. 39 Cizgisel kalinhigin algiya etkisi kapsaminda kirilgan-dayanikli sifat

ciftinin secilme oranlari

Sahne-1 Sahne-2
1-Enaz %11 %26
2-Az %5 %21
3-Orta %0 %26
4-Fazla %37 %16
5-Cok Fazla %47 %11

Cikarim; cizgisel kalinlik azaldik¢a mekanin dayanikli algilanmasi azalsa da,
belirli bir kaniya varmak dogru olmayacaktir. Bu konuda dikey ¢izgilerin algi olarak
dayanikli olmasi, kalinlik ve incelik algisindaki farki tam olarak gozlemleyememize

sebep olmus oldugu 6ngoriilmektedir.
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5-Sahne-1 ve Sahne-2’nin Dikkat Dagiticihik, Genis Algilanma ve Uyum

Egilimleri

Tablo 5. 40 Cizgi kalinlig1 kapsaminda sahne-1,2, dikkat dagiticilik, genis algilanma

ve uyum egilimleri

Sahne-1 Sahne-2
Dikkat Dagitici %72 %28
Genis Algilanma %17 %83
Uyum %17 %83

Cikarim; ¢izgi kalinligi azaldikga dikkat dagiticilik azalmakta, uyum ve genis
algilanma orani artmaktadir. Bu alginin bosluk-doluluk etkisi ile beraber ¢alistigini

gbzlemlemek miimkiin olmaktadir.

5.5.6. Kesikli Cizgi

Deneyin altinct kisminda ii¢ farkli yiizey desen 6zelliklerine yer verilmistir. Isik
degerleri, zemin rengi, tavan rengi birbiri ile 6zdestir. Bu kisimda amaglanmakta olan;
farkli kesikli ¢izgi kompozisyonlarinin kullanict algisin1 nasil sekillendigini
saptamaktir. Tim sahnelerde geniglik ve derinlik 5 metre; yiikseklik ise 3
metredir.Yiizey desenlerinde kesikli ¢izgi diizeni ve kesintiye ugratilan desenlerin
etkisini mekan algisini nasil sekillendirdigini incelenmektedir. Sekil 5.21°de kesikli
¢izgi kapsaminda olusturulan sahneler gosterilmektedir. Bu kisimda deneklere;
yonsiiz/yonli, uyutucu/uyarici, sakin/hareketli, kirilgan/dayanikli, sikisik/ferah,
basit/karmasik  sifat ciftleri  verilerek, bunlar1 anlamlandirma 6l¢eginde

numaralandirmalar1 istenmistir.

Kesikli Cizgi
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Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
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Sekil 5. 21 Kesikli ¢izgi kapsaminda olusturulan sahneler
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0%

Sekil 5. 22 Kesikli ¢izgi sahne-1 siitun grafigi
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Sekil 5. 23 Kesikli ¢izgi sahne-2 siitun grafigi
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Kesikli Cizgi Sahne -1

Uyarict

¢ok az

Hareketli

Dayanakli

Ferah

az morta mfazla mgok fazla

Kesikli Cizgi Sahne-2

Uyarici

¢ok az

Hareketli

Dayanakl

Ferah

az worta mfazla mgok fazla

Kesikli Cizgi Sahne-3

Uyarict

¢ok az

Hareketli

Dayanakli

Ferah

az worta mfazla mgok fazla

Sekil 5. 24 Kesikli ¢izgi sahne-3 siitun grafigi
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1-Yonsiiz/Yonlii Sifat Cifti

Tablo 5. 41 Kesik ¢izgi 6zelliklerinin algiya etkisi kapsaminda yOnsiiz-yonlii sifat

¢iftinin se¢ilme orani

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
1-Enaz %5 %11 %28
2-Az %0 %26 %22
3-Orta %16 %26 %0
4-Fazla %32 %21 %6
5-Cok Fazla %47 %16 %44

Cikarim; sahne-1 ve 3, sahne 2’ye gore daha yonli algilanmigtir. Sahne-3’de
cizgiler belli bir kompozisyonda ancak bosluk algisin1 sadece dikeyde yaratarak
algilandigindan dolay1, sahne-1"de ise kesik ¢izgiler kesintili olarak algilansa bile yon
belirgin olarak algilandigi i¢in en fazla oran sahne-1’de devaminda ise sahne-3 olarak

belirlenmektedir.

2-Uyutucu/Uyarici Sifat Cifti

Tablo 5. 42 Kesik ¢izgi 6zelliklerinin algiya etkisi kapsaminda uyutucu-uyarici sifat

ciftinin secilme orani

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
1-Enaz %11 %5 %17
2-Az %21 %21 %17
3-Orta %21 %16 %11
4-Fazla %26 %37 %5
5-Cok Fazla %21 %21 %50

Cikarim; sahne 3, sahne 1 ve 2’ye gore oldukga uyarict olarak algilanmustir.
Cizgi siklig1 kisminda bosluk-doluluk algis1 6n plana ¢iktig1 gibi kesik ¢izgi kisminin
uyaricilik kisminda da bu alg1 ortaya ¢cikmaktadir. Sahne-1 ile benzer bosluk-doluluk
oranina sahip olsa da, bosluklarin konumu sayesinde daha wuyarici olarak

algilanmaktadir.
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3-Sakin/Hareketli Sifat Cifti

Tablo 5. 43 Kesik ¢izgi 6zelliklerinin algiya etkisi kapsaminda sakin-hareketli sifat

¢iftinin se¢ilme orani

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
1-Enaz %11 %6 %0
2-Az %16 %22 %12
3-Orta %17 %22 %0
4-Fazla %28 %17 %6
5-Cok Fazla %28 %33 %82

Cikarim; sahne-3, sahne 1 ve 2 ye gore ¢cok daha hareketli algilanmaktadir;
cizgisel formun hareketi algiya da yansimaktadir. Sahne-2 ise, sahne-1’e gore daha
hareketli algilanmaktadir, bunun sebebi ¢izgisel boslugun bir sinir olarak algilanmasi
ve ylizeyin kesik bir ¢izgi degil; aralarinda bosluk olan iki ¢izgi gibi algilanmasindan

kaynaklanmaktadir.

4-Kirilgan/Dayamkh Sifat Cifti

Tablo 5. 44 Kesik ¢izgi 6zelliklerinin algiya etkisi kapsaminda kirilgan-dayanikli sifat

ciftinin secilme orani

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
1-Enaz %5 %10 %11
2-Az %21 %16 %22
3-Orta %37 %37 %11
4-Fazla %16 %21 %22
5-Cok Fazla %21 %16 %34

Cikarim; sahne-3, diger sahnelere gore daha dayanikli algilanmaktadir; bosluk
doluluk orani ve ¢izgisel kompozisyon sebebi bu sonugtaki en 6nemli etkendir. Sahne-
1 ve sahne-2 benzer oranlar almakta kirilgan olarak algilanmamakta ancak sahne-3’le

kiyaslandiginda dayanikli olarak algilanma oranlar diislik kalmaktadir.
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5-Sikisik/Ferah Sifat Cifti

Tablo 5. 45 Kesik ¢izgi 6zelliklerinin algiya etkisi kapsaminda sikisik-ferah sifat

¢iftinin se¢ilme orani

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
1-Enaz %22 %22 %41
2-Az %39 %28 %18
3-Orta %11 %5 %29
4-Fazla %6 %17 %6
5-Cok Fazla %22 %28 %6

Cikarim; sahne 3 diger sahnelere gore daha az ferah algilanmakta; diger sahneler
baz alinarak en fazla ferahlik algis1 sahne-2’de olmasina ragmen verilerin yeterince

kuvvetli olmamasi sebebi ile bir yargiya varma agisindan yetersiz kalmaktadir.

6-Basit/Karmasik Sifat Cifti

Tablo 5. 46 Kesik ¢izgi 6zelliklerinin algiya etkisi kapsaminda basit-karmasik sifat

ciftinin segilme orani

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
1-Enaz %32 %28 %0
2-Az %26 %28 %17
3-Orta %16 %22 %0
4-Fazla %26 %17 %11
5-Cok Fazla %0 %5 %72

Cikarim; sahne 3 diger sahnelere gore daha karmagik algilanmaktadir, ¢izgisel

kompozisyonun bu algilamadaki etkisi 6nemli derecede bulunmaktadir.
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7-Sahne-1, Sahne-2 ve Sahne-3’iin Bosluk-Doluluk Etkisi, Genis Algilanma,
Dikkat Dagiticiik ve Uyum Egilimleri

Tablo 5. 47 Kesik ¢izgi 6zelliklerinin algiya etkisi kapsaminda sahne-1,2,3 bosluk-

doluluk etkisi, genis algilanma, dikkat dagiticilik ve uyum egilimleri

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
Bosluk-Doluluk Etkisi %39 %56 %5
Dikkat Dagitici %10 %11 %79
Genis Algilanma %37 %42 %21
Uyum %58 %32 %10

Cikarim; sahne-2 6ngoriildiigii gibi bosluk-doluluk etkisinin en fazla hissedildigi
mekan olmaktadir. Yiizeysel ¢izgi 6zelligi kesikli ¢izgi olmaktan ¢ikip iki farkl ¢izgi
olarak algilanmakta ve bu durum aymi zamanda genis algilanma faktSriinii de
etkilemektedir. Sahne-3 en dikkat dagitic1 sahne olarak oy ¢ogunlugu ile secilmekte
ve uyum agisindan en az oyu alan sahne olmaktadir. Sahne-1’de ise uyum faktorii 6n
plana ¢ikmakta, diizen ve ritmin belirgin ve olabildigince monoton oldugu bu sahne

diger sahnelere gore kullanicilara daha uyumlu gelmektedir.

5.5.7.Tekrar Diizeni

Deneyin yedinci kisminda iki farkli yiizey desen ozelliklerine yer verilmistir.
Isik degerleri, zemin rengi, tavan rengi birbiri ile 6zdestir. Bu kisimda amaglanmakta
olan; ¢izgisel tekrar diizeninin kullanici algisini nasil sekillendigini saptamaktir.

Tim sahnelerde genislik ve derinlik 5 metre; yiikseklik ise 3 metredir.Yiizey
desenlerinde g¢izgilerin tekrar diizenindeki belirli tekrar ve belirsiz tekrar etkisini
mekan algisini nasil sekillendirdigini incelenmektedir.

Sekil 5.25’te tekrar diizeni kapsaminda olusturulan sahneler gosterilmektedir.
Bu kisimda deneklere; ayrik/biitiinsel, sikisik/ferah, dingin/dinamik,sakin/heyecanli
sifat  ¢iftleri  verilerek, deneklerden bunlar1  anlamlandirma  G6lg¢eginde

numaralandirmalar istenmistir.
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Tekrar Diizeni

Sekil 5. 25 Tekrar diizeni kapsaminda olusturulan sahneler

Tekrar Diizeni Sahne-1

100%
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40%
20%
0%

Biitiinsel Ferah Hareketli Heyecanl

¢okaz maz morta mfazla m¢ok fazla

Sekil 5. 26 Tekrar diizeni sahne-1 siitun grafigi

Tekrar Diizeni Sahne-2
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Biitiinsel Ferah Hareketli Heyecanli

¢okaz maz morta mfazla m¢ok fazla

Sekil 5. 27 Tekrar diizeni sahne-2 siitun grafigi
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1-Aynik/Biitiinsel Sifat Cifti

Tablo 5. 48 Cizgisel tekrar diizeninin algiya etkisi kapsaminda ayrik-biitiinsel sifat

¢iftinin sec¢ilme oranlar1

Sahne-1 Sahne-2
1-Enaz %0 %70
2-Az %5 %25
3-Orta %5 %5
4-Fazla %30 %0
5-Cok Fazla %60 %0

Cikarim; belirli bir sirada diizenli desenin olustugu mekan , belirsiz araliklar olan

mekana gore daha biitlinsel algilanmaktadir.

2-Sikisik/Ferah Sifat Cifti

Tablo 5. 49 Cizgisel tekrar diizeninin algiya etkisi kapsaminda sikigik-ferah sifat

ciftinin segilme oranlari

Sahne-1 Sahne-2
1-Enaz %10 %45
2-Az %25 %5
3-Orta %20 %35
4-Fazla %20 %10
5-Cok Fazla %25 %5

Cikarim; sahne-2, sahne 1’e gore tekrari belirsiz olan bir sahnedir ancak bosluk-
doluluk orani sahne 1°e gore daha fazladir. Buna ragmen, ferahlik agisindan sahne-1’¢
gore daha az ferah algilanmaktadir. Bu algiy1 belirsizligin etkiledigi ¢ikariminda

bulunmak dogru olacaktir.
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3-Dingin/Dinamik Sifat Cifti

Tablo 5. 50 Cizgisel tekrar diizeninin algiya etkisi kapsaminda dingin-dinamik sifat

¢iftinin sec¢ilme oranlar1

Sahne-1 Sahne-2
1-Enaz %35 %5
2-Az %20 %25
3-Orta %20 %10
4-Fazla %20 %25
5-Cok Fazla %5 %35

Cikarim; sahne-2, sahne 1’e gore daha hareketli algilanmaktadir. Belirsiz

araliktaki tekrarlar kullanicida hareket algisina yol agmaktadir.

4-Sakin/Heyecanh Sifat Cifti

Tablo 5. 51 Cizgisel tekrar diizeninin algiya etkisi kapsaminda sakin-heyecanli sifat

ciftinin segilme oranlari

Sahne-1 Sahne-2
1-Enaz %45 %10
2-Az %30 %10
3-Orta %10 %35
4-Fazla %5 %30
5-Cok Fazla %10 %15

Cikarim; sahne-2, sahne 1’¢ goére daha heyecanli algilanmaktadir. Monoton
ilerleyen diizen igindeki sahne-1 yiiksek bir oranla heyecan orani ¢ok diisiikk olarak

kullanicilar tarafindan belirtilmektedir.
5-Sahne-1, Sahne-2 ve Sahne-3’iin Genis Algilanma-Dikkat Dagiticiik ve Uyum

Egilimleri

Tablo 5. 52 Cizgi tekrar diizeni kapsaminda sahne-1 ve sahne-2 genis algilanma,

dikkat dagiticilik ve uyum egilimleri

Sahne-1 Sahne-2
Dikkat Dagitict %11 %89
Genis Algilanma %58 %42
Uyum %79 %21
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Cikarim; diizensiz aralikli ylizey desenine sahip olan sahne-2 ¢ok daha dikkat
dagitict olarak algilanmaktadir. Sahne-1, sahne-2’ye gore daha genis ve uyumlu

algilanmaktadir.

5.5.8.Zemin Yonlendirme

Deneyin sekizinci kisminda ti¢ farkli zemin desen 6zelliklerine yer verilmistir.
Isik degerleri, duvar ve tavan rengi birbiri ile 6zdestir. Bu kisimda amaglanmakta olan;
zemindeki desenlerin kullanict algisint nasil sekillendigini saptamaktir. Tim
sahnelerde genislik ve derinlik 5 metre; yiikseklik ise 3 metredir.Zemin desenlerindeki
cizgilerin yonelimlerinin mekan algisini nasil sekillendirdigini incelenmektedir. Sekil
5.28’te zemin yonlendirme kapsaminda olusurulan sahnelere ver verilmektedir. Bu
kisstmda  deneklere;  dingin/dinamik, yonlendirme etkisi yok/yonlendirici,
uyutucu/uyarici, sikisik/ferah, rahatsiz edici/rahatlatict sifat ciftleri verilerek,

deneklerden bunlar1 anlamlandirma 6lgeginde numaralandirmalari istenmistir.

Zemin Yonlendirme

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3

Sekil 5. 28 Zemin yonlendirme kapsaminda olusturulan sahneler

Zemin Yonlendirme Sahne-1
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Hareketli Yonlendirici Uyarici Ferah Dinamik Rahatlatic

¢okaz maz morta mfazla ®™¢ok fazla

Sekil 5. 29 Zemin yonlendirme sahne-1 siitun grafigi
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Zemin Yonlendirme Sahne-2
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Sekil 5. 30 Zemin yonlendirme sahne-2 siitun grafigi

Zemin YoOnlendirme-Sahne 3
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Sekil 5. 31 Zemin yonlendirme sahne-3 siitun grafigi
1-Dingin/Dinamik Sifat Cifti

Tablo 5. 53 Zemin ¢izgisel desenlerinin algiya etkisi kapsaminda dingin-dinamik sifat

ciftinin segilme oranlari

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
1-Enaz %20 %31 %0
2-Az %25 %21 %11
3-Orta %25 %32 %5
4-Fazla %15 %16 %21
5-Cok Fazla %15 %0 %63
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Cikarim; zemindeki diyagonal ¢izgiler (sahne-3) diger sahnelere gore ¢ok daha
hareketli algilanmaktadir. Diiz ve yatay zemin ¢izgilerinin ise dingin algilanmasi

oransal agidan daha fazladir.

2-Yonlendirme Etkisi Yok/Yonlendirici Sifat Cifti

Tablo 5. 54 Zemin ¢izgisel desenlerinin algiya etkisi kapsaminda yonlendirme etkisi

yok/ydnlendirici sifat ¢iftinin se¢ilme oranlari

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
1-Enaz %0 %10 %10
2-Az %5 %20 %11
3-Orta %21 %25 %5
4-Fazla %16 %20 %32
5-Cok Fazla %58 %25 %42

Cikarim; sahne 1 ve 3 yonlendirici olarak algilanmakta ancak sahne-2’deki
benzer oranlar, tam olarak bir ¢ikarim yapmaya engel teskil etmekle beraber, yatay
zemin kompozisyonunun (sahne-2) diger sahnelere gore yonlendirici etkisinin

bulunmadigi sdylenebilmektedir.

3-Uyutucu/Uyaric1 Sifat Cifti

Tablo 5. 55 Zemin ¢izgisel desenlerinin algiya etkisi kapsaminda uyutucu-uyarici sifat

¢iftinin secilme oranlari

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
1-Enaz %16 %37 %0
2-Az %26 %16 %15
3-Orta %32 %37 %10
4-Fazla %16 %5 %25
5-Cok Fazla %10 %5 %50

Cikarim; diyagonal zemin yonlendirmesi ¢cok daha uyarici olarak algilanmakta,

sahne-1 ve 2 ise uyarici olarak algilanmamaktadir.
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4-Sikisik/Ferah Sifat Cifti

Tablo 5. 56 Zemin ¢izgisel desenlerinin algiya etkisi kapsaminda sikisik-ferah sifat

¢iftinin sec¢ilme oranlar1

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
1-Enaz %10 %0 %35
2-Az %10 %26 %25
3-Orta %30 %21 %20
4-Fazla %35 %21 %15
5-Cok Fazla %15 %32 %5

Cikarim; sahne-2 c¢ok daha ferah ve genis algilanmaktadir. Yatay cizgilerin
mekan1 genis gosterdigi diger literatiir calismalarinca da desteklenmektedir.

Zemindeki diyagonal ¢izgiler ise mekana en sikisik algiy1r vermektedir.

5-Rahatsiz Edici/Rahatlatici Sifat Cifti

Tablo 5. 57 Zemin g¢izgisel desenlerinin algiya etkisi kapsaminda rahatsiz

edici/rahatlatici sifat ¢iftinin se¢ilme oranlari

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
1-Enaz %20 %10 %55
2-Az %10 %15 %15
3-Orta %25 %30 %15
4-Fazla %15 %15 %5
5-Cok Fazla %30 %30 %10

Cikarim; diyagonal zemin yonlendirmesi (sahne-3) en fazla rahatsiz edici mekan
olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Sahne-1 ve 2 genel olarak rahatlatici olarak

algilanmakta ancak yogunlasmis bir oy dagilimi1 gézlemlenmemektedir.
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6-Sahne-1, Sahne-2 ve Sahne-3’iin Géziin Yolu izleme Oram, Dikkat Dagiticilik,

Genis Algilanma ve Uyum Egilimleri

Tablo 5. 58 Zemin ¢izgisel desen kapsaminda sahne-1,2,3 goziin yolu izleme, genis

algilanma, dikkat dagiticilik ve uyum egilimleri

Sahne-1 Sahne-2 Sahne-3
Go6z Hangi Yolu Izledi? %48 %7 %45
Dikkat Dagitict %5 %5 %90
Genis Algilanma %30 %50 %20
Uyum %30 %55 %15

Cikarim; dikey ve diyagonal zemin yonlendirmelerinde goz ¢izgiyi yliksek
oranda izlemekte ancak yatay ¢izgi zemin yonlendirmesi bu kistasta oldukea diisiik
oranda kalmaktadir. Diyagonal zemin yonlendirmesi (sahne-3) %90 oranla dikkat
dagitici olarak algilanmakta; sahne-2 %50 oranla, diger sahnelere gore daha genis

algilanmakta ve kullanicilar tarafindan daha uyumlu bulunmaktadir.
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BOLUM 6

6. SONUC VE ONERILER

Ic mimari disiplinler aras1 bir kavramdir; sosyo-ekonomik ve teknolojik
yeniliklere aciktir. Tasarimin gerceklestirilmesinde ve sunumunun gelistirilmesinde
birgok disiplin ile is birligi yapilmaktadir. Bilgisayar teknolojileri de bunlarin iginde
yer almaktadir. VR teknolojisi ile mekanlar1 hizli ve ekonomik bir sekilde
deneyimleme imkanina sahip olmakta, bu sayede mekanlari test edip, mekanlara tam
anlamiyla hakim olunabilmektedir. Tasarim siirecinde her mekan bileseninin dogru
algilanmasi ve siirece katilmasi 6nem arz etmektedir. Bu gergevede sanal gerceklik
teknolojisi kullanilarak olusturulan mekanlarin 1/1 6lgekte kullanicinin deneyimine
sunulmasi1 dnemli bir potansiyel barindirmaktadir.

Kullanicilar mekanlar ile siirekli etkilesim halindedir; kullanic1 mekan1 kendi
ithtiyacina gore sekillendirmekte, mekan da kullanic1 algisini sekillendirmektedir.
Kullanic1 algisint etkileyen bir¢ok faktor oldugu ve bu faktorlerin kullanicr algisina
etkisi literatiir caligmalarinca desteklenmektedir. Bu ¢er¢evede kullanicilar ilk olarak
gorsel olarak mekéani algilamakta ve kavramaktadir. Tez ¢aligmasinda da gorsel algi
lizerinde yogunlagilmakta, farkli yiizey ozelliklerine sahip mekanlarin kullanicida
nasil bir alg1 olusturdugu test edilmek istenmektedir. Ortaya konulan degiskenlerin
sonucunda olugan duygusal izlenimler, sanal ger¢eklik ortaminda mekan deneyimi
calismasi ile desteklenerek, goriislerin sinanmasina imkan tanimaktadir.

Tez calismast oOzellikle cizgisel Ozellikler {izerine iiretilen kabullerin
giincelligini sorgulayarak, sanal gerceklik teknolojisi yardimi ile nasil yeni yontemler
olusturabilecegimizi sunmakta ve gelismekte olan sanal gergeklik ekipmanlar ile;
sanal gergeklik ortaminda sadece gorsel alg1 degil; dokunsal ve tatsal alginin da test

edilebilir olmasint 6ngdrmektedir.
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Tez calismast “I¢ Mimari Tasarim”, “Gérsel Alg1” ve “Cizgi-Desen
Ozelliklerinin Etkisi” ana basliklarinda toplanmaktadir; literatiir calismalarinda mekan
bilesenleri ile ilgili bircok algisal ¢alisma bulunmasina ragmen, sanal gergeklik
ortaminda yiizey ¢izgi-desen algisi ¢alismalari sinirlidir.

Tez ¢aligmasinda, mekanlardaki yiizey ¢izgi-desen 6zelliklerinin kullanicilarin
algisal performanslari iizerindeki etkilerinin belirlenmesine odaklanilmakta, yiizey ve
zeminde farkli cizgisel Ozellikler kullanilarak, kullanici algisim  6lgmek
hedeflenmektedir.

Yiizeylerde farkli ¢izgisel desenler kullanilarak elde edilen sonuglara gore;
istatistiksel agidan sekiz farkli mekan kurgusu icin de anlamli sonuglar elde
edilmektedir.

Modellenen mekanlarda kullanilan desenlerin anlamsal farklilasma dlgegine
gore katilmcilarin - degerlendirmeleri {izerinde farkli etkilere sahip oldugu

belirlenmektedir. Buna gore genel sonuglar su sekilde siralanabilmektedir:
1-Mekan Bi¢imi

Yiizey formunun mekan algisina olan etkisinin arastirildigi boliimde:

1-Hatlar1 keskin karesel formdaki yiizeyler kullanici tarafindan yonli, sert ve
dingin olarak algilanmaktadir.

2-Silindirik formdaki ikinci sahnemizi ise kullanici tarafindan yumusak,

rahatlatici, genis, uyutucu olarak algilamaktadir.

Mekan Bi¢imi

Y onli-Sert-Dingin Yumusak-Rahatlatici
Genis-Uyutucu

Sekil 6. 1 Mekan bicimi kapsaminda sahnelerin mekansal algiya etkileri
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2-Olgek

Yiizeydeki ¢izgisel desen Olgeginin degisiminin mekan algisina etkisinin

arastirildig1 boliimde:

1-Desen seyrekligi arttik¢a kullanict mekani rahatlatici algilamaktadir.

2-Desenin en sik kullanildig1 sahne uyarici algilanmaktadir.

3-Desen siklig1 arttikga kullanict mekani karmagik ve sert algilamakta, desen
siklig1 azaldik¢ca mekanin daha dingin bir algi uyandirdigi ortaya ¢ikmaktadir.

4-Desen siklig1 arttikca mekansal ferahlik diizeyi diismekte ve mekansal
yogunluk artmaktadir. Desen sikligi en fazla olan sahne dikkat dagitict olarak
algilanmakta, en az olan sahnede ise kullanicilar kendilerini mekan ile daha uyumlu

olarak algilamaktadir.

ﬁ __________

E

i

Rahatlaticik, dinginlik, ferahlik azalir.
Uyaricilik ve dikkat dagiticilik artar.
Karmasik ve sert algilanir.

Sekil 6. 2 Olgek kapsaminda sahnelerin mekansal algiya etkileri

3-Cizgi Yonii

Yiizeydeki ¢izgisel desen yon degisiminin mekan algisina etkisinin arastirildigi
boliimde:

1-Dikey cizgilerin oldugu sahne rahat, dayanikli, yonlii, dengeli, duragan,
uyumlu algilanmaktadir.

2-Yatay ¢izgilerin oldugu sahne dengeli, duragan, ferah, genis, uyumlu
algilanmaktadir.

3-Diagonel ¢izgilerin oldugu sahne kullanicilar tarafindan rahatsiz edici, en az

dayanikli, dengesiz, dinamik, sikisik, uyarici, dikkat dagitic1 olarak algilanmaktadir.
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Cizgi Yonii

Yatay Cizgi _ Diyagonal Cizgi

Rahat-Dayanikli Dengeli-Duragan Rahats1z Edici
Dengeli-Duragan Ferah-Genis Dengesiz-Dinamik

Uyumlu-Yonlii Uyumlu Sikigik-Uyarict

Sekil 6. 3 Cizgi yonii kapsaminda sahnelerin mekansal algiya etkileri

4-Cizgi S1ikhgi

Yiizeydeki ¢izgisel desen sikligi degisiminin mekan algisina etkisinin
aragtirildigi boliimde:

1-Desen siklig1 arttikga mekansal rahatlik diizeyinin azaldig1 goriilmektedir.

2-Desen siklig1 arttikca mekansal dayanikliligin arttig1 gozlemlenmektedir.

3-Desen sikligr arttikca mekansal ferahlik diizeyi azalmaktadir.

4-Desen siklig1 arttikga mekansal giiven de artmaktadir. Bu alginin dayaniklilik
kavramu ile iligkisi oldugu diistiniilmektedir.

5-Desen siklig1 arttikca sertlik algist da artmaktadir. Cizgilerin arasindaki
mesafenin az olmasi kisinin mekani, sert olarak algilamasina sebebiyet vermektedir.

6-Desen siklig1 arttikca mekanin uyaricilik diizeyi de artmaktadir.

7- Desen siklig1 arttikga mekan daha dikkat dagitict olarak algilanmaktadir.

8-Desen siklig1 azaldik¢a mekan genis algilanmakta ve bosluk-doluluk oraninin
mekani genis algilamadaki roliiniin bu durumla iligkisi oldugu diistiniilmektedir.

9-En uyumlu hissedilen mekan desen siklig1 en az olan mekandir.
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Cizgi Sikhig

Rahatlik, ferahlik, genis algilama,uyum azalir.
Dayaniklilik, giiven, sertlik, uyaricilik, dikkat dagiticilik artar.

Sekil 6. 4 Cizgi siklig1 kapsaminda sahnelerin mekansal algiya etkileri

5-Cizgi Kalinhgi

Yiizeydeki ¢izgisel desen kalinlik degisiminin mekan algisina etkisinin
arastirildigi boliimde:

1-Mekéansal algilamada cizgisel kalinlik azaldik¢a uyaricilik diizeyinin de
azaldig1 ¢ikarimi yapilabilmektedir.

2-Cizgisel kalinlik azaldik¢a mekansal ferahlik seviyesi artmaktadir.

3-Cizgisel kalinlik azaldik¢a mekanin sert algilanmasi da azalmaktadir.

4-Cizgi kalinhigi azaldik¢a dikkat dagiticilik azalmakta, uyum ve genis
algilanma orani artmaktadir. Bu alginin bosluk-doluluk etkisi ile beraber ¢alistigini

gbzlemlemek miimkiin olmaktadir.

Cizgi Kalinhg

Uyaricilik, sertlik, dikkat dagiticilik artar.
Ferahlik, genis algilama ve uyum azalir.

Sekil 6. 5 Cizgi kalinlig1 kapsaminda sahnelerin mekansal algiya etkileri
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6-Kesikli Cizgi

Yiizeydeki kesikli ¢izgi deseninin kompozisyon degisiminin mekan algisina
etkisinin arastirildig1 béliimde 3 farkli sahne ele alinmustir.

Sahne-1: Ana eleman olan kesikli ¢izgi, kesikli ¢izgi olarak algilanmakta ve
monoton tekrarla ylizeyin tamamini kaplamaktadir.

Sahne-2: Ana eleman olan kesikli ¢izgi, kesikli ¢izgi olarak algilanmamakta;
cizginin igerdigi bosluk kullanict algisinda 2 farkli ¢izgi olarak algilanmaktadir.
Monoton tekrarla yiizeyin tamamin1 kaplamaktadir.

Sahne-3: Ana eleman olan kesikli ¢izgi, kesikli ¢izgi olarak algilanmakta ancak
birbirinin bosluklarini 6rtecek kompozisyonda yiizeyin tamamini kaplamaktadir.

1-Sahne-1 ve 3, sahne 2’ye gore daha yonlii algilanmistir.

2-Sahne 3, sahne 1 ve 2’ye gore oldukga uyarici olarak algilanmigtir

3-Sahne-3, sahne 1 ve 2’ye gore ¢ok daha hareketli algilanmaktadir; ¢izgisel
formun hareketi algiya da yansimaktadir.

4-Sahne-2 ise, sahne-1’e gore daha hareketli algilanmaktadir, bunun sebebi
cizgisel boslugun bir sinir olarak algilanmasi ve ylizeyin kesik bir ¢izgi degil;
aralarinda bosluk olan iki ¢izgi gibi algilanmasindan kaynaklanmaktadir.

5-Sahne-3, diger sahnelere gore daha dayanikli algilanmaktadir.

6-Sahne-3 diger sahnelere gore daha karmagik algilanmaktadir, cizgisel
kompozisyonun bu algilamadaki etkisi 6nemli derecede bulunmaktadir

7- Sahne-2 ongoriildiigii gibi bosluk-doluluk etkisinin en fazla hissedildigi
mekan olmaktadir. Yiizeysel ¢izgi 6zelligi kesikli ¢izgi olmaktan ¢ikip iki farkl ¢izgi
olarak algilanmakta ve bu durum ayni zamanda genis algilanma faktoriinii de
etkilemektedir.

8-Sahne-3 en dikkat dagitic1 sahne olarak segilmekte ve uyum agisindan en az
oyu alan sahne olmaktadir.

9-Sahne-1’de uyum faktorii 6n plana ¢ikmakta, diizen ve ritmin belirgin ve
olabildigince monoton oldugu bu sahne diger sahnelere gore kullanicilara daha

uyumlu gelmektedir.
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Kesikli Cizgi
Sahne-3

TTTTTTTTTTE

(LTEATAL

Yonli-Uyumlu Hareketli Yonlii-Uyarici-Hareketli
Bosluk/Doluluk Dayanikli-Karmagik
Dikkat Dagitic

Sekil 6. 6 Kesikli ¢izgi kapsaminda sahnelerin mekansal algiya etkileri

7-Tekrar Diizeni

Yiizeydeki ¢izgisel desen tekrar diizen degisiminin mekéan algisina etkisinin
arastirildigr boliimde:

1-Monoton tekrarli desenin olustugu mekan, belirsiz aralikli tekrara sahip olan
mekana gore daha biitlinsel, genis ve uyumlu algilanmaktadir.

2-Belirsiz aralikli tekrara sahip olan mekan hareketli, heyecanli, dikkat dagitici

algilanmaktadir.

Tekrar Diizeni

Monoton Tekrar Belirsiz Tekrar

Biitiinsel-Genis Algilanma Hareketli-Heyecanl
Uyumlu Dikkat Dagitici

Sekil 6. 7 Tekrar diizeni kapsaminda sahnelerin mekansal algiya etkileri

8-Zemin Yonlendirme

Zemindeki ¢izgisel desen yon degisiminin mekan algisina etkisinin arastirildigi
boliimde:
1-Dikey zemin ¢izgileri dingin, ydnlendirici ve rahatlatici olarak

algilanmaktadir.
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2-Yatay zemin ¢izgileri dingin, ferah, genis ve uyumlu olarak algilanmaktadir.

3-Diagonal zemin ¢izgileri hareketli, yonlendirici, uyarici, sikisik, rahatsiz edici,
dikkat dagitici olarak algilanmaktadir.

4-Dikey ve diyagonal zemin yoOnlendirmelerinde g6z cizgiyi yiiksek oranda
izlemekte ancak yatay ¢izgi zemin yonlendirmesi bu kistasta olduk¢a diisiik oranda

kalmaktadir.

Zemin Yonlendirme

Diyagonal Cizgi

Z /

Dingin-Y 6nlendirici Dingin-Ferah Hareketli-Yonlendirici

Rahatlatict Genisg-Uyumlu Uyarici-Sikigik
Rahatsiz Edici

Sekil 6. 8 Zemin yonlendirme kapsaminda sahnelerin mekansal algiya etkileri

Tiim bu bulgular ¢ercevesinde sonuglar su sekilde siralanmaktadir:

1-Literatiirdeki ¢izgi ve algisal anlaminin, deney kapsaminda incelenen yiizey
cizgi-desen Ozelliklerinin psikolojik anlamlari agisindan dogrulugu tespit
edilmektedir.

2-Tiim kullanicilara ayn1 mekanlar ayn1 kosullarda deneyimletilmesine ragmen,
alginin bireysellik 6zelligi ele alindiginda; mekanlarin algilanmasinda kullanici
farklarinin oldugu tespit edilmektedir.

3-Sanal gergeklik teknolojisinin hiz ve ekonomiklik agisindan yararli bir 6lgme
aract olduguna ulagilmaktadir.

4-Farkli bigime sahip mekanlar, mekan algisini degistirmektedir.

5-Farkli ylizey desenine sahip mekanlar, yiizey desen kompozisyonuna gore
kullanict algisini degistirmektedir.

Calisma kapsaminda Oneriler su sekilde siralanmaktadir:

1-Tez c¢aligmasindaki sahnelerde bazi degiskenler sabit tutulmaktadir. Bu
degiskenler (mekan boyutu, 151k degerleri, doku dogrulugu, rengin etkisi) de kapsama
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alinarak deney yapilmasi ve bu degiskenlerin sanal-ger¢gek mekansal algi
karsilagtirilmalarinin yapilmasi onerilebilir.

2-Tez c¢alismast kapsaminda “gérme” duyusu kapsama alinarak deney
gergeklestirilmistir. Diger duyu organlarmin algilama tizerindeki etkileri, sanal
gerceklik ortaminda arastirilabilir ve literatiire katki saglanabilir.

3-Sanal gerceklik teknolojisinin mekan-insan etkilesimi kapsaminda insan
kontrolii genisletilerek “hareket” olgusu Tlizerinde gergeklik algis1 calismalari

yapilabilir.
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EKLER

EK-A ANKET FORMU

Anket Formu Deneyin Uygulandigi Ogrenci No ...............
Degerli Ogrenciler
Bu anket ¢alismasi Prof. Dr. Adnan Uzun d liginda Nevin Say !t lacak olan Yiksek Lisans Tezi i¢in
lacaktir. Cal d: ! k olan bilgiler Tiirkiye Cumhuriyeti Kanun ve Yonetmeliklerine gore korunacak olup; Yiiksek
Lisans Tezi ve akademik yaymlarda kullamilacal

Bu caligma ile, mekin yizeylerine uygulanan oOlgek-gizgi-bigim diizenlemelerinin “"mekan algisi™ Gzerindeki

degerlendirmeleri lacaktir. Do lerinizi ve degerlendirmelerinizi bizimle payl diliyoruz. Lotfen tim sorulara
eksiksiz olarak cevap veriniz. Cevaplarinizi verirken, arkadasl d kil iniz. Anket, sizin bireysel degerlendirmeleriniz
ile ilgilidir. Gi iniz ilgi ve ay zaman i¢in tesekkilr ederiz. Saygilanmizla.

Litfen daki sorularm ilgili kisiml icerisine (x) koyarak igaretleyiniz, ilgili yerleri agikl

1-Cinsiyetiniz: ( ) Kadn ( ) Erkek Yasuz:

2-Anketi cevaplamak icin kendinizi ne KADAR [Vl / KONSANTRE olmus hissediyorsunuz?
Omegin: iyi hissediyorsaniz (5) siitununa garp1 (X) isareti koyunuz. 1: Olumsuz / 5: Olumlu

1 2 3 4 5
Koti/Zayif Tyi/Yuksek
Konsantrasyon Konsantrasyon
3-Liitfen g gormek ug kiilteyi ve smifi yazzimz
Ogrenim Gorillen Fakilte | |
Suuf [ |
4-Liitfen dene iy hneleri belirtilen p: lere gire p

1. MEKAN BiCimi

Omegin soru 1'de; sahnenin ydnsiiz old diigtinily I'i,
yénlii oldugunu diisiniyorsamiz 5°i, arasinda bir deger oldugunu
dogtndy uygun gord puan: isaretleyiniz.

1-Yénstiz 5-Yonli
1-Yumugak 5-Sert
1-Uyutucu 5-Uyanci
1-Sakin 5-Heyacanli
1-Dingin 5-Dinanuk
1-Rahatsiz Edici | 5-Rahatl
Hangi sahne daha genis algiland?
Hangi sahne ile daha uyum icindesin?

w|a|on|w|s|we|—

Sekil A. 1 Anket 1.sayfa
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2. OLCEK

Omegin soru 1'de; sahnenin rahatsiz
edici oldugunu dilgiintlyorsaniz  1'i,
§ 5,
arasinda bir  deger oldugunu
i uygun puant

isaretleyiniz.

1-Rahatsiz Edici | 5-Rahatlatict
1-Kinilgan 5-Dayanikli
1-Uyutucu 5-Uyarict

1-Basit 5-]
1-Dingin 5-Dinamik

5-Sert

“Sikigik 5-Ferah

-Seyrek S-Yogun

Hangi sahne daha dikkat dagiticidir?
Hangi sahne ile daha uyum igindesin?

-wmqausm-
%
g
I'E

=)

3. CizGi YONU

Soru
No:

Omegin soru 1'de; sahnenin rahatsiz

arasinda bir deger oldugunu

iisiiniy uygun puant
isaretleyiniz.

Sahne-1

-
(5]
w
IS
2

1-Rahatsiz Edici | 5-Rahatlatici
1-Kurilgan 5-Dayamikly
1-Yonsiiz S-Yénla
1-Dengesiz S-Dengeli
1-Dingin S-Dinamik
1-Sikisik S-Ferah
1-Uyutucu 5-Uyaric

Hangi sahne daha dikkat dagiticidir?
Hangi sahne daha genis algilandi?
Hangi sahne ile daha uyum icindesin?

CICA RN VY S DR TR

S

4. CIZGI SIKLIGI

Soru

M

Sahne-1

Omegin soru 1'de; sahnenin rahatsiz
edici  oldugunu  disiniiyorsamz  1'i,
hatlatics old: dos s,
arasinda bir deger oldugunu
dustintiyorsaniz uygun gordil puant
isaretleyiniz.

1-Rahatsiz Edici

5-Rahatlaticy

5-Dayanikli

5-Ferah

5-Dinamik

5-Giivenli

1-Yumugak

5-Sert

1-Uyutucu 5-Uyarict
Hangi sahne daha genis algilandi?
Hangi sahne ile daha uyum icindesin?

0o |aoy|un | o=

S

Sekil A. 2 Anket 2. sayfa
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5. CiZGI KALINLIGI

Soru
No:

Sahne-1

Omegin soru 1'de; i Idu dilg
1'i , uyana old diig 5%, da bir deger

Ugtindy uygun pom

1-Uyutucu S-Uyarici

1- Sikusik 5-Ferah

1-Yumusak S-Sert

1-Kurilgan 5-Dayanikli

Hangi sahne daha dikkat dagiticidur?

o | wlds u o=

Hangi sahne daha genis algiland1?

Hangi sahne ile daha uyum icindesin?

Ornegin soru 1'de; sahnenin yénsiiz
oldugunu diisiiniiyorsaniz 11, yénlii
oldugunu diisiiniiyorsaniz 5'i, arasinda bir
deger oldugunu dilgiinityorsamz uygun
gordiigiiniiz puan isaretleyiniz.

1-Yénsiiz 5-Yonlii

1-Uyutucu 5-Uyarict

1-Sakin 5-Hareketli

1-Kurilgan 5-Dayanikli

1- Sikigik 5-Ferah

1-Basit S-Karmagik

o [ s |w | =

Hangi sahnede bosluk-doluluk etkisi daha
rahat algilanabiliyor ?

Hangi sahne daha dikkat dagiticidir?

o (oo

Hangi sahne daha genis algilandi?

Hangi sahne ile daha uyum icindesin?

Soru
No:

Ormegin soru 1'de; sahnenin ayrnk dastintty
) LR 1d dilg 5°i, arasinda bir deger
oldugunu dilsiiniiyorsamz uygun gérdiigiiniiz puani isaretleyiniz.

1-Aynk S-Biitiinsel

1- Sikigik 5-Ferah

1-Dingin 5-Dinamik

1-Sakin S-Heyecanli

Hangi sahne daha dikkat dagiticidir?

Hangi sahne daha genis algiland1?

SN FN PR IS

Hangi sahne ile daha uyum icindesin?

Sekil A. 3 Anket 3. sayfa
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8. ZEMIN YONLENDIRME

Omegin soru 1'de; sahnenin dingin
oldugunu dilgtiniiyorsamz 1°i , hareketli
oldugunu diisiiniiyorsamiz 5°i, arasinda bir
deger oldugunu diisiiniiyorsamiz uygun
gordiigiiniiz puam isaretleyiniz.

Soru
No:

1 1-Dingin 5-Dinamik
1-Yonlendirme 5-Yonlendirici
Etkisi Yok
1-Uyutucu 5-Uyarict

1- Sikagik/Itici 5-Ferah
1-Rahatsiz Edici | 5-Rahatlatict
Hangi sahnelerde géz, yolu izledi?

Hangi sahne daha dikkat dagiticidir?

Hangi sahne daha genis algilandi?
Hangi sahne ile daha uyum igindesin?

(5]

IERN KT - N [ PN D)

Sekil A. 4 Anket 4. sayfa
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