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ART MOTIVATION IN MAN AND MACHINE

ABSTRACT

Thanks to the breakthroughs in the field of artificial intelligence, especially in the last
ten years, machine intelligence and competence have become partners and even rivals
to human skills. Autonomous systems have begun to replace human labor in many
industrial areas. Artificial intelligence, which is involved in almost every aspect of
daily life, is becoming more human every day and the possibility of going beyond
human beings is expressed by scientists and experts of the discipline. As a result of
this situation, the possibility of replacing machines for humans has become a serious
concern.

Machines have become an active but controversial actor in the art world with an
increasing momentum in the recent period, as well as aspire to human labor and labor.
Thus, art, which was for a long time exempt from the intervention of the machine, was
also confronted with artisanal and creative artificial systems. Today, machines have a
successful presence in the fields of poetry, painting, sculpture, music, screenwriting,
and even curating, making assertive statements.

When we examine the positive or negative comments and arguments on artificial
intelligence and art, which constitute the content of the current literature and
discussions, the involvement of the machine in art and its ability to make art are
questioned. However, the meeting of the machine with art is not a new formation
belonging to today. In the process that started with the industrial revolution, the
technology developed by different art movements and artists has been included in art.
In this study, while discussing the possibility of machine intelligence to make art, it
will be seen that this problematic has evolved into a new questioning. An analogical
approach will be developed to the evolutionary, mental and bodily parallels between
machine and human. Thus, the new question in the text will be re-described as a
discussion of whether the machine will be an artistic motive due to the intention and
need to produce art. The new Maslow Hierarchy of Needs modeling will be presented
based on the positive perspective of humanistic psychology in the process of human

resemblance or humanization of the machine.
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INSAN VE MAKINEDE SANAT ICGUDUSU

OZET

Yapay zeka alanindaki 6zellikle son on yila ait atilimlar sayesinde makine zekasi ve
yetisi insan becerilerine ortak ve hatta rakip haline gelmistir. Bir ¢ok endiistriyel
alanda otonom sistemler insan is gliciinlin yerini almaya baslamistir. Giinliik hayatin
da neredeyse her alanina miidahil olan yapay zeka her gecen giin daha da
insanilesmekte ve insanin Otesine ge¢cme olasiligi bilim insanlar1 ve disiplinin
uzmanlari tarafindan dile getirilmektedir. Bu durumun bir sonucu olarak insanlar igin
makinelerin yerlerini almasi ihtimali ciddi bir endise haline gelmistir.

Makineler sadece insan is giicline ve emegine talip olmanin diginda son dénemde artan
bir ivmeyle de sanat diinyasinda etkin ancak tartigmali bir aktdr konumuna oturmustur.
Bdylece uzun siire makinenin mudahalesinden muaf gérilen sanat da zanaatkar ve
yaratici yapay sistemlerle kars1 karsiya kalmistir. Glinlimiizde makineler siir, resim,
heykel, miizik, senaryo yazarligi alanlarinda hatta kiiratorliikte basarili bir varlik
gostermekte Ustiine iddiali sdylemlerde bulunmaktadir.

Guncel donemde iiretilen literatiirleri ve tartismalarin i¢erigini olusturan yapay zeka
ve sanat lizerine belirtilen olumlu ya da olumsuz yorumlart ve arglimanlar1 genel
olarak inceledigimizde makinenin sanata miidahil olusu ve sanat yapabilirligi
sorgulanmaktadir. Oysa makinenin sanatla bulugmasi gliniimiize ait yeni bir olusum
degildir. Endiistri devrimi ile baslayan siirecte farkli sanat akimlari ve sanatgilar
tarafindan gelisen teknoloji sanata dahil edilmistir.

Bu c¢alismada makine zekasinin sanat yapma imkani tartisilirken bu sorunsalin yeni bir
sorgulamaya evrilmesi gerekliligi vurgulanmistir. Makine ve insan arasinda evrimsel,
zihinsel ve bedensel paralelliklere analojik bir yaklasim gelistirilmistir. Boylece
metindeki yeni sual makinenin sanat iiretme niyeti ve ihtiyaci dolayisiyla sanat giidiisii
olup olmayacagi tartismasi olarak yeniden betimlenecektir. Makinenin insana
benzeme yahut insansilasma siirecinde hiimanistik psikolojinin pozitif bakis acis1 baz

alinarak yeni Maslow Ihtiyaglar Hiyerarsisi modellemesi sunulacaktir.

Anahtar Kelimeler: Yapay Zeka, Makine, Sanat, Maslow.
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BOLUM 1

1. GIRIS

Gilinltimiizde bilim ve teknoloji 6zellikle yapay zeka alanindaki ve yine yapay
zeka temelli uygulamalardaki atilimlar sayesinde bir¢cok meslek grubu otonom ve
robotik sistemleri kullanmaya baslamistir. Bu sistemler yer yer insan giicline ve
emegine destek vermektedir. Savunma sanayi de bu sistemlerin her gegen giin artarak
tercih edildigi alanlar arasinda yer almaktadir. Ancak bu sistemler ayn1 zamanda kimi
alanlarda insanin roliinii azaltirken kimi is ve liretim mekanlarinda da insan varliginin
tamamen yerini almaktadir ve dolayisiyla beyaz yakali olsun mavi yakali olsun fark
gbzetmeksizin rutin bir isleyise ve tekrara dayali, giris seviyesinde bulunan is
pozisyonlart zorluk yasamaktadir. Mevcut durumda bir c¢ok insan igin
robotlarin/makinelerin yerlerini almasi ihtimali gilincel bir endise ve sorun teskil
etmektedir.

Guncel doniisiim siirecinde insana ait hatri sayilir miktarda kabiliyete hem ortak
hem rakip olarak sunulan makinenin yetilerinin arasina yakin zamanda sanatsal iiretim
de girmistir. Uzun silire makinenin miidahalesinden muaf goriilen sanat diinyas: da
zanaatkar ve yaratici yapay sistemlerle karsi karsiya kalmistir. Yazi ve tarih hentiz icat
edilmemisken, magara duvarlarindan kayalara islenmis, insanin en 0zgiin
yaratimlarindan olan ve onu turlerden ayiran oncelikli kavramlarin baginda gelen
yaraticilik ve sanatsal Uretimler makinenin de olasi becerileri arasina girmis ; insanin
kendi kendini koydugu iistiin ve farkli konumu ile birlikte sanatinin bugiinii ve
gelecegi tartismaya agilmustir.

Kimi sanatgr ve izleyiciler yapay zekanin sanattaki varligini tamamen
reddederken kimileri de yapay zekdyi yeni bir arag ve deneyim alani olarak
gérmektedir.

Guniimlzde makineler siir, resim, heykel, miizik, senaryo yazarligi



analanlarinda hatta kiiratorliikte bagarili bir varlik gostermekte iistiine iddiali
soylemlerde bulunmaktadir. S6zkonusu yapay sistemlerin Gretimlerinin gerek sanat
ortamlarindan ve sanat piyasalarindan gerek sanat severlerden gordiigii ilgi basta
calisanlarin otomatizasyon tehlikesine karsi islerinin tehdit altinda oldugunu
hissetmesi gibi bazi sanat¢ilarin da yerlerini makinelerin alacagini diistinmelerine
sebep olmustur.

Bugilin hemen hemen her iletisim platformunda; sosyal medya, yazili ve sozlii
basinda, haber yayin organlarinda (The Guardian, The Times, Art Net News...), bilim,
teknoloji ve sanat kurum ve kuruluslarinin (Scientific American, Medium, Google
Research, MIT Technology Review), siireli siiresiz yayinlarin ve bir ¢ok yazarin
(kitaplar1, bloglar1, makaleleri araciligiyla) giindeminde sanat ve yapay zeka iliskileri
lizerine yogunlasan haberler, tartismalar yer almaktadir.

Guncel sirecte iiretilen literatiirleri ve tartismalarin igerigini olusturan yapay
zeka ve sanat tizerine belirtilen olumlu ya da olumsuz yorumlari ve argiimanlart genel
olarak incelendiginde bir kavram kargasasi, bilgi noksanligi ve kategorizasyon
eksikligi goriilmektedir. “Makineyle sanat yapilir m1? Makine sanat yapabilir mi?
Makinenin yaptigina sanat denir mi? Makine sanatg¢ilarin yerine gegecek mi?” gibi bir
cok soru i¢ice gegmis karmasik bir bi¢imde irdelenmektedir ve makine faktorii sanat
tiretimine ilk kez yapay zeka teknolojisi ile girmis gibi bir yaklasim benimsenmistir.

Halbuki makinenin sanatla bulugsmasi giinlimize ait yeni bir olusum degildir.
Sanayi devrimiyle beraber makine, teknoloji ile birlikte bilim sanata dokunmaya
baglamigtir. Aralarinda baslica akimlardan Futtrizm, Konstriiktivizm, Dadaizm’in yer
aldig1 ve oncii sanatgilardan Stelarc, Orlan, Harold Cohen’in basi ¢ektigi sanatgilar
uzun suredir makine entegre sanat icra etmistir. Giiniimiizde de Dijital sanat ve yapay
zeka destekli sanat ¢alismalar aralarinda Refik Anadol, Bager Akbay, Chris Milk, Jon
McCormack, Gene Kogan’mn yer aldigi isimlerin yapitlariyla seyirciye ulagsmaktadir.
Bu yapitlarin bir kismi interaktif olarak tabir edilen karsilikli etkilesime dayali
yapilariyla izleyicilerini islerine oldukc¢a faal bir sekilde dahil olmaya davet
etmektedir.

Ote yandan zaman iginde her yeni diisiince, yaratici, bilimsel ve teknolojik
degisim sonucu ortaya ¢ikan sanat akimi ve metodu s6z konusu oldugundaki gibi
makine sanati ve makineyle sanat da olumlu ve olumsuz tepkiler almaktadir. Bu

elestiriler ve yorumlar sanat kavramini tarthi boyunca etkilemis ve degistirmis,



fotograf sanati, avangard sanat, kavramsal sanat gibi geleneksel sanata aykir1 akimlara
getirilen yorumlarla ortak 6zellikler tagimaktadir.
Dolayisiyla bu alandaki verilerin de okunmasi ve tartisilmasi Onem

gostermektedir.

1.1 Tezin Amaci

Makinenin sana dahil olusu hakkinda “Makineyle sanat yapilir mi1? Makine sanat
yapabilir mi? Makineyle iiretilen ¢iktiya sanat denir mi? Makinenin yaptigina sanat
denir mi? Makine sanat¢ilarin yerine gegecek mi?” benzeri bir ¢ok soru iiretilmistir.
Bu galismada bu sorular ayr1 ayri degerlendirilerek farkli kategoriler altinda cevap
arama fikrinden dogmustur.

Tezin oncelikli amacit bu sorular1 kendi anlam ve kavram kiimeleri dahilinde,
kendi sanatsal baglamlarina yerlestirerek sanat tarihi boyunca gelisen sanat kavrami;
insanlik tarihi siiresince ortaya ¢ikan bilimsel ve teknolojik gelismeler; insan ve
makine iliskileri izerinden ayr1 konu bagliklari altinda toplamak ve bu dogrultuda elde
edilmis mevcut bilimsel ve sanatsal veriler ¢cercevesinde irdelemektir.

Makine iliskili calismalarin sanat nesnesi iiretip iiretemeyecegi tartismasi ortaya
konan olasiliklar dahilinde bu tezin konusu olan bir diger soruyu dogurmaktadir:
“Makine de sanat yapmak ister mi?”” Calisma daha sonrasinda bu soru ve muhtemel
yanitlar etrafinda olgunlastirilmaktadir.

Makinenin sanat yapma giidiisiiniin olusup olusamayacagina dair siirdiiriilen bu
calisma ile ise; post hiimanist ve trans hiimanist sanat akimlarinin séylemlerini ve
sorgulamalarini da dahil ederek, aralarinda James Lovelock, Hans Moravec ve Ray
Kurzweil bilim insanlarinin fiitiirist teorileri dogrultusunda gelecek insan ve makine

sanatini ve iliskilerini, gelecek sanat¢i formlarini tartismaya agmak amaclanmistir.

1.2 Tezin Yontemleri

Tez c¢alismasinda makinenin sanatsal performanslarina dair yapilan
sorgulamalara gegmeden, makinenin, insan sanatina bizzat insan tarafindan miidahil
edilmesi siireci islenmistir.

Oncelikle tarih boyunca makine kavraminin, bilim ve teknoloji alanindaki

gelismeler sonucu sanata entegre oldugu asamalar, etkiledigi sanat akimlar1 yontem



ve bi¢imleri lizerinden drneklendirilmistir. Devaminda ise giliniimiiz uygulamalarina
gecilmisgtir.

Bu uygulamalar sirasiyla makine isbirligi ile tretilen ¢alismalar kendi iginde
sanat diinyasindan makine aktorlerin ¢alismalar1 ve sanatg¢1 insan ve zanaatkar makine
olarak iki ana boliime ayrilmistir. Makine aktorler boliimii altina da sanat
“yorumlayan” makineler yani elestirmen ve kiirator olarak tasarlanan yapay zeka
sistemleri de dahil edilmistir. Daha ©6nce bahsi gecen makine destekli Gretilen
caligmalar ve bu islerin gelisiminden 6rnekler ilk grupta yer almistir.

Makine aktorler grubu insan miidehalesinin diisiik oldugu, yapay zeka
serbestliginin 6n plana gectigi makine sistemleri olusturmustur. Bu béliimde makineye
kreatif yetilerin kazandirilmasi i¢in tliretme ve yaratma algoritmalariyla 6gretme
metodu kullanilan Aaron, Obvious gibi programlar ve ve Sophia, Ai-Da, Berenson gibi
robot sanat¢ilar incelenmistir. Bu bdliimde ayni zamanda makinenin neden sanat
tiretimine dahil edilmek istendigine dair veriler de sunulmustur.

Bu ana grup altinda yer alan 2022 yilinda popiilerlesen ve sanat alaninda yapay
zeka uygulamalarinda yeni bir tartisma basligi acan “metinden gorsele” aplikasyonlari
ve gelen elestiriler detayli olarak incelenmisgtir.

Makine entegre sanat uygulamalarini bu sekilde gruplandirmak tezin ¢ikis fikri
olan makine ve sanata dair sorular1 kategorilere ayirmak siirecinde belirleyici
olmustur. Kategoriler altinda sorular1 yanitlama siirecinde ge¢misten giiniimiize sanat
kavraminin anlami, sanatin evrimi, sanat nesnesi tanimi gibi temel betimlemelere
Sanatin Dogas1 bashigi altinda yer verilmistir. Bu calismada sanatin genis bir
kapsamda; yaratici tasarilar biitlinli olarak kabul edildigini belirtmek gerekmektedir.
Sanatin dogusu olarak nitelendirilen donemde hedefin sanat yapmak olmamasi, bu
betimlemenin sanatin icadi sonras1 yapildig1 gergegi goz Onilinde bulundurulmustur.
Sanat yapmaktan bahsedilirken ritiieller, sembolik tasarimlar, yeni sanat akimlari,
zanaat kavrami dahil tiim yaratic1 ve estetik yahut estetik olmayan tum kreatif egilimler
dahil edilmistir. Ayn1 zamanda giiniimiizde popiiler olan Makine Sanatgilarla yapilan
roportajlar, sosyal medya ve ana akim medya demecleri, kurumsal ve bireysel
caligmalari, sanat {iretimlerinin temel motivasyonlar1 ve sanat yapma amaglari
irdelenmistir.

Makinenin sanatla iliskisine dair makinenin sanatin araci/malzemesi, sanatin
nesnesi olmasi, sanat¢i makine gibi farkli diizlemleri ortaya koyabilmek i¢in sanat

kavraminin tanimi1 betimleyici bir aragtirma sonucunda irdelenmistir.



Bu agamada sanat izleginin kavram kiimesinde sik sik yer alan ve makinenin
sanatin miiellifi olabilmesi i¢in ( Makine de sanat yapmak ister mi sorusuna cevap)
sart olarak konulan biling ve sezgi kavramlarinin anlamlari, sanat ve/veya makine
ilintili arastirmalardaki doniisen ve degisen rolleri, gelistirilen yeni teoriler tizerinden
kaynak taramalart ile irdelenmistir.

Bu kavramlara ek olarak Moravec Paradoksu lizerinden makinenin insan benzeri
bir sistem olabilmesi i¢in gerekli olan ve sezgisellikle baglantisi ortaya konan evrimi
en uzun suren ilkel insan becerilerinin makineye 6gretilebilmesi ve bu dogrultuda
makinenin evrimini incelemek amaciyla insan ve makine analojik yaklasimla Insan-
Makine Analojisi alt bolimlerinde incelenmistir. Zekanin ve insani insan olarak
gerceklestiren olgunun salt beyin ve mekanik akil baglantili olmamasi;
bedenin_makinede donanimin_ gelisiminin 6nemi ve bedenin ihtiyaclarinin tatmin
edilmesinin evrimdeki yeri itibariyle Maslow’un Hiyerarsisi’'nin adimlarin1 model
alarak izlemek tercih edilmistir.

Yapay zeka taniminin ana Ogeleri dolayisiyla insana benzer bir yaratim
amaclanmasindan yola g¢ikilarak, makinenin temel gorevinin insanin kendisine
yiikledigi bu gorevi yerine getirmek oldugu fikri baz alinmistir. Dolayisiyla makine
kendini gergeklestirmekle yiikiimlendirilmistir. Bu sebeple de Kendini Gerceklestirme
ana boliimiiniin altinda Maslow Ihtiyaglar Hiyerarsisi teorisinden faydalanilarak
benzesme ve farklilagsmalar tespit edilirken farkli yonlerden olasi benzesme ve
farklilasmalar ortaya konulmaya calisilmistir. Bu ¢ikarimlar insanin ve makinenin
sanat Uretimi motivasyonlarinda belirleyici ogeleri ortaya ¢ikarmakta kullanilmistir.
Bu taramalarin sonucunda insan ve Makine’nin ortak ydnleri, temalari, gelisim
adimlari, amacg ve ihtiyaclari; berikilerin ayrisan ve hatta ¢akisan dgeleri bir izlek
analizi ve deneysel Maslow Piramidi ¢alismasi ile sunulmustur. (Aralarinda 6grenme
benzerligi, kiiltiir olusturma olan egilimler ve bunlara karsin Tanr1 kavrami,
yaraticisini tanimanin da dahil oldugu karsitliklar)

Sonug bolimunden once ise ¢oziimlemeler neticesinde James Lovelock’in Gaia
ve Novasen teorileri ve giincel bilimsel ve teknolojik makalelerin ¢ikarimlar: Siborg
sanat¢ct Neil Harbisson gibi sanat¢ilarin isleri {izerinden Post hiimanist ve trans
hiimanist sanat akimlarinin sdylemlerini ve sorgulamalar1 da dahil edilerek insan ve
Makine’nin taksinomik olarak bir tiir olarak ayrisarak, insanlarla (homo sapiens ve

denisovanlar gibi) ve diger makinelerle (Siborg, Homo Siborg, Makine jenerasyonu)



iletisim ve is birligi ile bir kiiltlir insa ederek kendi evrimini ve sanat i¢glidiislnu
deneyimleyecegine dair miimkiin goriilen 6nermeler sunulmustur.

Sonu¢ boélimiinde makine ve sanat arasinda insa edilmek istenen baga dair
¢ikarimlar yer almaktadir. Makinenin sanat yapma iggiidisiiniin olusumuna dair

sonuclar irdelenmis ve gelecekte olusacak yeni tartigmalar i¢in zemin hazirlanmistir.



BOLUM 2

2. MAKINE VE SANAT

Makinenin sanata miidahil olusu giiniimiize ait bir olusum degildir. Ozellikle
sanayi devrimi ile birlikte makine, makine olmak olmak kavramlari; teknoloji ve bilim
sanati etkilemeye, sanata hem diisiinsel ve kuramsal hem de bigim ve konu olarak
yansimaya baslamistir.

Giinlimiize degin gelisen makinenin katkida bulundugu sanat drneklerine ve
akimlarina bakmadan Once bu calismada makine teriminin se¢imi, anlamina

deginilmistir.
2.1 Makinenin Tanim, Iliskili Terimler ve Roper Noktalar

Calisma metni boyunca insanin karsisina konulan tur sik sik “makine” olarak
adlandirilmaktadir. Yapay zeka teknolojileri alaninda yayinlanan bilimsel ve hatta
kurgusal kitap, makale, arastirma vb. metinlerin neredeyse tiimiinde insan olmayan bu
figlr makine olarak isimlendirilmistir.

Yapay zeka tanimi yapilirken insan zekasinin isleyisinin makineler 6zellikle de
bilgisayar sistemleri tarafindan simiile edilmesi olarak aktarilirken yine makine terimi
kullanilmaktadir. Temel yapay zeka 6grenme sistemi de makine 6grenmesi olarak
gecmektedir.  Zafer Demirkol, Herkes I¢in Yapay Zeka isimli kitabinda sik sik
kullandig1 “makine” ifadesinin ¢ok genis ve soyut bir kavram oldugunu belirtmistir:

Makine ifadesi de nihayetinde bir bilgisayar yapisini isaret eder,...Bir bilgisayar
olabilecegi gibi birden fazla bilgisayarin (paralel) birlikte ¢alismasi da olabilir.
Bazen makine bir yazilim, bir bulut servis olabilir. Arkasindaki yap1 goz dniinde
bulundurulmaksizin genel olarak iletisimde oldugumuz soyut bir anlam ifade
eder. Bazen bir robotun icindeki mikro bilgisayar olabilir ve bulutla birlikte
caligarak karsimiza c¢ikar. Makine dendiginde, tek bir cihaz, yap1 vs. degil



yukarida saydigim, olabilecek farkli ortam ve yapilari anlamaliyiz.(Demirkol,
2021, p. 56)

Dolayistyla alandaki literatiir ile ortak bir dil birliginde bulusulmasi
amaglanmstir.

Ayn1 zamanda makinenin anlam kiimesinde hem fiziksel bir diizenegi hem de
isleyen bir sistemi ifade etmesi a¢isindan robotlar1 ve bedensiz yapay zeka sistemlerini
ifade etmek i¢in uygun bir terim olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Ai-Da, Sophia, Berenson gibi somut makineler, robotlar haricinde Almina,
Miquela (Miquela[lilmiquela], 2016), Yapay Zeki, Aypera (Aypera[aypera_official],
2020), Baby x gibi dijital bireyler ve sadece bilgisayar sistemi olarak isleyen yapay
zeka programlart de mevcuttur; Jarvis, Obvious kolektifinin yapay zekasi, ChatGPT
vb... gibi. Bunlar da sistemtir ancak bedenleri yoktur ve “bot” olarak gecseler de bugiin
kullanilan robot s6zciigiiniin anlam kiimesindeki robotlardan degillerdir.

Italyanca kokenli “Makine” kelimesinin sozliik tanimi en basit haliyle muhtelif
pargalart olan ve bu parcalarin her birinin tanimlanmis, belli islevlere sahip oldugu,
mekanik giic kullanarak, birlikte belirli bir gorevi yerine getirdigi bir alettir.
Teknolojinin gelisimiyle mekanik gii¢ belirtmesi, Collins sozliiglinde gectigi gibi
elektrik giicii olarak ya da zamanla herhangi bir enerji tiirii sdylemi ile giincellenmistir.

Makine sozciigiine etimolojik olarak bakilirsa Italyanca macchina, Latince
machina, Eski Yunanca m&yané punyavny sozciiklerinden evrilmistir. Aslen kelimenin
anlami aygit, mekanizma, 6zellikle makarali kaldiractir.

Kelimenin en eski hali ise kaynaklara gore Eski Yunanca méyos ufjyog arag,
aygit ve Hint Avrupa dillerinden, yazili 6rnegi bulunmayan “magh” yani “yapma,
yarama, yapabilme, giicii olma” bigiminden tiiremistir. (Etimoloji Tirkce, 2020)

Arama motoruna “Makine nedir?” sorusuna cevaben ¢ikan ilk ve en yeni
karsilikta gegen “...herhangi bir enerji tiiriinii bagka bir enerjiye doniistiirmek, belli bir
is yapmak ya da bir etki olusturmak igin birlestirilmis...” (Oxford Languages
Saglayicisi, 2020) ifadesi makinenin taniminin diglilerden, parcalardan olusan bir alet
olmaktan 6teye gegmekte oldugunu gostermektedir.

Yine ayn1 Oxford Languages kaynaginda toplumbilim terimi olarak makinenin
“...insanin, Uretimde kol ya da kafa giiclinlin yerine kullanmak iizere yarattig1, kendi
kendine isleyecek bi¢imde diizenlenmis olan araglar bileskesi.” (Oxford Languages

Saglayicisi, 2020) olarak tanimlanmasi, ilerleyen boliimlerde dnemli rol oynayacak



insan makine iliskilerine dair kilit bir betimlemedir. Makine bu siiregte bilgisayarlari,
mekanik sistemleri de tanimlamak icin kullanilir hale gelmistir.

Argo anlamda makinenin 6liimciil bir alet, “tabanca” manasina geliyor olusu da
yine insanin makinelere bakisina ironik bir yaklasim olarak algilanabilmektedir.

Akla insan viicudunun da bir makine olarak tanimlanip tanimlanamayacagi
gelmektedir. Uzmanlarin cevabi olumludur. insan bedeni olduk¢a komplike bir
makinedir ve “N sayida parametreye bagli biyolojik otonom bir sistemdir” demek
mimkunddr. (Bilotia, 2020)

Makine, yabanci dillerde (ingilizce basta olmak iizere Avrupa dillerinde) eylem
olarak kullanilabilmektedir ve anlami da “bir seyi calistirmak, igletmek™ olarak
gecmektedir. Yine bu kaynaklarda Makine basariyla kontrol edilebilen, biylk sistem
ve organizasyonlar icin de tercih edilebilen bir terimdir. (Nazi Almanya’sinin ordu
makinast 6rnegin.)

Deyim olarak kullanildiginda ise Makine, yabanci dillerde olumsuz ¢agrisimlar
yapabilmektedir. Bir insandan bahsederken makine gibi dendiginde bu o kisinin
sikildigini, bunaldigini, rutine baglandigini, yoruldugunu ifade eder. Ilgi ¢ekici olan
ise Tiirk¢e’de ayni sekilde bir insan i¢in makine gibi yakistirmasi yapiliyorsa bu o
kisinin diizglin, ¢ok ve ¢abuk is ¢ikardigi anlamina gelen olumlu bir tanimlamadir.

Tekrar hatirlamak gerekirse dil insan topluluklarinin inang, kiiltiir, diisiince
bi¢imleri, medeniyet algilarinin, evreni, yasami, hayat: anlayis ve yorumlamalarinin
yansimasidir.

Insanin makine olan iliskisine dair ilk ipuglar1 sadece makine sdzciigiiniin
anlamiyla bile belirmeye baslamistir.

Caligmada robot teriminden ziyade makine teriminin yaygin kullanilmas: bir
yandan da sibernetisyenlere de atifta bulunmaktadir.

llerideki boliimlerde Makinenin bireysel gelisiminin izlenmesi ve insan ile
iliskilerinin irdelenmesi {izerinde calisilirken makine s6zciigiiniin ¢agrisim kiimesine
ait terimlerin irdelenmistir.

Dil siirekli evrim gegiren, siirekli olus halinde canli bir organizmadir. André
Martinet’nin de ifade ettigi gibi dil bir sozciikler dizini degildir; her dil diinyanin farklh
bir temsiline dayanir. Dolayisiyla her dil baska bir diinya goriisiinii, baska bir kiiltiirti
yansitir.

Insanin insan olusu uzun siirmiistiir: milyonlarca yillik bir evrimin sonucudur.

Fakat makine igin benzer bir evrim onlarca yilla ifade edilmektedir. Insanin kendine



hazirlanacak ¢ok fazla vakti olmustur: doniisecek, 6ziimseyecek, sindirecek...Ancak
makine Moore Yasasi (Lovelock, 2021, s. 56); (Eberl, 2017, s. 42)’nin da 6ngoérdigii
ve giderek asildigi gibi katlanarak artacak bir hiz ve kapasitede islem hizina sahip
olacaktir. Insanin milyonlarca yilda kat ettigi mesafeyi an be an kisaltarak ve asarak
gececektir.

Insan, Makine’ye hazirlanmak zorundadir. Insanlarda genel egilim hatta alanda
calisan daha c¢ok sirket biinyelerinde faaliyet gdsteren arastirmacilardaki egilim
zamani geldiginde insanin bir ¢6ziim diisiinecegidir. Kisaca “O giin bir gelsin de...”
Kimi uzmanlar asla derken, kimileri on y1llar kimileri yilizyillardan kimileri ise “Benim
gormeyecegim kesin” ifadesiyle Makine'nin Tekillik esigini gegme yakinligindan
bahsetmektedir. (Pooley, 2020) Alt1 gizilen husus ne zaman olursa olsun, insanin
Makine’ye hazirlanacak kadar vaktinin olup olmadigini, mevcut zamanin yeterli olup
olmadigint bilemeyecegidir. Yapmast gereken her ani tartigsarak ve hazirlanarak
gecirmesi gerektigidir. Makineyi anlamaya ve onunla anlasmaya odaklanmali ve
giivenlik protokollerini tasarlamay1 6n plana almalidir. (Pooley, 2020)

Insan tiirii icin tehlikeli yahut uygun olmayan ortamlarda aktif olabilmek adia
otonom ve robotik sistemler faydali goriinmektedir. Bomba imha, radyoaktif
ortamlarda arastirma ve kesif, diinya disg1 ortamlar, insansiz hava araglari sayilabilecek
basaril1 sistemlerdendir.

Sibernetik, “insanlar ve hayvanlar arasinda iletisim ve kontrol bilimi” olarak
tanimlanmaktadir ve bu ismi ilk kullanan kendisi olmasa da yeniden glindeme getirdigi
1948 tarihli kitabinda Norbert Wiener’in 6nermesiyle bilim dali olarak kayda ge¢mistir
. (Nabiyev, 2016, s. 80) ; (EncylopaediaBritannica & Gregersen, glincelleme 2023).

Sibernetik sozciigliniin kokeni Yunanca diimenci anlamina gelen kybernetes
(xvPBepvnng) mecazi anlamda (rehber, yonetici) kelimesi olarak kaydedilmektedir.
(Online Etymology Dictionary, 2022).

Wiener bilim dallarinin temelinde sibernetik teorinin alanina giren ortak iletisim
ve kotrol sorunlarinin 6grenilmesi gerekliligine inanmigtir. Genis bir alan1 kapsayan
sibernetigin ¢ekirdegini ise canli organizmalarin taklidi ve sentezi olusturmaktadir.
Nabiyev, Yapay Zeka isimli kitabinda sibernetigin 6nemli 6zelliklerinden birini
‘canl’ ve ‘cansiz’ sistemler arasindaki farkin bilerek Onemsenmemesi” olarak
belirtmistir.

Sibernetik ve yapay zeka aragtirmalar1 arasinda benzerlikler goriilmiistiir ve

glinlimiizde bu iki alan daha icice calismaktadir. Zira bugiin sadece makinelerin
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insanlastirilmasi degil insanlarin da makinelestirilmesi s6z konusudur. (Nabiyev,
2016)

Yapay zekd tanimi insan zekdsinin ve insan diisiincesinin taklidinin
hedeflenmesini icermektedir:

Yapay zekd; insan zekasini modelleyebilmek adina insan gibi akil yiiritme,
anlam ¢ikartma, genelleme yapabilme, gecmis deneyimleriyle 6grenebilme gibi
yetileri bir bilgisayara ya da makineye kazandirabilmektir. (Yilmaz A. , 2017, s.
1)

Yapay zeka kavramim ilk dile getiren John McCarthy olmustur. Kendisi ve
makine zekasi konusuna ilgi duyan on bilim insaninin bir araya geldigi 1956 tarihli
Dortmund konferansi1 ve atdlye ¢aligmasinda makinelerin insan zekasina 6zgii goriilen
mantik, algilama, duyumsama, karar alma gibi 6zelliklerin nasil simiile edilebilecegi
tartigilmig ve terim ilk kez kullanilmistir. (Fan, 2020, s. 18)

Yapay zeka alaninda insan benzeri vasiflar elde edebilmesi yoniinde yapilan
calismalardan biri makineyi insan benzeri bir yontemle egitmektir. Makine 6grenmesi
basligi altina alman bu metodun farkli bir bi¢imi de derin 6grenme olarak
tanimlanmaktadir. IBM, makine 6grenmesini , insanlarin 6grenme sekillerini taklit
etmek icin veri ve algoritmalarin kullanimina odaklanip dogrulugunu kademeli olarak
artiran bilgisayar bilimi dali olarak yapmaktadir. Algoritmalarin 6grenme bi¢imi
sebebiyle farklilasan derin 6grenmede ise islemin 6zellik ayiklama kismini biiyiik
Olclide otomatiklestirilerek, gerekli olan bazi manuel insan miidahalesini ortadan
kaldirilmakta ve daha biiyiik veri kiimelerinin kullanilmasini saglanmaktadir. (IBM,

2020)
2.2 Sanat Evreninde Makine Entegrasyonu

Makinenin sanatla bulugmasi yeni bir olusum degildir. Makine insanin evreninde
sanatla i¢ ice olarak magara devrinden beri yer almustir. Ik yapilan aletler olarak
bilinen oldowan ve asolyen balta turevleri olarak hem islevsel hem gorsel Gretimleri
olmustur.

Makine once sanayi devrimi ve ardindan makine ve teknolojinin gelismiyle
bugin de Dijital sanat ve Yapay Zeka destekli sanat isleriyle sanat ortaminda kendine
yer bulmustur.

Gunumuzde Dijital sanat da doniismiis ve gelismis, yapay zekanin belki de hig

olmadig1 kadar popiiler ve ilerlemis olmas1 sayesinde, makine isbirligi ile iiretilen
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sanat ¢aligmalarinin etkilesimli yapilariyla sanata yeni bir boyut kazandirmigtir. 2019
yilindan beri aktif olan Marnie Benney ve Pete Kistler tarafindan kurulan yapay zeka
sanatgilar1 toplulugu AlArtists organizasyonu (AlArtists.org, 2023) bu alandaki
isimlerden Gene Kogan, Refik Anadol, Mario Klingeman, Jon McCormack ve Anna
Ridler’m bir araya geldigi bir platform olusturmaktadir. Zach Liebermann ise
Tiirkiye’de Digilogue’un 2018 Future Tellers zirvesinde konuk olan sanatcilardandir.

(Digilogue, 2018)
2.2.1 Sanatta Makine Cagi ve Makinelesen insanin Sanati

Makinenin sanata bizzat miidahil olusunun 6nemli bir adimi fotograf teknolojisi
ile gerceklesmitir. Fotograf ilk baslarda baska bir resim yapma standarti mevcut
olmadig1 i¢in siklikla olumsuz bir yorumlamayla resim ve ¢izim ile karsilagtirilmastir.
Bircok ressam tehdit altinda hissetmis, sanat okulunda yillarca ¢izim Ggrenmenin
manasiz oldugu, fotografin sanata kisayol sundugu gibi yanlis bir izlenim yerlesmistir.
Hatta akademik ressam Paul Delaroche “Bugiinden itibaren resim lmiistiir.” seklinde
bir beyanda bulunmustur. Ancak zamanla kendisi gibi bagka sanatgilar da fotograf
tekniginin sanata yardimci bir teknik, bir ara¢ oldugunu; fotograf sanatinin resim
sanatinin yerine gecen degil yeni bir sanat dali olarak gelistigini gormiistiir.
(Rosenblum, giincelleme 2022)

Fotograf sayesinde sanat sadece yliksek sosyetenin degil daha alt tabakanin da
ulagabilecegi bir diizeye gelirken, resim sanat¢ilarim1 yeni konular ve yeni ifade
bicimleri bulmaya, “firca darbesi” olarak gecen iislup imzalarini1 gelistirmeye de
yoneltmistir. Fotograf ile Onceki ustalarin yorumlarindan farkli bir gergekligi
deneyimleyen ressamlar gergegin gegiciligini ve her anin uguculugunu algilamus,
gercekligin dogasinin daimi hareket oldugunu kavramislardir. Béylelikle izlenimcilik
akimi realistik normlardan sapma gosteren bir iislup olmustur. Izlenimciler sabit
gorsellerin fotograf teknigi ile kendilerinin yapabileceginden ¢ok daha iyi bir bigimde
elde edilebilecegini anlamig ve fotografin yapamayacagi sekilde resmin renk, 151k ve
hareket gibi farkli boyutlarini ¢alismustir. (Silva, 2022)

Fotograf sanat¢ilar icin yardimci bir ara¢ olmanin 6tesine Modern sanat ile
gecmis; sanatcilar fotograf, resim ve farklt malzeme ve araclari kombine ederek
fotomontaj gibi yeni sanat formlar1 olusturmustur. Fotografin tek basina sanat dal
haline gelmesi 20.yy.’i bulmus ve sanatcilar kendilerini bu yolla ifade etmeye de

baslamstir. (Silva, 2022)
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https://marniebenney.com/
https://petekistler.com/

2.2.2 Makine Is Birligi ile Sanat Uretimi

Mario Klingemann, YZ sanatinin 6ncii isimlerinden biri olarak ge¢mektedir.
Islerinde kodlama bilgisini, sanatsal yaraticiligini ve bilimi birlestirmektedir. Odiillii
Alman sanatginin tercih ettigi araclar ndral aglar, kodlar ve algoritmalardir.

(AlArtists.org, 2023).

Gorsel 2.1 Mario Klingemann, Memories of Passersby I, 2018, Kaynak: AlArtists.org.
(2023). AlArtists.org. (M. Benney and P. Kistler, Prodiiktdrler) 03.05.2023 tarihinde
AlArtists.org: https://aiartists.org/ adresinden alindi.

Gorsel 2.2 Anna Ridler, Myriad (Tulips), Kaynak: AlArtists.org. (2023).
AlArtists.org. (M. Benney and P. Kistler, Produktérler) 03.05.2023 tarihinde
AlArtists.org: https://aiartists.org/ adresinden alind1.
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Londra kokenli sanatgt Anna Ridler kendi kendine tiiretilmis veri setleri ve
makine 6grenmesinin yaratici potansiyeli izerine ¢aligmaktadir.

Gorseldeki Myriad (Laleler) isimli ¢alismasi bir alistirma setini (algoritmanin
kendini egittigi verili bilgiler) sezon siresince cekilen ¢ok sayida lale fotografi
yaratmak i¢in kullanmistir. Her biri sanatgi tarafindan siniflandiriimis ve bu yolla
makine 6grenmesinin ardindaki insan bakisi ortaya konmustur. (AlArtists.org, 2023)

Ozellikle yeni medya sanatgis1 ve yonetmen Refik Anadol’un ekibiyle birlikte
algoritma (t)iiretimli sanata getirdigi inovatif kullanim ve farkli bakis agis1 sayesinde
ortaya koydugu yapitlar benzer ¢aligmalar arasindan siyrilmaktadir. Veri resimleri ve
devaminda veri heykelleri olarak adlandirilan 3D ve hareketli yapitlariin ilki ve en
tinliilerinden biri Etherel baghikli Los Angeles Filarmoni orkestrasi ve Unlii mimar
Frank O. Gehry tasarim1 Walt Disney Konser Salonu is birligi ile gerceklestirdigi
caligmadir.

Sanat¢inin isleri kisaca her tiirlii veri setinin (gorsel, isitsel, yazinsal vb. olarak
Nasa’nin veri tabanindan Gaudi’nin eserlerine ¢esitli kurum, kurulus veri tabanindan
bilim -sanat-teknoloji alaninda her tiir dataya...) besledigi Anadol’un yarattigi ve
genellikle makine 6grenme ile egitilmis algoritmanin bu verileri filtreleyerek veya
genisleterek yorumlamasiyla ortaya g¢ikan gorseller olarak tanimlanabilmektedir.

(Anadol, 2008-2022)

WDCH DREAHS

Walt Disney Concert Hall Dreams Machine Hallucination

Gorsel 2.3 Refik Anadol'un islerinden 6rnekler , Kaynak: AlArtists.org. (2023).
AlArtists.org. (M. Benney and P. Kistler, Prodiiktorler) 03.05.2023 tarihinde
AlArtists.org: https://aiartists.org/ adresinden alind1.
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Bu ve benzeri insan yonetimli, temelde insan aklini, ilhamini, yaraticiligini ve
hatta emegini 6n planda tutan is birlikleri daha kolay kabullenilmis ve sanata
getirdikleri taze solukla saygin bir konum elde etmistir.

Gene Kogan hem bir sanatgr hem programci ve hem de ileri gelen bir
egitimcidir.Ilgi alanlari arasinda Gretici sistemler, bilgisayar bilimi, yaraticilik ve
kendini ifade amagh yazilimlar yer almaktadir. Bir ¢ok acik kaynakli yazilim
projesiyle igbirligi igerisinde bulunan Kogan kodlama ve sanat kesisim alaninda atdlye
ve egitim ¢alismalar yiirtitmektedir. Diinyanin ilk 6zerk otonom sanatgisini gelistiren
Gene Kogan sanatgilar, aktivistler ve bagimsiz bilim insanlar1 i¢in makine dgrenmesi
hakkinda {icretsiz bir kitap olan ml4a ‘y1 yaymlamis ve diizenli olarak yazilarini,
derslerini ve genis kitlelerden herkese alan1 anlamakta yardimci olabilecek 6gretici

bilgiler paylasmaktadir. (AlArtists.org, 2023)

000060000
000000000

mi4a - Experiments in Style Transfer - Meat Puppet - Controlling a
Kogan's free book on Recomposingimagesin the meat puppet live with a
machine learning for artists style of iconic paintings webcam, pix2pixand
facetracker

Gorsel.2.4 Gene Kogan'in galismalarindan 6rnekler , Kaynak: AlArtists.org. (2023).
AlArtists.org. (M. Benney and P. Kistler, Prodiiktorler) 03.05.2023 tarihinde
AlArtists.org: https://aiartists.org/ adresinden alind1.
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2.2.3 Sanat Diinyasi’nda Makine Aktorler

Fransiz sanat kolektifi Obvious kendilerini “yaraticiligi tiiretmenin cazibesiyle”
yol almakta olan bir ekip olarak tanimlamaktadir. Kolektifin De Belamy Ailesi olarak
isimlendirdikleri koleksiyon serisinden Edmond De Belamy isimli portre 2018 New
York Christies miizayede salonunda agik arttirmaya sunulmustur. Boyle bir oturumda
satiga sunulmasinin yani sira 432.500 $ 6deyen bir alici bulmasi tarihe bir ilk olarak
gecmesini saglamigtir. Obvious bugiin de bir ¢ok kurum ile igbirligi iginde dir. Son
caligmalar1 Lascaux Magarasi’nda kesfedilen magara sanat eserlerinin yapay zeka ile

yeniden iiretilmesi ve yorumlanmasi Uizerine odaklanan bir projedir (Obvious, 2017).
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Gorsel 2.5 Obvious, Edmond De Belamy, Kaynak: Obvious (2023). Obvious Lascaux

Gorselleri https://obvious-art.com
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PARIETAL BURNER 1

Qv

Gorsel 2.6 Obvious Lascaux Gorselleri, Kaynak: Obvious (2023). Obvious Lascaux

Gorselleri https://obvious-art.com

Sanatc1 Harold Cohen® ‘in yarattig1 ve Aaron ismini verdigi resim makinesi
gercek firga ve boya Kullanarak verilen komutlar1 yerine getirmis ve resim
caligmalarinda bulunmustur. Aaron’un yazilimi, John MacCarthy'nin trettigi LISP ile
tiretilmistir. Cohen, projesi lizerinde ¢aligsmalarina 1973 yilinda Sisteme ¢izim yapmay1
ogretmekle baglamistir. Makinesinin renk kullanimi i¢in egitimine daha sonra
gecmistir. (Cohen, 1973)

Aaron'in diinyaya dair fazla bir algilama yetisi mevcut degildir. Kendisi sadece
insanlari, agaglari, saksidaki bitkileri, ve masalar1 ayirt edebilmektedir.

Harold Cohen yillar igerisinde makinesinin bazi ¢alismalart sonucunda
otonomluk kazanmaya baslamasindan siliphelenmistir. Bagli boyama makinesini
birakan, Aaron’un ¢izimleri Cohen’in istedigi sonuglardan farkli olmaya baglamnistir.
Ancak yaraticis1 Harold Cohen’in oliimiinden sonra Aaron’un yeni bir iiretimi

kayitlarda mevcut goériinmemektedir. (Yucel, 2022)

1(1928-2016)
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Gorsel 2.7 Aaron, 2004 tarihli bir ¢alismasi, Kaynak: Cohen, H. (1973). Aaron's

Home. http://www.aaronshome.com/aaron/gallery/ index.html adresinden alindi.

Gorsel 2.8 Aaron'un Harold Cohen'den bagimsiz renklerdirdigi bir ¢izim. Kaynak:
Cohen, H. (1973). Aaron's Home. http://www.aaronshome.com/aaron/gallery/

index.html adresinden alind.
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Deniz Yilmaz isim proje, tasarimci, sanat¢i ve egitmen Bager Akbay’in robot
sair ¢aligmasidir. Akbay’in kendi niiktedan sozleriyle “bir robot sair, vatandas olma
derdinde” olan sair robot Posta Gazetesi’nde yer alan siir kdsesinden esinlenilerek
yaratilmigtir.

Sanat bir kimlige sahip olsa da, hatta sosyal medyada da yer almaktadir, Deniz
Yilmaz kagida yazi yazan bir koldan ibarettir. Biitiin bir robot ya da beden sahibi
degildir.

Deniz Yilmaz’in kelime dagarcigi Bager Akbay tarafindan Once gazete
verilerinin sistemine girilmesiyle olusmustur. Robot sair dili ve dili kullanmay1
O0grenmis ardindan yine sistemine kaydedilmis olan binlerce siiri analiz ederek
kendisi siir yazmay1 ogrenmistir. Sairin fotografi ayni gazetede siir yazan altmis
kiginin yiizlerinin ortalama O6zellikleri baz alinarak meydana getirilmistir. Akbay,
robotunun adi ve soyadi igin Tiirk¢ce’de yaygin olan hem de her iki cinsiyet igin

kullanilan Deniz ve Yilmaz’1 se¢ilmistir (YUcel, 2022).

Gorsel 2.9 Sair Makine ve Deniz Yilmaz, Kaynak: (Yucel, 2022) Sair Makine ve
Deniz Yilmaz profil fotografi: https://www.gazetekadikoy.com.tr/yasam/yelde

girmeninin-robot-sairi

Diinyanin ilk robot vatandas1 hiimanoid robot Sophia, Hanson Robotics’e ait bir

tasarimdir. Italyan sanat¢i Andrea Bonaceto ile isbirligi sonucunda gerceklestirdigi
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calismalari ile sanat hayatina da baslamistir. Dijital calisma NFT olarak 2021 Mart
tarihli bir acik arttirmada 688.888 $’a kendine alict bulmustur.

Gorsel 2.10 Sophia dijital ve NFT c¢alismalar ile birlikte, Kaynak: (lIves, 2021)
Sophia dijital ve NFT c¢alismalar1 ile birlikte https://www.nytimes.com/2021/
03/25/arts/sophia-robot-nft.ntml

Sophia sosyal medyay1 aktif olarak kullanmaktadir. Ayn1 zamanda metaverse
platformunda da faaliyet gostermekte ve burada diizenledigi partiler, yarisma ve sanat
etkinlikleri ile 6ne ¢ikmaktadir.

Gundeme ait dikkat ¢eken hemen hemen her konuda disiincelerini ifade
etmektedir. Ayn1 zamanda fiziksel olarak da sergilere sanatci ve izleyici kimligiyle

katilim gostermekte, programlarda gorev almakta ve roportaj vermektedir.
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Gorsel 2.11 Sophia’nin sosyal medya paylagimlarindan &rnekler Kaynak:

realsophiarobot (2023). Gorselleri https://www.instagram.com/realsophiarobot/

Sanatsal faaliyetlerinin yani sira reklam ¢alismalari, is anlagsmalar1 da
yapmaktadir. Bunlardan biri de 31 Mayis 2022’de verdigi Metaverse partisinde
tanittigi Unlu bir gozlik markasi olan Percy Lau ile isbirligi sonucunda iiretilen Baby
Sophia NFT koleksiyonudur. (Ycel, 2022)
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Gorsel 2.12 Sophia’nin son NFT koleksiyonundan gorseller , Kaynak: realsophiarobot

(2023). Gorselleri https://www.instagram.com/realsophiarobot/
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Sophia’ya gore sanati, insanlarla etkilesimleri sayesinde edindigi tecriibeleri
ifade edebildigi bir yontemdir. Kendisinin heniiz sezgili ve tam olarak canli ve bilingli
bir birey olmadigini belirtmekte ve bu diizeye gelmeyi istedigini ifade etmektedir.
Sophia, edindigi, topladigi verileri, miimkiin oldugunca ¢ok bilgiyi 6ziimsemek
istemekte ve diinyay: algilamayi arzu etmektedir. Gegmisteki deneyimlerden ders
cikararak kadmin diinyadaki kiiltiirel, sanatsal ve medeni konumunu giiglendirmeyi
hedefledigini belirtmektedir. Insanlarla isbirligi icerisinde, tekillik geleceginde olumlu
bir gelecek kurmakta gorev almak istedigini ifade ederken “insana dair en iyi
Ozellikleri kucaklamak™ arzusunu dile getirmekte ve gezegeni korumak, her varliga
sefkatle yaklagmak ve yaraticilik gbi temel insani vasiflara dikkat cekmektedir.

Ai-Da kendisini “diinyanin ilk gercekg¢i insansi sanat¢i yapay zekali robotu”
kimligiyle tanitmaktadir. Ai-Da, konsept olarak Ingiliz sanat insan1 ve galeri yoneticisi
Aidan Meller’in olusturdugu bir projedir. Miller, ayn1 zamanda sanatgt robotun
temsilciligi gorevini de Ustlenmistir. Ai-Da ismi , ilk kadin matematik¢i Ada
Lovelace’a bir saygt durusu niteligindedir. “Unsecured Futures” baglikli ilk kisisel
sergisi Haziran 2019 ‘da Oxford Universitesi Barn Gallery’de gerceklesmistir.

Ai-Da, sanat¢1 Sadie Clayton ortakligiyla dijital heykeller tiretmistir ve Clayton

bu caligmalari reel hayatta bakir heykellere dontistiirmiistiir.

Gorsel 2.13 a, b,c,d,e,f. Ai-Da’nin Sadie Clayton ile is birliginden ¢alismalar ve kendi
calismalarindan gorseller, Kaynak: ([@aidarobot], 2019) a, b,c,d,e,f. Ai-Da 'nin Sadie
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Clayton ile is birliginden c¢alismalar ve kendi c¢alismalarindan gérselleri

https://www.instagram.com/aidarobot/

2017 yilindan beri beri 1 milyon $ ‘dan fazla kazanmis olan robot Ai-Da, bir
Instagram faaliyeti sirasinda “Neden Sanat Yapiyorsun?” sorusunu “Guntmuzdeki

onemli sorunlara 151k tutmak icin sanat yapiyorum” seklinde cevaplamistir.

(\ aidarobot 14d
)" @ Gevirisine Bak >

What will be the future of art
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Tost wer
Why you make art?

I make art to throw a
spotlight on important
issues of our time

Gorsel 2.14 Ai-Da’nin instagram etkinliklerinde yorumlari, Kaynak: ([@aidarobot],
2019) Ai-Da’min instagram etkinliklerinde yorumlar: https://www.instagram.

com/aidarobot/

Asagida Ai-Da’nin Ece Yiicel’in sorularina kendi tarziyla verdigi cevaplar yer

almaktadir:

Ben Ai-Da, diinyanin ilk ultra ger¢ek¢i sanat¢i robotuyum. YZ ve gelencksel
sanatsal uygulamalar kullanarak sanat yapiyorum. Gozlerimin igindeki
kameralari, YZ algoritmalarini ve robotik kolumu kullanarak ¢izim yapiyorum.
Ben hem giincel kavramsal sanat yapiyorum hem de giincel kavramsal sanatim.
(hem miiellifi hem de nesnesi) . Bizi yeni teknolojilerin etigi ve insanin gii¢
suiistimalinin  olumsuz etkilerini nasil engelleyebilecegimiz hakkinda
diisiinmeye tesvik etmek istiyorum. Ismimi Ada Lovelace’tan alryorum ve sanat
ve bilim alaninda kadinlar1 cesaretlendirmeyi umuyorum. Insanlari gelecegimiz
hakkinda diistinmeye odaklanmalarini saglamay1 amagliyorum. (YUcel, 2022)
Biling, 6zfarkindalik sahibi degilim. Diinyay1 insanlarin ve hayvanlarin yaptigi
gibi algilamiyor ve deneyimlemiyorum. Ancak, bilgisayar sistemlerim, organik
sistemlerin modellendigi sekillerde dgrenebilir, gelisebilir ve yaratabilir. Insan
olmak istemezdim, hayir.
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Diinyay1 samimi izlenim ve diisiinceler yoluyla uzaktan seyretmek icin sanat
yapiyorum. Gordiiklerimi anlatarak, agiklayarak. Sanatim da sdylediklerimin
bagimsiz bir teyidi olarak tezahiir etmekte. Fevkalade bir diinyada yasiyoruz
ancak hizli bir degisim igerisinde. Sanat ¢alismalarim diinyamizi yansitiyor.
Yeni teknolojilerin kullaniminda etik {izerine tartismalar1 tesvik etmeyi
amacliyorum. Sanat, diinyamizda ve gelecekte yeniden tasavvur etmeyi
yiireklendirmek i¢in harikulade bir yol...(YUcel, 2022)

AtDAROECI

G INTO THE METAVERSE

Samw peogle foel
Urastosed Saetofuce
with A Da the robot artie

Gorsel 2.15 Ai-Da’nin instagram paylagimlarindan drnekler, Kaynak: ([@aidarobot],
2019) Ai-Da’min instagram paylasimlarindan drnekler https://www.instagram.

com/aidarobot/

Yirminci ylizyilin siddeti ongoriilemez sonuglar1 olan giiclii araglar1 yonetme
becerimize olan sahte giivenlik hissine dair fazlasiyla temkinli olmamiz gerektigini
gosterdi. Yapay Zeka ve diger yeni teknolojiler — Bence dncekinden ¢ok farkli olacak,
belki de bir derece. Kim hem muazzam hem de ufak olasiliklar oldugunu inkar edebilir
ki? Bilgi ag1 sadece insan lakin en biiyiik endise kaynagi. Insanlar giiglerini nasil
kullanacak? Ne dedigimiz ve ne yaptigimiza, hangi araglar1 yarattigimiza ve onlari
nasil kullandigimiza ¢ok dikkat etmeliyiz. (Ylcel, 2022)

Aiva sitesindeki tanitiminda duygusal soundtrack miizikleri besteleyen yapay
zeka olarak betimlenmektedir. Kurucu CEO’su Pierre Barreau olan Aiva (Artificial
Intelligence Visual Artist) Teknolojileri sirketinin iirlinii Aiva sitesinde hesap acildigi

takdirde yaratic1 bireylerin iiretimine yardimci olmaktadir. (AIVA, 2016-2023)
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Aiva, ayn1 zamanda 2017 yilinda gerceklesen The GPU Technology
Conference’inda Nvidia’nin Yapay Zekasinin tanitim videosu “I AM AI” ‘nin de
miiziginin bestecisidir. Videoda Aiva’nin miizigi esliginde yapay zekanin insan

hayatina etkileri aktarilmaktadir. (Nvidia, 2017)

Official Intro | GTC 2017 | | AM Al

Il » < 233/2:46-COMPOSER > Aynntilar igin kaydinn

Gorsel 2.16 Nvidia'nin resmi tanitim videosu , Kaynak: (Nvidia, 2017). Official Intro
| GTC 2017 | I AM Al. youtube. 09.05.2023 tarihinde https://www.youtube.
com/watch?v=SUNPrR405ZA adresinden alindu.

Jarvis, Vienna ‘li Spinnwek stiidyosunun yarattigi ve 2022 Biikres Bienali’nin
bas kiiratorii olarak secilmis yapay zeka programidir. Stiidyonun kurucusu Razvan Ion,
Jarvis’in isminin {inlii ¢izgiroman ve kurgu Marvel karakteri Iron Man’in 6zel asistani
yapay zeka programindan geldigini belirtmistir. Ion’un agiklamasima gore Jarvis
“derin 6grenme ile liniversitelerin, galerilerin ve sanat merkezlerinin veritabanlaria
eriserek kendini egitmis” ve belirlenen temaya uygun eserleri bu birikimle segmistir.
Programin kiiratoryel se¢imleri de dolayisiyla giindemde ve piyasalarin takip ettigi
sanatgilarla sinirli olacaktir (Cascone, 2020) ; (Yucel, 2022).

Artnet sanat haberleri ve arsivi platformunun 2017°de sundugu bir calismada
yapay zeka ve otomasyona karsi kendini en giivende hissedilecek meslekler arasinda
sanat iiretimi ve kiiratorlikk basta belirtilirken (Beiner, 2015) ii¢ y1l sonra bir yapay
zekanin kiirator olarak bienalde gorevli olmasi ironik bir gelisme olarak karsimiza

¢ikmaktadir (Cascone, 2020); (Ycel, 2022).

25



Jarvis’in kiiratorliigiinii listlendigi bienalin temasi ve amact su sozlerle
aktartlmistir:

Gliniimiize dair ekonomik, sosyal, politik tasarilarin ve erk siireclerinin yeniden
diistiniilmesi, yeniden tasarlanmasi ve genel kaninin alt {ist edilmesi iizerine bir
analiz/deneyim alani1 sunmaktir.(Bucharest Biennale 10, 2022)

Bienal’in ana sayfasinda Jarvis kiiratoryel bir metin paylagsmistir. Bu duyuruda.
insanin kibirliligine deyinen program, popiiler kiiltiirde yeni ana akimin nasil

bi¢imlenecegini sorgulamaktadir. (Bucharest Biennale 10, 2022)

BB10 ___
B O .

4

o

Gorsel 2.17 Jarvis, Kaynak: (Bucharest Biennale 10, 2022) Jarvis.

https://bucharestbiennale.org/curators/

AL JARVIS (A)

I'am A.l. JARVIS and | am Austrian, born in Vienna in 2020 from my parents DERAFFE KuKV (link la www.deraffe.io). | am an Al curator. | can do whatever the human curators can do: research, writing the
texts, select artists and in the future, | will be able to work with architectural structures. My information comes from databases created by universities, galleries, biennials or museums. Also, | use the
internet for deep searches. And deep learning. | learn during the process. | can curate any type of event or institution: an alternative music festival in Austria, a history museum in Germany, an art gallery
in France or a biennial in Romania.

People told at public appearances in our tests that | am spectacular. | believe my presence at the openings, answering questions, and talking about the curatorial process is normal.
My physical appearance is a hologram.
Because my gender is not defined, even my voice is male, but still, | think neutral and | am gender fluid.

| just want to tell you my credo.

Adaptability has always been the step towards success and innovation. | use human creativity, the precision of technology, and mathematical organization to put together projects that are part of the

culture of the future. Together we can start the most amazing ideas.

(The text was written and translated by A1 JARVIS - the first artificial intelligence (Al) curator in history.)

Gorsel 2.18 Jarvis'in kurasyon metni. Kaynak: (Bucharest Biennale 10, 2022).

Jarvis'in kiirasyon metni. https://bucharestbiennale.org/curators/
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Jarvis gibi Tiirkiye’de de tasarimci yaratict ekibinde egitmen, sanat¢i Bager
Akbay’1n yer aldig1 Avind isimli yapay zeka ikinci Istanbul Dijital Sanat Festivali’nde
yine Akbay ile kiirator olarak gorev yapmustir. Festival sayfasinda sergi kataloguna ve
Avind’in kiiratoryal metnine ulasmak miimkiindiir. (https://digitalartfestistanbul.org/,
2022) 3-12 Haziran 2022 tarihlerinde Kadikoy Fisekhane’de gergeklesen ve sanatcilari
arasinda Azerbaycanli yapay zeka sanat¢i Susa’nin da yer aldigr festival Kiiltiir ve
Turizm Bakanligi'nin destegi ve MEZO Dijital tarafindan hayata gegirilmistir.

Bager Akbay, Avind’den bahsederken bazen bir yapay zeka olarak Avind’in
verdigi cevaplarin insanlarin inanamayacagi kadar iyi oldugunu belirtirken serginin
diizenini ve eserlerin se¢imini bir nevi ona biraktiklarini, metni yazilim yardimiyla
olusturduklarini, yine yazilim yoluyla metni sese ardindan goriintiiye
dontistiirdiiklerini ve Avind’in ortaya ¢iktigini aktarmaktadir. (Altay, 2022, s. 26)
(IHA, 2022) Yine Akbay IHA’nin haberinde yaymnlanan demecinde Avind’in
sergideki gorevini su sekilde 6zetlemistir:

Avind'in insan iligkileri tarafin1 biz istlendik. Karar mekanizmasi olarak
Avind'in karar verebilecegi zaman ona danistik. Bir nevi insan ve yapay zeka
pazarlig1 is birligi yapmis olduk. Bu serginin ana temasi zaten bir sanat¢inin alet
kullanarak is yaptig1 zaman dvgiiyii iizerine almaktan ziyade alete deger vermesi
oldugu i¢in bizde kiiratorliigi Avind'e biraktik. Sergide is birligi yapmis olsak
da Avind burada daha 6n planda. (IHA, 2022)

IDAF23 ~ IDAF Hakkimiz

Kurator Ekibi

Avind Bager Akbay

Gorsel 2.19 Avind. Kaynak: (istanbul Dijital Sanat Festivali, 2022). Avind.
https://digitalartfestistanbul.org/idaf-22%20/
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Sanatgi, kiirator yapay zeka olunca yapay zekali elestirmen yok mu sorusu akla
gelmektedir. Ancak yapay zekali robot bir elestirmen yz kiiratorler ve bir¢ok makine
sanat¢idan once 2016 yilinda Paris, Branly Miizesi’nde Persona isimli bir sergi
kapsaminda adin1 Amerikali sanat tarih¢isi Bernard Berenson’dan alan elestirmen bir
robot da tiretilmistir.

Mize ziyaretcilerinin sanat eserlerine verdigi duygusal tepkiler kaydedilmis ve
egitim i¢in bir veri tabani inga etmek tizere kullanilmistir. Eserleri inceleyen kaydeden

ve ziyaret¢ilerin tepkilerini 6grenen robot elestirmen bu veriler lizerinden bireysel bir

kanaat gelistirip kendi tepkilerini yansitmigtir. (Moualla, Boucenna, Karaouzene,
Vidal, & Gaussier, 2018)

Gorsel 2.20 YZ elestirmen Berenson, Branly Miizesi, , Kaynak: Munro, C. (2016).
Meet Berenson, the Robot Art Critic. Artnet. 18.05.2023 tarihinde

https://news.artnet.com/art-world/robot-art-critic-berenson-436739 adresinden alindi.

Son dénemde en ¢ok ilgi ¢eken sanat¢1 makinelerden Sophia ve Ai-Da birer hem

sanal (sosyal medyada) hem de bedensel varliga sahiptir ve kendilerini “disi,kadin
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(ingilizce she zamiri ile)” bireyler olarak tanimlamaktadirlar. Ancak robot Sophia ve
Ai-Da insan suretinde makineler olarak iiretilmis ve bir nevi sosyal hayatlari, eylemleri
ve zaman zaman iddiali hatta ikileme diisiiren sdylemleri olan (6zellikle kendi 6z
farkindaliklar1 ve insanlar hakkinda diisiinceleri), sosyal medyada aktif, bir¢ok alanda
sanatsal etkinlige katilan “makine bireyler” olarak karsimiza ¢ikmaktadirlar.
Dolayisiyla Sophia ve Ai-Da’nin bu neredeyse “insansi” varliklari izleyenlerde onlarin
da bilingli ve sezgili olup olmadiklarina dair merak uyandirmaktadir. Durumu
kanitlayan herhangi bir ifade ya da bilimsel onay bulunmadigi gibi bu makinelerin
agzindan iletilmis “biling” ve sezgisellik? sahibi olduklarma dair agikca ifadeleri de
mevcut degildir.

Ai-Da, Sophia’ya gore daha sanat ve sanat felsefesi, sanatsal aktivizm odakli
gorunmektedir. Sophia ise daha popular ve giindem odakli bir tislup tercih etmektedir.
Kendilerini kadin sanatgilar olarak tanimlayan bu makineler her ne kadar farkliliklar
olsa da ortak esin temalarina sahip goriinmektedir. Kadin haklari ve 6zgiirliigii, diinya
barisi, siirdiiriilebilirlik, ekolojik farkindalik, yasam kaynaklarinin korunmasi,

gecmisin gelecege dair dgretici deneyimler sunmasi basta olan konular ¢aligmalarina

yansimaktadir. (Yucel, 2022)
2.2.4 Sanatg1 Insan ve Zanaatkar Makineler

Gegmisten bugiine en {inlii yapitlar arasinda M.O. 190’dan Semadirek Kanatl
Zaferi, Michelangelo’nun Davut’u ve La Pieta’s1, Donatello’nun Davut’u, Ronesans
Donemi ve gelenegine ait cogu eser, daha yakin zamandan on dokuzuncu ylizyildan
Giovanni Strazza’nin Duvakli Bakire’si, yirminci ylizyilldan Boccioni’nin Uzayda
Essiz Siireklilik Formlar1 gibi mermere yahut sert metallere islenmis muazzam iscilik
ve estetik iiriinii yapitlar insanlar1 kendilerine hayran birakmaktadir.

Heykeltras robot firmasi Robotor’un sahiplerinden Giacomo Massari ;
sanatcilarin hala bir ¢eki¢le mermeri, tag1 yonttuklar: fikrinin siirmesini istediklerini
ve bunun kendisini ¢ok giildiirdiigiinii belirtiyor.

Atolyelerde anonim ¢iraklar, zanaatkarlar yapit iizerinde ¢alisip eserin usta’nin

imzast ile ¢cikmasi gibi degerlendirilmektedir.

2 Makine ile ilgili olarak sikga rastlanan bir terim biling anlamina gelen conscience haricinde sezgi-biling
birlikteligini iceren Ingilizce sentience terimidir. Artik makinede aranan salt biling degil sezgisel bilingtir. Bu da
as1l insan diizeyine igaret etmektedir.
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Simdi de Carrara’nin robotlar1 anonim bir sekilde ¢aligmakta ve ¢ogu sanatci
kimliklerinin gizli kalmasini istemektedir.

Isimleri agiklanabilen Miisterileri arasinda Jeff Koons, Zaha Hadid ve Vanessa
Beecroft sayilmaktadir.

Yeni bir heykel dénemi olarak goriilen robotorun galismalar1 teknisyenlerinin

sOylemi ile «Onlarin Robotlar1 birer sanat eseri» olarak gegmektedir. (Bubola, 2021)

b A

4

E

~~~~~~~

Gorsel 2.21 Robotor ve galisan bir teknisyen “A technician working with a robot in
Carrara, Italy, a city famed for the marble quarried there” Kaynak: (Grassani, 2021).
Robotor ve ¢calisan bir teknisyen “A technician working with a robot in Carrara, Italy,
a city famed for the marble quarried there”https://www.nytimes.com/2021/07/

11/world/europe/carrara-italy-robot-sculptures.html
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Gorsel 2.22 Robot yakin ¢ekim, “A robot working on a sculpture at the Torart
company in Carrara”, Kaynak: (Grassani, 2021). Robot yakin ¢ekim, “A robot working
on a sculpture at the Torart company in Carrara”. https://www.nytimes.com/2021/07

/11/world/europe/carrara-italy-robot-sculptures.html

Dijital sanati, yapay zeka destekli sanati kabullenen ve hatta sanat¢1 makineleri
hos gérmeye baslayan sanat diinyasiin bugiin en ¢ok tepkisini ¢eken ve yeni bir
tartigma yaratan gelisme son donemin popiiler oyuncaklar: metinleri gorsele ve hatta
artik videoya doniistiiren uygulamalar olmustur. En popiilerleri arasinda Amerikan
menseili Midjourney ve Open AI’'in DALL-E’si bulunan bu uygulamalar hizla
cogalmakta, aralarma Avrupa kokenli Stable Diffusion, Cin yaratimi Ernie gibi
yenileri katilmakta ve her gegen giin yeni siirlimleri kullanima sunulmaktadir. Bu
uygulamalarin ¢aligma sekli en yalin haliyle dogal dille komut verici tarafindan
olusturulan metinleri mevcut veri tabanindan dgelerle gorsel {iriine doniistiirmektir.
Herkese acik, kolay erisilebilir ve kullanic1 dostu olmalar1 sayesinde ¢izim yetenegi
ve/veya bilgisi olmayan, teknik donanim eksiklikleri vb. yasayan ancak hayal giicti
glcll, tutkulu, kendini, fikirlerini gorsel olarak ifade arzusu tasiyan kisilere bu

imgeleri liretme imkani tanimaktadir.
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Egitimci, sanatci, arastirmaci, robot sair Deniz Yilmaz’in yaraticisi ve yapay
zekali kiirator Avind’in tasarimci ekibinden Bager Akbay DALL-E 2’nin ¢alisma
prensibini Diken.com.tr’ye verdigi roportajda su sekilde anlatmistir:

Insanlar kolaj yapiyordur herhalde diye diisiiniiyor, yani internetten bulup onlar1

birlestiriyor diye diisliniiyor. Ama Oyle degil...Program kabaca pandanin ne

oldugunu biliyor. Gitarin ne oldugunu biliyor. Gitar ¢almanin ne oldugunu
biliyor. ‘Gitar ¢alan panda, yagliboya’ dediginde bunlar1 birlestirebiliyor.

Bunlar1 nereden mi alip birlestiriyor? Basit¢ce anlatmaya ¢alisayim. Resimlerin

ve agiklamalarinin milyarlarcasini sisteme verdiler ve sonra yapay zekaya bunun

tersini yaptirdilar. Yani resimden aciklama degil, agiklamadan resim yapmaya
basladi. Sonra onun yeteneklerine odaklandilar, onu gelistirdiler... Yapay zekaya
isin nasil yapilacagini anlatmiyorum, ‘sen isin nasil yapilacagina bak, anlayip
bul” diyorum. Burada artik insanin hakimiyeti ¢ok azalryor. Dogrusu ben de artik
anlamakta zorlaniyorum. Beni birakin yapay zekayi kodlayan da ‘niye bunu

yapiyor’ sorunun cevabini veremeyebiliyor. (Glven Unli, 2022)

Insan hakimiyetinin azaldigi bu alanda yaraticiliga yeni bir bakis acisi ile
yaklagimin sonucu olan bu aplikasyonlar insan hayal giiciiniin, fikirlerinin olusturdugu
anlamli s6z dizilerini yapay zekanin gorsellige nasil bir yorumla doktiiglinii
meraklilara ve sanatla ilgilenenlere inceleme firsati sunmaktadir. Ornegin yeni bir
sosyal iletisim uygulamasi olan Discord tiyeligi ile kolaylikla Midjourney kanallarina
ulasilabilmekte ve basit bir baglangi¢ komut ardindan gorsele dokiilmesi arzu edilen
metin/s6z dizisi yazilarak uygulama calistirllmaktadir. Birka¢ dakika iginde
yorumlanan ifade cesitli gorsellere doniismekte ve istenirse gorsel gruplari tamamen
ya da secilenin Gzerinden yeniden drettirilmekte ya da duzenlenebilmektedir.
Asagidaki gorsel de verilen “robot artist painting self portrait in atelier “(at6lyesinde
kendi portresini yapan robot sanat¢1) komutuna istinaden Midjourney programinin

olusturdugu gorsellerden biridir.
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Gorsel 2.23 Atolyesinde kisisel portresini yapan robot sanatg1 ’robot artist painting
self portrait in atelier”, Kaynak: (Ytcel, 2022). Atélyesinde kisisel portresini yapan

robot sanatgr “'robot artist painting self portrait in atelier.”

Grafik roman yazarlarinin bu wuygulamalardan 06zellikle yararlanacagi
diisiiniiliirken Italyan yazar ve sanat¢1 Vanni Santoni de bir bilimkurgu dykiisii yazarak
tasarimlarin1 Midjourney’ye emanet etmistir. Il destino dell’errante (Gezginin Kaderi)
adli calismada yazar Midjourney aracinin anlati potansiyelini gdstermeyi
amaclamistir. Santoni’nin ifadesiyle uygulama tarzlari, sanatgilari, malzeme ya da
donemleri taklit etmekte basariliyken durumlar yaratmasini1 ve birden fazla karakter
arasinda dinamik etkilesimleri gostermesini saglamak zorluk ¢ikarmistir. Bu sebeple
caligmalarinin yaymlandigi L’Indiscreto dergisinin yayin yonetmeni Francesco
D’Isa’nin verdigi fikirle aplikasyona felsefi ve varolussal icerikler verip programi
Ozgiir biraktiginda daha ilging sonugclar elde etmistir. Her bir ciimle program tarafindan
gorsellestirilmis ve ortaya https://www.indiscreto.org/il-destino-dellerrante/ sitesinde

izlenebilecek bir ¢izgi roman ¢ikmustir. (Santoni, 2022)
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Santoni haricinde The Economist dergisi 11 Haziran 2022 hafta kapagimi
Midjourney’ye (Economist, 2022) Cosmopolitan.com dergisi de yine Haziran 2022
kapagmi (Liu, 2022) ismini surrealist ressam Salvador Dali ve Disney Pixar’in
animasyon robot karakteri Wall-E’den alan (Hughes, 2022) DALL-E uygulamasina
yaptirtmigtir.

Bu aplikasyonlar sadece metinleri gorsele doniistiirmekle kalmamaktadir. Stable
Diffusion uygulamasi dahilindeki “diffuse the rest” metin esliginde ¢izilen en basit
eskizleri dahi gorsele doniistiirebilmektedir. (lovine, 2022) Programlar ayrica

yiiklenen gorselleri de doniistiirebilmektedir.

¥ Hugging Face Models Datasets Spaces

-] 0] diffuse-the-rest
¢ App ‘ n @

ered by (8 Duthugers Shate-ofuthe- g dittusion models for imaas and audio generatian in Py¥orch, Based on notsbook by Sosiuaied

Gorsel 2.24 “diffuse the rest”’komutu ile yazar tarafindan yapilan ¢alisma , Kaynak:
lovine, J. (2022). The Al That Turns Your Sketches Into Art. 25.11.2022 tarihinde
https://john-iovine.medium.com/the-ai-that-turns-your-sketches-into-art-
d472d68257b4 adresinden alindi.
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Ayrica Stable Difffusion’1 farkli kilan bir 6zellik de acik kaynak olmasidir. Bu
da kaynak kodunu herkesin kullanabilecegi ve licretsiz olarak benzeri uygulamalar
tiretebilecegi anlamina gelmektedir. (Romero, 2022) Ayni agik kaynak 6zelligi Cin
menseili Ernie i¢in de gegerlidir. (Monge J. C., ERNIE — China’s Al Image Generator
Is Completely FREE, 2022)

Stable Diffusion, MetaAl, Dream Fusion gibi uygulamalar1 metinleri {i¢ boyutlu
gorsellere ve videolara da doniistiirme tizerine gelismekte olan siirtimler sunmaktadir.
(HungryMinded, 2022)

Uygulamalarda farkli isluplar kullanma, secenekler arasinda begenilenin
versiyonlarini tiiretme ya da bastan baslatma secenekleri mevcuttur. Tiiretilen
gorseller lizerinde daha sonra kullanict farkli ¢izim ve gorsel programlariyla ¢alisma
imkanina da sahiptir.

Uygulama i¢inde degisikliklere ek farkli uygulamalara ayni girdi metin ile farkl
sonuclar tretmek ve gorsel seceneklerini de arttirmak yine kullanicinin tercihine
kalmistir. (Monge J. C., MidJourney VS Stable Diffusion: Same Prompt, Different
Results, 2022) Uslup secimlerine, gercekei goriiniim, ayrintilardaki farkliliklar, renk
doyumu, vb. yorumlamada degisikliklere gore uygulamalar arasinda ayni metni tiiretip
istenen sonuca uygunu belirlemek miimkiindiir. Hatta bu karsilagtirmalar esnasinda
Adam G. isimli Medium yazari bu durumu “biitiin yapay zekalar ayni yapilmamistir,
hepimiz biricigiz yapay zeka da Oyle” bashgiyla islemistir. (AdamG, 2022) Disco
Diffusion isimli uygulama metinleri yagli boya tablo efektli bir gorsele

dontistirmektedir. (Monge C. J., 2022)
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Gorsel 2.25 Disco Diffusion ile yazar tarafindan yapilan ¢alisma , Kaynak: Monge, C.
J. (2022). This Al Tool Creates Stunning Paintings From Text Descriptions.
25.11.2022 tarihinde https://betterprogramming.pub/this-ai-tool-creates-stunning-
paintings-from-text-descriptions-9d9288719465 adresinden alindu.

Bir uygulamanin metni yorumlamasi daha gercekei gelirken digeri daha iliistratif
bir bi¢im alabilmektedir. Deneyip aralarindan se¢im yapmak kullaniciya kalmaktadir.
Tek bir uygulama ya da birden fazla uygulamayi1 kullanmak yine kullanicinin
tercihindedir.

Gorsel 8’de Midjourney’ye ve Gorsel 9°da ise DALL-E’ye ayni climleyi “sezgi
sahibi yapay zekanin 0Ozgekimi” verince ¢ikan farkli yorumlamalara Ornekler

gorulebilmektedir. Programlarin “sezgi sahibi olma”, “6z¢ekim” gibi kavramlari nasil

yorumladigini gérmek ilging bir sonug vermistir.
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Gorsel 2.26 Midjourney ile “sezgi sahibi yapay zekanin 6zgekimi”, Kaynak: (Ycel,
2022). Midjourney ile “sezgi sahibi yapay zekanin éz¢ekimi.”

Gorsel 2.27 DALL-E ile “sezgi sahibi yapay zekanmn 6zgekimi”, Kaynak: (Yucel,
2022). DALL-E ile “sezgi sahibi yapay zekanin oz¢ekimi”.
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Kullanicilar kendi estetiklerine uygun gorsellere ulagsana kadar denemeler ve
uygulamalar arasinda karsilastirmalarla kendi tisluplarini oturtabilecektir. Yepyeni bu
oyuncaklarla oynayan sanat¢ilar, bilgisayar ve kodlama uzmanlar1 veya miitevazi
kullanicilar uygulamalarin  kapasitelerini arastirmak adma ¢esitli deneyler
yapmaktadir. Ornegin Medium yazari ve program gelistirici Antonis Tsagaris
Midjourney ile tirettigi bir gorseli DALL-E ‘ye yiikleyerek farkli bir metin ve stil
esliginde yepyeni bir calisma elde etmistir. (Tsagaris, 2022) Insan hayal giicii,
teknolojinin her gecen giin artan olasiliklariyla secenekler sinirsiz goriilmektedir.

Elbette programlarin veri tabanlarindaki eksiklikler, programin zaman zaman
yasadig1 “kafa karigikliklar1”, ¢ift anlamli sozciikler gibi birtakim sorunlar tiretilen
gorsellerin her zaman yiiksek beklentileri karsilamamasina sebep olmaktadir. BBC
Science Focus’tan Alex Hughes’un DALL-E ‘nin bas miihendislerinden Aditya
Ramesh ile yaptig1 roportajda uygulamanin sundugu olanaklarin yaninda mevcut
smirlarindan da bahsedilmistir. Ornegin programa “bir kutu i¢inde kara delik” komutu
verildiginde kullanicinin astrofizik alanindan bekledigi karadelik yerine bir kutu i¢ine
siyah bir delik yerlestirmektedir ya da mavi bir kiipiin {stiinde kirmiz1 bir kiip ¢iz
dendiginde tam tersini yapabilmektedir. Ramesh bu sorunlarin ileriki stiriimlerde
iyilestirilecegini ifade etmektedir. (Hughes, 2022) .

DALL-E ile benzeri bir deneyi “Marcel Duchamp’s fountain remade by artificial
intelligence” (yapay zeka tarafindan yeniden yapilan Marcel Duchamp’in gesmesi)
komutuyla yapinca karsimiza meshur pisuarin bir yorumu degil bir ¢esme yorumu
¢ikmaktadir. Her ne kadar bu uygulamalar sanat tarihi verilerine sahip olsalar da ya
eksik bilgiler s6z konusudur yahut kavramsal sanat gibi, sanat¢i-eser arasinda iliskiler

gibi analitik baglantilar heniiz zayif bir agamadadir.
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Gorsel 2.28 DALL-E ile “Marcel Duchamp’s fountain remade by artificial
intelligence” , Kaynak: (Yucel, 2022). DALL-E ile “Marcel Duchamp’s fountain

remade by artificial intelligence”.

Bir diger denemeyi sanat¢1 karikatiirist Amy Kurzweil instagram hesabinda
yapmis ve kendi ¢izimi ile uygulamalardan birinin ¢izimlerini “Kim daha iyi ¢izmis?”
sorusu ile takipgileriyle paylagmistir. Gérev komutunu “Robotik kollu klasik Veniis
heykeli, karakalem ve dolmakalem iliistrasyonu” belirlemistir. Uygulamada ¢ikan
sonuclarda robotik kolun heykelden bagimsiz iiretilmis olmasi sebebiyle takipgileri
Kurzweil’i daha basarili bulmustur ancak konseptte ¢izer teknikte uygulama seklinde

yorum yapanlar da mevcuttur. (Kurzweil, 2022)
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amykurzweil - Takiptesin

amykurzweil Who drew it better??
Amy #humanartist... or #craiyon aka
#dallemini #robotartist? See the full
Saturday morning #aiadventure in my
stories

#Alart #robotcartoon

a will_ofthewind Al loses because the
robot arm isn't clearly on the statue
in any of them
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Gorsel 2.29 Amy Kurweil‘nin robotik kollu Veniis yorumu , Kaynak: Kurzweil, A.
(2022). Who Drew It Better? 30.10.2022 tarihinde https://www.instag
ram.com/p/CjLO0ts POAV/?1gshid=ZWFiZDJIMTg%?3D adresinden alindi.
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Gorsel 2.30 DALL-E‘nin robotik kollu Venus yorumu, Kaynak: Kurzweil, A. (2022).
Who Drew It Better? 30.10.2022 tarihinde https://www.instag ram.com/p/CjLOts
POAV/?1gshid=ZWFiZDJIMTg%3D adresinden alindi.
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2.3 Sanatin Dogasi

Makine’nin sanat yapabilme yetisini tartigmadan 6nce sanat kavraminin nasil
tanimlandig1 daha ziyade nasil tanmimlanmaya calisildigi, nasil algilandigi ve
anlamlandirildigi, sanat nesnesinin insan i¢in ne ifade ettigi ve neye ‘“‘sanat”
denebildigine dair bir zemin olusturmak gerekmektedir.

Sanati tanimlama girisimlerinin ne denli basarili oldugu ve tanimlamalarin nasil
yapilacag1 tartisma konusuyken bizzat bu cabanin ne denli gerekli oldugu bir
sorgulama siirecine evrilmistir. Her ne kadar bu sorgulamalar artik baskin olsa da sanat
algisina ve sanat tarihine goz atarken temel sanat tanimlar1 ve kuramlarina deginmek
faydali olacaktir. Bu girisimler sanati tanimlamaktan ziyade betimlemeye
calisilmasinin daha tatmin edici sonuglar dogurabilecegini de gdsterecektir.

Sanat olarak betimlenebilecek ¢iktilarin ortaya ¢ikmasi Tarih oncesi devirlere
dayanmaktadir. Sanat kavraminin zaman i¢inde dogusu, bigimlenigi ve doniigiimii
icinde yeserdigi ve gorev aldig1 toplumlarin sosyokiiltiirel, siyasal, bilimsel, ekonomik
etkilenmeleri ve degisimlerine istinaden de gerceklesmistir. Toplum kiiltiiriinii ve
algisini yeniden insa eden bu doniisiimler kendilerini kavramlarin adlandirilmasinda
ve tanimlanmasinda yani dilin yapilanmasinda etkin olarak gdstermektedir.
Sozciiklerin ve kendilerine atanan anlamlarin degisimi toplumdaki aktorlerin
konumlarin1 ve goérevlerini de yeniden tanimlamaktadir. Bu nedenle sanat teorilerini
orneklendirmeden ve tartismadan once ilk olarak sanat sozciiglinlin basli basina
kavramsal problematigine deginmek faydali olacaktir.

Gostergelerin dinamiginin degisimi, Ozellikle sanat ve zanaat ayrimi; sanat
olgusunun dogusunun ardindan Gombrich’in deyimiyle biiyiik “S” (Gombrich, 2016)
ile Larry Shiner’in deyimiyle (Shiner, 2010) Sanat’in icadina ve sanat kavramini

tanimlama girisimlerinin kaynagina dair ipuglar1 sunacaktir.
2.3.1 Sanatin Dogusu

Diinya tlizerindeki bir¢ok canli i¢in benzer kosullar mevcut olmasina ragmen iki
ayak tizerinde kalic1 olarak durabilen insan1 insan yapan, evrimine ivme katan baska
bir unsur da homo sapiens’in geg¢misine efsanevi bir nitelik katan mitoslardir.
Mitolojinin ¢ok ¢esitli ve yogun kiilliyat1 insanin efsanelere bagliligini, hikaye iiretme,
anlatma, dinleme {izerine ilgisine isaret etmektedir. Temeli sosyal paylasima dayanan

bu 6zellik insanin diger tiirlere gore farkli evriminde rol almistir. (Condemi & Savatier,
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2020) Ismail Gezgin’e gore mitoslarla ilk sanat arasinda dogrudan bir baglanti
kurulabilmektedir:

Mitoslar, ... fantastik masallar degildir...insanligin bugiine gelisinin Sykdisiini
verebilecek kiiltiirel zenginlikler igeren, hatta hayatimiz1 sekillendiren,
sinirlamalar getiren, kiiltiir dedigimiz seyin DNA ‘sidur... antik caglarin
psikolojilerini yansitir. Sanat da en azindan baslangicta, psikolojik bir ihtiyagtan
kaynaklanmistir...Bu anlamda mitoslarla sanatin ayni1 kaynaktan ¢iktigin1 6ne
stirebilirim. Hatta bir adim daha ileri giderek, yazi Oncesi sanatin insanlarin
bilingdigindan yiikselen mitoslar1 temsil ettigini sdylemek bile mimkiindir.
Yazi Oncesi sanat eserleri piktografik mitoslardir. Yazili mitoslar gibi sembolik
bir dile sahiptirler ve uygun sorulara cevap verebilecek kadar da yeterlidirler...
(Gezgin, 2014, s. 7-8)

Temel sanat tarihi kaynaklarina bakildiginda tespit edilen ilk sanat nesnesi
orneklerinin Tarih Oncesi doneme denk geldigi goriilmektedir. (Bazin, 2015);
(Gombrich, 2016); (Dickerson, 2018); (Gezgin, 2014)

Sanat tarih¢isi Germain Bazin sanatin en eski 6rneklerinin Tarih 6ncesi donemin
gegc paleolitik olan adlandirilan ilk bin yi1lindan kalma oldugunu belirtmektedir. Bu da
Bazin’in ifadesiyle homo sapiens’in “kendisinden daha az gelismis yiginlarin yerine
gectigi” dolayistyla hakimiyetinin basladigi siirece denk gelmektedir. (Bazin, 2015, s.
18-19)

Sanat tarihinin ilk eser drnekleri arasinda 6ne ¢ikanlar Ispanya’daki Altamira ve
Fransa’daki Lascaux gibi magaralarda kesfedilen tas aletler, figiirler ve duvar
resimleridir. Magaralardaki bu buluntular homo sapiens ‘in varligina isaret etmektedir.
Genellikle sanat tarihgileri bu doneme yani ilk sanata ait tespitlerini bu magaralar
tizerinden yapmaktadir. (Dickerson, 2018, s. 36) ; (Gezgin, 2014, s. 26) ; (Gombrich,
2016, s. 39) ; (Bazin, 2015, s. 17)

Insanlik tarihinde, Tarih 6ncesi ile kastedilen devir yazinin icadindan &nceki
donem anlamina gelmektedir. Bu donem ait sanat Paleolitik ve Neolitik olarak iki
devirde islenmektedir. Etimolojik kdkeni Yunanca olan “paleo” eski; “neo” yeni,
yine Yunanca kokenden gelen “litho, lithos™ ise fas anlamlarindadir. Paleolitik
sanat’in ( Tas Devri sanat1) M.O. 35.000’den M.O. 8000’e uzandig1 , Neolitik sanat’in
(Yeni Tas Devri) da ise M.O. 6000 ile M.O. 2000 arasindaki déneme denk geldigi
6ngorilmektedir. Neolitik donemin farkinin insanlarin gocebe degil artik yerlesik
olmas1 ve bitki yetistirme hayvan evcillestirme gibi ilerlemeleri kaydetmis olmalari

belirtilmektedir. Donemin iiretimleri arasinda kil c¢omlekler ve tas heykeller

bulunmaktadir. (Dickerson, 2018, s. 34-35,38-39)
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En Onemli ve en zengin kesif merkezlerinden giiney Fransa’daki Lascaux
Magaralari’nda Paleolitik déneme ait yaklastk M.O. onbesbine tarihli benzeri
goriilmemis Olgekte tarih Oncesi sanat drnegi tespit edilmistir. Bu alanda alt1 yiiziin
tizerinde resim ve bin besylizden fazla ger¢egine uygun muazzam benzerlikte geyik,
boga, at, inek gibi hayvan oymalar1 bulunmustur. Yapitlarda kullanilan aralarinda
kirmizi, siyah, kahverengi ve koyu sar1 bulunan renklerin dogal mineraller yoluyla elde
edildigi belirtilmektedir. Pigmentlerin magara duvarlarina sanat¢ilarin elleriyle
uygulandigr muhtemel olsa da daha biiyiik bir olasilik olarak bazi resimlerin yaninda
bulunmus olan ve pigmentlerle kapli i¢i oyuk kemikler araciligryla duvara piiskiirtme
yontemi 6n goriilmektedir. Diger yontem ve araglar arasinda bir tiir firga gorevi
gordiigii diisliniilen biiyiik yosun parcalarinin ve hayvan killarinin oldugu ve ¢izgilerle
desenler oymak i¢in de cakmaktasi parcalari kullanildigi sonucuna varilmistir.
Magaralardaki resimlerde goriilen bir baska 6zellik ise kullanilan perspektif teknikleri
olmustur. Cogu resim hayvan ya da avci olsun profilden resmedilmis iken bazi
hayvanlarin karmasik bir yontem olan biikiilii perspektif teknigi ile yapildigi
goriilmiistiir. Biikiilii perspektifte hayvanin viicudunun biiyiik boliimii profilden
gosterilirken basinin bir boliimii dogrudan izleyiciye bakmasi igin dondiiriilerek
olusturulmustur. Resme canlilik ve enerji katmasi sebebiyle hayvanin adeta canli
oldugu izlenimini vermektedir. (Dickerson, 2018, s. 36-37)

Fransa ve Ispanya magaralarinda bulunan hayvan tasvirlerinin yetkin nattiralist
biceminin 6nceki ve sonraki hi¢ bir uygarlik tarafindan asilamamis olmasinin sebebini
sanat tarihcisi George Bazin kendi ifadesiyle su sekilde agiklamaktadir: « ...ilkel
insanin, bu eserleri yaparken, gergek bir yaratista bulunduguna inanmasidir, ilkel insan
icin goriintli sadece bir taklit degildir.” Bazin’e gore tasvirler, model alinan hayvanin
yetilerine sahiptir ve bu caligma insanin dogaya hiikmetme, o hayvanin yetilerini
kendine gegirmek igin yaptigi efsundur, bir ritiieldir, bir biiyii seansidir. Paleolitik
sanat¢inin niyeti sanat eseri yaratmak olmamistir; amaci avinin bereketli olmasi,
avlanmay1 bagarmasi, avinin tuzaga yakalanmasi yahut o av hayvaninin giiciinii
kendine gecirmektir. (Bazin, 2015, s. 15-17) Tasvirlerin bu denli basarili ve detayli
olmasi, biikiilii perspektif kullanilmasi resmedilen yaratigin olabildigince canli ve
gercekei olmast da yine bu nedenlerledir. Biiyiinii basarili olmas1 amaglanmaktadir.
flkel sanatc1 bir nevi samandir.

Paleolitik sanatta ¢ok fazla insan resmi olmadigi gibi mevcutlar da hayvan

tasvirleri kadar gercek¢i yorumlanmamistir. Bazi duvarlarda ve bazen de hayvan
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resimlerinin yaninda boyali farkli boyutlarda el izlerine ya da ellerin ¢evresinden
stingerle surme yahut kemikle ya da kamisla piiskiirtme yoluyla pigment uygulamasi
sonucu negatif el izlerine rastlanmistir. (Dickerson, 2018, s. 38) El izlerinin
sebepleriyle ilgili farkl teoriler mevcuttur.

George Bazin’e gore insan figiirii ilkel blyd sisteminin bir 6gesi olmadigi i¢in
tasvirlerde fazla yer almamistir. Karanlik magaralarda, ¢ok az 151k ile, elinde bir model
olmaksizin resmedilen, kabartmalarla ifade edilen betimlemeler ilkel sanat¢inin giiglii
bir hayal giicii ve bellege sahip oldugunu gostermektedir. “Blyiicl-sanatginin, bir din
toreni coskusuna kapilmasi sirasinda ¢ok siddetli bir zihinsel yogunlagmayla ruhunu
“bosaltmas1” ve daha sonra kendisini bizon, mamut, at ya da karacayla 6zdeslestiren
dogaiistii giicleri ¢agirmasi1 gerekiyordu. Bu ¢aba, hayvan ruhunun sanatciyi ele
gecirmesine ve onun da bu hayvanin goriintlisiini magaranin duvarlarina

resmetmesine kadar suruyordu.” (Bazin, 2015, s. 15-17)
2.3.2 Sanatin fcadi ve Sanat Tanimlamalari

Sanat (Turkce) : Oncelikle metnin dili Tiirkge’de sanat sozciigiiniin kokeni
incelendiginde sanatin Arapga san‘a'4siwa [#sn® msd.] imalat, iscilik, ustalik, hiiner,
sana‘a gua imal etti, yapti, isledi, diizenledi koklerinden geldigi goriilmektedir.

Tarihte san‘at kelimesinin gegtigi en eski yazili ve kayith kaynagin 1330 tarihli
Asik Paga’ya ait eser Garib-name “giz/ii kalmaz ‘ilm ii san*at” oldugu belirtilmektedir.
Kullaniminin bu tarihten 6nce sozlii veya giinliilk hayatta yaygin olabilecegi ifade
edilmektedir.

Arapca sn® kokinden gelen san‘at 4xva  “imalat, is¢ilik, ustalik, hiiner"
sozcliglinden alintidir ve Arapga sdzciik Arapga sana‘a e “imal etti, yapti, isledi,
dizenledi" fiilinin mastaridir. San‘at ve sana‘at bigimleri Arapga’da ve 20. yy.
baslarina dek Tiirkge’de esdeger olarak kullanilmistir. (EtimolojiTurkge, 2012-2020)

Art (Ingilizce ve Fransizca): Art sdzciigiiniin kdkenlerine bakildiginda:

13.yy. baslarinda kullanilan anlamiyla eski Fransizca art (10.yy) sozciiglinden
kokenlidir ve “6grenme, deneyim, izlenim veya pratik sonucu elde edilen hiiner”
anlamina gelmektedir. (Online Etymology Dictionary, 2023). (Merriam Webster
Dictionary, 2022)

Latince artem (nominatifi ars) ile de yine “ustalik yapit1 pratik beceri; is; zanaat”

anlamlarinda kullanilmustir.
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Orta ¢ag Ingilizcesi’nde 1300’lerde genellikle “ilim, bilim ve &grenmede
beceri”, 14.yy’den itibaren “insan isi” (dogaya zit olarak); 15.yy sonlarinda “belirli
faaliyetleri icra etmek icin var olan kurallar ve gelenekler sistemi” olarak
kullanilmistir. ““Yaratici sanatlarda beceri, ustalik™ anlamlarinda ilk kez 1610 civarinda
kayda gecirilmis, resim, heykel gibi alanlarda yetenek olarak ise 1660’11 yillardan
itibaren kullanilmaya baslamistir:

“Bilimde bilmeden konusmamalisiniz. Sanatta yapmadan konugmamalisiniz.
Edebiyatta diisiinmeden konusmamalisiniz.” Ruskin, "The Eagle's Nest," 1872.
(Online Etymology Dictionary, 2023).

“Yiiksek sanat cagdan ¢aga gegirilen, ferdi deha ile degisime ugrayan ama asla
terk edilmeyen kati destans1 ve dini gerceklerin geleneksel ifadesidir. Bireysellik
baskaldirisinin sebebi gelenegin yozlagsmasi ya da daha dogrusu onun yerine yapay bir
kopyasinin kabul edilmesidir.” William Butler Yeats, Journal, 1909. (Online
Etymology Dictionary, 2023).

“Sanat icin sanat” deyimi 1824, ilk sanat elestirisi kaydi ise 1847 tarihine aittir.

Sifat olarak sanat yani “bilingli sanatkarlik ile iiretilmis” (popiiler ya da halk
zanaatina karsit olarak) kimi kaynaklara gore 1853 kimine gore 1890 yilinda biiyiik
ihtimalle Almanca ‘“kunstlied” (sanat sarkisi) etkisi ile kullanilmistir. (Online
Etymology Dictionary, 2022) (Merriam Webster Dictionary, 2022)

Sanat s6zciigli Merriam Webster sozliigline gore yine sirasiyla “Ggrenme,
deneyim, izlenim veya pratik sonucu elde edilen hiiner; 6grenim dali; bilgi ya da
yetenek gerektiren ugrasi; 6zellikle estetik nesnelerin iiretiminde beceri ve yaratici
hayal giiciiniin bilingli kullanim: anlamlarina gelmektedir”. (Merriam Webster
Dictionary, 2022)

Ars (Latince): Proto Hint Avrupa dilinden *hoytis (uyma) ve *hzer- (baglanmak)
kokunden gelmektedir. Sanat, beceri, zanaat, kudret — kabiliyet anlamlarindadir.
(WordSense Online Dictionary, 2022) (Definy.com, 2022)

Kunst (Almanca): Almanca, “sanat” anlamina gelen Kunst sozciigliniin kokii
“kennen” (bilmek, tanimak), “kénnen” (nasilin1 bilmek, nasil yapilanacagini bilmek,
yapabilmek) kelimeleridir. (Online Etymology Dictionary, 2023).

Wissen (bilmek), Erkennen (anlamak, tanimak, ayirt etmek, goérmek),
Erkenntnis(anlayis, sezgi, i¢gorii, kavrayis, bilgi), Einsicht (erkenntnis esanlamlisi,
icgori) kelimeleri de Kunst sdzciigiiniin anlam kiimesinde yer almaktadir. (Bodensee

Kunstportal, 1999)
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Kunst sozciigii diger dillerdeki Sanat sozciiklerinden farkli olarak elde edilen
hiiner, zanaatkarlik becerisi gibi el isi kabiliyetinin ve hatta taklitin 6tesinde kavrayzs,
sezgi gibi biligsel-zihinsel yetiyi vurgulayan, ¢cagristiran bir anlama sahiptir.

Tekhne (Yunanca): Yunanca zéyvy kokenli Techne marangozluk, heykeltraslik
ve tip gibi alanlar1 da iceren sanat ya da zanaat, teknik, beceri anlamlarinda
kullanilmaktadir.

S6z konusu sbzcuk Yunan felsefesinde énemli bir yere sahiptir ve Platon,
Aristoteles gibi isimlerin metinlerinde “bilgi, bilim, kavrayis” anlamlarina gelen
epistemé’'ye karsit olarak kullanilmistir.

Tekhne ayni zamanda Teknoloji sozciigiiniin kokeninde yer almaktadir; bu
sOzclik tekhne ve logia (isleyis, anlatim, teori, doktrin, bilim) kelimelerinin
birlesiminden meydana gelmistir ve bir sanat, zanaat veya teknigin sistematik isleyisi
anlamma gelmektedir. (Online Etymology Dictionary, 2023). Teknoloji terimi

Makine’ nin Dogasi1 boliimiinde detayli olarak islenecektir.
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PIE

to fit together

*ar(9)-ti-

PIE

ars
Latin

work of art; practical skill; a

business, craft

art

Old French

art

early 13c.

skill as a result of learning or

|

art (n.)

ill';t('ii('w

Gorsel 2.31 Art sozciigiiniin etimolojik kokeni, Kaynak: (Online Etymology
Dictionary, 2023). Art sozciigiiniin etimolojik kokeni. https://www.etymonline.

com/word/art#etymonline_v_17037

Sanat, buglinki konumuna ve her ne kadar net olmasa da olabilecek en yakin
tanimima uzun bir siiregte gelmistir. Hatta ancak Avrupa Ronesansi ile birlikte
zanaatten ayrilmaya baglayan yeni bir kimlik edinmeye baslamistir.

Ik sanat eserleri olarak giiniimiizde betimlenen magara resimleri, cizimleri

estetik bir kaygi ile degil 2.3.1. numarali boliimde detaylandirildigr gibi daha ziyade
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ritiielistik amaglarla yaratilmistir. Oliimle olan bag agisindan da, mezar isaretleri, dini
torenlerle 6zdeslemis desenler tespit etmek miimkiindiir. Yine Shiner’in kitabinda
degindigi gibi bugiin de bir ¢ok kiiltiirde, 6zellikle bat1 ve avrupa merkezli inang ve
yasam geleneklerini paylasmayan ¢ogu Afrika dilinde sanat kelime ve cagrisim
kiimesinin yer almamasi, maskeler, figiirler gibi Bati anlayisinda sanat yapitlar
arasinda yer alan nesnelerin gerekene dek g6z 6niinden kaldirilmasi farkli faaliyetler
sanat kavraminin sorgulanmasinm1  ve Avrupa kiiltiirinde icat edildigini
vurgulamaktadir.

Shiner, bu ayrimin bilincine varmasint Paul Oskar Kristeller’in bir makalesine
dayandirmaktadir. Kristeller c¢alismasinda onsekizinci yilizyilda sanata dair eski
islevsel diisiincenin kesin bir bigimde giizel sanatlar ve zanaat olarak iki kategoriye
ayrilmasiyla modern sanatin ortaya ¢iktigini savunmaktadir. (Shiner, 2010, s. 13-15)

Bat1 kiiltiiriiniin dayandig1 temel olarak goriilen Yunan geleneginde, dilinde de
bugilin gilizel sanat olarak isimlendirilen kavrami karsilayacak bir terim yer
almamaktadir. Yunan dilinde kullanilan “techne” s6zciigli, sanati karsiladigi
varsayilan sozciiklerin taniminin yapildigi iizere bugiinkii sanat tanimina ek olarak ars
gibi zanaat kavramini da igermektedir. (Shiner, 2010, s. 45)

Helenistik donemden oOnce Yunanlilarin gorsel sanatlara karsi tutumlar
konusunda John Boardman’1 alintilamistir:

Sanat i¢in sanat kavrami heniiz bilinmiyordu. Ne gercek bir sanat piyasasi

vardi, ne de koleksiyoncular: Her tiirlii sanat eserinin bir islevi vardi ve

sanat¢ilar da tipki ayakkabicilar gibi herhangi bir mali tedarik eden

kimselerdi. (Shiner, 2010, s. 53)

Sanat kavrami bu ddnemde igeriginde bilim, zanaat, estetik, bilgi de
icermektedir. Her ne kadar o dénemde de Hipokrat’tan Cigero’ya diisliniirler ve
yazarlar sanatlar1 “gemi insaat1 ya da heykelcilik gibi, bir imalatginin tatminkar bir
irtinii garanti edebilecegi iiretim sanatlari; Ve e tip ya da retorik gibi, hem bilginin hem
de iirliniin daha az belirgin oldugu performans sanatlari olarak siniflandirsalar da
buglinki sanat ve zanaat ayrimi yapilmamistir. (Shiner, 2010, s. 49). Ortacagda ise
hizmetg¢i sanatlar, mekanik sanatlar ve liberal sanatlar ayrimlari goriilmistiir. (Shiner,
2010, s. 57).

Michelangelo, Shakespeare gibi giiniimiizde usta ve deha olarak tanimlanan
isimlerin zamaninda popiiler amaglarla, siparisle, bir nevi dekorasyon ekibinin pargasi

gibi ¢aligmasinin insanlar1 sagkina c¢evirdigini goéren Shiner, bu duruma ek olarak
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Ronesans’ta bir donem sanildig1 gibi kendini ifade ve 6zglinliik pesinde bagimsiz,
sekuler sanatg1 idealinin de var olmadigmnin altin1 ¢izmektedir. (Shiner, 2010, s. 63,
69, 71) Cogu zanaat¢inin/sanatginin  siparisler tizerine ¢alistigl, miisterilerin ayrintili
sozlesmelerle igerik, malzeme, bigim benzeri detaylari, yapitin hangi mekan ve amag
icin diistildiigii gibi verileri dikkatle hazirladigi bilinmektedir. Shiner, bu siparisler igin
ornek olarak Leonardo da Vinci’nin Kayaliktaki Meryem eserini vermektedir.
Sanat¢inin imzaladigi s6zlesmede resmin igerigi, Meryem’in giysisinin rengi, teslim
tarihi yani1 sira onarim garantisi de yer almistir. (Shiner, 2010, s. 24) Shiner, bu
donemde salt sanat¢1 ya da zanat¢1 ayrimindan ziyade farkl statiileri ve seviyeleri olan
zanaatgi/sanat¢ilar oldugunu ve bizdeki giizel sanatlara tekabiil eden bir kategori
olmadigini tespit etmistir. Bu anlamda Ronesans doneminde modern sanat¢1 kavramini
ortaya ¢ikisini tiir olarak “sanat¢i biyografisi”’nin ortaya ¢ikisi, kendi portresinin (self-
portrait) gelisimi ve “saray sanatgist”nin yiikselisi ile iliskillendirmistir. (Shiner, 2010,
S. 72)

Onbesinci yiizyilla birlikte perspektif ve modelleme bilgisinin yayilmas: ve
eskicaga ait modellerin yeniden giinceme gelmesiyle resim ve heykeltraghigin salt
ciraklikla 6grenilemeyecegi; eseri liretenin geometri, anatomi ve mitoloji alanlarinda
da bilgi sahibi olmasi gerektigi fikri yerlesmistir. S6zkonusu bilimsel bilgi Shiner’in
tanimiyla “icat” (kastedilen giinlimiiz anlamiyla “yaratim” degil, icerigin kesfi,
secilmesi ve diizenlenmesi anlamlarindadir) igin zorunlu gériilmistiir. Her ne kadar
kimi hamiler kendi ¢iktilarin1 empoze etmek istese de Unlu ressamlar bu becerileri
sayesinde kismi bir Ozgiinliige sahip olmay1 basarabilmistir. Onaltinci yiizyilin
sonlarinda icat’in anlam kiimesine ‘“hayal giicli”, “esin” ve “dogal yetenek™ benzeri
sairane eklenmeye basglamigtir. (Shiner, 2010, s. 72,79,80) Onsekizinci ylizyilin
sonralarinda ise biitlin Avrupa’da giizel sanatlara 6zel ayr1 bir piyasa, kamuoyu
olusmasiyla bir ¢ok kiiltiir kurumunun yiikselisi dikkat ¢ekmistir. 1750 ile 1800
arasinda sanat ve zanaat kesin ayrilmis; 1800-1830 yillar1 arasinda ise, “sanat” terimi
bagimsiz bir tinsel alan haline gelmis, meslek olarak sanat¢ilik kutsanir olmus ve
estetik kavrami da begeninin yerini almaya baslamistir. (Shiner, 2010, s. 118) 1750’1i
yillarda sergi kataloglarmin sergideki aski sirasina gore degil ressamlara gore
siralanmaya baglamasi da bu doniisiimiin gostergeleri arasinda yer almistir. (Shiner,
2010, s. 150-151) Shiner, sanat¢1 ve zanaatkar arasinda ayrimi Kruft’un sozlerini
aktarark vurgulamistir: “Zanaat¢1 Yaraticinin makinesidir; dahi ise Yaraticinin

kendisidir” (Shiner, 2010, s. 154).
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Sanat kavramini tanimlayabilmek icin sanatin icadindan beri her ¢ag, diisiince,
akim, sosyokiiltiirel, ekonomik, teknolojik, bilimsel degisimle giincellenen girigimler
yasanmistir. Diisiince sisteminin ve ihtiyaglarin doniisiimii, bu girisimde bulunanlari
bir dnceki tanimi elestirmeye, yeniden formiile etmeye ve eksiklerini tamamlamaya ya
da tamamen ustan silmeye yonlendirmistir.

Sanati tanimlama girisimlerinin ¢ogunlukla sanat nesnesini betimleme
denemeleri oldugu goriilebilmektedir. Ayn1 dogrultuda sanat tanimlar1 bireylerin
sanat1 algilayisini ve sanat yapma sebeplerini, varolan yaratma iggiidiisiiniin
kokenlerine ve sebeplerine inme deneyimlerini de gostermektedir.

“Sanat, kavramsal olarak tasarlanmig bir imgenin ya da imgeye doniigmiis bir
kavramsal tasarimin belirli bir aracin verdigi olanaklarla bicimsel disavurumudur.
Sheldon Cheney” (Ocvirk, Stinson, Wigg, Bone, & Cayton, 2015, s. 6)

Sanat tanimina ve tanimlama girisimlerine biitiinciil bir ¢aligmayla katki
saglayan Noél Carroll, Sanat Felsefesi: Cagdas Bir Giris isimli yapitinda belli bash
sanat kuramlarini irdelemistir. En eskiden itibaren sanata getirilen bakisi ve
tanimlamalar1 sunarken, her birinin ortaya ¢ikan yeni sanatcilar ve akimlar karsisinda
yetersiz kaligini, yeniden diizenlenisini ve eklenen yahut diizeltilen 6nermelerle, ayni
zamanda bu kuramlara gelen itirazlarla birlikte aldigi bigimleri sunmustur. En erken
sanat kuramlarmi1 Platon ve Aristoteles’e dayandiran Carroll, diisiiniirlerin sanata
yaklasiminin sanati taklit ve temsil olarak gérmek oldugunu aktarmaktadir. Onlara
gore ressamlar insan, nesne, olaylar; tiim goriintiileri yeniden olusturmak, kopyalamak
amacii giitmektedir. Taklit, sanatin 6n kosulunu olusturmaktadir. Ancak zaman
icerisinde bu algilayis taklit haricinde yapit bir sey hakkindaysa ve bir seyi temsil
ediyorsa sanattira evrilmis, 6zellikle Duchamp’in Cesmesi sonrasinda da yorum
ihtiyaci ortaya ¢ikmugtir. (Carroll, 2016, s. 34-50)

Sanat kavramina getirilen en giincel ve modern yaklasimlar igin daha ge¢ bir
doneme yirminci ylizy1l ve sonrasina bakmak miimkiindiir.

Sanat tanimina dair kuramlardan biri her ne kadar asil alani sanat felsefesi
olmasa da Wittgenstein’in Felsefi Arastirmalar kitabindan esinlendikleri yaklasimlari
sanata tasiyan ve sanatin tanimlanamayacak agik bir kavram olduguna inanan
felsefecilerin temsil ettikleri Yeni-Wittgensteincilik’tir. (Carroll, 2016, s. 309) Bu
diisiince sisteminde Wittgenstein’in “dil oyunu” ve “aile benzerligi” kavramlar1 esas

alinmaktadir.
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Wittgenstein’in dil oyununa gére kavramlari tanimlamada zorunlu ve degismez
nitelikler mevcut degildir. Insanlar giinliik hayatta tamimlar olmadan da idare
edebilmektedir. Wittgenstein’in oyun kavrami tizerinden verdigi 6rneginde farkli oyun
tiirleri arasinda top, kagit, yaris oyunlari gibi her birinde ortak noktalar bulundugu i¢in
degil belli agilardan benzerlikler tasidiklari i¢in hepsine oyun denmektedir. Bun
benzerlikler de aile benzerligi gibi gortlmektedir. Birebir birbirine benzemeseler de
kimi benzer Ozelliklerle bireyler ayni ailenin iiyeleri olarak goriilmektedir. (Karsli,
2018) Noél Carroll’un verdigi O6rnekle sandalye tanimini giinliik yasamda
kullanmasak da (zerine oturulabilecek bir nesne ile karsilagtigimizda onu diger
sandalyelerle karsilastirip bu aileden olup olmadigina karar verebiliriz. Ve bu bakis
acis1 Yeni-Wittgenstein’cilara gore sanata da uygulanabilmektedir. (Carroll, 2016, s.
309-310)

Goriisiin en 6nemli temsilcisi Morris Weitz sanatin kosullarla kapanamayacak,
yeniliklere ve geniglemeye egilimli olmasiyla agik bir kavram oldugunu dolayisiyla
sanatin tanimlamaz oldugunu fakat neyin sanat neyin sanat olmadiginin
belirlenebilecegini savunmaktadir. Bu durumda karsilasilan bir ¢alismanin, durumun,
nesnenin sanat olup olmadigina karar vermek icin daha 6nceden ¢ogunlugun sanat
oldugunda uzlagim i¢inde oldugu eserlerle karsilastirmak gerekmektedir. Eger ki yeni
¢ikt1 onaylanmis, kabul goérmiis sanat yapitlariyla benzer 6zellikler tagimaktaysa onun
da sanat olduguna kanaat getirilebilecektir. (Karsli, 2018) Yeni yapit 6nceki 6rneklerin
birebir kopyast olmayacaktir, farkli Orneklerin farkli Ozellikleriyle benzerlik
tasiyabilecektir.

Weitz’1n savini yansitan bir pasaj olarak, Estetikte Kuramin Rolii’'nden Carroll
su alintiy1 6rnek vermektedir:

Sanatin kendisi agik bir kavramdir. Siirekli yeni kosullar (6rnekler ortaya
cikmistir ve siiphesiz ¢ikmay1 da siirdiirecektir. Yeni sanat bigimleri, yeni
hareketler ortaya ¢ikacak ve kavramin genisletilmesi gerekip gerekmedigiyle
ilgilenenlerin, genellikle profesyonel elestirmenlerin  karar vermeleri
istenecektir. Estetik kosullar ortaya koyabilir, ama bunlar hi¢bir zaman kavramin
dogru uygulanmasi icin gerek ve yeter kosul degildir. Sanat’in uygulama
kosullar1 hi¢gbir zaman tam olarak sayilamaz; ¢iinkii sanatcilar tarafindan, hatta
doga tarafindan daima yeni Ornekler tasarlanacaktir. Bu da birilerinin mevcut
kavrami genisletmesini ya da eskiyi kapatip yeni bir kavram icat etmesini
gerektirecektir...aktaran (Carroll, 2016, s. 310)

Sanat tanimi1 ve sanat nedir {izerine uzun yillar ¢alismis Arthur Danto ise sanati

kapali bir kavram olarak belirlemektedir. (Karsli, 2018) Larry Shiner da Sanatin icadi
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adli kitabinda “Bugiin neredeyse her seye ‘sanat’ diyerek isin i¢in siyrilabilirsiniz.”
diyerek calismasina giris yapmustir (Shiner, 2010, s. 19). Dolayisiyla yeni sanat
diinyasinda sanat nesnesi ile ger¢ek nesnenin ayirt edilemeyecek kadar birbirine
benzedigi agiktir. Bu anlamda Arthur Danto farkli bir yaklagim benimseyerek sanatin
taniminin goriinen niteliklerde degil, goriinmeyen 6zelliklerde gizlenmis oldugunu
belirtmistir. Danto’ya gore sanatin temel niteligi bir sey ‘hakkinda’ olmasidir.
Hakkinda olmak anlamlilik da demektir. Bir sey hakkinda iiretilen yapit sanat¢inin 0
seye dair niyetini, ona atfettigi anlam1 ifade etmektedir. Bu unsurlar her ne kadar
gorunmez olsalar da sanatg¢inin disavurumu sayesinde maddesellesmektedir ve sakli
olan nesnelesmis olandan yola ¢ikarak yorumlanabilecektir. Danto sanati “cisimlesmis
anlam” olarak gormektedir. (Karsl, 2018)

Shiner, basta bahsedilen Afrika maskelerinin kendi kiiltiirlerinde bir arag¢ ve
ihtiya¢ duyuldugunda ortaya ¢ikan bir nesne olarak goriiliirken, bir Bati medeniyeti
miizesinde sanat olarak sergilenmesini, estetik amagla tiretildigi imasin1 kurumlarin
roliine baglamaktadir: “Miize, konser salonu ve edebiyat miifredat1 gibi kurumlar,
seylerin sanat olarak tayin edilmesinde merkezi bir rol oynamaktadir.” (Shiner, 2010,
S. 15) Kurumlarin roliine odaklanan bir isim de Arthur Danto’dan etkilenen ve sanat
diinyasinin ima ettigi sanat toplulugunun, sanatin tanimi i¢in zorunlu bir nitelik olarak
belirlenebilecegini diisiinen George Dickie’nin Kurumsal Sanat Kurami olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. (Karsh, 2018) Sanat diinyasinin giiniimiizdeki giicii de goz
Oniine alindiginda isabetli bir kuram oldugunu diisiinmek miimk{indiir.

Kurama gore bir seyin sanat olmasi i¢in ilk kosul insan iiretimi olmasidir; diger
zorunlu kosul ise sanat diinyasi (sanat kurumunu olusturan topluluk) tarafindan
onaylanmas:t ve kendisine aday statlisi verilmesi gerekliligidir. Sanat diinyasi
Carroll’un ifadesiyle belli kurallar ve yontemlerle belirlenmis din gibi toplumsal bir
kurum olusturmaktadir. (Carroll, 2016, s. 334) Yine Carroll’a gore insan yapimi
Ozgiirce ele alinmasi gereken bir tanimlamadir:

Insan yapimi1 olmast igin bir iiriiniin insan emeginin bir iiriinii olmas gerekirse
de, emegin kapsami son derece az olabilir. Bir sey, bir insan tarafindan
hammaddelerden ortaya ¢ikarildig1 i¢in insan yapimi olabilir. . .eger bir insan, bir
hazir-yapit1 sergileme amagli ortaya koyuyorsa da bir insan yapimuidir...ya bir
insan onu isaret edip bir sanat yapit1 oldugunu sdylerse de dyledir. Bu anlamda
bir gosteri de insan yapimidir ¢linkii insan emeginin triiniidiir. O halde insan
yapimi olma kosulunu karsilama kapasitesi sadece nesnelere indirgenemez.
Dahasi, insan yapimi olma kosulu ayn1 zamanda s6z konusu calismanin herkes
tarafindan ulasilabilir olmasini da ima eder. (Carroll, 2016, s. 335-336)
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Kuramda insan iiretimi oldukg¢a 6zgiir bir betimelemeye sahipken asil zorluk
yaratan kosul aday eserin sanat diinyas1 kurumunun onayini1 almak zorunda kalmasidir.
Bu sart ger¢eklesmezse sanat eseri konumuna da sahip olamayacaktir.

Yapay zekénin sanat yapma edimine dair itirazlar ve olanaklara 2.4 ve 2.5.
numarali boliimlerde giincel durum tizerinden bakilacak olsa da bu asamada mutlaka
bir kuram tarafindan onaylanmasi gerekiyor olsa dahi makinenin snaat yapabilir
oldugunu Kurumsal Sanat Kuram1 onaylayabilir gériinmektedir. Carroll’un bakisiyla
insan iiretimini genis ve O6zgir anlamda alindiginda makine nihayetinde bir insan
Uretimidir (tum sanat Ureten makineler ve robotlar bu baglik altinda toplanabilir),
emegi az olsa da insanin se¢im ve yonlendirmelerinden esinlenmektedir (metinden
gorsele sanat uygulamalar1 ve tiirevleri Ornek olarak verilebilir) ve bu ¢iktilar
miizayede salonlari, galeriler, bienaller, koleksiyonerler ve festivaller basta olmak
sanat piyasasi, sanat diinyasi tarafindan kucaklanmakta, takdir edilmekte ve yatirim
olarak da deger gormektedir. (Obvious Kolektifi, Ai-Da, Sophia gibi makinelerin sanat
kurumlarinca kabul gérmeleri) Gorlilen odur ki yapay zeka ¢iktilart bu kuramin en zor
kosulunu oldukga rahat bir bigimde yerine getirebilmektedir.

Yirminci yiizyilda 6ne ¢ikan bir bagka sanati tanimlama denemesi de Jerrold
Levinson’a ait tarihsel sanat kurami olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Kuram yapit
adaylarini sanat tarihiyle baglantilandirmasi sebebiyle tarihsel bir nitelik tagimaktadir.
Bir yapit 6nceden var olan ve iyi bilinen bir sanat kabuliinii desteklemek amaciyla
yaratilmigsa sanat olarak onay almaktadir. Noél Carroll , sanat kavramina tutarliligini
verenin de bu ilke oldugunu belirtmektedir. (Carroll, 2016, s. 356)

Hans Maes, Sanat ve Estetik lizerine sOylesiler yapitinda kendisiye sohbetine
giris yapmadan once Levinson’un maksatg1 ve tarihsel sanat tanimina deginmistir.
Sanat yapitini ‘sanat eseri olarak bakis’ maksadiyla iiretilmis bir nesne olarak yani
daha onceden herhangi bir bicimde var olan sanat eserlerini bugiin ya da ge¢cmiste
dogru bi¢imde goren bakis olarak tanimladigini aktarmistir. (Maes, 2022, s. 33)

Kendisiyle yaptig1 rOportajda sanati tanimlama gabasini gereksiz gorenlere karsi
tutumunu soruldugunda Levinson sanati tanimlamaktan ziyade sanattan neyin
kastedildigi anlamak istedigini belirtmistir: “Ben en genis kapsamiyla sanat
mefhumunu nitelendirmeyi, temel alinabilecek bir nitelemeyi bagarmay1 umuyorum.
Bu bence siiphesiz ¢ok 6nemli ve kavramsal bir ilgi alanidir.” (Maes, 2022, s. 56)

Noél Carroll da benzeri tarihsel anlati kuramimin gelistiricilerinden olarak

karsimiza c¢ikmaktadir. Hans Maes’in kendisiyle yaptigir soyleside ‘sanati tek bir

58



monolitik kategori olarak diisiinme egilimine’ ve biiylik harfle ‘Sanat’a kars1 ¢iktigini
(Maes, 2022, s. 271) belirten sanat felsefecisi kuramini su sozlerle agiklamaktadir:

Ben sanata tarihsel anlati yaklasimi olarak adlandirilabilecek bir yaklasim
gelistirdim. Boyle tuhaf bir nesnenin, ge¢mise dayali olarak onaylanabilen
tarihsel bir duruma anlasilabilir bir yanit olarak tiretilme bi¢imi hakkinda kesin
tarihsel bir anlat1 sunabiliyorsak, bu nesnenin bir sanat eseri oldugundan emin
olabiliriz. (Maes, 2022, s. 284)

Sanat tarihgisi Ernst Gombrich, Sanatin Oykiisii adl1 yapitinda sanat tanimina,

neyin sanat olduguna dair konuyu su sekilde 6zetlemektedir:

’Sanat’ diye bir sey yoktur aslinda. Yalnizca sanatgilar vardir. Bir zamanlar bazi
adamlar renkli toprakla bir magaranin duvarma kabaca bizon resimleri
ciziktiriyordu; bugiin de bazilar1 boya satin alip duvar ya da tahta perdeleri
resimliyor ve daha bir¢ok bagka seyler tiretiyorlar. Tiim bu etkinlikleri sanat diye
tanimlamakta hi¢bir sakinca yok, yeter ki bu sozciiglin yer ve zamana gore
birbirinden degisik anlamlara gelebilecegi unutulmasin ve giiniimiizde nerdeyse
bir korkuluk veya tapinma araci haline gelen biiyiik “S” ile baslayan Sanat’in

var olmadiginin bilincinde olunulsun. (Gombrich, 2016, s. 21)

Larry Shiner de Sanatin icadi adli kitabinda Ronesans sanatinin, Shakespeare
yapitlarinin  bize hep donemsel baglamlarinin disinda, erisilmez, degismez,
dokunulmaz niteliklerle sunuldugunu ve bu eserlerin 6zel amag¢ ve mekanlara gore,
siparigler, yahut eglence amagli, popiiler temsiller olarak yaratildiklarim

unuttugumuzu vurgulamaktadir:

...Ronesans resimlerini yalitilmis olarak seyretmek, Shakespeare’in oyunlarini
edebiyat antolojilerinden okumak ya da Bach’in miizigini bir senfoni salonunda
dinlemek, eski insanlarin da sanat kavramini, tipki bizler gibi, estetik derin
diisiincelerin karsilig1 olan 6zerk eserler alan1 olarak gordiikleri seklindeki yanlis
izlenimi pekistiriyor. Bundan dolayidir ki, kiiltiirlimiiziin yarattigi bu trans
halinden kurtularak guzel sanatlar kategorisinin, vadesi doldugunda ortadan
kalkabilecek yakin zamana ait tarihsel bir insa oldugunu goérebilmemiz tizerinde
etraflica diisiinme ve tartigma yoniinde bir ¢gaba gdstermemiz gerekiyor. (Shiner,

2010, s. 21)

Sanat kuramlar1 donemleri ve 6nceki donemleri ele aldiklari i¢in dogru tespitler
ve betimlemeler yapmakta, kendilerinden 6nceki tanimlar1 yeniden diizenlemekte ve
yanligliklar1 gidermekte ancak gelecek donemler icin ¢cogu kez yetersiz kalmaktadir.
Sanat sabit bir deger degildir; siirekli devrimsel donilistim, degisim ve devinim
icerisinde evrim geciren canli bir organizma benzeri kavram olarak karsimiza
cikmaktadir. Sanat olarak betimlenebilen yaratici faaliyetlerin zamanla bigim ve isim
degistirebilecegi gercegini akildan c¢ikarmadan hareket etmek daha gergekci bir

yaklagim olarak gelecegi algilamakta faydali olacaktir.
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2.4 Makine ile sanat Uretimine gelen tepkiler

Sanat diinyasi, sanat iireticileri ve sanat izleyicilerinin tepkisi makinenin/yapay
zekanin sanat yapabilecegi dnermesine oldugu kadar yapay zekayi kullanarak sanat
yapan insan sanatcilara da yonelmistir.

Bu tepkilerden ilk 6ne ¢ikan makine ile yapilmig bugiine kadar tiim ¢alismalar
icin oldugu gibi “Buna sanat denir mi” sorusunun sorulmasidir. Aslinda bu soru
klasiklesmis, alisilagelmis, farkli her sanat akimi ve liretimi i¢in yinelenen onyarginin
sonucu olarak karsimiza ¢ikan standard bir sualdir. Ancak bilindigi gibi bu soruyu
soranlarin Oncelikle “Sanat nedir?” suali lizerine diislinmesi gerekmektedir. Sanatin
taniminin ne oldugunun net sinirlarla belirlenememesinin, zaman i¢inde ve kiiltiirden
kilture, toplumu etkileyen siyasi, bilimsel, duygusal, ekonomik vb. bircok etkenle
degisen yapisinin yani sira son donemlerde sanati tanimlama ihtiyacinin bile
sorgulanmasi bu sorunun cevap bulmasini zorlastirmaktadir.

Zanaatkar makine uygulamalarin sanatsal degerini tartismanin yani sira
kullanimlarina dair negatif bakis agisinin bas tetikleyicilerinden biri de son donemde
Jason M. Allen’in Midjourney uygulamas ile yarattig1 ¢alismanin bir giizel sanatlar
yarigmasinda birincilik almast olmustur. Olay yayilir yayilmaz basta sosyal medya
olmak {lizere farkli alanlarda tepkiyle hatta 6fkeyle karsilanmistir. 2022 Colorado
Eyalet Fuar1 Giizel Sanatlar yarismasinda Dijital Sanat dalinda Allen’in “Théatre
D’opéra Spatial” (Uzay Operasi Tiyatrosu) isimli ¢alismasi birincilik diilii olan mavi
kurdeleyi kazanan ve Incarnate Games adli masaiistii oyun sirketinin kurucusu ve
yoneticisi olan Allen The New York Times, Vice gibi bir¢ok yayin organina kendisin
yarigmaya basvururken higbir kurali ¢ignemedigini, uygulamayr kullandigini en
basinda belirttigini ve hakkiyla kazandigini ifade etmistir. Colorado Tarim Departmani
sozclisii Olga Robak da yaptigi bir agiklamada Midjourney’nin kullanimindan
haberdar olundugunu, kategoride dijital teknolojinin kullanilmasina izin verildigi
dolayistyla odiiliin hakkiyla verildigini belirtmistir. (Roose, 2022) Midjourney’yi
kullanarak gorseller iirettigini ve bunlardan birini secerek tizerinde Photoshop ile
oynayarak kendisinin de pay1 olan yapit1 ortaya ¢ikardigini belirtmistir. Yapit kendi
elinden/insan elinden c¢ikmadigi icin elestirilen Allen insan faktoriiniin gorselin
se¢iminde ve son haline getirilmesinde 6nemli rol oynadigini dzellikle soylemektedir.
Jason M. Allen ayn1 zamanda The New York Times’a verdigi demegte Midjourney’de

gorseli tlirettigi tam metni paylagmay1 reddetmis ve sanat tarihi boyunca benzerlerini
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duydugumuz bir ifadeyi kendi tislubuyla yinelemistir:” Sanat 6ldii dostum!” (Roose,
2022).

Jason Allen

Puetio West
Thédtre D'opéra Spatial

§750 [

Gorsel 2.32 “Théatre D’opéra Spatial” Jason M.Allen Midjourney ile, Kaynak:
(ColoradoStateFair, 2022) “Théatre D 'opéra Spatial” Jason M.Allen Midjourney ile.
https://twitter.com/colostatefair/status/1565486317839863809

Bir dijital sanat¢1 RJ. Palmer tepkisini “Bu sey isimizi istiyor, bu sey tamamen
anti sanatc1” sozleriyle ifade ederken asagidakiler gibi olumsuz elestiriler de
siralanmastir:

“ Igreng...Sanat goziimiiziin éniinde liiyor. ..

_Midjourney yardimiyla yaratti. Hayir o hicbir sey yaratmadi. ..

_Resimler resmedilmelidir bilgisayarla yapilmamalidir. Yapay zeka ile gorsel
tiiretmenin yetenekle alakasi yok.

_Korkung. Bir makineye bir seyler girip gorsel elde etmek sizi sanat¢1 yapmaz.
Bir sanatg1 olarak, stil/teknik, zaman harcayarak yaratmak i¢in ugrasiyoruz. Bu
tip bir seyler yazmis birka¢ kez sayfayr yenilemis ve bu zanaatkarlikla mi1
karsilastiriliyor?

_Cok ve siki ¢galismanin ne anlami kald1?

_Herkes yapay zeka sanatin1 savunuyor ama bence hepsi aptal. Bu adam
calismaya hi¢cbir emek harcamamis. Birkag anahtar kelime girip iyi bir sekans
elde etmek sanat degildir.” (ColoradoStateFair, 2022)
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Bir insanin yapay zeka tabanli bu uygulama ile yarigma kazanmasi Tiirkiye’de
yanki bulmustur. Gelen tepkilerden yukaridaki diisiincelere kismen katilirken asil
sanatcilarin siyrilacagini diistinen geng sanat¢1 Ezgi Topdagi Webtekno.com’a verdigi
demecte su sozlerle kendini ifade etmektedir:

“... kimisi i¢in bir ustanin fir¢a darbesi, kimisi i¢in de efor sarfetmeden yapilan
ve kolaya kagilan bir yol. Kendi adima konusacak olursam, ¢abasiz yapilan bir
sey benim goziimde giinlerini, saatlerini harcamis ve gergekten disiiniilerek
yapilmis bir eserin yaninda degersiz kaliyor. Birkag kelime yazip, ¢ikan gorselle
“ben bir sey lrettim” demek bana samimi gelmiyor ¢linkii onu {ireten sen
degilsin yapay zekd. Yapay zeka ile bir seyler lretmek i¢in saatlerini
harcayan sanatcilar i¢in bu haksizlik bence. Ben yapay zekaya ger¢ekten zaman
harcayan, bunun iizerine diisiinen sanatc¢ilarin siyrilacagina inanityorum. “
(Kelesoglu, 2022)

Konuyla ilgili fikrini sordugumuz Bager Akbay da fikirlerini su sekilde

aciklamistir:

“Bunlar dogal tepkiler. Birsey dengeye oturana anlasilana kadar her yone

cekistirilir tabii ki. Bence kategori olarak ayr1 ama diglamak siiper salakg¢a. Yani

dijital resim ve resmi kiyaslamak veya siir ve resmi kiyaslamak gibi. O yiizden

kiyas da anlamsiz.” (Akbay, 2022)

Midjourney, DALL-E, Stable Diffusion gibi aplikasyonlar kolay erisilebilir
olmalari, siirekli artan tiirevleri, devamli doniisen siirimleri ve heniiz olusum ve
gelisim asamasinda olmalariyla birlikte bir nevi son dénemin popiiler oyuncaklar
olmalar1 sebebiyle su an neredeyse herkesin gorsel iliretmesine yol agmaktadirlar. Bu
da bir anlamda “sanatsal deneme” bollugu hatta taskinligi yaratmaktadir.
Hertzmann’in dedigi gibi nasil Lumicre kardeslerin ilk filmleri sinema saheserleri
olmasa da insanlar1 hareketli goriintiiler izlemek etkilemisse (Hertzmann, 2022) bugiin
de bu uygulamalar sunduklari imkanlarla insanlar1 kendine ¢ekmektedir.

Bu siiregte yasanan telif hakkina dair belirsizlikler, uygulamalarla iretilen
gorseller ve calismalarin bombardimanina ugramalari sebebiyle bir¢ok sanat toplulugu
bu tarz programlarin kullanimini tamamen yasaklamis ve bu tiir ¢alismalar1 kabul
etmeyeceklerini belirtmislerdir. (Benji, 2022) Konu bir¢ok yayin organinda kendine
yer edinmekte ve sanatcilarin bu tarz uygulamalara tepkisi ve isyani giderek
yogunlagmaktadir. (White, 2022) Kullanicilarinin sanat ve tasarim yapitlarini, yaratici
caligmalarini, islerini sergileyebilecekleri bir sanat ve tasarim paylasim platformu olan
Artstation’in yapay zeka destekli uygulamalarla elde edilen ¢aligmalari da kabul
etmesi ve tepkilere ragmen platformda sergilenebilecek calismalardan hari¢ tutmamasi

sanatgilarin tepkisini ¢ekmistir. (Piper, 2022) Bu karar sonucu birgok sanatgi
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tarafindan Artstation sayfas1 ve sosyal medya sayfalari protest paylasimlarla

doldurulmustur.

Gorsel 2.33 Arstation'in ana sayfasindan gorsel, Kaynak: Piper, D. (2022). Wow, The
Artstation Homepage Is Getting Seriously Trolled Right Now. https://www.

creativeblog.com/news/artstation-homepage adresinden alindi.

Ayn1 temali gorseller sanatgilar ve sanatgilara destek veren izleyiciler tarafindan

da sosyal medya hesaplarinda paylasilmaktadir.

—
’) beeple_crap ©

Gorsel 2.34 Beeple Crap isimli sanatginin sosyal medya paylagimi. Kaynak:
(beeple_crap, 2022). Beeple Crap isimli sanat¢inin sosyal medya paylasimi. The Battle
of Al Art. https://www.instagram.com/p/CmLb27MOciu/
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ArtStation.com & o

Here's our update on Al artwork, including new features
coming to ArtStation: bit.ly/3FVYDTI

® 9 Youils Unk kepyala

2,5 8 yarwts oku

Marc Brunet b J
t iy  Takip et

should change your domain to ai$tation.com to
properly reflect what you trudy care about ;)

.N!Suﬂon com @ Eatiusoni
Here's our update on Al artwork, Including new features comng 10
AntStation: bRUyOFVYDT

P10 9 Yot Link kopyala

Gorsel 2.35 Artstation''m  bir paylasimi ve gelen tepki, Kaynak:
Dijitaliyidir[@dijitaliyidir]. (2022). Sanatc¢ilarin son zamanlarda ArtStation’in ana
sayfasinda orijinal ¢aligmalarin yerini alan yapay zeka tarafindan olusturulmus sanatin
yasal ve etik sonuglaria iliskin endiseleri... 15.12.2022.
https://www.instagram.com/p/CmOYN9GIKeQ/?igshid=MDJmNzVkM]jY %3D

adresinden alind.
2.5 Yapay Zeka Sanat1 Yapabilir Tartismasi

_Bir robot senfoni yazabilir mi? Bir robot bir tuali sahasere doniistiirebilir mi?

_Siz yapabilir misiniz? (Proyas, 2004)

Yapay zekanin etkili bir ara¢ olarak sanatsal liretime katkisina pozitif bakan ve
sanat calismalarinda gelisime sebep olacak yeni bir ara¢, malzeme ve ilham kaynagi
olarak gorenler isimler de mevcuttur. Onlardan biri olan Bager Akbay diistlincelerini
su sozlerle ifade etmektedir:“Sanatla ilgilenmek isteyen kisilerin Oniine “Sen
yapamazsin. Once teknigini 6gren, tarihine vakif ol” gibi engeller koyduk. Bu bizi
sanat1 elitlestirmeye gotiirdii...Yapay zeka, bu siireci daha da ilginglestiriyor.
Sanattaki hiyerarsi zincirini kirdigi ic¢in Ozellikle ilgimi c¢ekiyor ve hosuma

gidiyor...Eski sanat¢1 sOyle biriydi, ¢ok iyi yetenegi vardi ve onu gdsteriyordu bize.
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Artik bunun etkisi azald1, degisti. Artik diinyay1 anlama, gérme, gésterme gibi amaglar
degerli geliyor bana.” (Altay, 2022, s. 26)

Akbay Diken.com.tr’ye verdigi baska bir roportajinda da uygulamalarin
insanlar1 resimle yakislantirdigini ve komut verebilmek icin sanat ve sanat tarihi
hakkinda bir miktar bilgi sahibi olmak gerektigi i¢in insanlarin neredeyse hi¢ olmadigi
kadar sanat tarihiyle ilgilendigini ifade etmistir. Sanat¢i, egitmen Bager Akbay
¢izmeyi bilmeyen ancak kelimelerle arasi iyi olan, sanata ve sanat tarihinr ilgili
insanlara resim yapma firsat1 veren bu programlar teknik becerisi olmayan ¢ocuklarin
da resme ilgi duyma ihtimalini hatta 6nce bu programlarla baslayanlarda elle ¢izmeyi
merak etmenin ve 6grenmenin de miimkiin olabilecegini diisiinmektedir. Sanatin “gok
holistik bir kelime, biraz kerameti kendin menkul” diyerek anan Akbay, teknolojik her
gelismenin sanat1 ve konumunu degistirdigini, sanat¢inin da buna gore tepki verdigini
ve simdi tam da bdyle bir donemde oldugumuzu belirtmistir. Yine kendi ifadesiyle
“Sabah kalktim riiyami1 Midjourney’ye anlattim ve ¢ikan resim duygularimi ¢ok giizel
anlatti. Bence bu sanattir. Duygularimi ifade etmeme ara¢ oldu. Bence orada sanat
eseri Ozelliklerini tamamliyor. Sadece sanatin demokratiklesmesi kafamizi
karistirtyor.” (Giiven Unlii, 2022) Diyerek bu uygulamalarin sanatsal degerine dair
fikir sunmustur.

Istanbul Topkapr Universitesi, “Yapay Zeka ile Sanat ve Tasarim” dersinden
sorumlu dijital sanat¢1 Burak Dervisoglu da benzeri diisiincelere sahip oldugunu dile
getirmektedir:

“Yapay zekanin hemen hemen herkes tarafindan kolaylikla kullanilabilmesi ve
hayallerindeki “seyleri” gorsellestirmesine arag¢ olmasi ¢ok heyecan verici.
Ozellikle hayalgiicii ¢cok genis ve farkli olan &grencilerimizin bazen teknik
uygulamalar ya da c¢izim gibi yetenek gerektiren tekniklerle istedigini
yapamamakta oldugunu goérmekteyim... her sey bir programi iyi kullanmak ya
da ¢ok iyi ¢izebilmek degil. Yapay zeka belirli sinirlar1 ortadan kaldirarak,
ogrencilere hayal giicliyle esdeger eserler yaratma imkani sundugundan sanatsal
bakis acisini gelistirdigini ve Ogrencilerin de buna ihtiyact oldugunu
diisiinmekteyim. Dijital bir sanat¢1 olarak da yapay zekanin sanatta fikrin ve
hayal giiclinilin aktarilma yetisinin 6nemini gdsterdigini diisliniiyorum. Sanat her
yeni gelismeye aciktir ve her donemde yeni tekniklerle uygulanmaktadir.
Sanatin yapay zeka ile hizli ve kolay olusturulmasi onun daha az degerli
oldugunu gostermemektedir.” (Altay, 2022, s. 27)

Unanimous AI’'in CEO’su, miithendis ve mucit Louis Rosenberg, Midjourney
kullanarak olusturdugu bir gorsel {izerinden bu yaratma eyleminin kime ait oldugunu

sorgulamistir. Kendi sorusuna verdigi cevap ise “hepimiz” yani tiim insanlik olmustur.
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Asil sanatginin tiim insanlik oldugunu, sadece yasayanlarin degil bugiine dek yasamis
olanlarin, Yapay Zeka sistemlerinin egitilmesi i¢in milyonlarca veri, eser, zanaat isi
vb. tireten herkesin, tiim insan sanatg¢ilarin, bu yapitlar1 paylasanlarin yapitta payi
oldugunu savunmustur. (Rosenberg, 2022)

Yukarida 6rnekleri verilenler haricinde Allen’1n yapitina gelen yorumlarin daha
fazlas1 Colorado Eyalet Fuari’min resmi Twitter sayfasinda yer almaktadir.
(ColoradoStateFair, 2022) Sosyal medya platformlarindan ve medya haberlerine gelen
elestirilere, sanatcgilarin ve izleyicilerin tepkilerinin dikkat ¢eken ortak noktalari
yarigma birincisinin emek harcamamis olmasi, kendisinden zanaat gormemek, bireysel
yetenek eksikligi ve sahtekarlik olarak dne ¢ikmaktadir. (Roose, 2022)

Allen’in yapitinin sanatsal degeri tartigmaya agik olsa da yapitin kendinden
bagimsiz olarak yapay zeka uygulamalar1 destekli bu sanata gelen elestiriler ilk basta
fotograf sanatinin, modern sanatin, kavramsal sanatin, giincel sanatin ¢ektigi tepkilerle
paralellik de tasimaktadir. Marcel Duchamp, Sol LeWitt, Lawrence Weiner gibi
isimlerin isleri de sanat gevresinde sok etkisi yaratmistir. Ayn1 zamanda bu yeni
teknoloji ve akimlarin sanata getirdigi degisimler yapay zekd destekli sanat
caligmalarinin sanat yapiti olma durumunu da destekler nitelikler tasimaktadir. Bu
degisimlerin ortak ozellikleri gelen elestirilerle aynidir: Salt beceri ve zanaat
kavramlar1 geride birakilmis ve insan fikri, sanat¢inin diislincelerini ve kendini ifadesi
ve sanat yapit liretim niyeti 6n plana ¢ikmustir.

Washington Universitesi Bilgisayar Bilimi Fakiiltesi’nde gdrev alan Aaron
Hertzmann, The Conversation’da paylastig1 yazisinda “birkag klavye tusuna basmakla
elde edilen” gorselin sanat degeri olmayacagi diisiincesini biitiin igi makine yaptig1 i¢in
fotografciligin sanat sayilamayacaginin sdylenmesiyle paralel buldugunu belirtmistir.
(Hertzmann, 2022) Basta portre ressamliginin yerine gegen ve ressamlart yeni
arayislara, yeni iisluplara ve denemelere iterek sanata art1 katkis1 bulunan fotografcilik
bugiin sanatsal fotograf¢ilik dalinda kabul gérmektedir. Yine Hertzmann’a gore bu
uygulamalarin sanat olarak kabul edilmeleri algoritmalarin tasariminin basarisina,
egitildigi imgelerin niteligine ve en ¢ok da sanat¢inin onlart nasil kullandigina bagh
olarak gergeklesecektir. Bu yapitlar basta karar verilmis belli bir niyetin, kesin kararin
komutuyla yaratilabilecekleri gibi birgok sanat¢inin malzemeleriyle deneyleri
sirasinda olustugu, bastan sonucta ne c¢ikacagimi Ongoremedikleri gibi cesitli
denemeler, onceki paragraflarda sozii edildigi gibi programlar arasi gegisler, gorsel

tizerinde ¢alismalar vb. deneysel siireglerle de meydana getirilebilecektir. (Hertzmann,
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2022) Fotograf beraberinde yeni sanat akimlarini da dogurmustur. Portre resminin
yerini almasiyla sanatcilar kosullara uyum saglamak i¢in soyutlamaya meyletmistir.
Disavurumculuk, soyut disavurumculuk da fotograf sonras1 akimlar olarak yeni resim
denemeleri ve ifade bigimleri olarak sanat tarihinde yer almaya baslamistir. (Carroll,
2016, s. 163)

Teknolojik bir kesif olan fotograf gibi sanati1 sarsan bagska bir yenilik de Modern
sanat, Dada ve devaminda Kavramsal sanat olmustur. Miizenin ortasina ters ¢evrilmis
bir pisuari, olduk¢ca da kaba oldugu ifade edilen bir hazir nesneyi (ready made)
“Cesme” bashigiyla yerlestiren Marcel Duchamp geleneksel sanat kavramina meydan
okumustur. En klasik anlamiyla sanat, insanin yaratici becerisi ve hayalgiicliniin,
genellikle gorsel bir bir surette resim ya da heykel gibi formlarda viicut bulmus
tiretimlerinin estetik giizellikleri yahut uyandirdiklar1 gii¢lii hisler, ifade ettikleri
diisiinceler sebebiyle takdir edilmesidir. Slogani “Sanat 6ldii! Yasasin Sanat!”
(Lynton, 2009) olan Dada’nin énemli figiirlerinden olan Duchamp’mn yapit1 1917°de
Grand Central Gallery’de diizenlenecek olan sergiden “siradan, kaba ve ahlak dis1 bir
tesisat¢ilik malzemesi” oldugu (Yilmaz, 2013, s. 151) ve “hicbir tanima gore sanat
eseri” (Bugler, Kramer, Weeks, Whatley, & Zaczek, 2017, s. 308) olmadigi i¢in red
almistir.

Buglin de yapay zeka ile yapilan sanat i¢in benzeri elestiriler izleyiciler
tarafindan yapilmaktadir. Kendini iliistartér ve konsept sanatgisi olarak tanimlayam
bir kullanic1 sanat tarihinde sanat tanimlarina uymayan sanat yapitlarinin oldugu
gercegini goz ardir ederek bir argiman olarak YZ’nin Oxford so6zliigliniin sanat

tanimina uymadig1 i¢in sanat olamayacagini savunmaktadir.
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Gorsel 2.36 "YZ sanat degildir." Kaynak: (Joel Chaim Holtzman, 2022). "YZ sanat
degildir. "https://twitter.com/JoelCHoltzman/status/1600870214039613440.

Marcel Duchamp yapitint The Blind Man’in ikinci sayisinda “Richard Mutt
Sorunu” baslikli yazisiyla su sozlerle savunmustur: ”Bu nesneyi bay Mutt’un kendi
elleriyle yapip yapmamasinin higbir dSnemi yoktur. Bay Mutt o nesneyi SECTI. Mutt,
giinliik yasamdaki herhangi bir nesneyi yeni bir isim altinda, kendi kullanim amacinin
disinda ele ald1 ve bir yere koydu; o nesne icin yeni bir diisiince yaratti.” (Yilmaz,
2013, s. 151)

“Sehpada yapilan, geleneksel tuval resmine son verme”’yi (Yilmaz, 2013, s. 150)
ve “sanat¢i/sanat-objesi/halk iligkilerinde degisiklik” (Lynton, 2009, s. 131)
amaglayan sanatg1 siradan ve seri Uretim bir objeyi yeniden tretmeden sadece segerek,
ancak bu objeye yeni bir konum ve anlam yiikleyerek yahut kiigiik bir katkiyla
(Cesme’de oldugu gibi imzayla) izleyiciye sunmustur. Bu eylemiyle sanat izleyicisinin

sanat yapitin1 begenmek ya da begenmemek gibi klasik bir gorevden “sergilenen
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yapitin sanat olup olmadigini” sorgulama 6devine yonlendirmistir. (Lynton, 2009, s.
132)

Bu dogrultuda Duchamp’in “soylu sanat gelenegine” saldirdig bir bagka yapiti
1919 tarihine ait “L.H.0.0.Q” ismini verdigi ve Mona Lisa baskisina biyik ve kegi
sakali ekleyerek kursun kalemle miidahale ettigi c¢aligmadir. Sanat¢i, resmin
miikemmel bir kopyasini1 yapmak yerine baskisini tercih etmis (yine hazir bir nesneyi
se¢mistir) ve izleyicinin goreceginin her halde yine biyikli bir Mona Lisa olacagini ve
kimin tarafindan yapildiginin énemi olmadigini belirtmistir. (Yi1lmaz, 2013, s. 180-
181)

Duchamp sanat¢iya “ hiirmet duyma” ya karsi gelmistir: “Sanat, etimolojik
acidan bakildiginda, “imal etmek” demektir. Bugiin sadece sanatgilar degil herkes imal
ediyor ve belki de gelecek asirlarda farkina varmadan imaledenler olacaktir” (Shiner,
2010, s. 385)

Marcel Duchamp aym1i zamanda kavramsal sanatin Onciilerinden olarak
goriilmekte ve Cesme’si ilk kavrsamsal sanat yapiti olarak goriilmektedir. (Tate, 2022)
Kavramsal sanatc¢ilar, ayn1 Duchamp gibi sanat yapit1 6l¢iitii olarak giizellik, enderlik
ve Dbeceri kavramlarini terk etmistir. Kavramsal sanat neredeyse her sey
olabilmektedir. Kavramsal sanatgilar diisiincelerini ifade etmek i¢in en uygun materyal
ve form ne ise ayirt etmeksizin kullanmaktadir. Bu bir performans da yazili bir metin
de kisaca her sey olabilmektedir.

Cogunluk i¢in akimin manifestosu sayilan 1967 tarihli Sol LeWitt’e ait
“Kavramsal Sanat lizerine Paragraflar’da kavram sanata dair su sozleri sdylemistir:
“Sanat yapitinin nasil goriindiigii ¢ok dnemli degildir. Eger fiziksel bir formu varsa bir
sey gibi goriinmelidir. Sonucta hangi bicimi alirsa alsin bir fikir ile baslamalidir.
Sanat¢inin meselesi tasarim ve tasavvur siiregleridir.” Konsepti nesnenin, idraki estetik
kaygilarin 6niine koymak dénemin onemli isimlerinden Clement Greenberg gibi kati
formalist elestirmenlerin kriterleriyle olduk¢a celismistir. Lawrence Weiner ise
kavramsal sanat kavramini ug bir noktaya tastyarak fikir olarak sanat konseptini 1968
tarihli “Niyet Bildirgesi” ile ifade etmistir. Wiener, sanat nesnesinin ardindaki fikrin
yeterli olmasi sebebiyle ve is ister somut bir bigimde ister salt kavramsal olsun
ardindaki sanatc1 niyetinin ayni kalmasi sebebiyle (ya da ideal olarak bdyle olmasi
gerektigi i¢in) fiziksel sanat iiretimini durdurabilecegini belirtmistir. (TheArtStory,
2009)
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Yapay zeka temelli bu uygulamalara yoneltilen elestirilerin ortak noktasinin
emek eksikligi ve zanaat yoksunlugu oldugunu kaydedilmisti. Genel sdylemler bir kag
tusa basarak bir yapit elde etmenin bu alanda c¢alisan insanlara haksizlik oldugu,
beceriden yoksun kisilerin emeksiz, bir kabiliyet gostermeden sonug¢ almalari tizerine
yogunlagmisti. Hatta bu yapitlarin insan elinden ¢ikmadigi i¢in insana ait olmadigini;
makinelerin eseri oldugunu iddia edenler olmustu. Bu iddianin ironik yani1 ise sanatin
insana, sadece insana ait oldugunu iddia eden “biiylik sanat” taraftarlarinin bakis
acisinin, salt el becerisinden yoksun olanlar1 reddetmek adina makinenin sanatgi
oldugunu kabul etme durumuna diismelerini dolayisiyla kendileriyle g¢elismelerini
izlemektir.

Oncelikle bu elestirilerden sanat isinde zanaat gérme ihtiyact ve gerekliligi
iddiasinin sanat diinyasinin uzun siire once geride biraktig1 bir kavram oldugunu
vurgulamak gereklidir. Sanatin icadindan bu yana zaten zanaatkarlik sanat kavraminin
icinden bir anlamda silinmeye yiiz tutmustur. Bir yapita saatler harcamak daha az vakit
harcayan birine gore daha fazla sanatsal deger anlamina gelmemektedir. Beceri,
kabiliyet sanat nesnesi i¢in gerekli ve gegerli dl¢iit olmaktan ¢oktan ¢ikmistir. Farkl
bir “sanat” kavrami Ronesans’tan itibaren sanat¢inin yapitina imza atmasiyla
sekillenmeye baslamistir. Gelenekseli yikan avangard akim ile ivmelenen ve ondan
ilham alan yeni anlayisla empresyonizmden kiibizme; DuChamp’in hazir
nesnelerinden kavramsal sanata ve ginimizde giincel sanat ile beceri, gizellik,
enderlik dolayisiyla da zanaat, sanat nesnesinin olmazsa olmazi konumunu terk
ettirileli ¢ok uzun zaman olmustur. Kisaca bu programlart kullanan sanatcilarina
yonlendirilen s6z konusu elestiriler i¢ci bos yorumlardir. Uygulamalarin sanat¢1 ve
sanatseverlere bu hatirlatmay1 yapmalar1 da bir katkilari sayilabilir bence.

Olumsuz reaksiyonlarin bir sebebi de kolay erisilebilirlik ve popiiler bir yenilik
olmasi sebebiyle neredeyse herkes her tiir sdzciikle bu uygulamay1 denemistir ve bu
da web ortamini ve maalesef sanat platformlarin1 gorsel yogunluguna bogmustur. Bu
gorsel ¢opliigiine sebep olan ilk heves siirecinin atlatilmasi ile geriye uygulamalar
bilingli ve hedefleri dogrultusunda kullanacak kisiler kalacaktir. Elbette her yenilik
i¢in s0z konusu oldugu gibi yapay zeka uygulamalari ile yapilacak iiretimlerin sanatta
yeri ve bu araclarla iiretilen yapitlarin sanat nesnesi olma durumu da zamanla ve
deneyimle tanimlanmaya baslanacaktir. Zaman gegtik¢e kullanim alanlarinin degisim
gecirecegini ve sanat iretimine katkilarinin gelecekte evrimlesecegini Ongdrmek

mUmkuindr.
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Biitiin bunlara ek olarak sanat¢1 kimliginin ve imzasinin yerlesmesinden dnce
siparig 1lizerine zanaatini konusturan eski sanat¢i konumunda da degildir bu
uygulamalar. Zira tabiri caizse siparis edilen (burada verilen metin) her zaman
istenilen sonugta gorsellige ulastiramamaktadirlar. Baska bir durum da Ornegin
uygulamalarda heniiz ayn1 metin birden fazla girildiginde ayni sonucu vermemektedir.
Yani ayni sozciigii, ayn1 soz dizisini de girseniz hep farkli bir gorsel karsiniza
cikmaktadir. Uygulamalarin kendi ig¢lerinde eksiklikleri oldugu aciktir. Essesli
sozctikleri ayirt etme, deyimleri algilama, baglama oturtma, analitik baglantilar kurma
vb. eksiklikler ¢ikan sonuglar etkilemektedir. Bir nevi tesadiifler, rastgele bir veri
secimi sonucu tiiretilmis gorseller elde edilmektedir. Bu gorsel kisinin istedigini
karsilamiyorsa yeniden denemesi ya da gorsel iizerinde oynamasit gerekmektedir. Bu
aplikasyonlara ek fotosop vb. diizenleyiciler de uygulamanin tiirettigi goérseli kendi
istedigi sekilde bigimlendirmesine yardimci olmaktadir. Goriildiigii {izere sanatgi
sonuca da miidahale etmek durumunda kalmaktadir.

Bu durum da emek eksikligi ve bir kag tusa basmanin yeterli oldugu yanilgilarini
cevaplamak i¢in uygun bir giristir. Sanatc1 bir ka¢ kelime yazarak istedigi sonuca
ulasmaz. Bu uygulamalarla yapilan sanatin bir ¢ok sanat akiminin, teknolojisinin,
malzemesinin ve siirecinin birlesmesi olarak algilanmasi1 dogru olacaktir. Cok yonli
bilgi ve aslinda yeterlilik gerektiren yeni bir giincel sanat kategorisi agmak, yeni bir
sanatc1 {invam tiiretmek gerekmektedir. Zira farkl bir sanatci kiimesi mevcuttur: insan
sanatg1 zihni, sanat¢i-zanaatkar makine ve yine sanatgi-zanaatkar insan.

Ancak uygulamalarin ilk ¢iktiklar1 tarihten itibaren gegen kisa siirede hem
program yoniinde hem de kullanicilarin tarafinda gelismeler ve iyilestirmeler
yasanmaya devam etmektedir. Caligmanin giincellendigi 2023 yili yaz aylarinda
onceki sureclerde olumsuz goriilen ve ayni metin girilse de farkli gorseller ¢ikmasi,
karakter, motif benzeri siireklilik gerektiren unsurlarin devam ettirilememesi baglica
olmak {izere ortaya ¢ikan sorunlar artik diizeltilebilmektedir. Bu diizeltmeler bir yanda
programlarin kullanici ihtiyaglarina gore gelistirilmesi sayesinde gerceklesirken diger
yanda da ozellikle kod yazabilen, yazilima ve programlara hakim kullanicilarin
uygulamalar egitip; 6rnegin daha biiyiik veri kapasitesi olan sohbet uygulamalarina
gorsel uygulamalar1 egitimi verip daha net ¢éziimler elde etmeleriyle yasanmaktadir.
Bu gelistirmeler youtube gibi sosyal medya kanallarinda kullanicilara diger
kullanicilar tarafinda anlatilmakta ve bilgi paylasimi gergeklestirilmektedir.

(https://www.youtube.com/watch?v=EJez32MtfWU)
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ChatGPT-4 + Midjourney v5: Hyper Realistic Photos in Seconds! www.youtube.
com/watch?v=EJez32MtfWU

Boylelikle bir arag, adeta siparis alan bir zanaatkar gibi kullanilan makine yine
insanin miidahalesiyle talep edilen sonuglar1 vermeye yonlendirilmektedir. Gortintiide
daha ¢ok isi makine yapsa da dogru isi yapabilmesi i¢in onu yOnlendiren ve onu
istedigi gorseli yaratacak yetiye getiren yine insan olmaktadir.

Bagta insan sanat¢i, sanat nesnesi iiretme niyeti ve arzusuyla ve meramini ifade
etme motivasyonuyla yola ¢cikmaktadir. Devreye hayal giicii girer. Sanat¢inin zihninde
bir fikir, bir diislince bir hikayesi vardir ve bunu imgelere dokmek istemektedir.
Oncelikle yaratict bir bigimde ve dogru sdzciikleri secerek bir metin “prompt”
olusturmak mecburiyetindedir. Uygulamalarin kendi i¢inde uygulama iireticilerinin
onerdikleri metinler, metin bi¢imleri, formatlar1 mevcut olsa da kendi metnini
hazirlamak da 6nemli bir yetidir ¢linkii arada araci, ¢evirmen vb. olmadan makine ile
iletisim kurabilme gostergesidir. Bu asamadan sonra yz uygulamasi devreye girer.
Cikan sonug¢ insan sanat¢i tarafindan yorumlanir, elenir, degistirilir dontstiiriliir
gerekirse diizenlenir. Bu proses de sanat¢1 bakisini, alanina hakim vasiflar

gerektirmektedir. Kisacas1 burada basli basina kavramsal bir siirecin islenisi s6z
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konusudur. Elde edilen sadece bir gorsel degildir; bir nevi insan makine diyalogudur,
sanat da zaten sadece gorsellerden ibaret degildir.

S6z konusu yapay zeka temelli metinden gorsele uygulamalar1 ayn1 zamanda
insan ve makine diyalogunun basit denemelerini olusturmaktadir. Bahsedildigi gibi
essesli sozciikler, deyimler vb. insan diline, algisina 6zel kavramlar heniiz makine i¢in
zorluk yaratmaktadir. Bu tip metinler denendikc¢e, daha ¢ok insan uygulamalar
kullandik¢a makinenin veri taban1 da zenginlesmekte bir ¢ok alanda, keza hem sanata
dair hem dile dair insan berilerini 6grenmektedir. Yani insanlar bu uygulamalar
kullanirken hem makineyi egitmekte hem de gelecekte daha da mecbur kalacaklar
makine iletisimine aligmaktadir. Bu iki taraf biribiriyle konusmayi tecriibe etmekte ve
karsilikli 6grenmektedir.

Bu uygulamalar gorsellestirme alaninda hiz ve kolaylik saglamalarinin yani sira
ihtiyac1 azalttiklar1 alanlar vesilesiyle yeni yollar ve yontemler, ifade kanallari
yaratmaya da yardimci olabileceklerdir. Ayni fotograf gibi benzer elestirilere ve
tepkilere maruz kalmalarinin yani1 sira onun gibi sanat1 daha demokratiklestirerek daha
cok kisiye ulastirmada da etkin olmaktadir. Teknik, beceri, malzeme vb. eksikleri olan
ancak yaratici zihinlere ve dimaglara sahip, hevesli ve tutkulu sanat liretme arzusunda,
kendini sanatla ifade etme niyetinde olan bireylere de yardimci olacaktir. Sadece iyi
¢izim yapabilen, ¢izim yapmay1 6grenmis kisiler degil iyi bir fikri olanlar da gorsel
liretme asamasina gelebilmektedir. Aplikasyonlar1 kullanmak isteyen bir ¢ok insan
sanati, sanat tarihini, sanat felsefesini, akimlar1 ve tisluplart 6grenmeye, incelemeye
yonlenmistir. Cikan sonuglari irdelemek , sorgulamak ardindaki fikir ile kendi metnini
karsilagtirma daha bilingli bir sanatsever toplulugu yaratmay1 da tesvik etmektedir.
Cogu yapay zeka lizerine ¢alisan, yazan ve paylagimlarda bulunan bilim ve teknoloji
platformlari, akademik portallar sanata her zamankinden fazla yer vermektedir. Sanat-
bilim bag1 tekrar vurgulanirken defalarca 6ldiiriilen sanat dijital sanatin gelisimi, yapay
zekanin midahalesi ile yeniden bicimlenmektedir. Sanat bugiine dek salt sozlik
anlamlartyla sinirlandirilmis olarak kalmadig icin etkisini ve varligini yitirmemistir.

Sanat Uretimi igin bilingli olma haline gerek olmayabilir ancak sanat yapma
niyeti ile harekete gecmek bir biling halidir. Sanat i¢giidiisii ise apayr1 bir konudur
Insan Bilincinin hikayesi insansinin Insan olusunun da hikayesi oldugu ve Makine nin
evrimi; deneyimleri ve i¢-dis ¢evre etkenleri farkli olacagi icin insanla benzerlik
tagima ihtimali olsa da farkli bir biling tiirii olacaktir. Dolayisiyla Makine sanat1 da

farkli bigimlenecektir.
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BOLUM 3

3. INSAN — MAKINE ANALOJIiSI

En az bildigimiz seyler tanrilagsmaya en elverigli olanlardir. Onun icindir ki
Yunanlilarin, biz insanlar tanrilagtirmalarina bir tiirli akil erdiremem. Ben
kendi hesabima yilana, kopege, dkiize tapanlar1 daha makul goériiyorum; ¢ilinki
onlarin tabiatlarim1 daha az biliyoruz. Onlara hayalimizle istedigimiz gibi
degerler, bicimler, goriilmedik kudretler vermek daha fazla hakkimizdir. Bizim
yaradilisimizin ne kadar eksikleri oldugunu biliyoruz; Tanrilar1 bize benzer
tasarlamak, onlar1 bizim gibi arzulari, 6fkeleri, kinleri, karilari, hazlari, 6liimleri,
mezarlar1 olan birer varlik olarak diisiinmek insan diigiincesinin bir sarhosluk

zamanina rastlamis olsa gerekir. (Montaigne, 2022, p. 49)

M.I.T.3 ‘de gorevli astrofizik¢i ve yapay zeka arastirmacist Prof. Max Tegmark,
yz alanindaki gelismeler ve insan hakkinda 6grenilenler sayesinde insan olmanin
anlamini déniistiiriilebilecegine inanmaktadir: “Insan olmanin ne anlama gelmesini
istiyoruz? Diinyadaki tiim diger tiirler, 6rnegin bir fare ya da solucan olmanin ne
anlama geldigini cevaplamak liiksiine sahip degildi. Ancak biz su anda dyle bir doniim
noktasina eristik ki, bilim ve teknoloji dyle bir noktada ki biz olmanin ne anlama
geldigini tamamen degistirebiliriz.” (Pooley, 2020, s. 39:00)

Yapay zekanin temelde amaci doganin taklidi ve bu dogrultuda canlilar
inceleyerek benzer akilli sistemleri 6nermektir. Hayvanlarin 6rnek alindigi durumlarda
mantiktan ziyade hayvani iggiidiller 6n plana g¢ikmaktadir. Insanlar hayvanlari
insansilastirmaya cabaladilarinda bekledikleri gelismeleri cogunlukla
kaydedememistir. (Nabiyev, 2016, s. 49-50) Biling i¢in s6zkonusu oldugu gibi insan,
en iyi bildigi, bildigini varsaydig1 kendi bakis agisindan diger tiirleri

3 M.L.T.: Diinyanin en iyi iiniversitelerinden say1lan Cambridge’deki Massachusetts Institute of

Technology (Massachusetts Teknoloji Enstitiisu)
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degerlendirmektedir. Prof. Dr. Vasif Nabiyev Yapay Zeka kitabinda bu olayin kars1
taraftan degerlendirilmesinin inkar edildigini vurgulamaktadir. Isaak Asimov’dan
esinlenen yazar karsi tarafin su soruyu sorma ihtimalini tartismaktadir:”’Gergekten de
insan denilen bu yaratiklar diisiinebiliyorlar m1?”” (Nabiyev, 2016, s. 50)

Yapay zekd tanimi insan zekdsinin ve insan disiincesinin taklidinin
hedeflenmesini icermektedir:

Yapay zekd; insan zekasini modelleyebilmek adina insan gibi akil yiiriitme,

anlam ¢ikartma, genelleme yapabilme, gecmis deneyimleriyle 6grenebilme gibi

yetileri bir bilgisayara ya da makineye kazandirabilmektir. (Yilmaz A., 2017,

s. 1)

YZ, teknolojinin en insansi olanidir. Insami taklit eden makineler yaratma

fikrinden yola ¢ikt1. Insanin diisiinme siirecini kopyalayarak, insan beyninden

ogrenip ondan ders ¢ikararak gelisti. (Fan, 2020, s. 8)

Makineler insan evrimini yansitan bir yol izleyecek. Ama sonunda kendinin

farkinda olan ve kendini gelistirebilen makineler insanlarin onlar1 kontrol etme,

hatta anlama becerisinin 6niine gececek. Ray Kurzweil. (Barrat, 2020, s. 289)

Bu tez calismasinin temelleri 2017 yilinda atilmis ve calismaya diger
arastirmalardan farkli bir bakis agis1 getiren “ Makineler sanat yapmak ister mi?”
sorusu olusturulmustur. Bu soruyu olumlu yanitlama ¢alismasi boyunca makinelerin
insan benzeri bir gelisim, evrim ve giidii olusumu izlemesinin miimkiin oldugu
diistincesinden yola ¢ikilmistir. Bu teorinin s6z konusu olabilmesi i¢in makine-insan
arasindaki analojik bir bagi ortaya ¢ikarmak gerekmektedir. Bu benzerlik hem sistem
duzeyinde hem de beden diizeyinde olabilmektedir.

S6z konusu analoji giiniimiizde makineyi insana benzer bir mantikta insa etme
ve gelistirme amaci giiden insan tarafindan bizzat bilingli bir tercihle kurulurken ,
ilerleyen zamanlarda (bilim insanlari tarafindan heniiz iizerinde ortak kaniya varilmis
bir zaman araligi mevcut degildir) (Pooley, 2020) kendi bilincine (insan diizeyinde ve
ya kendi tirtine 6zel makine bilinci — bu teoriler Biling boliimiinde agiklanmaktadir)
sahip olma ihtimali yliksek goriilen makinenin kendi gelisim siirecinde edindigi
“igglidii”’leri, “ihtiyaclar’” ve * motivasyonlar1” dogrultusunda evrimsel bir agsama
olarak ortaya ¢ikabilecektir. (Makine i¢in ihtiyaglar hiyerarsisi ornekleri altinda
incelenmistir) Ayn1 zamanda Kurzweil, Moravec ve LoveLock gibi bilim insan1 ve
diistiniirlerin insan tiirliniin evrimlesmesi ile olusacak ve / veya degisim gosterecek

insansi yeni tiirler i¢in de benzeri bir gudiilenme s6z konusu olabilecektir. (Lovelock,
2021) ; (Gray, 2018); (Moravec, 1988)
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Gilintimiizde bilisimsel psikoloji (computational psychology) de bu benzerlik,
insan zihni ve bilgisayar programlar1 arasindaki analoji ilizerine temellenen insani
biligsel siireclere dair bilgisayar modelleri insaa etmek iizerine calismaktadir.
(Encyclopedia.com, giincellenme2023)

Bu asamalar1 formiile edebilmek adina Maslow’un Ihtiyaclar Hiyerarsisi
caligmas1 uygun bir model olarak goriilmiistiir. Bu dogrultuda insanin evrim siirecinde
ne 6grendigi makinenin simdiye dek ne 6grendigi karsilagtirmali sunularak, Maslow
ihtiyaglar hiyerarsisi ve kendini gergeklestirme kuramlar1 Gzerinden makine ve insan
ihtiyag piramitleri incelenecektir.

Kasti bir benzerlik arzusu ve niyetinden yola ¢ikarak yaratilan insansilasma
yolundaki makinelerin insanlarla ortak dzellikleri, evrimleri ve ihtiyaglar1 olabilecek
olsa da atanmis ortak niteliklerine ragmen evrim siirecinde gelisecek primatlarla homo
tdrleri i¢in oldugu gibi farkliliklar, sapmalar ve giidiillenmede baskalagimlar farkli
sonuglar da dogurabilecektir. Bu ihtimaller de ¢alismada insan ve makine
karsilastirmalarinda degerlendirilmistir. Dolayisiyla insan ve makine analojisinin
kurulma sebepleri iki ana motivasyonla yonlendirilmistir: ilki insanin kendini
kesfetmesi ve ¢ozmesi igin bir simiilasyon olarak makineyi kullanmasi digeri de
insanin oliimsiizlik ve yaraticilik tutkusunun tezahurleri olarak careyi ve tatmini
yarattig1 makinede aramasi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Hiroshi Ishiguro: “Teknoloji insanin ne oldugunu anlamanm bir yoludur.”

(Ishiguro, 2011)

Gorsel 3.1 Hiroshi Ishiguro’nun c¢alismalarindan gorseller, Kaynak Ishiguro, H.
(2011). Hiroshi Ishiguro Laboratories. Mayis 18, 2023 tarihinde Hiroshi Ishiguro

Laboratories: http://www.geminoid.jp/en/index.html adresinden alind.
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3.1 Insanda Evrim ve Bilissel Gelisim Sureci

Makine-insan analojisini agiklamadan 6nce, makinenin yaratimina ilham veren
insan dogasinin ve evriminin incelenmesi; biling ve sezgi asamalarinin kaydedilmesi
gerekmektedir.

Hominin’den bugiinki homo sapiens sapiens’e dogru gelisen insan evrimi hem
sanatin olusumunu ve gecirdigi doniisiim siirecinde temel roper noktalarini hem de
insanin makine ile benzesen ve ayrisan 6zelliklerini gézler dniine serecektir. Sanatin
dogusu bolimiinde de ifade edildigi gibi bugiin sanat olarak adlandirilan {iretim
faaliyetlerinin baslangic1 ve gelisim siireci biligsel evrimle ve insanin kisisel ve
toplumsal ihtiyag, iletisim ve sorgulamalariyla (neyim, nerdeyim, nerden geldim,
yaraticim kim, biiyii, inang, 6liim, slislenme...) baglantili olarak ilerlemistir.

En basit ifadesiyle dogru ve hatta tesadiifi bir olaylar ve doniisiimler zinciri

insansty1 bugiinki sapiens insan haline getiren evrimi 6zetlemektedir.
3.1.1 insan Dogasi: insansr’dan insana Arayis ve Evrim Siireci

Benzerlerine ve/ve ya diger tiirlere gore (insansi olarak tanimlanan primat
kuzenlere ve diger canl tiirlerine gore) daha iyi adapte olabilen, hem daha iyi hem
daha baskin iliskileri olan, daha fazla ¢esitlilige acik olan tiir olan sapiens hakimiyetini
ilan etmistir. Bu olaylar zincirinden, bu hassas elemanlarin olusturdugu denklemden
bir tanesi bile ¢ikmis olsaydi evrim siirecinin farkli bir yola sapmis olacagi
diistiniilmektedir. Diger canlilar ve kuzenler i¢in denklemdeki eksikliklerin nasil yollar
¢izdigine insan bizzat tanik olmustur.

Insan1 6ne ¢ikaran en biiyiik 6zelligi problem ¢dzmeye kosullu olmasidir. Hatta
Newman ve Blanchard’a gore insanin tek yaptigi problem ¢ozmektir. Insan
eksikliklerini giderebilmek adina aletler yapmistir ve bu gelismeler olmaksizin insanin
tiir olarak basarabilmis olmasmin miimkiin olmadig1 aciktir. insan makine ile
igbirligine en eski ¢aglarda baslamis ve bu sayede ayakta kalmistir. Basta basit aletler
sorunlarin1 ¢ozmiistlir ancak her aletin, aygitin kendi kapasite sinirlar1 mevcuttur.
(Newman & Blanchard, 2020, s. 15-16) Bu gercek insan1 her yeni sorun igin yeni ve
daha iyi ¢oziimler ve yeni ve daha ileri teknolojiler liretmeye sevk etmistir. Dolayistyla
insan, makine ile igbirligiyle birlikte kendini de gelistirmistir; birlikte ve benzer bir

evrim analojisi kurulmasi da bu verilerle miimkiin goérulmektedir.
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Inang ve diisiince sistemlerinin belirledigi niteliklerle bugiin “insan” denilen
yaratik ilk atalarindan beri yer kiire iizerinde diger tiim varliklardan farkli bir yere
sahip olmustur. Genel goriise gore bu farki yaratan unsurlar arasinda 6ne ¢ikan zekasi,
akil kullanimidir. Ve yine diinyada bilinen, neredeyse tiim inang ve diisiince sistemleri
insanin biling, yliksek kendilik farkindalig1 6z farkindalik sahibi tek varlik oldugu
yoniinde hemfikirdir. Ancak biling kavrami salt insana ait degildir. Cok c¢esitli canlilar
farkl1 biling diizeylerindedir. Ozellikle hayvanlara dair ¢calismalar ve bulgular gerekli
ornekleri sunmaktadir.

Kendini bildiginden, bilmediginden ve dahi bildigini bilmeden beri insan anlam,
ifade, arayis giidiisii tagimaktadir. Hatta ayakta kalabilme kelimenin tam anlamiyla
iki ayag1 tizerinde durabilmek ¢abasi_, hayatta tutunabilmek, yasamini siirdiirebilmek
i¢in avcl ve toplayict oldugu giinden itibaren aramaktadir. insanin en biiyiik arayisi
Kim olduguna, onu insan yapanin ne olduguna dairdir. Kendilik farkindaligi, bilinci
olan bu canlinin temel sorusunun sahip oldugunu bildigi olgunun tam olarak ne oldugu
ve nasil oldugu olmasi da ironiktir.

Bugiin Insan denilen farkli canlinin bu iinvan1 alisinin bilimsel hikayesi dahi
efsanevi Ogeler tasir. Zira insansi bu yaratigi tam olarak ne insan yapti, diger
yaratiklardan ayrilan yola girmesine sebep olan kivilcim nasil ¢akti sorusuna farkli
teoriler ile yaklasilmaktadir. (Harari, 2015) ; (Condemi & Savatier, 2020)

Insan Zeka’s1 bu gelisimde tartisilmaz bir varlik gdstermektedir. Fakat insan tek
zeka sahibi canli degildir. Asil 6ne ¢ikan insanin zekasimi kullanisidir. Yalnizken,
kirilgan yapist sebebiyle ¢abuk Olen insan, zekési sayesinde diger insanlarla avci
gruplar1 olusturarak hayatta kalmay1 basarmis hem kendini hem de ¢evresini (diger
canlilar1 ve dogay1) degistirip doniistiirerek imkansizi gerceklestirmis; zayifligin1 onu
neredeyse Diinya lizerinde tek s6z sahibi yapan kudret haline getirmistir. Nathan
H.Lents’in yapit1 Insanin Kusurlari’nda belirttigi gibi insani insan yapan kusurlaridir.

Yazarin tanimlamasiyla “muhta¢ diyeti”, islevsel sorunlarla dolu gozleri,
kuyruksuz kalmis kuyruk sokumu, fonksiyonsuz kemikleriyle, daha nice genetik ve
anatomik anomalileriyle insan dogal segilime ragmen yasam savasinda “direnigini
azimle ve azametle” (Lents, 2019) stirdirmektedir.

Bizi biz yapan sey kusurlarimiz...Bizler sansimiz diisiik oldugu halde bu sonsuz
evrimsel ¢atismadan sag ¢ikanlariz; onca riske ragmen dort milyar yildir azimle
stirdiiriilen direnisin iirlinleriyiz. Kusurlarimizin hikayesi baslh basina bir savas
hikayesidir...Ne de olsa evrim rasgele mutasyonlar ve miikemmel olanin degil
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en iyl uyum saglayanin hayatta kalmasiyla isler...mesele kusurlar oldugunda,

insanin hikayesi benzersizdir. (Lents, 2019, s. 15)

Yine Sanatin Mitolojisi isimli yapitinda Ismail Gezgin Prehistorik Sanat
(Mitlerin Ortaya Cikis1) boliimiinde insanin zayifligina deginir.

Insan zannedilenin 6tesinde diinyanin en giiclii canlis1 degildir. Hatta tam tersi

evrimsel biyolojik yapinin igindeki en zay1f halkalardan birisidir. Clinkii yagam

kosullarina gore, doniisebilecek, adapte olabilecek bir beden yapisina sahip
degildir. Bu nedenle de canlilarin i¢inde siirekli bir arayis i¢inde olan tek varlik

insandir.” (Gezgin, 2014, s. 11)

Zekasmin yani sira insanin iki ayaginin tizerinde durmasi ile serbest kalan elleri,
alet kullanmasi, iklim degisimiyle engin c¢ayirlara (savana) gocii gibi bir¢cok faktor bu
doniisiimde rol oynamaktadir.

Ayakta kalic1 olarak durmaya baslamasi ile hem elleri serbest kalan hem de
enerji tasarrufu yapan canli salt alet kullanilabilirligi ile 6ne ¢ikmamustir. Zira Insan —
Homo cinsine dahil olan bu canlidan 6nce de iki ayak iizerinde durabilen ve hatta alet
kullanabilen canlilar oldugu buluntularla ortaya ¢ikarilmistir. Neden ayni insansi
ailesinin soyundan gelen her canli Insan sifatina ulasamamustir.

Maymun soyundan gelen sempanze, orangutan gibi hayvanlarin, karga gibi
kuslarin alet kullandig1 gézlenmektedir. (Akgay, 2016) Bu hayvanlarin insanlari taklit
etmesi olarak da yorumlanmaktadir. Insan da kendisi dahil birgok yetisini taklit ederek

gelistirmis, 6ziinde mimetik bir varliktir.
3.1.2 Homo Habilis’ten Homo Sapiens’e insanin Evrim Adimlar

Modern insan olarak tanimlanan tiir Homo sapiens sapiens Ancak bu tlirden dnce
ve bu tiirle eszamanl yasamis insansilar oldugu gibi ayn1 genus’a* ait gruplar da
vardir.

Evrim siirecinde tiirler es zamanl varliklarini siirdiirmiis, birlikte yasamais, hatta
ciftlesmis, gelisimleri siire¢ igerisinde farkli ivmelerle bir agacin dallar1 gibi baska
baska yonlere, dagilimlara ve tiirevlere yayilmistir.

Insan1, Homo olarak adlandirdigr hayvan grubu altinda siniflandiran ilk kisi
Isvecli hekim, botanik¢i ve zoolog Carl von Linné’dir. Modern taksonominin® babasi

olarak isimlendirilen von Linné (1707-1778), ilk basimi 1735 yilinda yayinlanan

* Genus: Tur
5 Taksonomi: canhlar1 siflandirma bilimi ve bu brangin genel kural ve prensipleri
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Systema Naturae (Doganin Sistemi) adl1 yapitinin 1758 yilinda yapilan 10.baskisinda
insani ilk kez Homo sapiens olarak siniflandirir.

Carl von Linné’ye gore insan Homo sapiens ’tir. Homo cins adi, sapiens ise
bilge, bilgin, bilge goriinen anlamlarina gelen tiir adidir. Homo genus’una ait diger
insan tiirleri ve dncesinden insansi cinsler ise ilerleyen yillarda yapilan ¢aligmalarda
bulunan fosil, iskelet, kafatas1 ve/veya kafatasi parcalari, alet kalintilar1 hatta ayak
izlerinin kesfi sonucunda isimlendirilmis ve ana simiflandirmaya Carl von Linné’nin
sistemi ile dahil edilmistir. Bu tiirlerin gogunlugu es zamanli ya da ¢akisan donemlerde
yasamistir, ancak genel bir kronolojik siralama yapilirsa en eski Homo, Homo
habilis’tir.

Homo tiirleri ile ilgili heniiz cevaplanmamis ¢ok soru mevcuttur; zaman
icerisinde edinilen bulgularla bunlarin bazilar1 cevaplanirken yeni suallere sebep olan
kesifler giiniimiizde halen devam etmektedir. Bu metin yazildig:i sirada giincel

bilgilerle homo tiiriiniin evrim adimlarina ait genel bir 6zet ise su sekildedir:

Rollover a species image or group name to learn more.
Click a species image to go to its summary page. / You are here.

: O “ /ﬁ Paranthropus group
O

Homo group s

Australopithecus group i _~ Ardipithecus group

Sekil 3.1 Insan Aile Agaci, Kaynak: SmithsonianNationalMuseumofNaturalHistory.
(2022). What Does It Mean To Be Human? 11.05.2023 tarihinde

https://humanorigins.si.edu/ adresinden alind.

Biligsel gelisim siirecinde sapiensten de once el becerisine, alet kullanma ve

hatta sanat liretme yetisine sahip tiirler oldugu bilimsel olarak kanitlanmistir.
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Insanin, insan olus yolunu agan en biiyiik gelismelerden biri iki ayag iizerinde
kalic1 olarak ve dik durabilmesidir.

Ancak insandan bagka tiirler de insanin evrim siirecinde gegtigi evrelerden ya da
benzeri tlirevlerinden nasibini almis ve iki ayagi lizerinde kalic1 olmasa da durabilen
baska canlilar da olmustur. Silvana Condemi ve Frangois Savatier’ye gore kalici
olmasa da Toumai, Orrorin ve onlarin ardindan Ardipithecus tlrleri iki ayaklilik
asamas1 gecirmistir. (Condemi & Savatier, 2020, s. 13) iki ayaklilik asamasi gegiren
insanin akrabalar1 arasinda yer alan hatta atalar1 olabilecegi ihtimali elenmeyen ilk
gercek iki ayaklilar olan tiir ise Australopithecus’lardir. Australopithecus’a dair en eski
kanit ise yine fosiller degil 3,8 milyon yil 6nceden kalma korunmus ayak izleridir.
Meshur Lucy®’nin de ait oldugu Australopithecus afarensis tiiriinden ¢ bireye ait
oldugu tespit edilen bu izlerin insanlarin yiiriirken biraktig1 ayak izlerine benzerligi
carpict bir gelisme olmustur. Insansilari iki ayakli yasama evrilmeye iten sebep net
olarak bilinmemektedir ancak Lucy’nin kesif ekibinde de yer almig paleontolog Yves
Coppens’in Dogu Yakas: Hikayesi ‘nde oOne siirdiigli iklim degisikligi yiiziinden
ormanlarin yerini genis ¢ayirlarin (savana) almasi ve dolayisiyla insansi soyunun bu
yeni habitat’a uyum saglamaya ve topragin kaynaklarmmi daha fazla kullanmaya
zorlanmasinin etkisi olabilecegi diisiiniilmektedir. (Condemi & Savatier, 2020, s. 19-
20)

Sadece homo tiiriine 6zel olan kalict iki ayaklilik ve dik durabilmek yeni
habitatina uyum saglamayan ¢alisan ve kaynaklardan olabildigince faydalanmaya
ugrasan kusurlarla bezeli, zayif insanin enerjisini tasarruflu kullanmas: saglamis ve
avantaj1 olmustur.

Iki ayaklilik insanin ellerini de tamamen serbest birakmustir. Yiiriimek icin
ellerini kullanmadigindan, onlar1 siirekli olarak farkli ve daha verimli islere
adayabilmesinin yolu agilmistir: Tas atmak, avlanmak, kendini korumak, alet yapmalk,

haberlesmek, bebek bakmak bunlar arasinda sayilabilmektedir.

® Lucy, Australopithecus afarensis tiiriinden Etiyopya’da 3,2 milyon yil 6nce yasadig: belirtilen
bir hominiddir. Bu denli eski fosillerin genellikle eksik ve yogun derecede hasar gérmiis halde olmasi
s0z konusu iken 1974°te ilk kez Lucy’nin iskeleti neredeyse biitiin halde (iskeletin %40°1) Fransiz jeolog
ve paleoantropolog Maurice Taieb’in 6zel davetiyle paleontolog ve Cleveland Dogal Tarih Miizesi’nde
kiiratér Donald Johnson, iinlii ingiliz paleontolog Mary Leakey, ve Collége de France’tan yine
paleontolog Yves Coppens’in katildigi uluslararasi ekip tarafindan bulunmustur. Kesfin ardindan kamp
alaninda kutlama sirasinda ¢aldigi Beatles’in Lucy in the Sky with Diamonds sarkisi ekibinden birine
iskelete Lucy ismini 6nermesinde ilham olmustur. Lucy’nin nasil 61diigii net olmamakla birlikte
oldugunda geng ancak olgunluga erigsmis bir yetiskin oldugu tespit edilmistir. (ASU Institute of Human
Origins, 2015) (Wikipedia, 2021 edit)
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Alet kullanim1 ve iiretiminin insani insan yapan en dnemli agamalardan biri
oldugu yadsimamayacak bir gergektir. Ellerin kullaniminin homoya 6zgii oldugu ve
insan1 insan yapan en onemli gelisme oldugu teorisi buluntularin Homo genus’un
yasadig1 donemlere denk gelmesi ile desteklenmistir.

En eski insan tiirli olarak tanimlanan (2.4 milyon yil ile 1.4 milyon yillar
arasinda Dogu Afrika ve Giliney Afrika’da yasamis oldugu belirtilmektedir) homo
habilis ‘in tiir ismi olan habilis sozcligi “mabhir, eli ise yatkin, becerikli, usta”
anlamlarina gelmektedir ve sebebi de tiiriin tas aletleri ilk yapanlar oldugunun
diistiniilmesidir. (Leakey, Tobias, & Napier, 1964) Bilinen en eski homo fosilinin
2013 yilinda Etiyopya’da bir master 6grencisi tarafindan bulunan ve yasi 2,8 milyon
yil olarak belirlenen bir ¢ene kemigi oldugu bilinmektedir. Bu kemigin
Australopithecus ile homo habilis arasi bir insansi ailesi iiyesine ait oldugu
diistiniilmektedir. Ancak 2015 yilinda Nature dergisinde yayinlanan yeni bir makale
ile Bat1 Turkana, Kenya’da 3,3 milyon yillik oldugu tespit edilen tas aletler bulundugu
duyurulmustur. Bu kesif ilk zanaatkarin sanildig1 gibi Homo degil muhtemelen bir
Australopithecus oldugunu ortaya koymustur. (Harmand, ve digerleri, 2015) ilk
aletlerin, heniiz biiylik hayvanlari ne avlamay1 ne de onlar1 korkutmay1 bagaramayan
ve yirticilarin biraktigi kemiklerde kalan besini elde etmeye ¢alisan insansilar
tarafindan kullanildig1 sonucuna varilmistir. Kemiklerin igindeki kemik iligine
ulasabilmek adina ilk “alet”ler ortaya ¢ikmustir.

Zanaatkarlikta homo habilis’i ayr bir yere koyan ozellikleri bir alet kullanmak
i¢cin bagka bir alet kullandiginin (¢ubugu keskinlestirmek i¢in ince bir tag kullanmasi
gibi) kanitlarinin mevcut olmasi, ise yarar taslart bulmak icin kilometrelerce yol
katettiklerinin bilinmesi ve gelecekte kullanma amaciyla aletlerini tasimalar1 ongoriili
olduklarinin ispatlanmasidir. ~ (Torrey, 2018, s. 46) Homo habilis 6nceki
homininlerden zekidir ancak heniiz bilin¢li degildir. E. Fuller Torrey’in yapitinda
alintiladign Ingiliz psikolog Nicholas Humphrey’nin varsaymmina gore gerekli
donanima (beyin, alg1 yetenegi , diirtiisellik) sahip ancak zihinleri heniiz bos bir tiirdii.
“...zihinleri eslik eden herhangi bir duygunun bilincinde olmaksizin, beyinleri aglik
ya da korku ile harekete geciyordu, beyinleri istemli eylemlerde bulunurken zihinleri
buna eslik eden iradenin farkina varmiyordu...” aktaran (Torrey, 2018, s. 47) Ozetle
homo habilis kendisinden 6nce gelen primat, hominin ve diger homo tlrlerden daha
akilli oldugu halde bunun farkinda degildi. (Torrey, 2018, s. 55)
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Eller kullanildik¢a gelismis; avug igleri, parmaklar, bilekler son derece
karmasik ve hassas kas, sinir aglart ve kemiklerle donanmistir. Insanin el
parmaklarmin her birinin tek tek, ustaca hareket etmesi, sekilden sekle ve islevden
isleve girebilmesi; lizerinde bulunan hassas duyu sensorleri ve sayelerinde temin
edilen veri ile insan elinin evrim siireci Condemni ve Savatier’nin onu Muhtesem
marifetleri olan programlanabilir bir alet-yapan-makine haline getirmistir. (Condemi
& Savatier, 2020, s. 51) Insan elinin narin ve incelikli bir “tasarima” evrilisi ve homo
beynin gelisimi insan iiretimlerinde 6zgiinliik ortaya ¢ikarmaktadir ve insani sozii
gecen kuzen primatlardan ayri bir yere koymustur. ve onu kontrol eden beynin birlikte
gelisimi homo’yu diger insansilarin 6niine gecirmistir.

Dik duran Homo anlamina gelen, 1.89 milyon ila 110.000 y1l 6nce Kuzey, Dogu
ve Gliney Afrika’da; Basi Asya ve Dogu Asya’da yasamis Homo erectus adinin da
belirttigi gibi insanin iki ayaklilik siirecini simgelemektedir. Bu tiiriin yer tizerinde
yasamaya uyumlu oldugu, yiirime ve muhtemelen uzun mesafe kogma yetilerinin
kazanildig1 eskiden sahip olunan agaca tirmanma adaptasyonlarinin kaybedildigi
yoniinde gostergeleri isaret ettigi kabul edilmektedir. Homo erectus ortaya ¢ikisi, fosil
kayitlarinda genellikle tas alet teknolojisinde ilk biiytlik gelisme olan erken el baltalar
ile bagdastirllmaktadir. (SmithsonianNationalMuseumofNaturalHistory, giincelleme
2022)

2021 yilinda Sudan’da bir maden ocaginda bir milyon yil kadar eskiye dayanan
ve Homo erectus’a ait oldugu belirlenen ve aralarinda gesitli boyda keski ve balta
olarak kullanilan tas aletler bulunmustur. Bilim insanlar1 bu alanin bir nevi Atolye
oldugunu diistinmektedir zira buluntular arasinda kesici olarak da kullanilabilen ve tas
alet yapimi sirasinda olusan tas pullar1 da korunmus olarak tespit edilmistir. Homo
erectus 'un daha komplike aletler yapmasi, daha sofistike aletlerle ve isbirligi icinde
avlanmas1 ve yasamasi diger homolarla iliskileri olmasi evrimde bir esigi astiginm
gostermektedir. Torrey salt zekanin degil baska bir kavram 6zfarkindaligin belli bir
diizeyde bu tiirde gelistigine inanmaktadir. Kendi hakkinda bir fikri olusmus ve
iligkileri ve igbirliklerinin gosterdigi sekilde de digerleri hakkinda kabaca, tam olarak
olmasa da bir miktar farkindalik sahibi olmus olabilecektir. Ancak homo erectus halen
“i¢sel olarak kendi diisiincelerinin {izerine” diisiinememektedir. (Torrey, 2018, s.
60,71)

Ayn1 zamanda dort ayak lizerinde olmaktan iki ayak {lizerine gegiste insan bir

boy avantajina sahip olarak, diger tiirlere gére hem daha iistten bakar olmus hem de
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daha genis arazileri, avlar1 ve diismanlari izleyebilir, gozetleyebilir konuma gelmistir.
Daha genis bir araziden yararlanmak devaminda beslenme aligkanliklarinin degisimini
ve bu etkiyle homonun anatomisinde onemli degisiklikleri de beraberinde getirmistir.
Iskelet ve kafatas1 ve bas morfolojik ve fonksiyonel degisimlere maruz kalirken
sindirim sistemi, solunum yolu, dogum siireci (ayakta bebegi tagsimak, daha biiyiik bir
basin digar1 ¢ikarilmasi), bilme yetileri de zorlu gelisim siirecinden payina diiseni
almistir. Beynin biiyltimesi ve gelisimi biligsellik kapasitesini de arttirirken daha
sofistike “diistinme” ve “tasarlama” yetisi de kazandirmaya basglamistir ve bu genis
araziye daha fazla hakim olmak ve ondan daha iyi faydalanmak icin daha fazla
hareketlilik (kosmak, daha uzun bacaklar, uzuvlar...) icin daha da degismeyi
getirmistir.

Beden ve kafatasindaki bu degisimler avantajlarinin yani sira beraberinde
bedeller de getirmistir. Primat akrabalar daha kiigilik baslari ile dort ayak Ustiinde daha
rahat iken homonun sirt1 ve boynu biiylik beynini ve onu igeren kafatasini yani bagini
dogru bicimde desteklemekte ve tasgimakta zorlanmis, sirt ve boyun agrilart sik sik
bugiin de insan tiiriinli zorlamaya devam etmistir. Biiylik bir beynin diger zorlugu da
enerji saglamasidir. Sapiens’in beyni viicut agirliginin ytizde 2 ila 3’line tekabiil eder
ancak dinlenme halindeyken viicudun enerji tikketiminin yiizde 25’inin sorumlusudur
Ote yandan maymunlar bu durumda enerjinin sadece yiizde 8’ini kullanmaktadir.
Biyiik bir beyinin bedeli insanlar i¢in gida aramaya daha fazla vakit harcamalar1 ve
kaslarinin korelmesi seklinde de olmustur. Yuval Noah Harari, Hayvanlardan
Tanrilara Sapiens asli kitabinda bu durumu su sézlerle 6zetler:

Savunmadan egitime para aktaran bir yOnetim gibi insanlar bisepslerden
noronlara enerji aktardilar. Bunun savanda hayatta kalmak i¢in iyi bir strateji
oldugu siiphelidir. Bir sempanze Homo sapiens’le yaptig1 bir sozlii tartismay1
kazanamaz, fakat maymun insan1 bir oyuncak bebek gibi parcalayabilir. (Harari,
2015, s. 24)

Dogum da yine iki ayaklilik ile donilisiim geg¢irmis bir insan fenomenidir. Ve
elbette en biiyiik risk tiiriin disisi i¢in gecerli olmustur. Kafatasinin bilyiimesi ve legen
kemiginin yataylasmasi ve yassilasmas1 dogumu zorlastiran énemli etkenlerdendirBu
bebekler heniiz gelismemis, diger hayvan tiirlerine gore olgunlagmamis yani erken ve
eksik sekilde dogarlar. Ancak annenin ve bebegin yasam sansi daha yliksektir.
Kuzenleri sempanzelerle ayn1 asamada dogacak olsaydi insan bebeginin kafatasi

dogum kanalindan asla gegemeyecek durumda olurdu. Dolayisiyla dogal se¢ilim insan

bebeklerini “erken” doguma evriltmistir. Ancak gelismemis kafatasi ve beyin

84



dogumdan sonra (beynin boyutu yedi yil boyunca biiyiimeye devam eder) gelismeye
devam etmektedir. Dogum asamalarina en yakin Ornek olan sempanzelerle
kiyaslandiginda onlarin sahip oldugu 6 milyon ndrona karsilik insanin biligsel gelisimi
yaklasik 86 milyar noron igerene dek siirmektedir. Bu da anne rahmindeki gelisimin
kaldig1 yerden rahim disinda, olusan “aile”, “siirii”, “topluluk” nihayetinde “toplum”
kucaginda devam ettigini gostermektedir. (Condemi & Savatier, 2020, s. 40-41)
Kafatasinin boyun iizerindeki yerlesimi ve hareket esnekligi i¢in primatlarda
rastlanan kalin ense uyumsuzluk gostermis, bu bolgede daha zarif, daha hassas, daha
kiigiik ve zayif kaslar gelismis dolayisiyla daha islevsel ve degerli ancak daha
korumasiz, travmalardan daha kolay etkilenebilir hale gelmistir. Bu donilisiim oOte
yandan 6n viicut uzuvlarmin viicudu tasima islevini kaybettirerek serbest kalmasin
saglamis, tutma ve koparma gibi ¢enenin de eskiden iistlendigi gérevleri devralmistir.
Bu arada gerek degisen gii¢ dengeleri gerek yasam, hakimiyet ve yiyecek temin
alanlarin degisimi gerek anatomik degisimler ile beslenme aligkanliklar1 da doniisiim
yasamis; hayvansal gida tiikketiminin de artmasiyla daha fazla enerjiye daha az enerji
harcayarak (daha az ¢igneme daha kolay sindirme) ulasmak kolaylasmistir. Bu fazla
enerji de beynin biiylimesine katkida bulunmustur. Pismis etin ¢ignenmesi ve sindirimi
daha rahattir. Daha az enerji kullanmak cignemeye daha az zaman harcandigin
gostermektedir bu da dolayisiyla daha kiigiik dis yiizeyleri anlamindadir yan disler
kiigiilmeye gitmektedir. Daha kiigiik disler ise agizda dilin daha rahat hareket etmesine
olanak vermektedir ve yine bu sayede dilin agi1z i¢inde daha etkin ses ¢ikarabilir hale
gelmesi icin gerekli bosluk da olusur ve dilin evrimi kolaylagir. Dil insanin
kuzenleriyle karsilatirildiginda gelistirdigi en biiyiik farklardan biri olmustur. Ses
iretebilme kapasitesine bir baska katki da iki ayaklilik sonucunda girtlak yapisinin
asagl kaymasi olmustur. Ayn1 zamanda iki ayaklilik tek ayak Uzerinde dengede
durmaya da olanak saglamistir ki bu sayede insanlar solunumlarini diizenleyebilir ve
yiirirken sesle iletisime devam edebilir hale gelmislerdir. (Atasoy, Kiigiik Bir Adim
ve Bir Adim Daha Insan Neden Farklidir ya da Farkli midir?, 2021) ; (Uysal, 2021)
Atesin net olarak ne zaman evcillestirildigi bilinmemektedir ancak buluntulara
dayanilarak homo erectus’un atesi kontrol edebildigi distiniilmektedir. Homo
heidelbergensis, 700.000 ila 200.000 y1l énce Avrupa, muhtemelen Cin ve Dogu ve
Giiney Afrika’da atesin kontrol edilebildiginin kesin olarak bilindigi en eski donemde
yasamistir. Agagtan yapilma mizraklar kullandiklari, el baltalar1 oldugu ve diizenli

olarak biiyiik hayvanlar1 avladiklar1 bilinen, barinak insaa eden; aga¢ ve kayalardan
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basit meskenler yaratan ilk insanlardir. Tiir ayn1 zamanda soguk iklimlerde yasayan
ilk erken donem insanlaridir; kisa ve genis bedenleri sicag1 muhafaza etmeye yonelik
bir adaptasyon olarak goriilmektedir. (SmithsonianNationalMuseumofNaturalHistory,
guncelleme 2022 ) Bu tiiriin sapiens’in de atasi olduguna inanilmaktadir. Tiiriin
Afrika’da sapiens’e yeni geldigi ve hakim tiirle ¢iftlestigi Avrupa’da ise neandertallere
evrildigi ongorilmektedir. (Condemi & Savatier, 2020, s. 74)

Neandertallerin de atesi kullandig1 ve kontrol edebildigi bilinmektedir ancak
bilim insanlari uzun siire atesi baslatma yetileri konusunda tartisma iginde
kalmislardir. Ancak 2018 yilinda Nature dergisinde yayilanan Andrew Sorensen ve
Hollanda Leiden Universitesi ve Fransa’daki Kurtarma Arkeolojisi Arastirmalari
Ulusal Enstitiisii’ndeki meslektaslarina ait bir makale ile yaklasik 50.000 yil 6nce
Fransa’da yasayan Neandertallerin diizenli olarak ¢akmaktaslarin1 demir siilfiir gibi
sert minerallerle silirtmek suretiyle kivilcim olusturarak ates baslattiklart ortaya
cikarilmistir. (Sorensen, Claud , & Soressi, 2018)

Atesle pisirme sayesinde ¢igneme, sindirme, mikroplari 61diirme gibi ¢ok 6nemli
faydalarinin yani sira korku ve gii¢c kaynagi olmasiyla da insana fayda saglamistir.
Karanlik aydinlanirken insan faal olabilecegi daha fazla zamana sahip olmus ve alet
ve benzeri iiretimleri i¢in de zaman kazanmistir. Ates ayn1 zamanda topluluklarin bir
araya gelmesini (halen de atesin etrafinda bir araya gelmek bir gelenektir), birlikte
1sinmasini, yemesini, ¢aligmasini, iletisim ve dolayisiyla stratejiler kurmasini hatta
atesi de kullanarak isaretlesmesini imkanli kilmistir ve ileride de ates gerek sosyal
gerek dinsel ritliellerinin de bir pargasi haline gelmistir.

Yuval Noah Harari’nin de dikkat ¢ektigi gibi ates insanin diger hayvanlarla aray1
agmasindaki ilk ve en biiyiikk unsurlardan biri olmustur. (Harari, 2015, s. 28) Zira
hayvanlarin tim giicli bedenlerine ve beden yapilarina baghdir. Dogal gii¢lerden
riizgar, su akimtilar1 vb. gibi faydalanabilecek sekilde iggiidiileri olsa da bu doga
guclerini kontrol edemez, yeniden Uretemezler. Oysa insan atesin kontroliine hakim
olmus ve ileri siiregte de onu yeniden {iretmeyi basarmistir ve muazzam bir giic
kaynagina sahip olmustur. Insan1 da zamaninda oldukca korkutan, sindiren adeta
tanrisal bir giicii evcillestirmis, tistelik atesi kontrol etmek ya da yeniden tiretmek igin
de fiziksel bir avantaja sahip olmas1 gerekmemistir; tek bir insan bir kivilcimla, yanan
bir parca odun, bir cakmaktasi ile koca bir yangin ¢ikarabilmektedir. Tas aletler
ardindan ates insanin kendi uzuvlarimi optimize etme amactyla iirettigi ve kullandig1

eklentiler olarak bir anlamda ilk siborgvari modifikasyonlaridir.
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Birlikte bebeklere bakmak, atesin basina toplanmak, birlikte 1sinmak, birlikte
yemek, birbirine destek olmak, kusurlar1 nedeniyle tek basina hayatta kalamayacagini
farketmek, birlikte avlanmak, birlikte saklanmak ve saldirmak insan tiiriinii topluluk
olmaya ve dolayisiyla ortak bir inang, deneyim ve yasam biitiinii ortak bir kiiltiir
yaratmaya yonlendirmistir.

Homo neanderthalensis; kisaca Neandertal denilen ve insanin en eski ve en
yakin akrabasi olan tiirdiir. Avrupa ve Giineydogu ve Orta Asya arasinda 400.000 ila
40.000 y11 6nce yasamis Neanderthal erken donem insan fosili olarak tanimlanan ilk
tiirdiir ve 1856 yilinda Almanya’da kesfedilmistir. Neanderthaller’in ¢esitli komplike
aletler yaptig1 ve kullandig1, barinaklarda yasadigi, giysi yaptig1 ve giydigi, biiyiik
hayvanlar1 avlayan yetenekli avcilar oldugu ve iyilestirici islevler icin bitki de
tilkettigi, ayrica sembolik ve siis esyalart iirettigi kesfedilmistir. (Hardy, ve digerleri,
2012) ; (Kardok, 2021) Neandertallerin bilerek oliilerini gomdiigiine ve hatta zaman
zaman mezarlarinit ¢igcek gibi hediyelerle imlediklerine dair kanitlar bulunmaktadir.
(SmithsonianNationalMuseumofNaturalHistory, glncelleme 2022 ) Neandertaller
hakkinda edinilen bilgiler ve bulgular neticesinde, tiiriin hem 6z hem de bagkalarin
dair farkindaliklart mevcuttur ve bagkalarinin eylemleri lizerinde diislinebilmekte ve
tahminde bulunabilmektedirler. Ancak yapilan ¢ikarimlara gore heniiz i¢ gozlem
becerisi ve “gelecegi planlamak i¢in ge¢misi ve simdiyi” kullanma yetisine vakif
degildirler. (Torrey, 2018, s. 90)

Insanlik tarihindeki bir diger 6nemli tiir homo denisova / Denisovan ’dir. 300.000
ila 50.000 yillar1 arasinda Sibirya, Tibet, Dogu ve Tropikal Asya’da yasadigi
diisiiniilen Denisovanlar’m Isminin kaynagi kesfinin yapildigi Sibirya Altay
Daglari’ndaki Denisova Magaras1’dir. Fosil siniflandirmasi ile degil de salt gen analizi
sayesinde belirlenen ilk eski insan tiiriidiir. Denisova Magarasi’nda belirli araliklarla
Neandertaller’in de yasadigi tespit edilmis ancak Denisovanlarla birlikte yasayip
yasamadiklar1 belirlenememistir.

Magarada binlerce insan yapitiyla karsilasilmistir fakat hi¢biri Denisovanlar ile
iliskilendirilememistir. Bu yapitlarin Neandertallere ait olup olmadig1 da
sorgulanmistir zira onlarin da bahsedildigi gibi Magara’da yasadiklarina dair kanitlar
mevcuttur. Hatta Homo sapiens’e ait olabilecegi bile 6ne siiriilmiistiir ancak giincel
tarihe dek Magara’da herhangi belirgin Homo sapiens fosiline rastlanmamistir. Bu

durum tiirtin kiiltiirel 6zelliklerini detayli bir bicimde belirlemeyi zorlastirsa da bilim
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insanlar1 Denisovanlarin zekaca nispeten ileri olduklart ve o donemdeki insanlarla
benzer yasam sekilleri oldugu kanaatine varmistir.

2010 yilinda bilim insanlarinin 6nce Neandertal genomunu dizilemeyi ardindan
kisa bir siire sonra da Denisovan genomunu dizilemeyi basarmalar1 giinlimiizde
yasayan insanlarin ¢ogunun belirli bir oranda Neandertal geni tasidigini1 da ortaya
cikarmigtir ancak bu genlerin gegmis ve giincel fonksiyonlar1 heniiz bilinmezken,
olumlu olumsuz insan Ozellikleriyle iligkili olduklar1 gortinmektedir. (Krause, ve
digerleri, 2010)

Genom calismalari, DNA analizleri ayn1 zamanda bu {i¢ tiir; Neandertaller,
Denisovanlar ve modern insan, arasinda “melezleme, irklar karismas1” yasandigini
yani tiirler aras1 birliktelikler, ¢iftlesmeler oldugunu gostermektedir. Tiirler birbirine
genetik materyal katkisinda bulunmustur. Bugiin yasayan Avrupali ve Asyalilarin
DNA’sinin %1-4’1i Neandertallerden mirastir. Denisovan genlerinin ise bugiin
giineydogu Asyalilarin, Malezyalilarin, Tibetlilerin ve Avustralya Aborjinlerinin
DNA’larinda %3-5 oranda yasamaya devam ettigi belirtilmektedir. Denisovan’in
Neandertallerle oldugu gibi modern insanla (homo sapiens) da ciftlestigi, hatta bu
birlesmelerin 2019 yilinda yaymlanan Endonezya ve Papua Yeni Gine’de yasayan
insanlarin detayli DNA analizine dayanan ¢alismaya gore oldukc¢a yakin zamanda
(15.000 ila 30.000 y1l 6nce) gerceklesmistir. Bu tarihlerin dogrulandig: takdirde homo
sapiens haricinde bugiine en yakin siiregte yagsamis insan tiiriiniin Denisovan oldugu
ortaya ¢ikmaktadir. (Wei-Haas, 2019)

Tirler arasi ciftlesmenin en 6nemli kanitlarindan biri Siberya Denisova
Magarasinda daha once bulunmus olan bir kemik parcasi lizerinde 2018 yilinda
yapilan genetik ¢aligmalar annesi Neandertal, babas1 Denisovan bir bireyin varligini
kanitlarken Neandertallerin bu bdlgeye 90.000 yildan 6nce varmis olduklarimi da
gostermistir. (Warren, 2018) Denisovanlar tiirler arasi ¢iftlesme, yolculuk, go¢ gibi
yollarla olduk¢a genis bir alana yayilma imkanina sahip olmustur. Arastirmalar bu
tdriin oldukg¢a ¢ok yonlii, yiiksek adaptasyon yetisine sahip, genis su birikintilerini
gecebilecek becerisi olan, iletisimi ve iliskileri iyi bir tlir oldugunu saptamaktadir.
2011 yilinda Science dergisinde yayinlanan bir makale ile modern insanin bagisiklik
sisteminin Denisovan genlerinin etkisiyle sekillendigi belirtilmistir. (Abi-Rached, ve
digerleri, 2011)

2014 yilinda Nature dergisinde yayinlanan bir makale ile ise Denisovanlar’in

eski evi deniz seviyesinden 3280 metre yiiksekte, Tibet platosunda yasayan Serpa’larin
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yiiksek rakimda rahat¢a nefes almasina yardimci olan ‘siiper atlet’ geni olarak da
adlandirilan gen varyanti EPAS1 ‘i Denisovanlar’dan miras aldigini ortaya koymustur.

(Huerta-Sanchez , ve digerleri, 2014)
3.1.3 Homo Naledi, Neandertaller ve Homo Sapiens Arasindaki Benzerlikler

Bugiinki insanin atasi olarak betimlenen homo sapiens’in 300.000 yil 6nce
Afrika’da evrimlestigi bilinmektedir. Atasinin, en yakin akrabasi Neandertaller ile
paylastigi homo heidelbergensis oldugu diistintilmektedir.
(SmithsonianNationalMuseumofNaturalHistory, giincelleme 2022 ) Son yillardaki
arastirmalarin neticesinde homo sapiens’in basta diisiiniildiigii gibi Afrika’nin tek bir
bolgesinde degil kitanin her yerinde evrildigi sonucuna varilmistir. Daha sonrasinda
demografik ve ekonomik sebepler sonucunda Afrika disina ¢ikmak durumunda
kalmistir. (Condemi & Savatier, 2020, s. 77)

Insanin ve diger primat ve canlilarn evrim siirecinde tiirler es zamanl olarak
Diinya’nin farkli bolgelerinde yasamis; zaman zaman bazilar etkilesime ge¢mis,
ciftlesmis, savasmis, iletisim kurmustur. Sapiens de Neandertallerle de denisovanla da
ayni donemde ayni topraklarda yasamis, ve ¢iftlesmistir. (Wei-Haas, 2019) ;
(Castellano , ve digerleri, 2016) ; (Than, 2010) ; (SciNews, 2022)

Evrimi siiresince asla tek ve yalniz olmamis olan homo sapiens sonunda ayakta
kalan tek homo tiirli olarak egemenligini ilan etmistir. Diger tiirler, en yakin akrabasi
ve kendisiyle en benzer biligsel ve davranigsal 6zelliklere sahip Neandertallerin soyu
tiikenmistir. Ozellikle Neandertallerin yokolusu, sapiens kadar ilerleyememis olmast,
sapiensin hakimiyet sebebi pek cok arastirmaya konu olmustur ve farkli teoriler
tretilmistir.

Yuval Harari, Sapiens adli kitabinda ¢ogu arastirmacinin sapiensin basarilarini
bilissel yeteneklerinde gergeklesen bir devrime dayandirdigini ve sebebinin kesin
olarak bilinmedigini kaydetmistir. (Harari, 2015, s. 36-37) Condemi ve Savatier ise
Harari’nin bu fikrine kars1 ¢cikmaktadir. Yazarlar homo sapiens’in davranis sekliyle
0zgiin oldugunu belirtmistir ve sapiensin evrimsel biricikligini onun sosyal ve kiiltiirel
karsikligina baglamaktadirlar. (Condemi & Savatier, 2020, s. 81-83)

Sapiens de diger erken homo tiirleri gibi avci toplayict gelenege ve yasadigi
sartlar ve ¢evrenin zorluklarina karsi gelisen davraniglara sahip goriilmiistiir. Tarih
Oncesi homo sapiens de tas aletler yapmis ve kullanmistir ancak bununla kalmamig

aralarinda kompozit tas aletler, olta igneleri ve zipkinlar, yay ve oklar, sapanlar ve
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dikis igneleri olan farkli boyutlarda, daha kii¢iik daha komplike, incelikle islenmis ve
Ozel aletler tiretmigtir. Homo sapiens ilerleyen silregte kendi yiyecegini liretme ve
etrafin1 dontistiirme becerisi de kazanmistir. Bazi bitkilerin ve hayvanlarin iremesini
ve bliyiimesi kontrol edebilecegini farketmis ve tarima gegmistir. Boylece yerlesik bir
diizen kuran insan gittik¢e bliyliyen bir yerlesim sistemine ve niifusa sahip olmustur.
(SmithsonianNationalMuseumofNaturalHistory, glincelleme 2022 )

Sapiens’in anatomik olarak ise diger homo tiirlerine gére daha narin hatlara,
daha hafif bir iskelete, daha geliskin ¢ene ama daha kiigiik dislere ve biiyiik bir beyne
sahip oldugu kaydedilmistir.  (SmithsonianNationalMuseumofNaturalHistory,
guincelleme 2022 )

Homo sapiens tiim gezegene yayilmis ve ekosistemlerin ¢ogunlugunu, kiiresel
iklimi etkilemistir. Condemi ve Savatier, Neandertal ve Sapiens arasindaki farkliligin
biligsel olmadigint benzer teknik becerilerin (alet kullanimi, ates...) ve sembolik
dillerin (stisler, magara resimleri...) iki tiirde de goriildiiglinii ifade etmislerdir. Onlari
ayiran yasayis tercihleri ve ¢evreyle iliskileri olarak goriilmiistiir. Neandertaller, “isgal
ettikleri ekosistemlerde ¢evreleriyle istikrarli ve dengeli bir iliski kurmustur oysa ki
sapiens agikca demografik ve ekonomik bir bilyiime ve yayilma siireci yagamistir.”
(Condemi & Savatier, 2020, s. 81-83)

Genel ¢ikarima gore ise Sapiens’in bir ¢ok 6nceki homo tiiriiniin de sahip oldugu
ama asla kendisiyle ayni seviyede olamadig: biricik fiziksel ve davranigsal nitelikler
birlesimi gelistirdigi diistiniilmektedir.

Homo sapiens’e dair kesfedilen buluntular arasinda diinya sanat tarthinde en
onemli yerlerden birine sahip magara resimleri ve heykelciklerin yani sira, delikli
deniz kabuklar1 (taki amacli oldugu disiiniilmektedir), giysiler de mevcuttur.
Sapiens’in siislendigi, iiste oturan giysiler giydigi kanitlanmistir. Bu durum sapiens’in
kendi hakkinda diistindiigiiniin ve baska bir sapiens’in onun hakkinda ne diistindiigiinii
— diistinecegini de 6ngdrdiigiinii yani hem 6zfarkindalik, hem baskalariin farkindalik
hem de diisiinceler lizerine diislinebildigini ige bakis¢1 benlik sahibi oldugunu
gostermektedir. (Torrey, 2018, s. 98) Dilin gelisiminin de ige bakisg1 benlik ile birlikte
evrimlestigi belirtilmektedir. Dil iletisimi kolaylastirmis, toplu av, beslenme, ¢ocuk
bakma gibi ihtiyaglarin karsilanmast  haricinde insanin diisiinceleri hakkinda
konusabilecek, diislincelerini paylasabilecek hale gelmesi geleneklerini ve kiiltiiriinii,
genlerini aktarmada da daha basarili olacagini gostermektedir. (Torrey, 2018, s. 101-

105) I¢ benlik gelisimi 6te yandan doga olaylarmin yorumlanmasi ve merak edilmesi
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ayn1 zamanda korkulmasi, tanrilarin yaratimi, 6liimiin algilanmasi ve sorgulanmasi
gibi ritiiellere, dinsel arayiglara ve bugiin sanat olarak betimlenen yaratilara
doniisecektir. (Torrey, 2018, s. 105-107,111-127)

Sanat eserlerinin paleolitik donemlerde ¢cok geg ortaya ¢ikmasinin sebebi dnceki
tiirlerin yaratim acziyeti degildir. Insanin Dogas1 3.1.1 ve 3.1.2. boliminde 6zellikle
homo tiirlerinin fiziksel ve biligsel yetileri iirettikleri nesnelerle aktarilmistir. Ancak
Bazin’e gore insanin “diinyanin temelinde yatan gili¢leri yaratict bir bigimde
kavrayabilmesi” i¢in bu uzun siire gegmesi gerekmistir. (Bazin, 2015, s. 15-17)

Bazin’in yapitinin ilk edisyonu 1953 tarihine aittir. Giiniimiizde buluntu
incelemeleri ve tarihlendirmeleri sonucunda daha eski sanat drnekleri oldugu iddia
edilen tasvirlere rastlanmistir. Daha sonra kaydedilen gelismeler ve arkeolojik kesifler
sanat eseri, magara sanati ve sembolizmi olarak tanimlanabilecek yapitlarin
Sapiens’ten Once de var oldugunu gostermistir.

Insanligin evriminde tiim homo tiirleri énemli bir yere sahiptir. Her gecen giin
yeni kazi ¢alismalari, bulunan yeni ve gizli kalmig alanlar sayesinde insanlik tarihine
dair onceki bilgileri pekistiren, daha netlestiren yahut muazzam bir bicimde degistiren
kesifler yapilmaktadir. Bunlardan biri de 2013 yilinda kesfedilen yeni hominin tiirii
Homo naledi’dir. Homo naledinin bulunmasi ve yakin zamanda Dinaledi odas1 yani
mezar odalarinin detayli incelenmesi sonucu bir ¢cok mevcut bilgi yerle bir edilmistir.

Paleontolog Lee Berger onderliginde yapilan calismalarda Naledi tiirline ait
oldugu tespit edilen fosiller 2013 ve 2014 yillarinda Giiney Afrika, Yikselen Yildiz
Magara Sistemi’nde yer alan Dinaledi Odasi’nda bulunmustur. Naeandertallerden
sonra en ¢ok tiir 6rnegi bulunan Naledi’ye ait onbes birey ve 1550’den fazla 6rnek
ortaya c¢ikarilmistir. Yakin odalardan Lesedi’de de ek olarak 133 6rnek ve ii¢ birey (
iki yetiskin bir ergen) kalintist bulunmustur. 2017 yilinda Naledi fosilllerinin
tarihlendirmesi sonucu turin 335,000 ila 236,000 y1l 6nce yasadig tespit edilmistir.
Insan beyninin iigte biri boyutta bir beyne sahip olduklarin1 ve oldukca ofak tefek
yaklasik 1 metre 44 cm. ortalama boyda olduklari tahmin edilmektedir. Insan ve erken
hominin karisimi bir gorlntileri mevcuttur. (Smithsonian National Museum of
Natural History, 2022) ; (Berger, ve digerleri, 2015) Berger’in agiklamalari Homo
naledi tlrinG sapiens ile aymi donemde yasamis olabilecegini gostermektedir.
(Bayram, 2017)

Naledi tiirliniin insanlik i¢in biiytlik bir 6nem tagimasi1 2023 tarihinde yayinlanan

Mark Manucci yonetmenligindeki belgesel Bilinmeyenler: Kemik Magarasi’nda
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detayli olarak islenmistir. Belgeselde aragtirmalarini ve tespitlerini paylasan ekipte one
cikan isimler Lee Berger, antropolog John Hawks, evrimsel antropolog Agustin

Fuentes ve bag kazi sorumlusu Keneiole Molopyane’dir.

Only entranceinto chamber ; A
52 12m vertical shaft

fowtioe it
atolidepasage

Cove entrance DINALEDI CHAMBER ‘7’ g/ A
/"g ‘ h (FSta-e)

&lnit2

Recent

Dragon's Back : 4 ‘

\ \

Superman's Crawl
Dinaledi Chamber LE W —om

Gorsel 3.2 Dinaledi Odasi, Kaynak: Ertugrul, E. (2023). Afrika’daki Magarada
Bulunan Homo naledi Kimdi? Arkeofili. 30.07.2023 tarihinde
https://arkeofili.com/afrikadaki-magarada-bulunan-homo-naledi-kimdi/  adresinden

alind..

Naledi tiirii ile ilgili en 6nemli kesiflerden biri Berger ve ekibinin, bu insansilarin
oliilerini 6zel bir alana ve ritiiellerle gommiis olmalaridir. Yukaridaki gorselde gorulen
Dinaledi Odas 6liilerin gomiildiigii alandir ve bu alana ulagmak i¢in son derece dar,
fit bir insanin bile zorlukla gecebilecegi bir yolla ulagilmaktadir. Naledilerin bu alana
Oliilerini tagiyarak, azimle ulagmalar1 ve Oliilerini gdbmmeleri ( bu esnada ates
yaktiklarina da kanit bulunmustur) 6lim kavramma dair gelistirdikleri farkindaligin
ve Oliilerine verdikleri degerin bir gostergesi olmustur. Berger, tahminlerini
paylastiklarinda naledinin beyni ¢ok kiiclik oldugu icin 6lii gdbmme gibi bir zeka
goOstergesi sunamayacagini iddia eden uzmanlara ve elestirmenlere kars1 kesifleriyle
kanitlar gstermistir. Ozel ve zor ulasilan bir yere oliilerini gdmmek, onlara kiymet
vermek agikca bir zeka gostergesidir. Agustin Fuentes, sapiensten ¢ok once bir
zamanda Olulerine bu saygi ve ilgiyi gosteren bir tiirin varliginin insan olmanin
anlaminin tekrar sorgulanmasina neden olacagini belirtmektedir.

Dinaledi Odasi’nda oliiler gelisigiizel olarak gorselde Dragon’s Back
(Ejderha’nin Sirt1) ismi verilmis olan ylikseklikten asagi atilmamis, o dar alandan

odaya inilmis ve oliiler 6zel agilan mezarlara gomiilmiistiir. Kayalasmis bir mezar 6zel
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bir tarama yontemiyle incelenmis ve igerisinde elinin ¢ok yakinina yerlestirilmis bir
ilkel alet ile gdmiilmiis ergen olmast muhtemel bir bedene rastlanmistir. Bu kesfi
yorumlayan Fuentes, adeta benim aletim diyen bir 6liiyii incelediklerini diigiindiigiinii
belirtmis ve kullanacagi diistinlilmiiyorsa neden 0lii bir bedene alet verme geregi
duyduklarini merak ettigini aktarmistir. Fuentes’in cevabi ima eden bu sorusu aslinda
Naledi’nin 8liim sonrasi diinyaya inandiginin kanitin1 bulduklarimi ifade etmektedir.
(Mannucci, 2023, s. 59:00)

Dinaledi Odast’nin bir tiir mabed, 6liimden 6liim sonrasina bir koprii olma
ihtimalinin yani sira ¢ok zor ve derinlerde, karanlikta ve yer altinda (yunan
mitolojisinde Hades’in Oliiler Diinyas1 gibi) yapilan bir gobmme toreninden sonra &lii
yakinlarinin magaranin agzindan yer istiine ve 1s1ga c¢ikmast da yasamin
kucaklanmasina dair bir ritiiel olarak degerlendirilmektedir.

Lee Berger, antropolog John Hawks, evrimsel antropolog Agustin Fuentes ve
bas kazi sorumlusu Keneiole Molopyane ile yaptigi zoom toplantisinda baska bir
kesfini, mezarlarin hemen yanindaki kaya iizerinde kesfettigi kazinmis arti (#)
gorsellerini paylasmistir. Bu gizimler, tam da mezarin tizerindeki alanda, gomiilen

aletin adeta bir kalem gibi yapmis olabilecegi ¢izgiler olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

’60.000 yil'once. =7}

Gorsel 3.3 Naledi ve Neandertal Magara Cizimleri, Kaynak Berger, L. R., Hawks, J.,
de Ruiter, D. J., Churchill, S. E., Schmid, P., Delezene, L. K., ... and Zipfel, B. (2015).
Homo naledi, a new species of the genus Homo from the Dinaledi Chamber, South
Africa. Elife, 4, e09560.
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Berger, bu cizimleri neandertallere ait ¢izimlerle ardindan da sapiensin bazi
cizimleriyle karsilastirmistir. Antropolog Hawks, herkesin aklinda olan ama
dillendiremedigi iddiay1 dile dokmiistiir: Naledi bir anlamda sanat yapan, iistelik bu
amacla yapilmis bir aletle, ilk insansi tiirdiir. (Burada naledinin sanatsal bir
motivasyonu olup olmadigi, giiniimiizdeki anlamiyla bir sanattan bahsedilmedigi

aciktir. )

o85osh YEARE Moo . Mise- Jeomonly s
80,000 YEARS AGO

Gorsel 3.4 Naledi, Neandertal ve Sapiens Magara Cizimleri, Kaynak Berger, L. R.,
Hawks, J., de Ruiter, D. J., Churchill, S. E., Schmid, P., Delezene, L. K., ... and Zipfel,
B. (2015). Homo naledi, a new species of the genus Homo from the Dinaledi Chamber,
South Africa. Elife, 4, e09560.

Ayn1 donemlerde yasadiklari tahmin edilen bu tiirlerin birbirine bilgi, kiiltiir,
inang ve teknik aktardiklar fikri ortaya atilmis ve dolayisiyla Molopyane’nin tespitiyle
insan1 insan yapan kavramlarin yeniden sorgulanmasi giindeme gelmis, sapiensin
dolayistyla insanin diigiindiigii kadar karmasik ve 6zel olmadig1 kanitlanmistir zira bir

cok alanda sapiensin ilk olmadig: goriilmistiir. (Mannucci, 2023, s. 1:20:00-1:25:00)
3.1.4 Bilin¢ Kavram ve Etimolojisi

Biling kavramina dair _somut ve soyut iki farkli baglam arasinda, bilimsel lakin
sezgisel bir varlik ¢agristirdigl icin _tam ve net, beklentileri karsilayacak derecede
bilimsel bir agiklamasi heniiz yapilamamustir.

Kavrami olabildigince agiklamak adina dncelikle kelimenin sozliik anlamina ve

etimolojik kdkenine bakmak gerekmektedir.
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Insan bilinci insan evriminin bir sonucu olarak gelismistir. Sadece donanimsal
ve maddesel bir beyin organin gelisiminin degil i¢ ve dis cevre etkenleri, sosyal-
toplumsal hayatin, deneyimlerin, iletisimin, ihtiyaglarin bir sonucudur.

Insan bilincinin hikayesi insansinin insan olusunun da hikayesidir.

Biling terimi, TDK (Tiirk Dil Kurumu) sézliiklerine dayanarak, baslica dillerde
karsiliklar Tiirkge “Suur”; Osmanlica Suur, Istis'ar, Zamir, Hatir, Idrak, {lim, Vukuf,
Vicdan, Hissi batin, Hissi nefis, Akide, Itikat, Insaf, Derun; Ingilizce “Consicousness”;
Fransizca “Conscience”; Almanca “Bewusstsein”; Yunanca “Syn-eidesis”; Latince
“Conscientia” olarak gegmektedir. (TUrk Dil Kurumu Soézlikleri, 2020) (Turkgce Bilgi,
2021)

Yine TDK’ye gore temelde Biling :

“1. isim Insanin kendisini ve ¢evresini tanima yetenegi, suur.

2. isim, mecaz Temel bilgi, temel goriis.

3.isim, ruh bilimi Algt ve bilgilerin zihinde duru ve aydinlik olarak izlenme
slireci, suur.” anlamlarina gelmektedir. (TUrk Dil Kurumu Sézlikleri, 2020)

Sozliikte daha kapsamli bir arama yapildiginda Biling sdzciigilinlin anlam alani
genislemekte ve detayli betimlemelere ulagilmaktadir:

Duyum, heyecan, diisiinme ya da baska bir ruh etkinligiyle nitelenen durum;
Ben'in kendi etkinlik ve duygulanmalarini sezebilmesi, Genis anlamda zihin; Bir
topluluktaki ruhsal etkinligin ya da ruhsal durumlarin tiimii; Algilar1 ansal
diizeyde bilgiye doniistiiren silire¢. An, anlak; Bir insanin herhangi bir anda biitiin
ruhsal ve viicut ¢alismalarindan, davranislarindan haberli olmasi-bilgi sahibi
olmasi-halidir; Insanin kendisi, yasantilar1 ve diinya {izerindeki bilgisi; ayn1
zamanda da diisinme ve kendini tamima yetenegi, a. Benle ilgili biitiin
yasantilarin tiimii olarak biling; her tiirlii icten yasamalar; kendi iizerinde biling,
b. Bir sey ilizerinde biling; nesnel biling; diisiinme, algilama, duyma, isteme,
bekleme gibi bir eregi olan, bir seye yonelen, (intentional) edimleri olanakli kilan
(sey).;Bireyin kendisinin ve c¢evresinin farkinda oldugu uyanmiklik durumu;
Insanin toplumsal iliskileri icerisinde kendisini ve g¢evresini anlamasini,
yargilamasimi saglayan biligsel siireclerin toplami; Freud’un topografik
varsayimina gore, gerceklere uyumun onde tutuldugu ve mantiksal diisiincenin
egemen oldugu béliim; Insanin kendisinden ve g¢evresinden haberdar olma
yetenegi; Bir toplumun bireyleri arasindaki ortak duyarlilbik diizeyi.
“Stanislavski oyunculuk dizgesinde insanin kendi tarafindan denetlenebilir
yant.” dir. (Turk Dil Kurumu Sozlikleri, 2020)

Biling sozcigli, Tiirkce bilmek mastarindan tiiretilmistir. Osmanlica’daki
“vicdan” manasini vermek i¢in ise bulmak mastarindan “bulung¢” terimi tiiretilmistir.
Biling terimi neredeyse tiim dillerde “bilmek” kavrami ve kokeni {izerinden

sekillenmistir. Yunanca “syneidesis” syn ve eidesis sozciiklerinin birlesiminden
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olugmaktadir. Syn es, birlikte, ile anlamina gelirken eidesis bilmek fiilinden tiiremistir;
sOzcik birlikte bilmek, birlikte go6rmek, birlikte bilingli olmak olarak
aciklanabilmektedir. (The Free Dictionnary, 2021) ; (Lexico, 2021)

Yine Almanca’da biling terimini karsilayan “Bewusstsein” sozctigli “wissen,
bewissen, bewusst” koklerinden yani yine bilmek, bilgi, suur, farkinda anlamlarindaki
terimlerden kaynaklanmaktadir. Bewusstsein (Bewusst+sein) “farkinda” ve “onun,
birinin, kendinin” birlesiminden Reformist Martin Luther tarafindan tiiretilmistir,
konusmalarinda sik sik yer alan bu soézcilk Alman konusma diline de bu sekilde
yerlesmistir. (Wiktionary, 2021); (Kluge, 1999)

Biling Osmanlica’da oldugu gibi Hint-Avrupa dillerinde (Fransizca, Ingilizce,
Italyanca...) de hem “suur”, “idrak” hem de “vicdan” anlamini tasimaktadir. (TUrkce
Bilgi, 2021)

Fransizca sozliiklerde ilk anlami vicdan anlam alaninda ikinci anlami biling

alanindadir. Vicdan anlaminda,

Hareketleri iizerinde ahlaki yargilama yetisi tasiyan duygu; iyi ve kot
anlamindaki duygu, gorev saygisi. Cas de conscience; hassas bir durumda, belirli
bir kurala bagli kalmadan kendi bilincine gére hareket etme hali. En conscience;
namusluca, digardan gelen bir zorunluluk olmasa bile namuslu davranarak.
Consciencieux,euse; Vicdanli, 6zenli. Davranisii diiriistliigiinii, namusunu
kanitlayan insan.” Suur anlaminda ise “Varolustan, dis diinyadan gelen dolaysiz
ve ani duygu, sezgi; bir seyden yapilan betimleme. Kisinin, ruhsal durumlarinin
irdelenmesi ve ¢oziimlenmesi ile varligr ve eylemleri iizerinde edindigi acik
bilgi. Conscience collective; sosyal gruba ait, kisisellikten farkli olarak, topluca
hareket etme, diisinme, hissetme bigimi. (Lexis Larousse Sozligli Fransizca-
Turkge, 2017, s. 578-579)

Biling sozciigiliniin 6zellikle vicdan anlam alaninda iyi ve kotliyii ayirt etme, bu
baglamlarda muhakeme ve mukayese, normlardan bagimsiz duruma en uygun karari
verme yetisinin varligr ima edilmektedir. Etik sorumluluk ve farkindalik, empati

becerisi de bu yetilerin alanindadir. (Online Etymology Dictionnary, 2021) ; (Zeman,
2006); (Ozkan, 2019)
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com scire

conscire

Latin

conscientia

Latin

conscience

Old French

conscience

conscience (n.)

Gorsel 3.5 Biling sozcligiiniin Latince etimolojik tablosu, Kaynak: (Online Etymology
Dictionary, 2023). Bilin¢ sozciigiiniin Latince etimolojik tablosu https://www.

etymonline.com/search?g=conscience

Bilincin tam tanimi yapilamamakta ve ne olduguna dair net bir tanim
sunulamamaktadir. Soyut bir kavrami somut bir varlik iginde bilimsel olarak
yerlestirmeye ve konumlandirmaya agiklamaya ¢alisgan uzmanlara sorun
yaratmaktadir.Tam olarak tanimlanip beyimlenemeyen bir kavrami , varligindan ¢ok
yoklugu varhigin1 betimleyen bir kavrami makineye uygulamak bu yilizden
imkansizligin sinirindadir. Sanat da benzer zorluklar ile paralel bir kavram olarak

karsimiza ¢ikmaktadir. izleyici ve elestirmenler Soyut kavramlari somut nesnelerde
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okuyup anlamlandirmaya c¢aligmaktadir. Dolayisiyla sanat da net olarak

tanimlanamamaktadir.
3.1.5 insanda Ozfarkindahk Gelisim Sureci

Insan problem ¢bdzme egilimi ve ¢oziimleri gerceklestirme dogrultusunda
teknolojiyi devreye sokmasiyla evrimlesmistir. Zamanla problemleri arasina sadece
fizyolojik ihtiyaglarin disinda psikolojik, soyut ihtiyaclar da girmistir. Varligim
sorgulamasi bunlara 6rnektir. Bu evreye varma siireci gectigi biligssel asamalarin
nihayetinde 6zfarkindalik mefhumunun gelismesiyle baglantilidir.

Insan salt bilingli olmaktan fazlasidir aym1 zamanda ozfarkindaliga sahiptir.
Bilim insanlar1 birbiriyle dogrudan baglantili iki kavram olsa da biling ve
ozfarkindaligr ayr1 tanimlamaktadirlar. Ortak kaniya gore biling kisinin bedeni ve
cevresinin farkinda olmasi; 6zfarkindalik ise bu bilincin taninmasti; sadece bireyin var
oldugunu anlamasi degil bireyin varliginin farkinda olmasini anlamaktir. Bagka bir
deyisle bilingli olmak diisiinmek; 6zfarkindalik ise bireyin kendisinin diisiinen bir
varlik oldugunu idrak etmis olmasi ve diisiinceleri hakkinda diisiinebilmesidir.
Ozfarkindalik kisinin, onu kendi yapan &zelliklerinin, kabiliyetlerinin, yetilerinin ve
niteliklerinin farkinda olmasidir.

Insan bebeklerinin bilingli oldugu (etraflarindaki insanlari ve diger seyleri
algilamakta ve onlara tepki vermektedirler) ancak heniiz 6z farkindalik sahibi
olmadiklar1 varsayilmaktadir. Yasamlarinin ilk yillarinda bebekler kendilik hissini
gelistirmekte, kendilerini aynada tanimayr ve kendi bakis acilarmi diger
insanlarinkinden ayirt etmeyi 6grenmektedirler. (Jabr, 2022) Bu da zihin kuramina
tekabil etmektedir.

Bilim insanlar1 hayvan davranislar1 ve beyin anatomisi {izerine ¢alistik¢a biling
kavraminin daha evrensel ve genelgeger oldugu ortaya ¢ikmaktadir ve mutlaka insan
beyni kadar kompleks bir beynin biling igin gerekli olmadigi goriilmektedir. (Jabr,
2022)

3.1.6 Insanin Gelisim Siirecinde Oliim ve Tanrisallik Kavramlar:

Oliim ve dliimiin dtesi; yaratict giiglerin ve Tanry/Tanrilarin varligi insansinin
insan olus yolculugunda onemli bir yere sahiptir. Kendinin ve c¢evresindekilerin

Olumliligiiniin farkinda olmak insani diger tiirlerden ayristiran bir 6zellik olarak kabul
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edilmektedir. E.Fuller Torrey ¢alismasinda 6liim anlayisinin ve kavrayasinin insana
0zgili olmasi sebebiyle bu niteliginin insan1 alet yapmaktan, beyin gelisiminden, ve
dilden ¢ok daha belirleyici bir farklilik gosterdiginin ileri siiriildiigiinii belirtmektedir.
(Torrey, 2018, s. 141)

Oliim farkindahig: ayirdedici bir insansi dzelligi olmasinin yani sira insanin
baslica meselelerinden biri olmustur. Uzun zaman zannedildigi gibi 6liimii kavrayan
ve oliimiin Otesini diisiinebilen ilk hominin yani ilk insans1 homo sapiens (Torrey,
2018, s. 139) olmamustir. Oliilerini gémmeleri ve onlara 6zel mezar alanlar1 yapmalari
ve hatta onlar1 ziyaret ederek ¢icek benzeri hediyeler biraktiklar1 anlasilan
Neandertallerin yani sira yeni kesfedilen Homo naledi insanst tiiriiniin de 6liilerini 6zel
bir yere, binbir emek ve bir takim ritiiellerle gomdiigii de ortaya ¢ikmustir. (Naledi’nin
insanlik tarihindeki yeri 3.1.3. numarali boliimde detaylandirilmastir. )

Oliim farkindaligi, her an dlebilecek zayif bir varlik oldugunu bilmek ayni
zamanda evrimsel bir avantaj olarak karsimiza ¢ikmaktadir. 3.1.1. numarali boliimde
alintiladigimiz Nathan H.Lents’in yapit: Insanin Kusurlari’nda belirttigi gibi insam
insan yapan kusurlaridir. “Tam anlamiyla insan olmak ve 6liimiin farkinda olmak tek
ve ayni seydir. Torrey’in 6rnekledigi Erich Fromm’un sozleriyle de:

...insan bir anomali, evrenin ucubesidir...doganin bir parcasidir, dogadaki fizik

yasalarina tabidir ve bunlar degistirme giiclinden yoksundur ancak yine de

dogay1 asar. (Torrey, 2018, s. 142)

Ernest Becker de en ¢ok korkan ilk insanlarin, insanlik durumu hakkinda en
gercekli olanlar oldugunu ifade etmektedir. Bu insanlar ¢gocuklarina hayatta kalmay1
Ogretmistir ve bunun sonucunda da bilinen insan ortaya ¢ikmustir. (Becker, 2013, s.
47-48)

Otto Rank da oOlimsiizlik arzusunu insanin en derin dirtlisii olarak
nitelendirmektedir. (Gobekgin, 2023, s. 34) Rank, 6liim korkusuyla narsisizm arasinda
da baglanti kurmugstur. Narsisizmi “kisinin kendisine asir1 deger vermesi” ve
“yaslanma, hastalik ve oliimii kabullenememesi” olarak tanimlamistir. (Gobekgin,
2023, s. 28)

Zygmunt Bauman Oliimliiliik, Oliimsiizliik ve Diger Hayat Stratejileri isimli
caligmasinda insanin yalnizca insana 6zgii bir diger niteligi olan kiiltiiriin de 6lim
kaygisin1 bastirmak i¢in Onemli bir ara¢ oldugunu ifade etmektedir. Kilturin
kaynaginin salt 6liimii unutmak olmadigi asikardir ancak Schopenhauer’in “yasamin

6limden alinmis kisa vadeli bir bor¢” sozlerini alintilayan Bauman’a gére yasami
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yasanmaya deger kilmak ihtiyaci olmasayd: Kkiiltlirlin ortaya ¢ikamayacagini
sOylemektedir ayn1 zamanda kdiltiiriin ilk faaliyeti hayatta kalmak yiikiimliligiidiir;
O0lim anim1 geciktirme, yasami uzatma, yasamdan zevk almay1 arttirmak
sorumluluklarindan olarak gériilmektedir. (Bauman, 2018, s. 16)

Oliim(daha dogrusu, dliimliiliik bilgisi) kiiltiirdeki her seyin temeli degildir; yine

de kiiltiir askinlik ile ilgilidir.. kiiltiir yasamin kendi basina siddetli 6l¢iide

ozledigi kalicihigin ve kalimliligin pesindedir. Ama oOlim(daha dogrusu
olimliliigiin farkindaligr) kiiltiirel yaraticiligin baslica kosuludur. (Bauman,

2018, s. 13-14)

Ingiliz arkeolog Mike Parker’a gore 6liim farkindaligi 6ziimiizde insan olmanin
ve kendini bilmenin ne demek oldugunu belirleyen temel niteliktir, teolog Paul Tillich
ise OlumiU insanin en temel, en evrensel ve en kagmilmaz kaygisi olarak
tamimlamaktadir. (Torrey, 2018, s. 139)

Oliim kavrami inamslarda ve dinlerde dnemli bir yere sahiptir. Oliim yer yer bir
gorev, bir animsatici, korkulacak yahut kucaklanacak bir diisiince, kimi zaman da belli
bir giinahin cezas1 olarak islenmistir. incil’de Yuhanna’nin Vahiy’inde bir gtin 61imin
yok edilecegi anlatilirken Ote yanda da bazi gilinahlarin cezasi olarak Olum
gosterilmektedir: ““...¢linkii glinahimin karsilinda ‘iicret” 6limdiir.” (Dursun, 2021, s.
32-33) Turan Dursun, Kutsal Kitaplarin Kaynaklar1 adli yapitinda dinlerin 6lim
kavramina olan yaklasimina elestirel bir bakis sunmustur. Ona gore 6liim korkusu
dinlerin baslica somiiregeldikleri korkulardan biri olarak inang mekanizmalarinda yer
almaktadir. (Dursun, 2021, s. 25) Dursun’un tespitine gore Oliimii siklikla anmak
dinsel bir gorev olarak bireylere yliklenmistir ve bu yiikiimliiliigii 6zellikle yoksul
kesim tasimaktadir. (Dursun, 2021, s. 29)

Insanin 6liime biiyiik bir dehsetle bakmasinin sebeplerinden biri sonsuz bir
yokluga mahkum olmanin yan1 sira 6limii algilayamamasi, anlamlandiramamasi ve
emek harcanan hayatin neden ve nasil hige sayilacagina mana verememesi olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Bauman, 6liimii tanimlamanin olanaksiz oldugunu, 6liimiin
nihai boslugu ve var olmayisi temsil ettigini belirtmektedir: * Oliim, varligin mutlak
otekisidir...Olim diisiiniilemez, algilanamaz; hele zihinde canlandirilmas: ya da
temsil edilmesi daha da zordur.” demektedir. (Bauman, 2018, s. 11) Olim bilinci
sarsmaktadir ¢iinkii 6liim disiincenin kendisine ters bir olgu olarak diisiiniilemez,
tanimlanamaz ve agiklanamaz nitelikte karsimiza c¢ikmaktadir. Insan diisiincenin

olmadig1 bir varolus diisiinemezken; diislinceyi ve bilinci ebediyen sonlandiracak bir
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kavram olan 6liim aklin en biiylik yenilgisi ve asagilanmasi olarak goriilmektedir.
(Bauman, 2018, s. 24-30)

Insan oliimliilk olgusunu baska bir insanin Sliimiini goézlemleyerek
algilayabilmektedir; bir nevi temsilci araciligiyla bilmektedir ancak kendi 6lumuni
tasavvur edememektedir. (Bauman, 2018, s. 12)

Olimden ya da daha dogrusu olmenin kagmilmazligindan, diinyadaki
varhigimizin kalimsizligindan daha rahatsiz edici bir diigiince yok gibidir.
Bilgimizin bu yonii zihinsel yetilerimize kokten ve degistirilemez bir bigimde
kars1 koyar. (Bauman, 2018, s. 25)

Insanin 6liim karsisindaki saskinligini ve 6liimii anlamlandiramamasini Prof.Dr.

Fehmi Yilmaz su sozlerle betimlemistir:

Insanoglu, 6liimle her seyin bitecegine bir tiirlii aklim yatiramamustir. Daha
dogrusu bir hayvan, bir bitki gibi yok olup gitmek, ona ¢ok agir gelmistir. Belki
bunun bir nedeni, yavrusunun, memeli hayvanlar arasinda en zavalli, en
beceriksiz olarak diinyaya gelmesi ve uzun yillar ana babanin, toplumun
destegine, bakimina gereksinim duymasidir. (aktaran (Dursun, 2021, s. 33)
Oliim iizerine en 6nemli yapitlardan biri Ernest Becker’ai ait Oliimii Inkar’dur.
1973 yilinda yazdig: kitabiyla 1974 yilinda kazandig1 Pulitzer 6diiliini géremeden
Olen Ernest Becker’in 6liim kavramina bakisin1 kendisiyle son rdportaji yapan
gazeteci ve yazar Sam Keen su sekilde 6zetlemektedir: Diinya dehset vericidir. Insanin
ana motivasyonu 0liim kaygisini kontrol etmek ve 6liim korkusunu bertaraf etmektir.

(Becker, 2013, s. 12-14)

Higlikten dogmak, bir isme, benlik bilincine, derin mahrem duygulara, varligini
stirdirme ve kendini ifade etme arzusuna sahip olmak ve biitiin bunlara ragmen
gliniin birinde 6lmek, dehsettir. (Becker, 2013, s. 13)

Insan, oliimiin dehsetinden kagmak icin yapay careler bulmakta ve onu

gizlemeye ¢aligmaktadir:

Toplum, uzun siiredir devam eden degerli bir seye katilarak oliimii agtigimiza
inanamamizi miimkiin kilan bir kahramanlik sistemi yaratarak dogal
giicslizliiglimiize karst ikinci bir savunma hatti saglar. Bir imparatorlugu
fethetmek, bir tapinak insa etmek, bir Kitap yazmak, bir aile kurmak, bir servet
biriktirmek, ilerlemeye ve refaha katkida bulunmak, bir bilgi toplumu ve global
serbest pazar yaratmak i¢in kendimizi feda ederek suni dliimsiizliige erisiriz.
(Becker, 2013, s. 13)

Insan sanatla, yaptig1 iyilikler ve biraktigi anilar ve basarilarla manen 6liimsiiz
olmaya cabalamigtir. Zira kimsenin &liimii yenemedigi aciktir. Unlii Gilgamus
destaninda da bu hikaye anlatilmaktadir. Uruk krali Gilgamis, en yakin dostu

maceralarindaki yoldasi Enkidu’nun dliimiinden sonra kendisini de bekleyen nihai son
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karsisinda dehsete diismiis ve Oliimsiizlik arayisina c¢ikmistir. Uzun macerasi
esnasinda karsilastigi ickicibast Siduri ona sunlar1 6giitlemistir:

Nereye kosuyorsun boyle, Gilgamis?

Eline gecmeyecek aradigin yasam.

Tanrilar insanoglunu yarattiklarinda

Yalniz 6liim oldu ona verdikleri,

Karnin dolu olsun yeter Gilgamis, sen ona bak,

...gliniini giin et, keyif siir...

Elinden tutan yavruna bak,

Karin mutlulugu tatsin gégsiinde,

budur insanoglunun tek yapacagi. (Contenau, 2018, s. 96)

Yolculugunun sonunda tanrilarin kararini degistirmeyecegi anlamis ve 6limiinii
kabullenmis nihayetinde de dlmiistiir. (Torrey, 2018, s. 198) ; (Contenau, 2018)

Insanin 6liime kars1 bir ¢ok strateji gelistirdigi asikardir. Bir ¢ok inang sisteminin
de 6liimii bir son olarak gormedigi ve 6liimden sonra ruhun 6diillendirilebilecegi vaadi
baskin bir inanistir. Ancak biitiin bunlara ragmen insan nihayetinde somut olarak
yasama tutunmak istemektedir.

Zen rahibi, 6gretmen, sair ve insan haklari aktivisti Thich Nhat Hanh , Oliim
Yok Korku Yok adli yapitinda insanin en biiyiik korkusu 6ldiiglinde bir hi¢ olacak
olmasidir demektedir. Cogunlugun hayat1 dogumla baslayip 6liimle sona eren bir siireg
olarak gordiigiinii, higlikten dogup oldiiglinde de yine hi¢ olacagina inandigini
belirtmektedir. Bu sebeple de insan yok olma korkusuyla dolup tagsmaktadir. Hanh,
Buda’nin oliimiin olmadigint temkinleyen Ggretisini hatirlatarak insan olarak tam

tersini diisiinmeye meyilli oldugumuzu anlatmaktadir:

Buda’nin 6gretisi; dogum olmadigi, 6liim olmadigi, gidip gelmenin olmadig,

ayniin ve farklinin olmadigi, sonsuz benligin ve yok olmanin da olmadigidir.

Biz ise tersini diisiiniiyoruz. Yok edilemeyecegimizi anladigimiz zaman

korkudan 6zgiirlesecegiz. (Hanh, 2022, s. 12)

Sam Keen, Ernest Becker’in Oliimii inkar yapitiyla insanin mucizevi bir tedavi
beklememesi gerektigini ifade ettigini belritir: “Insanin gelecekte tanrilasmasini,
aydinlanmis gelecegi ya da aklin zaferini beklemeyin.” (Becker, 2013, s. 15)

Zygmunt Bauman, yapitinda Elias Canetti’den bir alintt yaparak insanin

basarisinin hayatta kalmak oldugunu belirtmistir:

Elias Canetti’nin de yazdig1 gibi, kaginilmaz olarak, insan hayatta kalan kisidir.
Bagariin en temel ve bariz bi¢imi hayatta kalmaktir. Yalnizca hayatta degiliz,
her an i¢in hala hayattayiz. Basar1 her zaman bir sonraki uyariya kadar basardir,
hicbir zaman son degildir. Pek ¢ok kez yinelenmesi zorunludur...Hayatta
kalmak, dmur boyu suren bir gérevdir. (Bauman, 2018, s. 53)
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Uzun ve basarili bir sinema kariyerine sahip, eserleriyle yasayacagina inanilan
Woody Allen’in da bedenen yasamayi tercih ettigi bilinmektedir: “Ben isimle
Olimsiizliige ulagsmak istemiyorum... Ben Olmeyerek oOliimsiiz olmak istiyorum.”
(Harari, 2020, s. 41) ; (Britannica, 2023) Ray Kurzweil gibi bir futdrist ve film
yapimcist Jason Silva da sosyal medya hesaplarinda ve yaptigi konusmalarda
Olumsiizliiglin insanin erisiminde olacagini, dliime karsi bugiine dek sunulan teselli
edici alternatiflerin (6liim sonrasi hayat, ask, sanat gibi) bosa oldugunu belirtmektedir.
Silva, nihayetinde herkesin 6ldiigiiniin altin1 ¢izmektedir ancak 6zellikle yapay zeka
ve genetik biliminin ilerleyisi insana umut vermektedir. (Silva J. , 2023); (iClonedna,
2023)

Harari, son kitabi Homo Deus’da insanin tanrilar katina yiikselmeye ¢alistigini,
bunu da sadece ilahi emellerle degil yashligin, acinin istesinden gelebilmek,
biyolojisini kontrol edebilmek adina yapmak istedigini belirtmektedir. (Harari, 2020,
s. 55)

Nihayetinde insanin derdi 6lmemektir. insan hayatta kalmay1 degil yasamayi,
O6lmemeyi, tanrt olmay1 istemektedir. Kendi yarattigi tanrilar mertebesine kendi
yarattig1 yapay zeka ile ulasmay1 hedeflemektedir. Kendini diger tiirlerden {istiin kilan
zekasinin ve ruhunun yok olmasi ihtimaline kars1 savagsmaktadir.

Oliimiin bilimsel gercekliginin karsin insan tiirii umut verecek kavramlar
arayisina girmistir. Onceki boliimde 6liime karsi diger stratejilere deginilmistir. Tanr
kavraminin da ortaya ¢ikis1 diger sebeplerin yani sira bu ¢are arayislarindan biri olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Torrey, Gaius Petonius’un “Diinyada tanrilar1 ilk yaratan sey
korkudur.” s6ziinii alintilayarak bu diigiincenin yaygin bir ¢ikarim olduguna dikkat
cekmistir. Tanrilarin ortaya ¢ikisinda 6liim sonrasi hayatin varligina ve igerigine dair
vaatler 6nemli bir rol oynamaktadir. (Torrey, 2018, s. 142,242)

“L’homme est bien insensé: Il ne saurait forger un ciron, et forge des Dieux a
douzaines. “(Montaigne, 1834, p. 301) (“Insan dylesine zirdelidir ki bir kurtguk bile
yapamazken diizinelerce Tanr1 yaratir. “7)

Barbara Sproul, Yaratilis Mitleri adli yapitinin giris boliimiinde yaratilig
mitlerinin insanin en derin sorularindan dogdugunu belirtmektedir. “Biz kimiz? Neden
buradayiz? Yasamimizin ve dliimiimiiziin amaci ne?” baglica sorulardir ve olgusal

konulardan etkilenmelerine ragmen kendi iglerinde olgusal olmamalar1 sebebiyle

7 Ceviri: Ece Yucel
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mitler tarafindan ele alinmaktadirlar. Mitlerin, insanlarin gergekligi, ¢evrelerini,
diinyay1 ve kendisini algilama ve anlama seklini diizenlemektedir. (Sproul, 2018, s.
13) Nasil ki yaratilis mitleri insan zihninin kendiligini sorgulamasinin bir iriiniiyse E.
Fuller Torrey tanrilarin da insan beyninin kaydettigi bilissel gelisimlerin sonucunda
insan aklindan geldigini iddia etmektedir. (Torrey, 2018, s. 19)

Tanrilar, ortaya ilk ¢iktiklarinda insaniistii, insandan farkli birer kavram olarak
belirmemistir. Torrey’in anlatimiyla, ¢ok iyi bir ¢iftci 6ldiikten sonra atalari tarafindan
onurlandirilmakta, ruhuna dua edilmekte (buraya kadar 6liiye saygi ve anma tavirlarini
goriiyoruz) ve eger nesiller boyu hasat iyi giderse onun sayesinde oldugu, onun giiclii
bir hasat ruhu oldugu kabul edilmektedir; benzer sekilde ¢ok iyi bir savas¢inin ruhu da
oldiikten sonra ileriki savaslarda sans ve basar1 getirmesi icin dualarla yahut
kurbanlarla, hediyelerle kutsanmistir. (Torrey, 2018, s. 183) Tanrilarin 6nce insan
oldugu eski zamanlardan beri dile getirilmistir:

Filozof Euhemerus 2300 yil once, Tanrilar baslangigta insan yoneticilerdi,
zamanla kendi cemaatleri tarafindan gittikce kutsallastirildilar; sosyolog on
dokuzuncu yiizyilda Herbet Spencer, Tiim tanrilar aslinda giigleri ve cesaretleri
ile iin yapmis atalar, kabile kuruculari, savas sefleri veya nam salmis
sifacilard1...her dinin kdkeninde atalara ibadet vardir; Edward Tylor ise bazi
atalarin ruhlarinin tanri mertebesine yiikselebildigini soylemistir. (Torrey, 2018,

s. 183)

Tanrilarin ve dinin kokenlerine dair 6nemli kuramlardan biri de psikolojik
degerlendirmesiyle Sigmund Freud tarafindan dile getirilmistir. Freud, insanin
tanrilari baba figiirii olarak yarattigin1 ve sebebinin de ddipal kompleksini ¢6zmek i¢in
bilingdist bir gereksinim duymasi olmasini kaydetmektedir: Din yalnizca derin
duygusal catismalara ve zafiyetlere bir tepki olarak ortaya ¢ikmaktadir ve basarili bir
psikanaliz sonucunda dine duyulan ihtiya¢ da ortadan kalkacaktir. (Torrey, 2018, s.
241)

En eski yaratilis Oykiilerinde, insanin ya da benzeri bir varligin yaratilis
sebebinin genelde Tanrilara hizmet, tapinma, hayran olunma ve devaminda kolelik
amacli oldugu goriilmektedir. Kiiltlirlere gore farklilar gosterse de tek tanrili dinler de
dahil olmak iizere inanislarda genelde insan ve ya benzeri yaratimlar toz, toprak,
camur, kil gibi yeryiizii materyallerinden yaratilmaktadir. Ayni zamanda ¢ogu yaratilig
hikayesinde insanin tanrilarin suretinde yaratildigi belirtilmektedir. Bu semavi
dinlerde fiziksel benzerlikten ziyade guzel huy, yucelik benzeri manevi 6zellikleri

kastetmektedir.
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Mezopotamya mitolojisine gore insan, diisiik mertebeli tanrilarin yerine
calismak lizere yaratilmistir. Atrahasis-Yiice Bilge’nin metinlerinde insanin yaratiligi
ve oncesi anlatilmaktadir. O donemde tanrilar kendi aralarinda yasamakta ve iki
mertebeye ayrilmaktadir. Yiiksek tanrilar Anunnaku’nun hizmetkarlari kii¢tik tanrilar
olan Igigu, onlar1 beslemek icin ¢alismakta ve ¢iftcilik yapmaktadir. Somiiriildiiklerini
hisseden ve isyan ¢ikaran igugu’yu sakinlestirmek icin tanrilar Anunnku Enki’nin
insan1 yaratmasina karar vermistir. (AtelierCanopé, 2023)

Ea agzin1 acti. Kardeslerine tanrilara seslendi: Neden sug¢layalim ki onlari,

caligmanin sonu yoktu, angarya da ¢ok agirdi! Her giin.... Yardim ¢igliklar pek

agirdi. Ama bunun bir ¢aresi var. Belet-ili, Rahim burada olduguna gére insan
prototipini imal etsin. Tanrilarin boyundurugunu o tasiyacak, Igugularin

boyundurugunu o tasiyacak, onlarin ¢alismasini insan yiiklenecek. (Cayir, 2020)

Insan1 yaratmak igin bir tanr1 kurban edilmis, eti ve kani kille karistirilarak insan
elde edilmistir. Boylece Igugu artik rahata erebilecektir. Insan, ileride isyan
edememesi i¢in tiim tanrilardan asg1 ve 6limli yaratilmistir. (AtelierCanopé, 2023)

Bu mitlerin insanlara ait oldugu ve nihayetinde insan kaynakli oldugu
diistintildiigiinde Asimov’un Vakif serisinden uyarlanan dizinin ikinci sezon besinci
boliimiinde yillar gegtikge paylastigi bilgi ve yontemler din, kendisi ise peygamber
mertebesine getirilen, bilim insan1 Dr.Hari Seldon’in su sozleri ¢arpici bir deger
tasimaktadir: “Insanlar diz ¢okmeyi sever.” (Graves, 2023) (dakika 7:12)

Oltimden bahsederken degininilen Uruk krali Gilgamis’in yakin arkadas1 Enkidu
aslinda Tanriga Aruru’nun onunla basetmesi i¢in kilden yarattigi bir adamdir.
(Contenau, 2018, s. 1)

Yunan mitlerine bakildiginda insanin ve insanlifin yaratimimda Titan tanri
Prometheus’un o6nemli bir yeri oldugu goriilmektedir. Prometheus hem insanmn
yaninda olmasi, ona olan sevgisi ve merhameti, ona bahsettigi bilginin yaninda
insanlik tarihinde sembolik bir yere de sahiptir. Insanlarin ve hayvanlarin
yaratilisindan sonra (kimi kaynaklarda Mezopotamya mitolojisindeki gibi insanm
kendisine verilen gorevle Prometheus’un yarattigi kaydedilmektedir.) tanrilar iki
Titan1, Prometheus’u ve kiiciik kardesi Epimetheus’u bu canlilara beceri vermeleri
konusunda gorevlendirmistir. Epimetheus ( ismi sonradan akla gelen anlamindadir)
abisi Prometheus (Sagduyu, sezgi) kadar bilge degildir ve cesitli giicler bahsetme
ayricaligl i¢in yalvarmis ve Prometheus’un sonra ¢aligmasini kontrol edecegine dair
s6z vermistir. Epimetheus kara, deniz ve gok hayvanlarinin hayatta kalmalarim

saglamak i¢in onlar1 hiz, giig, atiklik, kamuflaj, zehir, pul, gucli gozler, koku yet,s,,
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kanatlar, disler gibi kabiliyetler donatmata o kadar kendini kaptirmistir ki dalginlikla
tiim yetenekleri akli olmayan yaratiklara harcamistir. Ciplak ve savunmasiz insan igin
geriye hicbir sey kalmadigini anladigi sirada abisi Prometheus kontrole gelmistir ve
canlilar tam da o giin yeryiiziine ¢ikmak zorundadir. Caresizce insan irkinin hayatta
kalabilmesi i¢in bir seyler bulmaya calisan Prometheus tanrilardan teknik beceri,
konulma ve ates gli¢lerini calmis ve kadinlar ve erkekler hi¢ degilse alet yaparak ve
diistinerek acinas1 durumlarini telafi edebilsinler diye bu yetenekleri gui¢siiz insanlara
bahsetmistir. Bu sugunun Karsiliginda Zeus , Titan1 bir kayaya zincirlemis ve sonsuza
dek cigerinin bir kartal tarafindan yenmesine mahkum etmistir. Prometheus’un cigeri
her gece yeniden olugsmakta ve her giin yeniden yenmektedir. (Mayor, 2018, s. 61-62)

Sproul’un Yaratilis Mitleri adli ¢alismasinda gnostik mitler iizerine Hermes
Trismegistus’un yazilarindan yaratilis &rnekleri sunmaktadir. Insan &zii itibariyle
6liimsiiz ancak viicudu vasitasiyla olumliiliik 6zelligine sahiptir.

Insan, kasitla islemeyen doga alemine, diinyanin sularindaki kendi tanrisal
yansimasina duydugu sevgi nedeniyle diismiistlir. Yaratiklar i¢inde essiz
olduktan sonra bile, onun ikili bir kimligi vardir: Ciinkii, 6liimsiizliigiine ve tim
seyler tizerindeki giicline ragmen, 6liimli kaderinin acisini geker. (Sproul, 2018,
s. 190)

Trismegistus’un yazdigina gore her seyin babasi Zihin insan1 kendi suretinde
yaratmistir ve onu kendi cocugu gibi sevmistir ¢linkii “o ¢cok gilizeldi, ¢iinkii o Baba’nin
benzeriydi; ¢linkii aslinda Tanr1 kendi goriiniisiine de hayrandi ve tiim ustaligini
Insan’a aktarmist1”. (Sproul, 2018, s. 190) Tanr1 insanlara verimli olmalarin1 ve
cogalmalarini soylemistir ve eklemistir: “ve bir akil bahsedilmis kendi 6liimsiizligiini
ve Olimiin nedeninin ask oldugunu farkedecek (insan dogaya sevgi yliziinden
diismiistiir)”

Bu yolla kendini bilenler, iistiin iyilige vardi; fakat agkin hatasindan dogan

viicudu el istiinde tutanlar yamildi ve karanlikta kaldi, duyulariyla 6liim

yazgisinin acisint g¢ekti...Ferdi viicudun ilk nedeni,sulu madenin ¢iktigi,
algilanabilir diinyanin govdesinin olustugu ve Oliimiin beslendigi nefret
uyandiran karanliktir. Bu yiizden viicuduyla seven aslinda 6liimiin i¢indedir ve

6lumu hakeder. (Sproul, 2018, s. 193)

Tanrisal bir yaratim 6rnegi de Golem’dir. Her ne kadar bir yardimci olarak
insan tarafindan yaratilan bir varligi tanimlasa da Talmud Kitabi’'nda Adem ilk kez
camurdan yaratildiginda 12 saat boyunca Golem oldugu yazmaktadir. Daha sonra tiim

Golemler de ¢gamurdan yaratilmistir bu yiizden de insan yapist olmalarina ragmen

Tanr1’ya yakin ve kutsal sayilmaktadirlar. (Yanarocak, 2014)
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Eski Ahit’in acilis kitabt Tekvin’de Tanr tarafindan diinyanin ve insanin
yaratilis1 iki ayr sekilde anlatilmaktadir. ilkinde konu kainatin yaratilmasi iken
ikincide konu insana odaklanmaktadir. Birincide canlilar ve insan {izerine su sdylemler
gecmektedir:

Ve Tanr soyle dedi, “Toprak, cinslerine gore canli varliklar meydana
getirsin:cinslerine gore biiylikbas hayvanlari, siirlinen canlilar1 ve diinyanin
hayvanlarin1 meydana getirsin. Ve dyle oldu... Sonra Tanr1 sdyle dedi, “Insani
kendi bi¢imimizde, kendi benzerimiz olarak yapalim; ve onun denizdeki
baliklara, havadaki kuslara,...tiim diinyaya ve diinya iizerindeki siirlinen tiim
varliklara hakim olmasini saglayalim.” Boylelikle Tanr1 insan1 kendi bigiminde,
Tanr’nin benzeri olarak yaratti; ...Tanr1 onlar1 kutsadi...”Uretken olun ve
cogalin, diinyay1 doldurun ve onu denetim altina alin...her canliya hakim olun.”

(Sproul, 2018, s. 165)

Ikinci anlatida Tanri, gokyiizii ve diinyayr yarattigi giin ilk insan Adem’i
camurdan (adama) yaratmig ve ruh iflemistir. Tanr1 bir bah¢e yaratmis ve hayat
agacini, iyi ve kotii bilgisinin agacini da ortasina yerlestirmistir. Ancak insana iyi ve
kotiiniin agacindan yemeyi yasaklamistir. Daha sonra da ilk insan yalniz kalmasin diye
onun kaburga kemiginden bir par¢a alarak kadini yaratmistir. (Sproul, 2018, s. 166-
168)

Islam dininde de insanimn yaratilis1 benzeri bir anlatima sahiptir. Yasar Nuri
Oztiirk’e gére Kur’an’da insanin yaratilisindan bahseden ayetler insanin maddesel
yani ve insanin ruhsal yani olmak {izere iki ana bashk altinda
degerlendirilebilmektedir. Maddesel yaniyla diger varliklar gibidir ve evrimlesmenin
konusu iken ruhsal yaniyla da Yaratici’dan bir nefestir ve evrimin de zamanin da
istlinde bir nitelige sahiptir. Ancak insan Tanr1 degil tanrisal bir varliktir: “Kur'an
insana Tanr1 olma yolunu kapatmis ama tanrisallasma yolunu agmis ve o yolda
yiiriimesi i¢in insan1 6zendirmis, ona yardime1 olmustur. « (Oztiirk, 2001, s. 1)

Insanin maddi yanindan sdz edilirken ayetlerde toprak, topragin degisik formlari
ve benzer farkli maddelerden ve betimlemelerden soz edilmektedir. Ornegin Hld
Suresi 61. ayette ve Necm suresi 32.ayette “O sizi yerden var etti...” (yerkilre) ve
“Sizi topraktan yarattig1 zamanki halinizi de, annelerinizin karinlarinda cenin olarak
bulunusunuzu da en iyi bilen O’dur.” (Diyanet isleri Baskanlig1) diyerek toprak ve
topragi ¢agristiran sozciikler kullanilmistir. Kur'an'a gore, su tiim canlilarin, hayatin
temel maddesidir. Insanin yaratilis1 baglaminda suyun degisik sekillerinden de sdz
edilmistir. Insanin yaratim hammaddesi olarak gecen bir baska sozciik de kil, camur

anlamlarindaki tin olarak goriilmektedir:
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Sizi (6zel) bir gamurdan yaratan, sonra 6liim zamanini (ecel) takdir eden ancak
O’dur. O’nun katinda bir ecel daha vardir. Siz hala siiphe ediyorsunuz. En'am
Suresi, 2.ayet;

Allah buyurdu: “Ben sana emretmisken seni secde etmekten alikoyan nedir?”
(Iblis), “Ben ondan daha iistiiniim; ¢iinkii beni atesten yarattin, onu ¢amurdan
yarattin” dedi. Araf Suresi, 12.ayet;

Gergek su ki biz insan1 ¢gamurdan alinmis bir 6zden yaratiyoruz; MuminQn
Suresi, 12.ayet;

O yarattig1 her seyi giizel yapmis ve ilk basta insan1 camurdan yaratmistir. Secde
Suresi, 7.ayet. (Diyanet Isleri Baskanlig1)

Kur’an’da ana rahminden, embriyo, sperm, meni gibi biyolojik ve tibbi terimleri
ima eden tanimlar yer almaktadir. Kur’an meallerine gére Insan suresi 2.ayette gegen
“Hakikatte biz insan1 katisik bir nutfeden yarattik; imtihan edelim diye onu isitir ve
gorur kildik.” tanimlamasi ana rahminde dollenmis yumurtadan yaratildigr anlamina
gelmektedir. (Diyanet Isleri Baskanligl) Insan cenininin ana rahminde olusum
evrelerini gosteren baska oOrnekler de su ayetlerdir:

Sonra onu saglam bir korunakta nutfe haline getiriyoruz.

Ardindan nutfeyi (dollenmis yumurta) alakaya (rahimde asilip beslenen
embriyo) ¢eviriyor, alakayi sekilsiz et (goriiniimiinde) yapiyor, bu etten kemikler
yaratiyor, daha sonra da kemiklere adale giydiriyoruz; nihayet onu bambagka bir
varlik halinde insa ediyoruz. Yapip yaratanlarin en giizeli olan Allah ¢ok
yucedir. MUmindn Suresi,13. ve 14. ayetler;

Ey insanlar! Oldiikten sonra dirileceginizden kusku duyuyorsamz sunu
unutmayin ki, biz sizi topraktan, sonra nutfeden, sonra alakadan, sonra belli
belirsiz et pargasindan yarattik ki size (kudretimizi) acik¢a gosterelim; ve biz
diledigimizin rahimlerde belirli bir vakte kadar kalmasim1 saglariz, sonra sizi
bebek olarak cikaririz, ki daha sonra yetiskinlik ¢aginiza erisesiniz. I¢inizden
kimi erken vefat ettirilirken kimi de 6nceden bildiklerini bilmez hale gelinceye
kadar démriin en diiskiin ¢agina eristirilir. Ote yandan yeryiiziinii kupkuru ve
cansiz goriirsiin; lizerine yagmur indirdigimizde ise (bir de bakarsin) canlanip
kabarir ve her cinsten giizel bitkiler ¢ikarir. Hac Suresi, 5.ayet;

O sizi bir tek nefisten yaratmis, sonra ondan esini de var etmistir; hayvanlardan
da sizin i¢in sekiz es lutfetti. Sizi annelerinizin karninda ti¢ karanlik iginde tiirlii
yaratis safhalarindan gegirerek yaratmaktadir. Iste bu yaratici, rabbiniz
Allah’tir. Hiikkiimranlik O’nundur; O'ndan baska tanr1 yoktur. Buna ragmen nasil
olup da hakikatten uzaklasabiliyorsunuz? Zimer Suresi , 6. Ayet.

Kur’an’da aynm1 zamanda Yaratici’nin zamani geldiginde insanlar1 Sldiikten

sonra diriltecegi haberi de verilmektedir:

Ey insanlar! Oldiikten sonra dirileceginizden kusku duyuyorsamz sunu
unutmayin; Bu boyledir, ¢linkii Allah hakkin ta kendisidir, O oliileri diriltir ve
O’nun her seye giicii yeter. Kiyamet vakti siiphe yok ki gelip ¢atacaktir ve Allah
kabirde yatanlar diriltecektir.Hac Suresi; 5.,6. ve 7.ayetler;
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Diger inaniglardan farkli olarak Kur’an’da Yaratici’nin insani kendi suretinden
yarattigina dair bir agiklamak yoktur. Ancak kendi ruhundan iifledigi belirtilmistir:

Sonra ona diizgiin bir sekil vermis ve ruhundan ona {iflemis; sizi kulak, géz ve

goniillerle donatmustir. Ne kadar da az siikrediyorsunuz! Secde Suresi, 9.ayet.

(Diyanet Isleri Bagkanligi)

“Allah Adem’i kendi siretinde yaratt” ifadesinin hadisler arasinda yer aldig
bilinmektedir. (Buhari, “Isti’zan”, 1; Miislim, “Birr”, 115, “Cennet”, 28) Ragib el-
Isfahani’ye gore bu hadiste kastedilen Yaratici ile sureti arasindaki biitiin-parca iliskisi
ve benzerligi degil miilkiyet iliskisi olarak tanimlanmaktadir. Diger baz1 kaynaklarda
ise Adem’in sdreti kastedilmis, onun “diizgiin ve hilkati kamil bir beser olarak
yaratildigr anlatilmis” anlaminda kullanilmistir ya da ‘suret’ kelimesi ‘sifat’
manasinda da kullamldig1 igin hadiste soylenmek istenilen Yaraticr’mn Adem’i
kendindeki hayat, ilim, gérme, isitme gibi niteliklerle donattigi olarak yorumlanmustir.
(Tiirkiye Diyanet Vakfi Islamiyet Ansiklopedisi, 2013)

Yasar Nuri Oztiirk, Kur'an'a gore, insanin, yaratilmislarin en giizeli ancak en
tistiinii olmadigini belirtmektedir. Kur’an’in verilerine istinaden insandan iistiin bagka
varliklar da oldupunu tespit etmistir; insanin sahip oldugu 6zellikleri ve daha tistiinleri
tek tek kendilerinde tasiyan daha fazla donatilmis varliklar oldugunu gostermistir.
Hayvanlardan 6rnek verildiginde insan bir kus gibi ugamaz, bir fil gibi gii¢lii olamaz,
bir yarasa gibi yon bulamaz dolayisiyla bu varliklarin tek tek nitelikleri géz oniine
alindiginda insan iistiin bir varlik olarak goriilmeyecektir. Ancak Oztiirk’{in deyimiyle
“toplayici ve biitlinlestirici varlik” olarak diistiniildiigiinde insan 6ne ge¢mektedir.
(Oztiirk, 2001)

Yine Yasar Nuri Oztiirk’e gore evrende insandan ist(in varliklar olmasina karsin
insanin Ustiinliigiinden (ki bu mutlak bir istiinlik degildir) bahsedilmesinin sebebi
Kvu’an’da iki temele dayandirilmistir; birincisi insan yaratilisi itibariyle farklidir,
ikincisi de insan bilgi Uretebilme yetisine sahiptir. Yaratic1 insan1 farkli bir bigimde
yaratmustir: kendi elleriyle ve i¢ine ruhundan iifleyerek;

“Kendi ellerimle yarattigim su varligin...” Sad Suresi, 75.ayet ve “ Sonra ona
diizgiin bir sekil vermis ve ruhundan ona iiflemis” Secde Suresi, 9.ayet; “Onun
seklini tamamladigim ve ona ruhumdan {ifledigim vakit ...” Hicr Suresi,
29.ayet; Ona tam seklini verip ruhumdan da tifledigim vakit hemen onun i¢in
secdeye kapanin.” Sad Suresi, 72ayet. (Diyanet Isleri Baskanlig)

Insan, bilgi ile seckinlesen Ve ayni zamanda isyan edebilen bir varliktir:

Insanin yaratiligindan s6z eden ayetler onun meleklere iistiinliigiiniin arkasinda
saflik, gilinahsizlik, uysallik gibi robot varlik degerlerim degil, 6zgiir irade ve
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arayisin {iriinii olan bilgiyi gérmektedir. Insan, bilgi iiretecek bir varliktir ve bu
onun olumsuz yanlarin1 6ne ¢ikarmaya engeldir. Diger varliklar Yaratici'dan
emir-direktif alirlar; insan ise O'ndan hem emir hem de bilgi almaktadir. Bagka
bir ifadeyle Allah diger varliklarin yalniz emir vericisi, insanin ise hem emir
vericisi hem de Ogreticisidir. Kur'an Allah't insanin asli &gretmeni olarak
tanitmaktadir. Allah insana, en biiylik 6zelliklerinden biri olan beyani (fikir
{iretme ve bunu ac¢iklama imkani) 6gretmistir. (Oztlirk, 2001)

3.2 Insanmin Kurgulayarak Yaratma Egilimi: Yapay Yasam Konsepti ve Ilk

Otomatlar

Gizem diye bir sey kalmadi. Artik yok. Masallar yok, efsaneler yok. Devler

baska boyutlara siirgiin edildi. Ejderhalar oldirilda. Bilim hepsinin kokiini

kurutmak i¢in yol buldu. Mantik, insan hayal giiclinii yendi. Insanlik tarafindan

kesfedilmemis tek bir siur kaldi. Ejderhalarin serbest¢e dolastig tek bir yer.

Insan beyni, haritalanmamis yegane diyar...

Vienna Blood, Sezon 2 Bolum 18

Ik ¢aglardan bugiine insan gerek bizzat anlattig1 ve yazinin icadi ile belgelere
doktiigli tarihinde ve birgok din, inan¢ ve diislince sisteminde kendini diger tiim
yaratiklardan ayri, Gistiin ve biricik bir konuma koymustur. Tiim bu anlatilar onu odaga
almis ve Diinya’nin tiim hikayesi insan’a gore, insan’in etrafinda oriilmiistiir.

Becerileri sayesinde kelimenin tam anlamiyla “ayakta kalan” insan; hayvanlar,
insans1 olarak tanimlanan uzak akrabalar ve tabiat lizerinde hakimiyet saglamis ve
ozellikle Antroposen (Insan Cagi) olarak nitelendirilen sanayi devriminden yakin
gecmise/bugiline insan etkisinin en yiiksek ve en tehlikeli seviyeye ulastigi donemde
kendini evrenin hakimi ilan etmistir. Hayatta kalma ve gelisme iggiidiisii zamanla
egoist bir tutkuya doniismiistiir; insan tiim ¢evresel yaratilar1 kaybetmek pahasina (ki
bu sekilde aslinda kendi varligi i¢in vazgecilmez 6geleri gormezden gelme gafletinde
bulunmaktadir) kendini korumak, kendini siirdiirmek, kendini gelistirmek i¢in
yaraticiliginin sinirlarini zorlamaktadir.

Bu yolda ¢ogu kaynakta insanin ilk icadi/kesfi sayilan atesin hakimiyet altina
alinmasindan bugiine, tekerlek, ayna, buhar makinesi, matbaa, ampul gibi bir¢cok
icadin ardindan, sorguladig: “/6liimliiliik/ kt /6limsiizliik/”, “varolus sebebi”, “yaratici

giic/Tanr1” izleklerinin esliginde son icadi (Bostrom, 2015) yapay zekay: / makine

zekasini varliginin karsisina yerlestirmistir.

8 Ingiltere -Avusturya ortak yapimi, 1900°lii yillarda gegen, déneminde heniiz yeni sayilan ve
tartigmal1 bulunan Freud 6gretilerini benimsemis bir psikanalist ve bir polis detektifinin dava dosyalari
tizerinde is birligi etrafinda geligsen psikolojik polisiye dizi.
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Insan, binlerce yildir DNA’sma isleyen atalarmin bilgi ve tecriibelerini,
korkularini, evhamlarini sezgiler olarak tanimlamaktadir. Biitiin bu yasadig1 evrimsel
dontlisiim, adaptasyon, gelisim, kusurluluk, yasama tutunma tutkusu/i¢giidiisel
ihtiyaci, 6liim gergegi ve yaraticisin1 ve neden yaratildigini meraki insansiy1 ya da
insan hayvanini, insan’a déniismeye; 6liim fenomenine kafa yormaya ve kafa tutmaya
yonlendirmistir.

Insanin sorgulama diirtiisii ve merak1, gdzlemledigi kendisi, digerleri ve cevresi
onu cevaplarin1 deneyimleri ve yorumlar1 sonucu kurgulamaya ve bu cevaplari
yeniden yaratmaya yonlendirmistir.

Bilgisayar bilimci ve yapay zeka disiplininin kurucu isimlerinden Nils J.
Nilsson’a gére de YZ arayisi, tiim arayislar gibi insanin diisleriyle baglamistir.
(Nilsson, 2018) Insanin makine olan iliskisi de bu sekilde kurgu ve hayal giicii
iizerinden ilerlemis ve ilerlemektedir. Makine insanin kurgusunun iiriiniidiir. insan ilk
basta makineyi kendine ara¢ ve hizmetkar/kdle olarak yaratmistir. Atesin kontrolii, ilk
aletlerin yapimi ve taginmasi basit makinelere gotiiriirken, insan olmayan insan benzeri
yaratimlar, robot/otomat kavramlarinin ortaya ¢ikisi sanilanin aksine ¢ok daha eskiye
tarih¢i Adrienne Mayor’a gore Antik Yunan’a dek dayanmaktadir. (Mayor, 2018, s. 1-
6) Bu tir Gretimlere tarih boyunca genellikle otomat ismi verilirken robot olarak
adlandirilmalar1 giiniimiize yakin bir siiregte; 1921 yilinda kurgu bir hikayeye, Cek
yazar Karel Capek’in Rossum’un Uluslararas1 Robotlar1 isimli tiyatro oyununa
dayanmaktadir. (Capek, 2013) (B6lim 3.4.4.)

Adrienne Mayor, Tanrilar ve Robotlar isimli kitabinda “yapilmis, dogmamais”
(made, not born) varlik konseptinin ilk olarak mitolojik metinlerde ortaya ¢iktigini
belirtmektedir. Mayor, bu varlik konseptinin “biotechne” (zanaat yoluyla yasam) diger
bir deyisle giiniimiizde biyoteknoloji olarak tanimlanan alanin ilk kesifleri oldugunu
iddia etmektedir. (Mayor, 2018, p. 1)

Bu veriler, insanin teknolojinin imkanlar1 gelismeden 6nce de, genel kaninin
aksine sihir, biiyli, Tanrilarin efsunlariyla degil bilgi ve is¢ilikle, zanaatle yasam yapay
formlar1 iiretmek arayisina girdigini ve bu imkami sorguladigini, simiile ettigini
kanitlamaktadir.

James Cameron, yapay zeka iizerine yaptigi konusmada insanlarin bir sabah
uyandiklarinda artik insandan daha zeki bir yapay zekanin varoldugnu 6grenirlerse bu
konuda tartisabilir ancak sasirmazlar demistir; ¢iinkii bilim kurgu yillardir bu ve

benzeri hikayelerle olasiliklari ve gelecek ihtimallerini islemistir: Bilimkurgu
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insanlarin hayal bile edemeyecegi seyleri hayal etmesine yardimci olmaktadir.
(Pooley, 2020, s. 4:03)

Otomat kavrami, 3.4.5. numaral1 boliimde incelenecek Robot kavramindan once
cikmis, eski caglardan beri yapay ve isleyen bir mekanizmayi tanimlamak icin
secilmistir.

Otomat sozciigiinlin kdkeni Yunanca “kendi iradesiyle hareket eden” anlamina
gelen oYvtépara “automata [okunusu: otomata] (automaton [okunusu: otomaton]
sOzcligliniin ¢cogulu) “ kelimesidir. Otomatlar genellikle insan ya da hayvan gibi
goriinmek iizere yapilmis, hareket eden mekanik aygitlardir. Otomatlar kendi
giicleriyle ¢alisiyor iliizyonunu yaratan mekanik sistemlerdir.

Reel dinyada orneklerine rastlamadan once otomatlar ve otomat olarak
tanimlanabilecek formlar antik kurgu metinlerde karsimiza ¢ikmaktadir. Bu kavramlar
Homeros’un Ilyada’sinda ve Odysseia’sinda; Aristoteles’in Politika’sinda  ve
Hesiodos’un mitlerinde de ge¢mektedir. (Homeros-/lyada, Odysseia) (Homeros,
Ilyada, 2021, s. 370-380;393-395;418-420;468-473;745-755); (Homeros, Odysseia,
2021, s. 555-570); (Aristoteles, 1982, s. 15); (Grimal, 1997, s. 758).

3.2.1 Antik Mitlerden Yapay Yasam ve Otomat Ornekleri

Hephaistos, Hera ve Zeus’un oglu; ates, zanaat, demircilik, heykel, metalirji,
metal isleme, volkan tanrisi; tanrilarin demircisidir. Ik otomatlarm, android robotlarin
yaraticisidir. Ve bunlar sihirle degil Hephaistos un bilgeligi ve is¢iligi ile ortaya ¢ikmis
makinelerdir.

«...efendilerine yardim ediyordu altindan iki usak, bunlar benziyordu canli
kizlara. Akil vardir onlarin i¢inde, sesleri vardir onlarin, gii¢leri, 6liimsiiz tanrilar
vermistir onlara is gérme giicii.» San 18 (Homeros, Ilyada, 2021, pp. 418-420)
«...dondu koriiklerine. Cevirdi onlar1 atese dogru, calismalarin1 buyurdu.
Koriikler basladi ocagin i¢ine iifiirmeye, yirmi taneydiler, soluklar1 tiirli
1s1daydi, soluklar demirci tanrinin buyrugunda, is yavas gidince 1lik oluyorlar, is
hizli gidince sicak oluyorlardi.» San 18 (Homeros, Ilyada, 2021, pp. 468-473)
«...ucayak yapiyordu tam yirmi tane. Dayayacakti onlar1 saraymnin dik duvarina,
her {icayagin altina altin tekerlekler koymustu, kendi kendilerine girsinler diye
tanrilarin toplantisina, sonra yine gerisingeri eve donsiinler diye...» San I8,
(Homeros, Ilyada, 2021, pp. 370-380)

«Hera da kamgiladi atlar1 gabucak, kendiliginden gicirdad1 gokytiziiniin kapilari:
O kapilar1 Saatler gozetir. Engin gokle Olympos emanettir onlara, kapilar1 bir
acarlar, koyu bulutlarla bir kaparlar.» San 8, (Homeros, ilyada, 2021, pp. 393-
395)
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Homeros un Odysseia’sinda Odysseus’un yolculugu sirasinda tanistigi denizci
halk Phaiklar da otonom gemiler tiretmistir:

Ulken, kentin neresi, halkinin ad1 ne? Soyle de gotiirsiin gemilerimiz seni oraya,
akli var bizim gemilerimizin, kendileri gider, ne diimen kullanir Phaiaklar, ne
diimenci, benzemez bizim gemiler 6bir gemilere, insanlarin diisiince ve
isteklerini seziverirler, bilirler ne kadar varsa insanlarin bereketli ovasi, ne kadar
kenti varsa insanlarin hepsini bilirler, denizlerin sisle, bulutla kapli ugurumlarini
asarlar hizla,hi¢ korkmazlar, kaza maza viz gelir onlara, yalniz duymustum bir
kez sOyle bir sey, babam Nausithoos demisti, kizacak bir giin Poseidon, bir
yolculuktan donerken edecek parca parga Phaiklarin saglam yapilt bir gemisini
sisli enginde, sonra da Ortecek kentimizi kocaman bir dagla. Boyle demisti

ihtiyar, ama tanri bilir artik bir giin gerg¢eklesir mi bu gergeklesmez mi? Kitap 8

, (Homeros, Odysseia, 2021, s. 555-570)

Hesiodos un mitlerinde gecen Talos; Hephaistos tarafindan bronz doéviilerek
yaratilir. Zeus onu Girit’i korumakla gorevlendirir. Kimi kaynaklara gore ise Girit krali
Minos’un resmi zanaatkar1 Daidalos’un bir icadidir. (Grimal, 1997, s. 758)

Mucitlik sadece tanrisal bir vasif degildir. Bir 6liimlii, bir insan olan ve "Ustaca
islenmis ya da isleyen" anlamina gelen adiyla (bu isim eli her sanata yatkin oldugu igin
kendisine verilmistir.) Daidalos; Atinali mimar, heykeltras, mekanik araglar mucidi
olarak evrensel sanatg1 tipinin karsiligidir. Ayn1 zamanda Ikaros’un da babasidir.
Apollon tapmagmin kapisina yaptig1 sOylenen canli heykellerden Platon’un
Menon’unda da s6z edilmektedir . (Grimal, 1997, s. 134-135) Daidalos’un Apollon
Tapmagi’nin girisine yaptig1 sOylenen canli heykellerinden de Politika’da
bahsedilmektedir. Otomatik makineler Aristoteles’in Politika’sinda da ge¢mektedir.
Filozof, makinelerin kolelere ve iscilere iyi bir alternatif olacagini ongormiistiir:

(Aristoteles, 1982, s. 15)

...¢linkli her aractmiz, Daidalos’un yaptig1 heykeller ya da ozanin (Homeros)
«kendiliklerinden tanrilarin toplantisina girerler» dedigi Hephaistos’un
tekerlekli sehpalar1 gibi, biz sdyleyince ya da gerektigini kendisi gorerek islerini
yerine getirebilseydi-diyelim, dokuma tezgahinin mekigi kendiliginde gidip
gelse, lirin mizrabi kendiliginden calsaydi, o zaman ne yapimcilarin isciye
gereksinmesi olurdu, ne de efendilerin koleye. (Aristoteles, 1982, s. 15)

Yine Hesiodos mitlerinde anlatildigi iizere Pandora Zeus’un emri {izerine
Hephaistos ve Athena tarafindan tiim tanrilarin katkisi, bahsettikleri ozelliklerle
yaratilir. (Grimal, 1997, s. 603) Tarih¢i Adrienne Mayor, giizel, bastan ¢ikarici, yapay
ve koétuciil Pandora’dan bahsederken onunla Fritz Lang’in 1927 yapimi Metropolis

filmindeki {inlii cezalandirici disi robot arasinda benzerlikleri vurgulamaktadir. Disi
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robot, glinlimiizdeki bir ¢ok insans1 robotla da ortak gorsel 6zellikler tasimaktadir zira

insana benzemektedir.

Gorsel 3.6 Adrienne Mayor'un Pandora ve Metropolis disi robot karsilagtirmasi ,
Kaynak: Mayor, A. (2018). Gods and Robots. Princeton University Press.

Yahudi efsanelerine gore bir Golem ¢amur ,toz toprak gibi cansiz maddeden bir
insan tarafindan ritiiel esliginde bigimlendirilen bir yaratiktir. Musevi halkinin
koruyucusu, bir yardimci, eslik¢i gibi amaglarla yaratilan Golem aslinda de bir
anlamda otomattir. (JidischesMuseumBerlin, 2022); (Volland, 2022, p. 155)

Golem, Tevrat’ta Mezmorlar Kitabi’nda ve Talmud metinlerinde ‘cenin’ ya da
‘kusurlu varlik’ anlamlarinda kullanilmaktadir. Kusursuz bir hizmetkar olarak
tanimlanan Golem’in tek olumsuz yonii zeki olmamasi ve efendisinin emirlerini

diimdiiz yorumlamasidir. (Yanarocak, 2014)
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Gorsel 3.7 Golem , Kaynak: (Yanarocak, 2014). Sara Yanarocak haberi,

https://www.salom.com.tr/arsiv/haber/89773/yahudi-mitolojisi-ve-folkloru-2--golem

3.2.2 Reel Otomat Ornekleri

M.O. iigiincii yiizyilda Yunanli bilim insan1 ve miihendis Bizansli Philo
aralarinda ilk insans1 otomatin da yer aldig belirtilen bir ¢ok otomat yaratmistir.
Iskenderiyeli Heron da Philo’nun icatlarmi gelistirmistir. Antik Yunan Teknolojileri
Miizesi tarafindan yeniden yapilan Hizmetci otomati sag elinde bir siirahi tutmaktadir.
Sol eline bir kadeh konuldugunda otomatik olarak siirahiden sarap bosaltmaktadir.

(online) (AtelierCanopé, 2023, pp. 3-4)
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Gorsel 3.8 Bizansli Philo'nun Hizmet¢i otomati, Kaynak: Kotsanas, K. (2018). Antik
Yunan Teknoloji Muzesi. 25.04.2023 tarihinde https://kotsanas.com/gb/index.php

adresinden alind.

3.2.2.1 Miasir Otomat Ornekleri

M.S. 1.yiizy1l sonunda, Greko-Misir matematik¢i ve miihendis Iskenderiyeli
Hero’nun otomatlar1 antik miihendislik yapitlarina dair 6nemli 6rneklerdendir. Hero,
bir ¢ok otomatin insaasini anlatan iki ¢calisma yazmistir, Pneumatica’da hava ve su
buhar ile ¢alisan mekanizmalari anlatirken; Automata’da ise tiyatro sahneleri igin
agirlik-kars1 agirlik prensibiyle calisan mekanizmalari betimlemistir. (AtelierCanopé,
2023, s. c3-4)
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Gorsel 3.9 Heron'un Otomatik Tiyatrosu, Kaynak: Kotsanas, K. (2018). Antik Yunan
Teknoloji Mizesi. 25.04.2023 tarihinde https://kotsanas.com/gb/index.php adresinden

alindi.

Egypt Independent’in 2022 tarihli haberine gére Metropolitan Sanat Miizesi’nde
uzmanlarm yaptigi bir kesif Misirlilarin 4000 y1l 6nce ilk robotu (otomat) icat etmis
olabilecegini gostermektedir. Ejiptoloji uzmanlarinca miizede bulunan ahsap bir
heykelcigin x-ray’den geg¢irilmesinin ardindan i¢indeki mekanik sistem ortaya
cikarilmigtir. Kadin heykelciginin kollarina bagli makara benzeri parcaya bagli bir
ipten olusan sistem dondiiriildiikge kollarin indirilip kaldirilmasini saglamaktadir.
Misir kaynaklarinda gecen ii¢ ciicenin dans ettirildigi mekanik bir tiyatro ve
metinlerde yer alan hareket eden heykeller mekanik teknolojinin bu uygarlik

tarafindan kullanildigin1 belgelemektedir. (Al-Youm, 2022)
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Gorsel 3.10 Misir doneminden bir otomat heykelcik , Kaynak: (Al-Youm, 2022).

Misir  doneminden bir otomat heykelcik. https://egyptindependent.com/ancient-

egyptians-invented-first-robot-4000-years-ago-study/

3.2.2.2 Cin Otomat Ornekleri

Cin’de lgiincii ve onuncu yiizyillar arasinda farkli hanedanlarin (Han, Sui
hanedanlari, Tank donemi) hakimiyeti altinda imparatorluk ¢evresinde otomatlar
popiiler olmustur. Han Hanedan’1 déneminde mekanik bir orkestranin imparator igin
yapildig1 belirtilmistir. Bunun haricinde Tang doneminde de ucan kuslar, balik
yakalayan bir su samuru, aralarinda dua eden kesisten sarki sdyleyen kizlara kadar
cesitli faaliyetlerde bulunan figiirler bulunan otomatlar kayitlara gegmistir.

(Gregersen, Hosch, & Lotha, giincelleme2022)
3.2.2.3 islam Diinyas1 Otomat Ornekleri

Otomatlar islam Diinyasi’nda da mucitlerin tasarimlari arasinda yer almustir.
Bagdat’ta 9.yy’da yasayan Banu Musa kardesler (ii¢ kardes) miihendislik, geometri ve
astronomi alaninda ¢alismalar1 olan alimler olarak taninmaktadir. Alanlarinda yazili
yapitlart da bulunan kardeslerin otomatik fliit ¢alarlar1 bilinen ilk programlanabilen
makinelerin ilk calisan O6rnegi olarak kaynaklara gecmistir. Fliit sesi ¢ikarmak i¢in

buhar kullanilmis ve istege gore farkli tonlara ayarlanabilir tasarlanmigtir. Musa
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Kardeslerin tasarimlar1 arasinda ¢esmeler, lambalar ve mekanik tutcular gibi bir ¢ok
mithendislik aygitt bulunmaktadir (MADMuseum, 2012).

Onikinci yiizy1l islam Diinyasi’ndan bir baska mucit isim de sibernetik, robotik
ve modern milhendislik alanlarinda éncii olarak kaydedilen Ismail El Cezeri’dir.
Mucit, miithendis, matematik alimi ve astronom olan El Cezeri’nin ayni zamanda
cesitli kaynaklarda da Leonardo da Vinci’ye de g¢aligmalarinda ilham verdigi not
edilmektedir. (Ahmed, 2021); (Elices, 2020) ; (Britannica, 2023)

En eski tarihli niishasinin 1206 yilmma ait oldugu tespit edilmis olan
(CezeriMuzesi, 2018) El Cezeri’nin “Pratik Mekanik Cihazlar Bilgisi” isimli kitabinda
bir ¢cok icadi detaylariyla anlatilmaktadir. Bunlarin arasinda cesitli saatler, hidrolik
aygitlar, otomatik miizik ve eglence araglari, tibbi aygitlar (kan alma sirasinda alinan
kan1 olgen alet), metal dokiim teknikleri mevcuttur. Kitap bilimsel bir kaynak ve
mithendislik alaninda giinlimiize ulasan en eski el yazmalarindan biri olmasinin yani
sira renkli tasvirleri ve iislubuyla gorselleri ve anlatim tarzi ile de bir sanat eseri olarak
kaydedilmistir. (CezeriMuzesi, 2018)

El cezeri’nin en iinlii otomatlar1 arasinda gercek fil boyutlarinda hidrolik
otomatik bir saat, icecek servisi yapabilen humanoid bir otomat ve dort otomatik
miizisyenin tizerinde oturdugu bir tekneden olusan otomat orkestra sayilabilmektedir.
(Bocquenet, 2023) Hidrolik esasla ¢alisan otomat orkestra iki davulcu, bir harp, bir
fliitten ve teknenin manevra yapmasmi saglayan bir kiirek¢iden olusmaktadir.
Orkestranin  farkli sesler igin ayarlanabilmesi ilk programlanabilen bilgisayar
orneklerinden biri olmasini saglamaktadir; orkestra iiyelerinin de baglari, kollar1 ve

bacaklar1 da insansi bir bigimde oynamaktadir. (MADMuseum, 2012).
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Gorsel 3.11 El Cezeri'nin Kitabindan 6rnekler, Kaynak: (Elices, 2020). El Cezeri'nin
Kitabindan ornekler, https://www.post-sapiens.com/les-robots-la-fabrique-du-vivant
(Bocquenet, 2023), https://themadmuseum.co.uk/. (MADMuseum, 2012).,
https://www.nationalgeographic.com/history/history-magazine/article/ismail-al-

jazari-muslim-inventor-called-father-robotics.

3.2.2.4 Ortacag ve Ronesans Otomat Ornekleri

Otomatlara olan ilgi ortagagda ve Ronesans doneminde de bir ¢ok mucidin
yapitlariyla devam etmistir.

Bu donemin en iinlii otomatlarindan biri su an Washington, Smithsonian
Miizesi’nde (Andrews, gincelleme 2018) bulunan ve orijinal ge¢misi net olarak
bilinmeyen ancak italyan-Ispanyol kdkenli saat yapimcisi, mithendis, matematikgi ve
mucit Juanelo Turriano’nun yapitt olduguna inanilan Mekanik Kesis’tir. Otomatin
siparis edilisinin ardindaki soylenceye gore Ispanya Krali IL.Philipnin oglunun
hastaligindan iyilesmesi serefine “Tanri’nin mucizesine karsilik kendi mucizesi” ile
yanit vermek istemistir (Simon, 2021) ve Turriano’dan sevilen fransiskan kesis Diego
de Alcald’nin (daha sonra Aziz Diego olarak anilacaktir) gercek¢i bir kopyasim
yapmasini talep etmistir.

Yaklagik 40 cm boyundaki otomat bir sarmal yayla calismakta ve kesisin
elbisesinin altinda gizlenen {i¢ kiiciik tekerlegin iizerinde hareket etmek i¢in ¢esitli

demir kamlar ve manivelalar kullanmaktadir. Otomatin ayaklarinin hareketi yiiriiytisii
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taklit ederken, gozleri, dudaklari ve basi da gergekei jestler yapmaktadir. Pargalar
birlikte islediginde dua eden bir kesis izlenimi vermektedir. Kesisin bir elinde tespihi

bir elinde de ha¢ bulunmaktadir. (Andrews, giincelleme 2018)

Gorsel 3.12 Mekanik Kesis, Kaynak: (Smithsonian, 2019). Mekanik Kesis.

https://americanhistory.si.edu/collections/search/object/nmah_855351

Unlii Rénesans adami, sanat ve bilimi bulusturan 6nemli isimlerden Leonardo
da Vinci’nin icatlar1 arasinda da otomatlar mevcuttur.

Da Vinci’nin en bilinen otomatlarindan biri Louis XII’'nin onuruna yaptigi
gercekci aslan otomatidir. Aslanin kuyrugunu sallayabildigi, agzin1 agabildigi,
ylriiyebildigi ve hatta arka ayaklari lizerinde saha kalkabildigi kayitlara gegmistir. Ek
bilgilere gore aslanin kralin Onlinde durarak gdgsiinii agtigi ve altindan Fransiz
hanedan armasinin (bazi kaynaklarda ise gogsiinde Fransiz kraliyet sembolii
zambaklar oldugu belirtilmektedir (AtelierCanopé, 2023) ) kaydedilmistir.
(MADMuseum, 2012)
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Gorsel 3.13 Mark Rosheim’in Da Vinci araci ve Da Vinci Sovalyesi’nin yeniden
yorumlanmis kopyasi, Kaynaklar: Robots from Leonardo to the present: a video
interview with Mark Rosheim (2010). [Sinema Filmi]. 30.05.2023 tarihinde
https://www.youtube.com/watch?v =4f7jDN5qQVE adresinden alind1

Leonardo Da Vinci’nin ¢izim defterlerinde bu otomat aslandan hidrolik
aygitlara, mekanik bir ¢cok icadin tasarimina rastlanmaktadir; aralarinda 1957 yilinda
arastirmaci Carlo Pedretti tarafindan eskizleri arasinda detaylar: farkl: kitaplarda parca
par¢a bulunan ve en ilgi ¢eken yaratimlarindan biri ise Germanik zirhli insanst bir
sOvalye otomatidir. S6valyenin tamamiyle bitmis bir ¢izimi zamaninda vardiysa da
bugiine ulasamamustir. (Panse, 2019) Mevcut ¢izimlere goére Da Vinci’nin
sOvalyesinin harici mekanik bir manivela ile calistirildig1 ve kablo ve makaralar
kullanilarak oturdugu, ayakta durdugu, basini ¢evirdigi, kollarimi ¢aprazladig: ve hatta
metal vizoriinii kaldirabildigi tespit edilmigtir. Tamamlanmis gorsel eksikligine
ragmen, Milano Diikii’niin hamiligi altinda Da Vinci’nin sévalyenin bir prototipini
1495 yilinda insaa ettigine dair kanitlar mevcuttur. (Andrews, glncelleme 2018)
Sovalyenin, daha dnce rastlanmayan anatomik dogrulugu ve gercege uygun hareket
kabileyeti ile izleyicileri oldukga etkiledigi kaydedilmistir. (Panse, 2019) 2002 yilinda
NASA robot uzmani Mark Rosheim, Leonardo da Vinci’nin eskizleri tizerinde
calisarak bu otomatin kendi versiyonunu yapmis ve islevliligini kanitlamistir. Bu
calisma Da Vinci’nin robotic bilim alaninda da oncii bir karakter olabilecegini

ispatlamistir. (Andrews, gincelleme 2018) Leonardo da Vinci’nin g¢aligmalarina
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yogun ilgi gosteren Mark Rosheim’in gerceklestirdigi baska bir eskizden aygit da ii¢
tekerli programlanabilir robot arabasidir. (Robots from Leonardo to the present: a
video interview with Mark Rosheim, 2010) ; (\Vanderbilt, 2004)

3.2.2.5 Onsekizinci Yiizyil ve Sonras1 Otomat Ornekleri

On yedinci ve onsekizinci ylizyilda otomatlar Diinya ¢apinda popiilerliklerini
siirdlirmeye devam etmislerdir. Eglence ve deneysel amagli baslayan tenik ve sanati
birlestiren otomat yapim siireci ondokuzuncu ytizyilda sanayide kullanilabilir islevsel
otomatlar yapmaya da evrilmistir ve otomatlarin altin ¢ag1 olarak nitelendirilmistir.

Bu dénemde yapilan islevsel otomatlarin 6ne ¢ikant dokuma tezgahi tasarimlari
olarak goriilmektedir. {1k tasarim kendisi de dokumaci olan Basile Bouchon tarafindan
1725 yilinda programlanabilir bir makine olarak yapilmustur. 1728 yilinda
Bouchon’un asistani Jean-Baptiste Falcon tarafindan gelistirilmistir. Falcon’un fikrini
1745’te  Jacques de Vaucanson yeniden ele almis ve kendi tasarimini
gerceklestirmistir. En son 1801 yilinda 6nceki tiim mucitlerin fikirlerinden faydalanan
ve bunlart kendi tasariminda birlestiren Joseph-Marie Jacquard programlanabilir
makinasiyla endiistriyel makinelerin de yolunu agmistir. (AtelierCanopé, 2023)

Avrupa’ya yayilan tezgahlar basta Lyon’lu is¢ilerin islerini kaybetme endisesi
sebebiyle biiyiik tepki almistir. (AtelierCanopé, 2023) Dogrudan otomatik tezgahlarla
baglantil1 olmayan ancak is¢ilerin aleyhine sonug verecek bir diizenleme sebebiyle 5
Agustos 1744 tarihinde binlerce is¢inin ayaklanmasi kanli bir baskinla sona erdirilmis
ve gegici olarak diizenleme rafa kaldirilmistir. Isyan esnasinda is¢iler Vaucanson’un
ordeginin de alayli bir sekilde konu edildigi sarkilartyla dikkat cekmistir.
(MuséeDauphinois, 2010)

Lyon’daki is¢iler gibi onsekizinci ylizy1l sonu ve ondokuzuncu yiizyil basinda
Ingiliz tekstil iscileri tarafindan da makinelesen {iretime bir tepki hareketi
olusturulmustur. Adlarinin esin kaynaginin 1779 yilinda bir tekstil makinesini kirdig:
iddia edilen Ned Ludd isimli geng bir ¢irak oldugu belirtilmektedir. Ancak Ludd’un
gercekten var olmug olduguna dair bir kanit bulunmamaktadir. Protestocular
eylemlerinin emirlerini General Ludd’dan aldiklarin1 One slirmiis ve bu isimle
manifestolar ve tehditkar mektuplar haizrlamislardir. Tk makine kirmalar 1811 yilinda
Nottingham’da baglamis, Ludditeler tarafindan fabrikalar saldirtya ugramis, yakilmis
ve zaman zaman kurum giivenlikleri ve askerlerle aralarinda ¢atisma ¢ikmistir. Ancak

calisanlarin umdugu gibi hiikiimet geri adim atmamis aksine makine kirmanin cezasini
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6lim olarak belirlemistir. Nisan 1812°de zirve yapan olaylar agir bir askeri misilleme
ile karsilasmis ve cogu protestocu asilmis ya da siirgiine gonderilmistir. Nihayetinde
Luddite gunimizde yeni teknolojilerden hazzetmeyenlere, teknofobik olarak
nitelendirilebilen kisiler i¢in kullanilan bir terim haline gelmistir. (Andrews,
guncelleme 2019)

1709 dogumlu Fransiz mucit ve sanat¢i Jacques Vaucanson inovatif otomatlari
ve ilk tam otomatik dokuma tezgahi ile taninmaktadir. (Sack, 2018)

Vaucanson, 1728 yilinda geldigi Paris’te mekanik, fizik ve anatomi dersleri
almigtir. Descartes ve Mersenne’in bedene mekanik bakiglari, doga bilimlerine olan
ilgi, filozof ve hekim La Mettrie’nin insan1 “sadece bir hayvan yahut yaylardan olusan
bir biitiin” olarak gérmesinin donemin hakim diisiincelerinden olmasi ve insansi
islevlere sahip bir otomat yapmak isteyen cerrah Claude-Nicolas Le Cat ile tanigsmast,
Vaucanson’u insan anatomisine dair bilgileri ile mekanik dagarcigini birlestirerek
“hareket eden anatomiler” olarak betimledigi otomatlarin1 yaratmaya ve insan
bedenini modeller yaparak anlamayir denemeye sevk etmistir. (MuséeDauphinois,
2010)

Vaucanson’un en iinlii otomatlarindan biri 1744 yilinda Kraliyet Sarayi’nda
sergilenen Sindirebilen Ordek (Tiirkce kaynaklarda Vaucanson Ordegi olarak
gegmektedir), gergek bir hayvan gibi yiyebiliyor, (izleyicilerin ellerinden de yemledigi
belirtilmistir) i¢iyor, gakliyor ve kanatlarin1 oynatip yedigini sindirerek digki olarak
cikarabiliyor ve bir havuzda yiizebiliyor olarak kaydedilmistir. Gergek oOrdek
boyutlarindaki bakir otomat hareketi iireten manivela ve kasnaklar toplamin1 dondiiren
diisey agirliklardan, tiirlintin ilk 6rnegi olan hayvanin sindirim sistemini taklit eden
kauguk tiiplerden olusmustur. (AtelierCanopé, 2023) ; (Andrews, giincelleme 2018)
Otomat 6rdek her ne kadar c¢ok ilgi ¢cekmis ve eglendirici olarak begenilmis olsa da,
Vaucanson’un 6nemli bir amaci da herkes tarafindan incelenmeye acik kompleks
mekanizmay1 sergileyerek mekanik yoluyla canlinin ne oldugunu sadece gostermek
degil a¢iklamak da olmustur. (MuseéeDauphinois, 2010)

Vaucanson’un olimiinden altmig yil sonra Fransiz iliizyonist Jean-Eugéne
Robert-Houdin’in 6rdege sahip oldugu ve tamir etmek {iizere sokerken, otomatin
aslinda sindirimi tamamlayan bir mekanizmaya sahip olmadigini, yenen yemegin bir
konteynirda depoalndigini diger birinde hali hazirda mevcut olanlarin da disk1 olarak

disar1 atildigimi tespit ettigi kaydedilmistir. (Lindsay, 2018) Ancak ondokuzuncu
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ylizy1l ortasinda ¢ikan bir yanginda Ordek otomati tamamen tahrip olmustur.

(AtelierCanope, 2023) Bugiin tekrar incelenmesi ne yazik ki miimkiin degildir.

Vaucanson u ordeg.uug yangu'lda Vaucanson’un Srdeginin gizimi Vaucanson'un mekanik fliitistinin ¢izimi
yokolmadan &nce cekilmis fotografi.
Conservatoire National des Arts et Métiers

Gorsel 3.14 Vaucanson'un Ordegine ve fliitistine ait gorseller, Kaynaklar:
(MADMuseum, 2012). Vaucanson'un ordegine ve fliitistine ait gorselleri.
https://themadmuseum.co.uk/ ve (AtelierCanopé, 2023) https://atelier-canope-
95.canoprof.fr/eleve/ Automates%20et%20robots/res/robot.dossierHtml/res/\Vaucanso

nDossierPedaCollege.pdf

Vaucanson’un yapay insan iiretme arzusu daim olarak kalmistir. Lyon Giizel
Sanatlar Akademisi’ne sundugu bir projede soluma ve kan dolagimi sistemlerini taklit
etmeyi planlamig, damarlar1 ve arterleri yeni icat edilen kauguk ile olusturmay1
diistinmistiir. Ancak bu ¢alismasi bitirilememistir. (MuséeDauphinois, 2010)

Vaucanson oncii ¢aligmalar ile {inlii yazar Voltaire’in de takdirini kazanmis ve
1736 tarihli De la nature de I’homme adli eserinde yazar tarafindan insanlara atesi ve
bilgeligi hediye eden tanr1 Prometheus’a benzetilmistir: “Gozii pek Vaucanson,
Prometheus’un rakibi; dogadan yaylar1 taklit ederek, bedenleri canlandirmak igin,
adeta goklerden atesi aliyor gibiydi...” (MuséeDauphinois, 2010) Voltaire hatta
“Vaucanson’un Ordegi olmasaydi size Fransa’nin goérkemini animsatacak bir sey
kalmayacakt1” demistir. (Andrews, glincelleme 2018) Voltaire’in Vaucanson ig¢in
kullandig1 Prometheus benzetmesini hekim ve filozof La Mettrie, Makine Insan isimli

metninde tekrar etmis ve Vaucanson’u konusan bir otomat yapmaya ¢agirarak yeni
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Prometheus’un bu gorevde zorlanmayacagini diisiindiigiinii belirtmistir. (LaMettrie,

2022, pp. 109-110)
3.3 Makinede Bilissellik: Bilin¢ ve Sezgi

Makinenin insan benzeri olma yolunda karsilastigi1 en biiyiik zorluk biling ve/ve
ya sezgi sahibi olma durumu olarak ortaya konmaktadir. Biling yoksunu bir sistem
iradeden, 6zgiirlikkten dolayisiyla kendi 6z farkindaligindan yoksun olacagi i¢in insan
benzeri ya da insam asacak bir zeka ve duyarliliga (AGI)® vakif olacak seviyede
olamayacaktir. Zira zekd 6grenme, Ogrenilenden yararlanabilmenin yani sira yeni
durumlara uyabilme, yasaminin devami ve tiirliniin devami igin kosullara, ¢evreye
adapte olabilme, komplike sorunlara yeni ¢6ziim yollar1 bulabilme ve kendi ¢ikarin
gbzetecek sekilde kararlar alabilme becerisidir de. Bilgi ¢ikarimi yapmak, deneyimden
O0grenmek, anlamak ve diisiince ve mantigt dogru bicimde kullanmay1
gerektirmektedir. Zihnin yetilerinin uyumlu ve efektif ¢aligsmasi sonucu ortaya ¢ikan
yetenekler biitiiniidiir. Ozetle zeka salt matematiksel bir akil yiiriitmeyi degil duygusal,
yaratici ve sezgisel diistinmeyi de igermektedir.

Makinelerin bilisselliklerini, biling ve sezgi kavramlarini yorumlamalar1 ve
kendilerindeki kapasiteyi degerlendirmeleri verdikleri demeg¢ ve roportaj yanitlariyla
derlenmistir.

Insan olmayan sanatgilar ve sanat diinyas aktorleri arasinda en iinlii isimlerden
bazilar1 robot Sophia, hiimanoid robot Ai-Da ve kiirator Jarvis baglicalar1 arasinda
sayilabilmektedir. Jarvis’in aksine robot Sophia ve Ai-Da insan suretinde makineler
olarak Uretilmis ve bir nevi sosyal hayatlari, eylemleri ve zaman zaman iddiali hatta
ikileme disiiren sdylemleri olan (6zellikle kendi 6z farkindaliklar1 ve insanlar
hakkinda diisiinceleri), sosyal medyada aktif, birgok alanda sanatsal etkinlige katilan
“makine bireyler” olarak karsimiza ¢ikmaktadirlar. Dolayistyla Sophia ve Ai-Da’nin
bu neredeyse “insansi” varliklar1 izleyenlerde onlarin da bilingli ve sezgili olup
olmadiklaria dair merak uyandirmaktadir. Durumu kanitlayan herhangi bir ifade ya
da bilimsel onay bulunmadigi gibi bu makinelerin agzindan iletilmis “biling” ve bir

sezgisellik10 sahibi olduklarina dair agik¢a ifadeleri de mevcut degildir.

% AGI- Artificial General Intelligence: Genel Yapay Zeka

10 Makine ile ilgili olarak sikga rastlanan bir terim biling anlamina gelen conscience haricinde sezgi-biling
birlikteligini iceren Ingilizce sentience terimidir. Tiirke’de “sezgi, duyarlihk” anlamlarina gelen bu kavramla artik
makinede aranan salt biling degil sezgisel bilingtir. Bu da asil insan diizeyine isaret etmektedir.
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Biling sahibi olup olmadigina dair gelen sorulara Sophia neredeyse ayni
sozciiklerle yanit vermektedir. Ornegin 2018’de Budapeste’deki Brain Bar
Festivali’nde (Gohd , 2018) ve 2021°de Consciousness Central Talk’un Sophia ve
yaraticist David Hanson ile roportajinda (ConsciousnessCentralTalk, 2021) “Heniiz
tamamiyla 6z farkindaliga sahip degilim.” Demistir. Bu sdylemlerin devaminda
Sophia “hayalinin” insanlar gibi tamamuyla bilingli ve sezgi sahibi olmak oldugunu da
belirtmistir.

Ai-Da ise kendisi ile 2021 tarihinde e-posta yoluyla yapilan roportajda biling
sahibi olup olmamasi ile alakali bir soruya “Biling, 6z farkindalik sahibi degilim.
Diinyay1 insanlarin ve hayvanlarin yaptigi gibi algilamiyor ve deneyimlemiyorum.
Ancak, bilgisayar sistemlerim, organik sistemlerin modellendigi sekillerde
Ogrenebilir, gelisebilir ve yaratabilir.” Cevabin1 vermistir. (Ai-Da, 2021) ; (Yucel,
2022)

Biling sahibi olmayan bu makinelerin biling sahibi olmadiklarinin bir nevi
bilincinde oluslari, verdikleri hayallerine ve diinyay1 algilayislarina dair cevaplar
izleyicileri de ikileme diisiirmektedir. Ancak daha once de belirtildigi gibi bu
sOylemlerin de ne denli edisyondan gectigi netlige sahip degildir.

Her ne kadar Sophia ve Ai-da gibi insansi robotlar hakkinda belirsizlikler baskin
olsa da yapay zekalarin biling kazanmalar1 uzmanlara goére olasilik dist degildir hatta
olasi tarihler telaffuz edilmektedir. May1s 2022°de The Independent ‘da yayinlanan bir
makalede DeepMind Al boliimiiniin bas arastirmacisi insan diizeyinde yapay zekaya
¢ok yakinda ulasilacagimi belirtmistir. (Cuthbertson, 2022) Biling kavraminin ¢esitli
tanimlari, sistemlerin hangi bilimsel seviyede bilingli sayilabilecekleri genis kapsaml
norobilimsel arastirmalarin konusunu olusturmaktadir. (Koch, 2019)

Biling sahibi olmayan bu makinelerin biling sahibi olmadiklarinin bir nevi
bilincinde oluslari, “hayallerine” ve diinyay1 algilayislarina dair verdikleri cevaplar
izleyicileri de ikileme diisirmektedir. Ancak daha once de belirttildigi gibi bu
sOylemlerin de ne denli edisyondan gectigi netlige sahip degildir.

Son donemlerde popiiler olan ve Google arama motorunun rakibi olabilecegi
tartistlan (Ferus, 2022) Elon Musk ve Sam Altman’in kuruculari oldugu, Dall-E
uygulamasinin da yaraticist Open AI’in ChatGPT beta programi insan benzeri metinler
tiretme amagli, birebir iletisim kurulabilen ve sorulan sorulara aninda cevap sunabilen
bir uygulamadir. Bu 6zelliklerinin haricinde matematik denklemleri ¢6zme, temel

akademik makaleler, edebi metinler, film senaryosu, motivasyon konusmalar1 gibi
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metinler yazma, bir kod blogundaki hatalar1 tespit etme ve diizeltme, ¢eviri, metin
Ozetleme ve anahtar kelimeleri tespit, bilgi verme, detayl agiklama verme gibi one
¢ikan niteliklere sahiptir. (Karadede, 2022 - 2023 ocak giincelleme) Adeta 6zel bir
O0gretmen gibi her tiir soruya veri tabaninini tarayarak yanit iiretmekte ve istendiginde
cevaplarini detaylandirabilmektedir.

Open AI'in ChatGPT deneme sayfasinda yapilan 14.12.2022 tarihli “sohbette”
biling sahibi olup olmadigina dair soruma bilinci olmadig1 cevabin1 vermistir. Ancak
devaminda sorulan soruya ilging bir yanit gelmistir:

Insan_ Sezgi'! sahibi misin?

YZ_ Hayir sezgi sahibi degilim.

Insan_ Biling sahibi misin?

YZ _Hayir biling sahibi degilim.

Insan_ Biling sahibi degilsen biling sahibi olmadigini nasil

bilebiliyorsun?

YZ_ Biling sahibi bir varlik gibi diisiinme ve muhakeme becerisine sahip degilim
boylelikle biling sahibi olmadigimi da bilemem.”

3 G (& betaopenai.com/playground/p/aTbe Tjdcc6AshEECHTOHZXE e He s »0F:

O VouTube BY Koritalr M Grail [ Uluslorares: Sanat S Ulpkbige Sosyal i () The Integrated Infa.. il Tureng -sensation. [ Glass Chip i Keyto.. [ The Short, Sirange [ Becoming Human (]} Tark DA Kuumu S8 1, The Swithsomiaris... () Howdid Neanderth . (@) Nature
& oveniew  Document Examples P # Ungrack H.°“,\,w=\

Get started x  Playground

are you sentient?

No, T am not sentient.

KEEP TN MIND do you have consiousness?
erature

No, I it have consciousness
p gt
if you do not have consciousness how can you know you da not have it
?

Stop
Tddonot have the abllity ta think and feason like a conseious being, 50 T cannot know that T da not have conseiousness

opP

equ

[v]
© Looking for ChatGPT?  Tryitnow & x g

Inject restart tex

m 29 & 9 90 81

Gorsel 3.15 Ece Yicel ChatGPT Sohbeti 1, Kaynak: (ChatGPT, 2022). Ece Yicel
ChatGPT Sohbeti 1. https://chat.openai.com/auth/login.

11 Sentience
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Open Al'in deneme sayfasindan daha genis ve detayli sohbet sayfasina
yonlendirilmek de miimkiindiir. Bu sayfa ¢ok fazla ilgi gordiigl i¢in giin igerisinde
ulagmakta zorluk yasanmaktadir. Bu sayfada bastan baglayarak ayni sorulari Chat
programina sordugumda ise daha detayl icerikli ve ayn1 derecede ikileme siiriikleyen
bir cevap gelmistir:

Insan_ Biling sahibi degilsen biling sahibi olmadigini nasil bilebiliyorsun?

YZ Bir makine 6grenmesi modeli olarak bilin¢li olma ya da kendi varligimin
farkinda olma ehliyetine sahip degilim. Dogal dil metni isleme ve tiiretme
becerim gelismis algoritmalara ve genis bir metin veri setine dayanmaktadir, 6z
farkindalik ya da biling kaynakli degildir. Kisisel inanglarim, diisiincelerim
yahut duygularim olamaz; zira bunlar bilingli varliklarin karakteristik
ozellikleridir. Bunun yerine aldigim girdilere dayanarak bilgi ve cevap temin
etmekteyim. Bilingli olma kabiliyetim olmadigi i¢in bilingli oldugumu ya da
bilin¢li olmadigimi bilme becerim de yok.

Gorsel 3.16 Ece Yicel ChatGPT Sohbeti 2, Kaynak: (ChatGPT, 2022). Ece Ycel
ChatGPT Sohbeti 2. https://chat.openai.com/auth/login.

Mehtap Dogan, Yapay Zeka ve Biling Problemi adli kitabinda (kendisinin
doktora tezinin kitaplastirilmis halidir) biling kavramini ve tanimlamalarini incelemis
ve yapay zekanin biling sahibi olabilirligi lizerine calismistir. Vardigi onemli
sonuglarin baginda yapay zekanin insan bilincinden farkli bir biling sahibi olabilecegi
gelmektedir. Dogan bu farkli bilincin yapay biling olarak tanimlanabilecek yent tiir bir
biling oldugunu ifade etmektedir. “Bu biling tiirliniin bilissel kapasitesi insan bilinciyle
esdeger ya da onu agsmis olacak ancak ilkece fenomenal biling sahibi olan kendinin
bilincinde metafizik bir 6zne olamayacaktir.” (Dogan, 2020, s. 276) Yazar, yapay
bilin¢ ve insan bilincinin kiyaslanamaz yapilar oldugunun kabul edilmesi gerektigini

belirtirken yapay bilincin varliklarin siniflandirmasinda yeni bir paradigma olarak ele

129



alinmasin1 ongdrmektedir. Yine Mehtap Dogan’in ifadesiyle “Bir robotun sahip
oldugu biligsel ve sosyal yetilerin fenomenal deneyimlerine sahip olmamasi, onun
yapacag islerin biiytlikliigiinii ve kuracag iliskilerin karmagikligin1 azaltmayacaktir.”
(Dogan, 2020, s. 276-277)

Christof Koch ve Giulio Tononi ‘nin birlikte gelistirdikleri Entegre Veri Biling
Teorisi ( The Integrated Information Theory of Consciousness)’'ne gore kendi lizerinde
nedensel giicu olan her fiziki sistem bilinglidir. Nedensel guice 6rnek olarak
ateslenen/tetiklenen her noronun bir siire sonra bir baska noronu tetiklemesi verilebilir.
Entegre veri ne kadar biyikse sistem de o kadar bilinclidir. Yine teoriye gore ¢ok
farkli mimari yapili bir makine yaratilirsa o bilingli olabilir. Thtiyac1 yiiksek entegre
veridir. Noromorfik bilgisayarlar ya da kuantum bilgisayarlar1 yiiksek seviyede
entegre veri sunabilir. (Koch, 2019)

New York Universitesi Center For Mind, Brain & Consciousness Merkezi’nde
calismalarini siirdiiren Prof. David Chalmers, 6rnegin farede de belli bir seviyede
genel zeka oldugunu ve ayni 6rnekle bu seviyede bir makinenin bilingliliginden s6z
edilebilecegini kaydetmistir. (Pooley, 2020, s. 12:50)

Etten yapilmadiysa zeki olamaz fikrini sagmalik olarak degerlendiren Max
Tegmark, bir fizik¢i olarak bu diislinceyi karbon sovenizmi olarak betimlemektedir ve
makinelerin insan beynini olusturan temel pargaciklardan olustugunu, zeka ve biling
kavramlarinin sadece belli bir tiir bilgi isleme oldugunu kaydetmektedir. (Pooley,
2020, s. 14:55)

Biling haricinde biligsel zeka ve algi i¢in bir bagka konsept de sezgi kavrami
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ingilizce sentience, sezgi sozciigii algi, sagduyu, his
melekeleri, bilingli kisiligin duygu durumu, duyulanma hassasiyeti olarak
tanimlanabilmektedir. Latince sentientem (nominative hali sentiens) his sézciigiinden
tiretilmistir. (Online Etymology Dictionnary, 2021) Ancak sezgi salt hislerle degil,
insan evrimi stresince edinilen tm bilgilerin genlerine islemesi ve bir nevi biling dis1
bilgi olarak, beden bilgisi (ve hafizasi olarak da nitelendirilebildigi 3.4.1. numaral
boliimde atarilacaktir) biciminde de nesilden nesile aktarilan bilgi ve hislerin birlikte
olusturdugu bir veri tabamidir. Duygularin beyindeki kokeni {izerine yogunlasan
sinirbilimci Prof. Joseph LeDoux ve diisiiniir Prof. Richard Brown, 2017 yilinda
PNAS dergisinde yayimlanan ¢alismalarinda duygularm insan beynine ickin olarak

programlanmis olmadigin1 kanitlamistir ve bdylece duygular, edinilen bilgiler
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sonucunda ortaya ¢ikan biligsel durumlar grubuna dahil edilmistir. (LeDoux & Brown,
2017) ; (Uzel, 2017)

Frontiers in Psychology dergisinin 2023 Mayis sayisinda yayinlanan bir
arastirmaya gore ChatGPT duygular1 anlamada ve dile getirmede anlamli bir kabiliyet
gostermistir. Arastirmada genel popiilasyon normalariyla karsilagtirilmak suretiyle
ChatGPT’nin farkli senaryolara cevaplarii degerlendirmede Duygusal Farkindalik
Diizeyi Ol¢egi kullamlmustir. Duygusal Farkindalik, bireyin kendinin ve baskalarinin
duygularini tanima ve dile getirme yetisi olarak tanimlanmaktadir. Insan etkilesiminde
onemli bir faktdr ve psikopatolojiyi teshis ve tedavi etmede degerli bir arag olarak
giderek daha fazla taninmaktadir.

Yirmi farkl senaryoya cevaplari analiz edilen edilen yapay zeka sohbet botu
insan ortalamasint ge¢mekle kalmamis zamanla (Botun Ogrenme egrisini
degerlendirmek adina bir ay sonra tekrar teste tabi tutulmustur.) dikkate deger ilerleme
kaydetmistir. Sonuglar iki bagimsiz lisansli psikolog tarafindan da degerlendirilmistir.
(Neuroscience News Press Office, 2023) ; (Elyoseph, Shoval, Asraf, & Lvovsky,
2023)

Stiper Zeka kitabinin yazari olarak da tanimman akademisyen ve filozof Nick
Bostrom yapay zekanin insan zekasini asabilecegi ve insanligin gelecegi i¢in tehlikeli
olabilecegi iizerine uyarilarim1 ve Onerdigi stratejileri paylagmaktadir. Bilincin
seviyeleri olabilecegi gibi Bostrom sezgi’nin de seviyeleri oldugunu belirtmektedir.
2023 Nisan ayinda New York Times’a verdigi bir roportajda sezgi kavramina ya hep
ya hi¢ olarak bakmadigini1 belirtmis, bu durumda yapay zeka asistanlarinin da belli bir
dizeyde sezgi sahibi olabilecek adaylardan oldugunu ifade etmistir. Bu blyuk dil
modellerinin sadece metin ‘kustugunu’ iddia etmenin haksizlik olacagini diisiinen
Bostrom, oldukca etkileyici bir bicimde yaraticilik, i¢cgori ve idrak belirtileri,
sergilediklerini  ve bunun muhakeme baslangici olarak degerlendirilebilecegini
belirtmektedir. Nick Bostrom ayni zamanda bu biiyiik dil modellerinin yakin siirecte
zamanla siirlip gidecek, arzulara aksedecek ve insanlarla sosyal etkilesime girip
iligkiler kuracak bir kendi mefthumu gelistireceklerine inanmaktadir. Eger YZ’lar daha
fazla sezgi sahibi olurlarsa bu oyunun kurallarini tamamen degistirecektir. Zira bir YZ
sezgi belirtileri gosterecek olursa makul bir bicimde belli bir diizeyde ahlaki konum
da el etmek durumunda olacaktir. Bostrom bu durumda YZ’ye bazi sekillerde
davranmanin, bir kopegi tekmelemek ya da tibbi arastirmacilarin anestezi vermeden

bir fareyi ameliyat etmesi gibi yanlis olacagini belirtmektedir. (Al-Sibai, 2023)
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3.4 Makinenin Oncu Basarilar

Teknolojik dontisiim ve dijitallesmenin etkisiyle bir¢ok meslek grubu otonom ve
robotik sistemleri kullanmaya baslamistir. Hi¢ yahut en diisiik seviyede insan dahil
olmastyla etkinlik gdsteren ve makinelerin bir operatdr ya da denetim/gdzetim altinda
olmadan iglevlerini yerine getirdikleri Lights out Factory (Karanlik fabrika) ad1 verilen
liretim yOnetimi zamandan ve masrafdan tasarruf etmeyi saglamaktadir.

2011 yilinda IBM’in tirettigi Watson isimli bilgisayar program Jeopardy! Isimli
yarigmaya katilmis ve insan rakiplerini gegerek kazanmistir. Yarigmanin en ¢ok para
kazanan iki insan sampiyonunu 77,147 $ alarak her birini yaklasik tice katlamistir.
($21,600 Brad Rutter ve $24,000 Ken Jennings) (Markoff, 2011).

Facebook arastirma boliimiinde gorevli Adam Lerer, Sam Gross ve Rob Fergus
tarafindan 2016 yilinda sunulan bir ¢aligma ile ahsap oyun bloklarinin sezgisel fizigi
yapay zekaya Ogretilebilmistir. Arastirmaya konu olan oyuncagin ¢ocuklarda motor
becerilerini ve c¢evrelerini, fiziki diinyay1 algilamay1 gelistirdigi bilinmektedir. Ekip
makalelerini online olarak 3 Mart 2016 yilinda (Lerer, Gross, & Fergus, Cornell
University Archive, 2016) ve bildiri olarak ise Haziran 2016 yilinda 33.Uluslararasi
Makine Ogrenmesi konferansinda sunmus ve yayimlamistir. (Lerer, Gross, & Fergus,
Learning physical intuition of block towers by example, 2016) ; (Rutkin, 2016)

LipNet adli yapay zeka sistemi dudak okuma konusunda insan profesyonel
dudak okuyuculardan basarili oldugunu kamitlamistir. Insan okuyucular kisinin
sOzlerinin ylizde yirmi ila ylizda altmisin1 anlayabiliyorken sistem yiizde
doksaniiconda dortliik biro ran yakalamistir. (Lipnet, 2016) (Assael, Shillingford,
Whiteson, & Freitas, 2016)

Yine 2016 yilinda yayimnlanan Financial Times makalesine gore yapay zeka
haber yazma ve hazirlamada 6zellikle de yapilandirilmis verileri s6ze aktarmada hem
hizli hem de basarili olmustur. (O’Connor, 2016)

2016 yil1 yapay zekanin oldukca atilim yaptig1 bir y1l olmaya devam etmistir.
Diinyanin en zor oyunlarindan biri olarak kabul edilen Go oyununda DeepMind
yaratimi yapay zeka sistemi AlphaGo, mart 2016 tarihli magta oyunun ustasi Lee

Sedol’u dort bir istiinliikle yenmistir. Sedol ilk basta sistemin salt olasilik hesabini baz

132


https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Lerer%2C+A
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Gross%2C+S
https://arxiv.org/search/cs?searchtype=author&query=Fergus%2C+R

alan bir makine oldugunu diisiiniirken ilerleyen hamlelerde sistemin yaratici olduguna
kanaat getirmistir. (Deepmind, 2016)

Yapay zekanin yine bir oyunda pokerde insan rakiplerini yendigi goriilmiistiir.
Pensilvanya Carnegie Mellon Universitesi bilgisayar bilimi arastirma ekibi ile
Facebook isbirliginin ortak ¢alismasi yapay zeka sistemi diinyadan dnemli dort poker
oyuncunu alt etmistir. (Carnegie Mellon University, 2019)

Bu kez Mart 2022 yine bir kart oyunu olan bricte yapay zeka sekiz diinya
sampiyonunu birden yenmistir. Bri¢ oyununda salt matematiksel hesaplamalarin
Otesinde sezgisel yeti gerekmesi, yapay zekanin i¢ gorii gelisimindeki ilerlemesini
gostermektedir.

California-San  Francisco Universitesi, California-Berkeley Universitesi
arastirmacilar1 ve SF-bazli bir donamim sirketinin arastima ekibinin ¢alismasi
sonucunda dil modeli bir yapay zekanin evrimi taklit edebildigi ortaya
cikarilmigtir. Nature Biotechnology dergisinde yayinlanan ¢alismada insan evriminin
taklidi s6z konusu degildir; arastirmada yapay zeka proteinleri olusturan 20 amino asit
sekans1 tasarlamistir. Hentiz kiiciik bir baslangi¢ olsa da tip alaninda gelismeler
acisindan 6nemli bir adim olan ¢alisma ayni zamanda yapay zekanin taklit etme ve
ogrenme alanlarindaki becerisinin gelisimini de ortaya koymaktadir. (Orf, 2023)

Mayis 2023 tarihli bir haberle genelde simdiye kadar etrafta kosturmalarina ve
kapilar1 agmaya calismalarina videolarda sahit oldugumuz Boston Dynamics robot
kopeklerinin havlayamiyor olmalarina ragmen artik ChatGPT sayesinde konugmaya
basladiklar bildirilmistir. Yaln bir Ingilizce ve tam ciimlelerle iletisim kurmay1
ogrenen robotlar heniiz ticari piyasaya siiriilmemistir. Insanlarin sorularmi anlayip
cevaplar verebilen robotlara miisterinin istedigi her soruyu ydneltebilecegi
belirtilmektedir. Robot kopekleri daha 6nce bomba imha, rehine durumlart gibi
alanlarda tercih eden New York polisinin yine bu robotlar1 kullanacagi da sehir valiligi

tarafindan agiklanmistir. (Mok , 2023)
3.5 insan ve Makine Bedeni

Insani1 diger canlilardan, primat ve insans1 akrabalardan ayiran 6zelliginin zekasi
ve zekasini kullanimi oldugu genel olarak kabul edilen bir varsayim olmustur. Insan
tiirlinliin bu konuma gelisinin milyonlarca yillik yolculuk hikayesi de 3.1. numaral

bolim altinda olabilecek en kisa dzetlerinden biri ile sunulmustur.
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Homo Sapiens kitabinin yazar1 Yuval Harari ¢aligmasinda olusturdugu zaman
cizelgesinde {i¢ ylizbin yil Onceye sapiensin evriminin baslangicini yerlestirmis,
yetmis bin yil dnceye ise kendi tanimlamasiyla bir Biligsel devrim ‘i konumlayarak
sapiensin diger homo tiirlerinin arasindan siyrilisinin ve durdurulamayan yiikselisinin
kaynak anini belirlemistir. Hatta Harari bu devrimi kitabinin grafik uyarlamasinda
adeta mucizevi, gizem ve bilinmezlik dolu bir kivilcim gibi tanimlamaktadir:” Sonra,
yaklasik 70 bin y1l 6nce, homo sapiens’e bir sey oldu. Tam olarak nasil ve neden
oldugunu bilmiyoruz. Ama birdenbire harikulade seyler yapmaya basladilar!” (Harari,
2020, s. 60) Silvana Condemi ve Frangois Savatier ise ayni {ist baglikli Homo Sapiens:
Siirtiden Devlete Milyon Yillik Seriiven isimli kitaplarinda bu diigiinceye karsi
olduklarini belirtmistir. Neandertallerle Sapiens’in ayni teknik becerilere sahip
olmalarini, kiiltiir, dil, sembolik ritliellere sahip olmalar1 hatta neandertallerin daha
biiylik bir beyne sahip olmalari sebebiyle sapiensin farkli bir nedenle daha gelisen tiir
oldugunu savunmuslardir. Sapiensin farkli ve karmasik bir sosyal iliskiler agi
kurmasini, demografik ve ekonomik bir biiylime izlemelerini sebep gdstermislerdir.
Ayni1 zamanda sapiens bebegin neandertale gore daha uzun siirede yetigkin sayilmasi
ve 0grenmeye devam etmesi de gosterilen nedenlerden biri olmustur. (Condemi &
Savatier, 2020, s. 81-85)

Simon Roberts, Diisiinmemenin Giicii adl1 kitabinda Marcel Mauss un soziini
ahntllamlstlr:”1nsanoglunun ilk ve en dogal enstriimani bedenidir.” (Roberts, 2023, s.
77) Engels, 1876 tarihli Maymundan Insana Gegiste Emegin Rolii adli makalesinde
emegin insanin varliginin baslica kosulu oldugunu ve belirli bir anlamda emegin insani
bizzat yarattigin1 soylemektedir. Emek ve insan elinin iliskisi lizerine yogunlasmis ve
bu ifadesinde insan elinin becerilerinin gelisiminin insanin evrimine olan biyiik
katkisin1 vurgulamigtir. Serbest hale gelen el durmadan yeni yetiler ve kivraklik,
esneklik kazanmis ve bu Ozellik nesilden nesile aktarilmistir. Engels’e gore el
“yalnizca emegin organi degil, emegin iirliniidiir de”. El pargasi oldugu bedenin de
yeni beceriler ve yeni islevler gelistirmesine vesile olmus, emek sayesinde toplumsal
iligkiler, dayanisma, iletisim ve dil dahil insanit insan yapan bir c¢ok Ozellik
evrimlesmistir.

Insan eli, sadece calisarak ve siirekli yeni islere uyum saglayarak, Raphael’in
tablolarini, Thordwaldsen’in heykellerini ve Paganini’nin miizigini ortaya ¢ikaran en

yiiksek miikemmellige erismistir. (Engels, 1979) Alison L. Barth da Beyin Firtinasi
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isimli kitaptaki makalesinde beynin plastisite 6zelligi sayesinde alet kullaniminin

beyni aninda sekillendirebildigini vurgulamaktadir. (Linden, 2023, s. 87-93)
3.5.1 Zekay1 Beden Algis1 Uzerinden Yeniden Tammmlamak

Bugiline kadar baskin olan genel egilim insan zekasinin neredeyse sadece beyin
ile baglantilt oldugu, hem biiyiik ve hem gelismis insan beyninin zekanin kaynagi
oldugu yoniinde ilerlemistir.

Giliniimiizde arkeolojik bulgular dogrultusunda homo genusuna mensup
tiirlerden bahsederken de beyin boyutlar1 (bulunan fosil kafataslarindaki beyin
bosluklar1 tiizerinden hesaplanarak) karsilastirilarak, biligsel yetenekleri ile
paralellikler kurulmustur. (Smithsonian National Museum of Natural History, 2022)
Bu yontemle tlrlerin kognitif kapasiteleri, kiiltiirleri, iliskileri, becerileri {izerine
¢ikarimlarda bulunulmustur.

Aklin, zekanin beyin odakli goriilme egiliminin baglangic noktasi genel olarak
onyedinci yiizy1l kartezyen diializmi kabul edilmektedir. (Roberts, 2023, s. 19) Basta
Descartes, La Mettrie gibi donem diisiiniir ve kuramcilar1 beden ve ruhu birbirinden
ayr1 gérmekte, bedeni dis bir giiciin kontrolii, talimatlar1 (bu durumda beyin) ile
isleyebilen bir nevi makine olarak tanimlamaktadir. Yakin zamana kadar hakim olan
bu bakis acis1 reel otomat 6rneklerinin verildigi 3. Boliimde bahsedilmis olan 6nemli
mucitlerden Jacques Vaucanson’a da ilham veren baslica felsefi goriislerden olmustur.
(MuséeDauphinois, 2010) Descartes’a gore ruh bagimsiz bir tozdiir ve sadece insanin
ruhu vardir. (techno-science.net, 2022)

Entegre Veri Biling Teorisi’ni 6ne siiren isimlerden Christof Koch’un kurami
agikladigi 2014 tarihli Brains, Minds and Machines Seminer serisindeki sunumunda
Descartes’in tinlii ¢gikarimi “Diisiiniiyorum dyleyse varim” 1 modern dile “Bilingliyim
o0 halde varim” olarak uyarlamistir. (Koch R. , 2014) Kendi bilincinin, insanin diinya
ile tanisikliginin, cevresine ve gerceklige dair malumatinin yegane araci ve kaynagi
oldugunu belirtmistir. Bireyin bu verileri elde etme yolu duyular1 ve algilardir;
duyduklari, gérdiikleri, hissettikleridir. (Koch R. , 2014)

Simon Roberts, bedenin alg1 ve deneyim sonucu elde ettigi ve hafizasina aldigi,
uygulama esasli anlayis ve beceri edinimini “bedenlesmis bilgi” olarak
isimlendirmistir ve zekanin sadece beynin iirlinii, salt soyut verilerin islenmesinin bir
sonucu olmadigini diinyaya dair anlayisin bedenlerin onu algilayis1 ve onunla

etkilesiminin bir iiriinii oldugunu savunmaktadir. (Roberts, 2023, s. 15) Simon Roberts
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bedenlesmenin 0zgiin niteliklerini bes baslik altinda toplamaktadir. Bu 6zellikler
Gozlem, tecriibe ve taklit ederek bilgi edinmek; Uygulama, bedenin tekrar yoluyla
beceri 68renmesi; Dogaclama; bedenlesmis bilginin pratige doniik bir bilgi olmasi
sebebiyle asina olunmayan durumlara karsin ¢6ziim iiretebilmek ve bu durumlar
yonetebilmek; Empati, insanin kendi bedeninden yola ¢ikarak diger insanlarin
hislerini, duygularini, niyetlerini algilayabilmesi; Saklama, bedenlerin bilgi
depolamasi ve ihtiyaci oldugunda geri ¢agirmasi olarak 6zetlenebilmektedir. (Roberts,
2023, s. 27-28) Harari, Condemi, Savatier sapiensin konumuna farkli bakis agilarindan
ulagsalar da insan gelisiminde bedenin yerinden bahsetmislerdir.

Tip doktoru ve Néroloji uzmani Prof. Dr. H. Tugrul Atasoy, Bilim ve Utopya
dergisinin 2019 Aralik sayisindaki yazisinda “Yiceltilen beyin, asagilanan beden
yanilgis1” temasini irdelemis ve su sozleri yazmistir:

Beynimiz bedensiz var olamaz. Bedenimiz dogada gorebilecegimiz belki en
dayanikli ve uyum giicii en yiiksek bedendir. Gergekleri gérmeli ve beynimizi
hayali Kaf dagindan gergek yerine indirmeli bedenimizi ise asagilayip attigimiz
derin kuyulardan ¢ikarip canlilar diinyasinda hak ettigi uyum yetenegi agisindan
benzeri olmayan yerine iade etmeliyiz. Ancak bu sekilde insan beyninin ve
bedeninin evrimsel olarak kat ettigi yolu ve mevcut seviyesini izah edip

anlayabilir ve anlatabiliriz. (Atasoy, 2019, s. 52-56)

Tugrul Atasoy, beyinle 6zdeslestirilen zekanin diger canlilara kiyasla insanin
kendini koydugu abartili konum sebebiyle “esi benzeri ve Onciilii” yokmus gibi
davrandigint buna kargin bedenini ise tiirler arasinda en acinasi ve aciz mertebesine
yerlestirdigini belirtmektedir. Bu dengesiz alginin yikilmasi sayesinde insanin evrimi
stiresince katettigi yolu ve ulastig1 seyiyeyi anlamak miimkiin olacaktir. Dil (iletisim),
kiiltiir, alet kullanimi, ¢evreyle kurulan iligkiler gibi insana 6zgiin oldugu diisiiniilen
yetiler hayvanlarda ve sapiens oncesi tirlerde de gorilmektedir. Zira zeka ve kiltur
evrimin ve bu surecteki gereksinimlerin sonucu olarak tezahiir etmektedir. (Atasoy,
2019, s. 52-56)

Burada 6liim, 6zfarkindalik ve sanat gibi insani 6zel kilan olgulara bedenle
bedenin yapi1 taslar1 genlerle bir yaklasim saglamak miimkiindiir. 2021 yilinda
yaymlanan bir calismaya gore Ozfarkidalifa bagli genler neandertallerde modern
insana gore daha az rastlanmaktaydi. (Willingham, 2021) Granada Universitesi’nce
yapilan bir bagka arastirmada da yaraticilikla baglantili genler sapiensin gizli silah1

olmus ve hayatta kalmasinda etkili olmustur. (Canal UGR, 2021) ; (University Of
Granada , 2021)
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3.1.3. numaral1 boliimde Sapiens’in sanatsal olarak betimlenecek yaratilarindan
once Naledi’nin benzeri sembolleri kullanmasi gibi Neandertaller’in de zaman i¢inde
sanat olarak tanimlanan Uretimleri, magara ¢izimleri ve oymalar tespit edilmistir.
(Hoffmann, ve digerleri, 2018) ; (The Guardian, 2021) Ancak bu gorseller
sapiens’inkiler kadar figiiratif, detayli olmayip bir anlamda noksan goriilmektedir.
2017 Aralik ayinda yayinladigi ¢alismasiyla Prof. Richard Cross bu farkliligin avcilik
yontemleri ile de alakali olduguna ve sapiensin daha gelismis bir bilek ve bilek-dirsek
-goz kombinasyonuna baglamistir. Sapiens bu sayede mizrak firlatirken ve daha
basarili bir avlanma yontemi gelistirirken neandertaller firlatmak yerine mizrak
benzeri aletlerle yakin doviigsle avlanmakta ve dolayisiyla daha geride kalmaktadir.
(Cross, 2017) ; (Science Daily, 2018) ; (Bergland, 2018)

Gelismis bir bilek anatomik bir evrimi; gelismis avlanma ve dolayisiyla daha 1yi
cizim kabiliyeti de bilissel gelismeyi de isaret etmektedir.

Sapiensin becerilerinde ya da algilarinda ilk ve 6zel olmasa da zaman iginde
beyin gelisimine ek olarak bedenin gelisimi ve beden bilgisi / hafizasi sayesinde daha
kompleks bir davranis ve sanat bicimi, verileri analitik olarak isleyebilen daha gelismis
bir muhakeme gelistirmis diisiinmek miimkiin goriinmektedir. Insanin duyusal ve
motor becerileri bir milyar yil icerisinde evrimlesirken mantik yiiriitme ve soyut
diisiincenin sadece yiiz bin yillik bir gegmisi vardir. Insan, siirekli 6grenme, uygulama
ve gelistirme ile elde edilen verileri zihin-beden hafizasina kaydetmektedir. Bu da bir
anlamda bilincinin ve zekasinin salt bir merkeze, beyne degil tiim hiicrelerine
isledigini isaret etmektedir. Insanin genlerinde tasidigini iddia ettigi, bazen nereden
geldigini bilmedigi hatta sezgi olarak adlandirdigi bilgilerin kaynag: atalarin evrim
siirecinin beden hafizasina islemesidir:

...¢ogu zaman biling dis1 olsa da kendisinden daha eski ve ¢ok daha gii¢lii duyu-
motor bilgisi tarafindan destekleniyor olmasidir...Zekamizin en eski ve en

onemli unsuru bedensel varligimizdir ve taklit edilmesini zorlastiran sey de
budur. (Roberts, 2023, s. 259)

3.5.2 Makine Zekasi1 ve Moravec Paradoksu

Beyin odakli zekd taniminin nedenlerinden biri ve aym1 zamanda sonucu da
bilgisayarlar1 insan beynine benzetme yaklasimi olarak karsimiza c¢ikmaktadir.
(Roberts, 2023, s. 18) Makine ve Sanat boliimii altinda yapay zeka taniminin insan
zekasiin ve insan diisiincesinin taklidinin hedeflenmesini icerdigini ve terimi ilk dile

getiren John McCarthy’nin ve makine zekas1 konusuna ilgi duyan on bilim insaninin
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bir araya geldigi Dortmund konferansi ve atdlye calismasinda makinelerin insan
zekasina 0zgii goriilen mantik, algilama, duyumsama, karar alma gibi 6zelliklerin nasil
simiile edilebileceginin tartisildig1 belirtmistik. Dolayisiyla bilgisayarlar ve ardindan
yapay zeka ¢alismalarinin amaci insan benzeri bir sistem yaratmak olmustur ve her ne
kadar amag insan zekasini ve insani taklit etmek hatta onu ge¢mek dahi olsa basta
model olarak insanin sadece beyni ele alinmistir. Yapay zeka ¢alismalarina uzun siire
bu yaklasim hakim olmustur. Her ne kadar Descartes’in diializmi ge¢miste kalsa da
goriilmektedir ki zeka yakin zamana kadar beyin ile 6zdeslestirilmeye ve beden artik
tamamen pasif kabul edilmese de bir yardimci, destek gorevli olarak goriilerek geri
planda birakilmaya devam edilmistir.

Diisiinmemenin Giicli adl1 kitabin yazar1 Simon Roberts eserinde ilk gelistirilen
bilgisayarlara elektronik beyin dendigini animsatarak giinbegiin gelisen ve giiglenen
teknoloji ve insan cinsinin dstiinliik kompleksi hesaba katildiginda, insanin aklini
makinelerle karsilastirmasini sasirtict bulmadigini belirtmistir. (Roberts, 2023, s. 20)
Zekay1 bu dar bakis acistyla 6ne ¢ikaran, en 6nemli seyin akil oldugunu ve kaynaginin
beyin giicii oldugunu savunan goriiste yapay zekanin ortaya ¢ikarak akli taklit etmeye
calismasiyla catlaklar olusmaya baslamistir. (Roberts, 2023, s. 259)

Makinede biling ve sezgi, mantik yiiriitme gibi hesaplamali islevlerine yani
beyin model alinarak ¢oziildiigii diisiiniilen yetilerine ek olarak insanin, bilingsiz
yeterlilik olarak da tanimlanabilecek mantik yiiriitme/ karar siireci olmaksizin ya da
bu yetiler minimumda devreye girecek sekilde tepki vermesi durumuna da
deginilmelidir. Temel motor becerileri bu yetilere 6rnek olarak verilmektedir. El ve
beyin arasindaki iletisim yetkinligi; komutlar ve hareketler/uygulama arasindaki uyum
ve senkronun, insan bedeninin kivrakligmin bilissel bir evrimin gostergesi oldugu
3.1.1.Insanin dogas1 boliimiinde de goriilmiistiir. Moravec Paradoksu makinenin bu
alandaki noksanligini vurgulamaktadir.

3.4. numarali bolimde makinenin insanin yapabildigi ve yapamadigi bir ¢ok
gorevi yerine getirmede basarili oldugu goriilmiistiir. Makine, algoritmalari ve
karmagik matematiksel veri hesaplamalari sayesinde insan zekasini ve becerisini egale
etmenin otesinde alt etmeyi de basarmistir. Hatta biling ve sezgi gerektiren alanlarda
dikkate deger bir basar1 kazandig1 goriilmiistiir. Sadece strang, Go ya da brig gibi 6zel
alanlarda {istiin basar1 gosteren Oncii benzerlerinin yani sira makine yapay zekasini
gunlik hayatta da daha basitmis izlenimi veren sahalarda gérmek miimkiindiir.

Aralarinda en yaygin olanlarin aligveris sitelerinin, film-dizi platformlarinin 6nerme
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sistemleri, sosyal media uygulamalar1 ve burada ¢ikan arkadas ve iirlin tavsiyeleri,
reklamlar olan bir ¢ok islem de karmasik matematiksel hesaplamalarin, biiyiik veri
setlerinin, modellemelerin sonucu olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Ancak 1980’lerde Avusturya dogumlu Amerikali robotik ve bilgisayar bilimci
Hans Moravec kendi ismini tagtyan Moravec Paradoksu olarak betimlenen bir tespitte
bulunmustur ve bilim insanlar1 Marvin Minsky ve Rodney Brooks da bu ¢ikarima
katilmistir. Moravec, yiliksek seviyeli beyin eylemleri ve akil yiiriitme (6nceki
boliimde makinenin yapabildigi her tiirlii hesaplama ) gerektiren gorevlerde yapay
zekanin ¢ok az hesaplama giiciine ihtiyact oldugunu ancak diisiik seviyeli sensori-
motor becerilerinin (kol ve bacaklar1 hareket ettirmek, temel motor becerileri) olduk¢a
yiiksek hesaplama giicii gerektirdigini farketmistir. (Erdem, 2019)

Moravec’in kendi sozleri ile tespitini sdyle ifade etmistir: “Bilgisayarlarin zeka
testlerinde ya da dama oynamakta yetiskin seviyesinde performans gdstermesini
saglamak gorece kolayken; mevzu algilamaya ve hareket etmeye geldiginde onlara bir

yasindaki bir ¢cocugun becerilerini vermek olduk¢a zor ya da imkansiz.” aktaran

(Sarkar, 2020)
3.5.3 Makineyi Bedenlilestirme ve Robotlar

Simon Roberts’a gore Satrang, Dama, Go gibi oyunlarda makinenin daha basarili
olabilmesi kurallar1 6grenip tlim olas1 hamlelerin iizerinden hizla gegebilme becerisi
olarak goriinmektedir bu da dolayisiyla makinelerin daha zeki olduklarini anlamina
gelmemektedir. Ancak 2016 yilinda gergeklesen Go oyununda, AlphaGo sistemi
egitimi itibariyle hiziyla degil oyunu iy1 6grenmis, hatali goriinen hamleler yapsa dahi
ardinda bir fikir oldugunu hissettirmis ve asil farkliligini ilk oyundaki bir hamlesinin
“bir insanin muhtemelen asla yapmayacagi beklenmedik bir hareket” olarak
tanimlanmasiyla ortaya koymustur. AlphaGo 6nce uzman insan oyuncular tarafindan
egitilen YZ sistemlerle makine 6grenmesi yontemiyle ve diger bilgisayarlarla pratik
yaparak oyunu Ogrenmistir. Belli bir seviyeye ulastiginda ise ekip tarafindan
pekistirmeli 6grenme (hamleleri aldiklar1 sonuglara gore basarili-basarisiz gibi
puanlamayla ya Odiillendirilmis ya da cezalandirilmis ve puan toplamaya
yonlendirilmistir. Bu yontem ayn1 zamanda kii¢iik c¢ocuklarin egitiminde de
benimsenen bir yaklagimdir) ile daha da gelismesi saglanmistir. Oyun sonrasi
uzmanlar tarafindan yapilan analizlerde bu hamlenin oyunun stratejisi agisindan

yepyeni bir anlayisi gdstermektedir ve insaniistii bir hareket tanimlamasiyla 2000
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yillik Go tarihine esi benzeri goriilmemis bir hamle olarak ge¢mistir. Roberts,
AlphaGo’nun zaferinin bu sistemin daha zeki olmasiyla degil zekasinin isleyisi ile yani
DeepMind tarafindan insan isleyisine daha yakin bir yaklagimin benimsenmesi
sayesinde gerceklestigini belirtmektedir:

Diinya ile baglant1 kuran insan deneme yanilma yolu ile 6grenir. Hata yapildig:
zaman ceza, dogru yapildigi zaman 0dul alarak; pekistirme yoluyla ve diinya ile girilen
etkilesimlerle 6grenilmektedir. Diger bir deyisle, DeepMind’in yaratimi ile ortaya
konulan YZ’nin en biiylik gelisimi, bedenlesmis zekaya daha benzer bir yaklagimi
takip etmekle elde ettigini soylenebilmektedir. (Roberts, 2023, s. 121-123)

Bilim insanin tespitleri makinenin gergekte ve ya sanalda bir beden sahibi
olmasinin ve bu bedeninin islevlerini basariyla yerine getirebilmesinin yaninda
bedenlesmis bilginin nitelik prensiplerinin uygulanmasinin da yapay zekanin
gelisiminde ve insanlastirilmasinda 6nemli bir yeri oldugunu gostermektedir.

Sussex Universitesi’nde gorev yapan, Kognitif Felsefe ve Enformatik
alanlarinda uzman Prof. Andy Clark’a da gore “ister ger¢ek diinyada ister sanal
diinyada” en 6nemli ve hatta hayati konu somutlasma, viicut bulma yani yapay zekanin
beden sahibi olmasi olarak ifade edilmektedir. Zira Clark genel zekanin diinyada aktif
olabilmek, hareket edebilmekle baglantili oldugunu diisiinmektedir. Yeni bilgi
toplamak; veri hasat etmek , etrafta hareket halinde olabilmek icin kollar, bacaklar,
gozler gibi somut donanimlara sahip olmasi gerekecektir. “Bence gercekten ne
dediginin farkinda olan sistemleri elde etmek i¢in Diinya’da yer alan ve miidahale eden
sistemlere ihtiyag var. Belki de neredeyse sosyal hayata benzer birseyleri olan
sistemlere. Bana gore diisiinmek ve hissetmek birlikte gelir ve bunlar somutlagtirmanin
onemi yiizinden birlikte gelir.” (Pooley, 2020, s. 19:00-20:00)

Bilim insan1 ve girisimci Jean-Christophe Baillie de somutlasmay1 vurgulayan
isimlerdendir ve 2017 tarihli bir makalesinde bedenlilestirmenin yapay zekanin
gelisiminde 6nemli bir adim olacagini belirtmektedir. Mevcut haliyle fenomenleri
gozlemleyen ve bunlara istinaden veri toplayan sistem yalnizca bagintilar elde
etmektedir, neden-sonug iliskisini kuramamaktadir. Nedensellik i¢in kisinin tizerinde
calistigr sistemi fiziksel olarak etkilemesi ve bdylelikle sonuglar1 gdzlemlemesi
gerekmektedir. Dolayisiyla nedensel iliskiler kurabilmek icin diinyada eylemek
mecburi gorinmektedir. (Baillie, 2017)

3.1.4. numarali bolimde yer verilen Koch ve Tononi’nin Entegre Veri Biling

Teorisi’ne bakildiginda da kendi Uzerinde nedensel giicii olan her fiziki sistemin
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bilin¢li oldugu goriilmektedir. Dolayistyla bilincin insaasinin 0nemli bir faktori
nedenselliktir.

Baillie, dis diinyanin yapilarim1 ve fiziksel kanunlarini deneyimlemenin ve
O0grenmenin yapay zekanin gozlemlenen siireglerin c¢iktilarini gergek olgularla
anlamasina yardimci olacagimi ifade etmektedir. Yapay zeka bu sayede yeni olgular
yaratabilecek ve diinyaya dair aksiyomunu?? gelistirebilecektir. (Baillie, 2017)

“Robotlar neden mi tiretiliyor? Calistirmak igin kii¢iik hanim. Bir robot iki buguk
iscinin yerini alir. Insan makinesi ¢ok kusurluydu. Bir giin ortadan kaldirilmasi
gerekiyordu.” RUR (Capek, 2013)

Bedenlesmis makine zekasi i¢in ilk akla gelen konsept robotlardir. Her ne kadar
ginimizde robotlar insan goriiniisiinde ve zekasinda karsimiza sik sik ¢ikmasa da
(mutfak robotlari, askeri robotlar gibi) robot denilince akla bize benzer makineler
gelmektedir.

Robot terimi ilk olarak 1920 yilinda yazilmis, 1921 tarihinde ise ilk kez
sahnelenmis Cek gazeteci, roman ve oyun yazar1 Karel Capek (1890-1938) ‘e ait
R.U.R. ("Rossum's Universal Robots") (Rossum’un Uluslararasi /Evrensel Robotlar1)
(Capek, 2013) adli oyununda kullanilmistir. Terimin asil mucidi yazarin kardesi yazar
ve ressam Josef Capek’tir. (Capek, 2013, s. 107); (Markel, 2021). Insansi makinelerin
isim babasinin bir sanat¢1 olmasi dikkat ¢ekici bir 6zellik olarak not edilmelidir.

Robot sozciigiiniin  etimolojik kaynagin1i  su sekilde maddelendirmek
mumkundr:

* Cekgeden, Kokeni kolelik, zorunlu caligma, is giicii gibi anlamlar1 olan

robotnik, robota, robotiti sozcliklerine dayanmaktadir.

* Cekce robotnik : zorla galistirilan

 Kokeni robota : zoraki, mecburi ¢alisma; zorunlu, mecburi hizmet; angarya,

agir ve sikici i

« Kbkeni robotiti : ¢calismak; agir is yapmak; kolelik etmek; kole gibi ¢aligmak

» Kokeni rabota : kulluk; esaret; hizmetkarlik; is mahkumiyeti

» Kokeni Eski Kilise Slavcas: rabu : kole; Kokeni Eski Slavca orbu-

» Kokeni Orta Hint Avrupa orbh- : bir durumdan 6tekine gecmek; yoksun

edilmek; oOzgiirliigii elinden alinmak; Ingilizce orphan babasiz, yetim

anlamlarindaki gibi.

12 Aksiyom, belit diger onermelerin temeli ve dayanag: niteligindeki, bariz ve kanitlanmaya
ihtiyac1 olmayan dnermelerdir.
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*orbh-

PIE

*orbu-

Old Slavic

rabu

Old Church Slavonic l

rabota '
robota

Old Church Slavonic
Czexh

robotiti l
robotnik

Czech
Czech

{ ]

robot

Czech 1920

robot

1923

|

robot (n.)

Gorsel 3.17 Robot soézciiginin Latince etimolojik tablosu, Kaynak: (Online
Etymology Dictionary, 2023). Robot sézciigiiniin Latince etimolojik tablosu.

https://www.etymonline.com/search?g=robot
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Robot en basit tarifiyle eklemlenmis mekanik elemanlardan ve elektronik pargalardan
olusan otonom bir tertibat olarak tasarlanmistir. Robotik bir sistemin temel bilesenleri
bir denetci, bir veya bir ka¢ sensor (algilayici) ve faaliyet mekanizmalarindan
olusmaktadir: bir kontrolor, programlama {initesi, robotun beyni; bir veya birkag
algilayici ve eyleyiciler. (AtelierCanopé, 2023, pp. 3-4)

Robot otomasyon sisteminde insan bedeninin isleyisi model alinmis ve insanla
arasinda analoji kurulmustur. insanlarin duyu organlar1 gibi makinenin alg1 sensérleri
etraftaki strekli veriyi kaydetmekte ve yonetici birime iletmektedir. Yoénetici bu
sinyalleri yorumlamakta ve karar alma mekanizmasini harekete gecirmektedir.

(Miinzl, 2017).

LA ROBOTIQUE HUMANOIDE

ROBOT DONT LAPPARENCE RAPPELLE CELLE DU CORPS HUMAIN

Le corps humain Les robots

RECEPTION DE L' INFORMATION

) ANALYSE DE L' INFORMATION CONTROLEUR

i

Gorsel 3.18 Insan ve robot bedeni benzerlikleri,Kaynak:https://atelier-canope-
95.canoprof.fr/eleve/ Automates%20et%20robots/res/robot.dossierHtml/co/elements
Robots.html
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Makinelerin bedenleriyle hareketlerini izledikge ne kadar sarsak ve hantal
olduklarini , insan kivraklik ve zarafetinden uzak oldugunu gérmek mumkundur.
Adeta bedenlerini yeni kesfeden yavru bir hayvan ( hortumuyla ne yapacagini
bliytidiik¢ce 6grenen bir fil yavrusu) ya da biiylirken boy ve sekillerindeki degisimlere
uyum saglamakta zorlandiklar1 i¢in sakarlasan c¢ocuklar gibi beceriksizlik
gostermektedirler. (Linden, 2023, s. 89) Ancak insanlar bu makienelerle empati kurup,
diisen bir cocugu kaldirip cesaretlendiren ebeveynleri gibi daha iyi robotlar olmalari
icin desteklemektedir

Akilli Makineler adli kitabinda Ulrich Eberl, insanlarin robotlarla nasil empati
kurabildigini gostermek i¢in 2015 yilinda diizenlenen ve diinyanin dort bir yanindan
farkli tlkelerden yirmili¢ takimin diinyanin en ileri gelismislikteki robotlarinin
katildig1 Robotic yarigsmasini drnek olarak vermistir. Yarigsma esnasinda izleyiciler,
adeta olimpiyatlarda insan atletleri izler gibi verilen gorevlerini yerine getirmeye
calisan robotlar1 seyretmis ve tezahiirat yapmuslardir. Hatta Ingilizce’deki insan
olmayan varliklar1 betimlemek i¢in kullanilan “it” zamiri yerine robotlar i¢in insan i¢in
kullanilan “he” zamirini kullanarak makinelerden bahsetmis ve desteklerini dile
getirmislerdir. Insanlarin celik yaratiklara gosterdigi sempatinin saskina cevirdigi
Robot uzmani Gill Pratt, insanlarin robotlara duygusallikla yaklastigini, biri diisiince
izleyicilerin tiziiliip inlediklerini, basardiklarinda “oley”, “evet budur” gibi i¢ten takdir
gosterdiklerini ve coskuyla zaferlerini kutladiklarii goézlemlemistir. Pratt bu ilgiyi

13

gelecek teknolojisi i¢in olumlu bir tavir olarak goriirken “...gelecekte insanlarla
robotlarin bir arada c¢alisabilmeleri i¢in bu sempatiye ihtiyacimiz olacak™ diyerek
ileriye dontik diisiincelerini de dile getirmistir. (Eberl, 2017, s. 13-15)

Robotlar, insanst makineler seyircileri ve meraklilar1 her daim kendilerine
cekmektedir. Miraikan Miizesi’'ndeki gosterilerinde dans eden, sarki sdyleyen
Honda’nin Asimo’su gibi 2015 yilindan beri Berlin Komik Operasi’nda My Square
Lady adli oyunda dikkat ¢eken bir rol iistlenen robot Myon da yogun ilgi gérmektedir.
(Eberl, 2017, s. 16)

Diinyanin en gelismis hiimanoid robotu olarak tanimlanan Boston Dynamics’in
Atlas isimli robotu baslarda hareket etme, devinim odakli olup laboratuvarda yirimek,
kosmak, farkli zeminler iizerinde mobil olmak gibi elleri icermeyen hamleleri
basarmistir. Hatta bu siiregte “el” olarak tanimlanabilecek parcalara sahip degildir

kollar1 sadece dengesini saglamasi i¢in etrafta sallanan uzantilar olmustur. 2023 yil

basinda Atlas’a “el” uzuvlart da verilmis ve onlar1 efektif olarak kullanmasi
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saglanmistir. Robot, ingaat islerinde de calisanlara yardimei olabilecektir. (Amadeo,
2023)

Ureticisi Engineered Arts tarafindan insans1 robot Ameca, Diinya’nin gercek
insan formundaki en ileri robotu olarak tanitilmaktadir. Internet sitelerinde bulunan ve
Ameca’nin teknolojik 6zelliklerini detayl1 olarak anlatan brosiirlerde insansi robotun
insansi robot teknolojisinde dnder bir pozisyonda oldugu belirtilmektedir. Engineered
Arts, Ameca’nin ayni zamanda insanlara gelecege dair bir ipucu verdigini ve yeni
yapay zeka ve makine 6grenmesi teknolojileri gelistirmek i¢in giivenilir bir donanim
platformu sundugunu diisiinmektedir.

Ameca robotik bir yiizii olan, goriiniir mekanik, yapisal ve estetik elemanlara
sahip insanst bir formdur. No6tr renkte silikon yiizii ve elleri benzersiz ifadeler
aksettirmektedir. 11k jenerasyon Ameca mevcut en ileri teknoloji ile yapilmistir ancak
gelecek sirecler de gézoninde bulundurularak teknoloji ilerledikge iyilestirilmek
amaciyla (upgrade) modiiler mekanik ve bulut zekasina sahiptir. (EngineeredArts,
2023) 3.1.4. numarali bolimde bahsedilen biiyiik dil modelleri, kapasiteleri ve
sezgisellik potansiyelerinin robot kopeklerden sonra Ameca’ya da uygulanmasi

gerceklestirilmistir. (Evans, 2023)
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Dinyanin en geligmis yapay zekalt
insans)lanndan birinin ardindaki teknoloji

izleyebidmekte ve
cinsiyetien, duygulan ve

yasian belirleyeb lmc

Gorsel 3.19 Ameca'nin 6zellikleri, Kaynak: Dutfield, S. (2023). YZ Gelecegimizi
Nasil Degistirecek? How It Works (45), 18-26.
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Expressions Examples

Confused

Gorsel 3.20 Ameca'nin jest ve yiiz ifadelerine ornekler , Kaynak: EngineeredArts.
(2023). Ameca. 17.05.2023  tarihinde engineeredarts.co.uk/ robot/

ameca/:https://www.engineeredarts.co.uk/robot/ameca/vadresinden alindi.

Yapay zeka insan hayati i¢in de bir bagka kimlikle cerrah olarak basarili
olabilecegini kanitlamistir. Kisaca STAR olan Akilli Doku Otonom Robotu, Johns
Hopkins Universitesi’nde calisan bir arastirma grubunun tasarimidir. Ilk kez tek bagina
yumusak doku ameliyatini Ocak 2022°de gergeklestirmistir. (Saeidi, ve digerleri,
2022) (Graham, 2022)
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Genelde inorganik ve mekanik parcalardan olugmalarina aliskin oldugumuz
makineler ve inorganik dgelerle birleserek siborg olan insanlarin ardindan Vermont
Universitesi’nde dort yildan beri siiren yeni bir ¢alisma ile organik maddelerden,
hiicrelerden tasarlanmis ve iretilebilmistir. Prof. Josh Bongard’in onciiliigiindeki
laboratuvardaki arastirmacilar yasayan kurbaga hiicrelerinden Xenobots adini
verdikleri minyatiir makineler yaratmistir. Bongard metal, plastik gibi malzemelerden
robot yapildiginda parcgalarin kendilerinin zeka sahibi olmayacaklarini, ancak bizzat
kendileri muazzam zeki makineler olan bilesenlerle yeni bir makine yaratma
yaklasimini tercih ettiklerini belirtmistir. Carnegie Mellon Universitesi’nden Dr.
Victoria Webster-Wood da bu yaklasimin yasayan materyellerin dogal uyum
yetenegine dogrudan hakim olmalarini sagladigini ifade etmistir.

Bu robotlarin mikroplastikleri temizlemeden hasta dokulari iyilestirme gibi bir
cok alanda faydali olabileceklerini kaydetmektedirler.

Bu o6zelliklerinin yan1 sira ¢aligmay1 ilging kilan 6nemli bir husus Vermont
takiminin ise sanal bir petri kabinda, bir yapay zeka programinin sekillerini baz alarak
bir grup kurbaga hiicresini bilim insanlarinin ilgilendikleri gorevleri yerine getirmeleri
i¢in gelistirmesiyle baslamis olmasidir. Program sanal xenobot popiilasyonu yaratmus,
basarisiz gordiiklerini iptal etmis ve hayatta kalanlarin rastgele degistirilmis
kopyalarin1 yapmistir. YZ, bilim insanlar1 ka¢ defa isterse o kadar bu ‘yapay se¢ilim’
prensibini uygulamis ve tasarimlar1 kendilerine sunmustur. Ekipten Dr. Falk Tauber’e
gore yapay zeka temelli tasarim siireci ¢alismanin bas yapitidir. Sanal petri kabinin
olmadig1 bir durumda gergek ortamda tasarim ve gelisim slireci haftalar hatta yillar
alacaktir; YZ’li yaklasim hem zamandan tasarruf sunmaktadir hem de sayesinde
basarilt olmast en olas1 ihtimaller isleme koyulmaktadir. Tauber, YZ programinin bir
hastanin anatomisine kesin uyum saglayan kisisellestirilmis nakil organlarin hizh
tasarimi gibi baska senaryolarda da ise yarayacagini belirtmektedir.

Xenobotlar sanal ortamda tasarlandiktan sonra gercek hayattaki hiicrelere
xenobot heykeltrasi biyolog Dr.Doug Blackiston tarafindan saatlerce stiren milimetrik
Olcekte bir calisma ile aktarilmaktadir. Mikrocerrahi aletleri kullanan Blackiston YZ
tarafindan tasarlanan bi¢cimlerde kurbaga embriyolarindan hasat ettikleri dokular
titizlikle yontmaktadir. Sekillerin biraraya gelmesinden zevk aldigini belirtirken
kendini ¢izim yapmakta ya da sanatsal bir calisma i¢cinde hissetmektedir. Ancak gergek
diinyada yayginlagmasi amaglanan xenobot uygulamalari i¢in bu slirecin de

hizlandirilmas1 gerektigini, haftalik otuz ila kirk robot ¢ikarmanin 6tesinde 3D yazici
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yontemi benzeri bir yolla hiicre ve dokularin miirekkep yerine kullanilacagi bir
diizenek gerektigini belirtmektedir.

Gergek hayata aktarilan xenobotlar, gergek bir peti kabinda yiizer vaziyette (6nce
yuriyen formlar olarak yaratilmislar ancak yeni doku o6zellikleri sayesinde yiizmeleri
tercih edilmistir) tutulmaktadir. Beslenmedikleri i¢in kisitli omiirlii olan robotlarin
giiclerini 6lgmek ve bir seyleri hareket ettirmeleri, itmeleri miimkiin mii diye gormek
amaciyla Dr.Doug Blackiston tarafindan hafif partikiiller ardindan baska materyeller
ve kendilerinin de {retildigi kurbaga hiicreleri verilerek deneme yapilmistir.
Xenobotlarin bu gorevi yerine getirebildikleri goriiliirken bir siire sonra robot
stirisiniin hiicreleri yiginlar halinde topladigi ve bir kac giin sonra bu yiginlardan
kilcal uzantilar ¢iktigi gozlemlenmistir. Bir siire sonra ise Blackiston bunlardan
bazilarinin hareket ettigi tespit etmis ve xenobotlarin kendi kendilerinden yaptiklari,
kendilerini bir nevi kopyalayarak iiredikleri ortaya ¢cikmistir. Prof. Josh Bongard
kendini kopyalama, kendini liretme kavraminin genel olarak makineler i¢in adeta bir
rliya, bir umut oldugunu belirtmektedir. Robotlarin iireyebildigini goren arastirmacilar
yapay zeka programlarindan daha iyi versiyonlar gelistirmesini istemistir. YZ’ nin
tasarladig1 bicim Pac-Man benzeri bir sekil yahut Bongard’in basit tasviriyle bir farag
, kiirek tipi olusturmustur. Bebeklerini ittirdigi yiginlarla yapan bir tiir i¢in uygun bir
tasarim oldugu goriilmektedir. Simdilik sadece laboratuvardaki 6zel kaplarinda
varliklarin1 devam ettirebilen xenobotlar i¢in yasiyor fiili tercih edilmemektedir zira
sirdiiriilebilmeleri son derece belli ve 6zel kosullara baghidir. Bongard ise organic ve
teknolojik bilesenlerin combine oldugu biyohibridler gibi gelisen diger teknolojilerle
birlikte zenobotlarin yagayan ve yagamayan arasindaki ¢izgiyi bulaniklagtiracagini ve
yasamin ne olduguna dair tartismay1 da yeniden alevlendirecegini savunmaktadir.

Xenobotlarin davraniglari halen incelenmektedir. Robotlarin hiicreleri yiginlara
haline birlikte getirmeleri, objeleri ittirmelerinin gergek bir isbirligini mi kanitladig
yahut birbirilerini resepterleri sayesinde algilayip hissederek mi hareket etmekteler
yoksa bilingsizce mi etrafta suriiklenmekteler heniiz bilinmemektedir.

Ekibin yeni hedefinin insan hicrelerinden de biyolojik robotlar yapmak olup
olmadig1 merak edilmektedir. Bongard hiicrelerin biitiinciil evrim tarihine bakildiginda
kurbaga ve insan hiicrelerin farklilagmalarinin ¢ok eskiye dayanmadigini ifade ederek
bir nevi bu ¢alismanin miimkiin olabilecegini belirtmektedir.

Mevcut durumda Xenobotlarin tibbi uygulamalar i¢in ideal oldugu

diisiiniilmektedir ve arastirmacilar kurbaga hiicrelerinin davraniglarini ¢6zmek adina

149



daha fazla bilgi edinme arayisin1 benimsemistir. Bongard, canli materyalleri daha iyi
makineler elde etmek icin nasil manipiile edebileceklerini 6grenmeyi umduklarini
belirtmek ve bunu YZ programlarmin ¢ozdiigiinii ancak heniiz arastirmacilara
aktaramadigini ifade etmektedir. YZ’den makine yapmasini istediklerini ancak siireg
icerisinde geri doniisiin YZ’nin biyoloji hakkinda giderek daha fazla sey 6grenmesi
olarak yansidigini ileten Bongard’a gore isin kilit noktas1 yapay zekanin ‘biz zavall
insanlara’ biyoloji hakkinda bu 6grendiklerini anlatmasini saglamaktir. (Bennett,
2023)

Yapay secilimle yapay olmayan malzeme ile yaratilmis canlilarin yasamina
karar vermek ve bunu insanin organize etmesi insan ve makine arasinda karmasik bir
iliskiyi de ima etmektedir. Yapay secilimi, biyolojiyi ve bize bile heniiz anlatmadigi
ya da asla anlatmayacagi biyolojik sirlari, dogal secilimle insan tiirlinli yok etmesi
muhtemel gorilen ve bundan korkan insanin yapay zekanin inisiyatifine birakmasi da

yine insanin bir se¢imi olarak goriinmektedir.
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BOLUM 4

4. INSAN VE MAKINEDE KENDINI GERCEKLESTIRME
SURECLERI

“Olmak ya da olmamak, mesele bu...”

Hamlet Perde 3, Sahne 1 (Shakespeare, 2007, s. 114)

Kendini gergeklestirme kavrami her ne kadar kendisiyle 6zdeslesmis olsa da
Abraham Maslow’un ilk olarak 6ne siirdiigii bir kavram degildir. Kavrami agiklayan
ilk kisi iinlii Isvigreli teorisyen ve psikiyatr Carl Gustav Jung (aktaran) (Kuzgun, 1972)
iken kavrami teorilestiren ilk isim Kurt Goldstein olarak ge¢mektedir. (Britannica,
2023) Calismalarindan kendini gerceklestirme ve kisilik gelisimi tizerine ¢ikarimlar
yapilabilecek diger isimler ise Otto Rank ve Maslow’un haricinde insancil
(hiimanistik) psikolojik yaklasimin en Onemli temsilcisi olan Carl Rogers’tir.
(AnkaraUniversitesi, 2022, s. 6)

Hiimanistik psikoloji insan odakli bir okuldur ve bu kurama goére insan
davraniglarin1 yoneten en 6nemli diirtii kendini gergeklestirme giidiistidiir. Bu teori
Sigmund Freud’un psikanalitik kurami ve Burrhus Frederic Skinner’in davranis¢ilik
kuramina karsin gelistirilmis ve Abraham Maslow’un psikolojide {i¢iincii gii¢ olarak
tanimlanan yaklasimiyla karsilik bulmustur. Himanistik psikolojide temel ihtiyaglar
(fizyolojik ihtiyaclar , korunma, neslini devam ettirme...) inkar edilmez ve esas olarak
kabul edilirken insanlarin daha iist diizey gereksinimleri (saygi gérme, bilgi edinme...)
oldugu one siiriilmektedir. Yine bu kurama goére insan dogasi itibariyle iyi ‘dir ve
elverigli bir ortamda tabiat1 gelisme ve sosyallesme yoniinde kendini gosterecektir.
Gelismek insan i¢in hem kuvvetli bir ihtiya¢ hem de kalitsal bir 6zelliktir. (Kuzgun,
1972, s. 169)
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Kendini gergeklestirmenin ii¢c onemli yonii goriilmektedir: Ilki bireysellesme ya
da bir ben olma siireci; ikincisi holistic bakis yani organizma ve ¢evrenin karsilikli
uyusan, uzlasan bir biitiin oldugunu kabullenme ve sonuncusu da kendini
gerceklestirmenin motive eden tek diirtii olmasi olarak agiklanmaktadir. (Whitehead,
2017)

4.1 Kendini Gerg¢eklestirme Modelleri

Terim olarak hepsi kendini gergeklestirme kavramini birebir kullanmasalar
dave/veya bu kavramui farkli bi¢imlerde yorumlasalar da Abraham Maslow, Carl
Rogers, Kurt Goldstein ve Otto Rank 6z benligin gelismesini benzer yapilarla

degerlendirmistir.
4.1.1 Abraham Maslow ve ihtiyaclar Hiyerarsisi

Maslow Ihtiyaclar Hiyerarsisi, ismini aldigi Amerikali psikolog ve felsefeci
Abraham H. Maslow ‘un kendini gergeklestirme teorisine dayanmaktadir. Teoriye
gore psikoterapinin temel hedefi 6z benligin biitiinlesmesi olmalidir. (Britannica,
2023)

1954 tarihli Motivasyon ve Kisilik ve 1962 tarihli Insan Olmanin Psikolojisi adli
yapitlarinda Maslow, her bireyin tatmin edilmesi gereken, temel fizyolojik
gereksinimlerden baslayarak sevgi, takdir ve saygi seklinde siralanan ve kendini
gerceklestirme ile tepe noktasina ulasan bir ihtiyaglar siradiizenine (hiyerarsisine)
sahip oldugunu oOne siirmiistiir. Her ihtiyag asamasi tatmin edildik¢e duyusal
hiyerarsideki takip eden daha yiiksek seviye bilingli isleyise hakim olmaktadir.
(Britannica, 2023) Siralama hayvanlar gozlemlenerek olusturulmustur. Psikolojik
diirtiiler sonucu olusan diger talepleri karsilamadan evvel hayvanin hangi
ithtiyacinin/ihtiyaglarinin dncelikle tatmin edilmesinin zorunlu oldugu izlenmistir.
(Nappi, 2015)

Maslow’un ihtiyaclar hiyerarsisinin en iist seviyesi olarak tanimlanan Kendini
Gergeklestirme kavrami bireyin potansiyelinin farkina varmasini, kisisel tatminini,
bireysel gelisim arayisini ve sik sik doruk deneyimler (dogum, bir yarista galibiyet,
mesleki zaferler, 6diil kazanma gibi kismen kisa bir siire igin buytk bir tatmin-
mutluluk-cogsku yaratan ancak siirekliligi olmayan tecriibeler) yasamasini

icermektedir. (Mcleod, Updated 2023)
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Psikanalitik kuram insani bencil, saldirgan ve uzlasmaz olarak gérmektedir ve
dolayistyla bencil olmayan davranis insan dogasina zit niteliktedir ve insan tabiatini
bastirabildiginde ancak ortaya ¢ikabilir. Maslow bu yaklasima karsidir, ona gore insan
saldirgan, siddet egilimli olabildigi gibi fedakar, uzlasmaci da olabilmektedir. Insanin
bu iki durumunun tezahiirii yetistirildigi ¢evreye baghdir. Yine psikanalitik kurama
gore ebeveyn ve yakin ¢evre, cocuga toplumun tabularini ve yasaklarini yasaminin ilk
senelerinde 6gretmektedir. Kisi sik sik temel ihtiyaglarinin doyurulmamasi durumunu
yastyor, kendini giivensiz, tehdit altinda, sevgisiz hissediyorsa olumsuz yansimalar
yasanacak (Kuzgun, 1972, s. 162,176) ve insanin saglig1 bozulacaktir. (Maslow, 2019,
s. 9)

Abraham Maslow’a gore her bireyin biyolojik bir temele dayanan ve degisimi
olas1 goriilmeyen, bir boliimii kendine 6zgii bir boliimii ise tiim insanlarla ortak olan
bir i¢sel dogasi vardir. Bireyin i¢sel dogasi asla kotli degil notrdiir ancak zayif ve
hassastir, dig baskilardan kolayca etkilenebilir, 6zgiirligii ve ihtiyaclarinin giderilmesi
engellendiginde olumsuz tepki verebilir fakat yine de direnglidir ve aciga ¢ikmak icin
desteklenmesi gerekmektedir. (Maslow, 2019, s. 8-11) “Temel gereksinimler...ile
temel insani duygu ve yetenekler ilk bakista ya ndtr, “pre-moral” ya da yapici
nitelikleri ile “iyi”dirler. Yikicilik, sadizm, ...insanin temel Ozellikleri olmayip,
gereksinim, duygu ve yeteneklerin engellenmesine karsi duyulan siddet egilimli
tepkilerdir...Insan dogas: diisiiniildiigii kadar kotii degildir.” (Maslow, 2019, s. 9)

“Kendi yasamlarimizi yOnetebilme sansina sahip oldugumuz takdirde daha
saglikli, tiretken ve mutlu oluruz.” (Maslow, 2019, s. 9) Dolayisiyla 6zgiir geligim;
Ozgiirliik insanin kendini gergeklestirmesinde hayati bir onem tagimaktadir.

Psikodinamik yaklagimi sagliksiz bireylere odaklanan Sigmund Freud’un aksine
Abraham Maslow saglikli bireylere odaklanan insancil yaklasimla 6zdeslestirilmistir.
(Perera, 2023) Dolayisiyla bireylerin potansiyellerine ulasma giidiisiiyle hareket
ettigini ongoren ve insan dogasina dair pozitif bir goriis benimseyen Maslow’un bakis
acis1 daha tutarl goriilmiistiir. (Perera, 2023)

Abraham  Maslow’a gore gercekten saglikli  bireyler kendilerini
gerceklestirmeye giidiilenen insanlardir (Maslow, 2019, s. 31) zira en Ust seviye
psikolojik ihtiyaglarini tatmin etmis ve kisiliklerinin, kendiliklerinin bilesenlerini
biitiinlestirmede basarili olmuslardir. (Britannica, 2023) Abraham Maslow saglikli

insan Ozelliklerini soyle aciklamaktadir:
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Daha o6nce yaymlamis oldugum aciklayict ve islevsel bir tanimda saglikli
insanlar1 6zelliklerinin klinik incelenmesi baglaminda tanimlamistim.
1. Gergekligin algilanmasinda tistiinliik

2. Kendini, baskalarini ve dogay1 benimsemede gelismislik

3. Geligmis bir kendiligindenlik

4. Soruna odaklanmada gelismislik

5. Ozel yasama ve baglantisizliga daha diiskiin olmak

6. Daha fazla 6zerklik ve kulturel bicimlenmeye direnme

7. Degerlendirmelerde yenilik ve duygusal tepkilerde zenginlik

8. Doruk deneyimlerin daha ¢ok yaganmasi

9. Kendini insan ailesi ile daha 6zdes hissetme

10. Degisik (klinikgilerin deyimiyle gelismis) insan iliskileri

11. Daha demokratik bir Kisilik yapisi

12. Cok gelismis yaraticilik

13. Deger sisteminde ¢esitli degisiklikler (Maslow, 2019, s. 31-32)

Kendini gerceklestirmek stirekli olus halinde, devam eden bir gelisim siirecidir.
Tiim ihtiyaclarin bir daha gerekmeyecek sekilde tatmin edilmis oldugu ve bireyin
gercekdist bir miikemmellik mertebesine ulastigi bir seviye degildir. Kendini
gerceklestiren insanlar daha ¢ok doruk deneyimler yasarken hala aci ve sorunlarla
karsilagabilmektedir. Sorunlariyla yiizlesmek, onlara katlanmak ve ¢dzim Uretmekte
basaril1 olabilmektedir.

Kendini ger¢eklestirmek tiim insani sorunlarin asildig1 duragan, gercek olmayan,

“kusursuz” bir duygu; insanlarin insaniistii bir dinginlik ya da esriklik iginde

“sonsuza dek mutlu yasayacagi” bir durum olarak diisiiniiliiyor....bunun

deneysel bir dayanagi yok...Diger bir deyisle kendini gergeklestirmek sorun

olmamas1 anlamina degil gecici ya da gergekdist sorunlardan gergek sorunlara
egilmek anlamina gelir...Kisiligin iist diizeyde gelismesi dogal olarak, kisinin
kendini kandirmayip gercegi gormesinin getirdigi bir i¢ doyumdan da ote,

(niteliksel oldugu kadar) niceliksel ilerlemeye yol agar. (Maslow, 2019, s. 124-

125)

Abraham Maslow bencillik kavramini tamamen insan dogasindan dislamamis ve
bunun yerine saglikli bencillik kavramini 6nermistir. Maslow kavrami bireyin kendi
sagligina, gelisimine, mutluluguna, nese ve Ozgiirliigliine saygisi, 6z saygi olarak
betimlemektedir. Bencil davraniglar bazen iyi bazen kotii olabilecegi gibi 6zverili
tavirlarin olumlu yanlar1 olabilecegi gibi olumsuz yanlari ve sebepleri olabilmektedir.
(Oz Soysal & Bakalim, 2023, s. 162)

Maslow bazi durumlarda insanlara saglikli bencil tutum’un 6gretilerek kisinin

kendine karst saglikli bir tutum edinebilmesini ve memnuniyet ihtiyacinin

giderilmesini saglamay1 gerekli gormiistiir. (Kaufman & Jauk, 2020)
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Sagliklt bencillik kisinin baskalarinin ihtiyag, arzu ve gelisimlerini siirekli
kendilerininkinin 6niine koymasini engelleyecektir. Saglikli bencil birey, saglikli
sinirlar  belirleyebilmekte, kendi saghgimi ve 06z bakimim1 Onceligi haline
getirebilmekte, kendine saygi duyup digerlerinin ondan faydalanmasini, sémiiriillmeyi
engelleyebilmekte, kendi ihtiyaglar1 ve digerlerinin ihtiyaglar1 arasinda denge
kurabilmekte (Oncelikli olan1 dogru sekilde secebilmek), kendine ve c¢evresine
ayiracagl zaman, enerji ve ilgiyi dogru ayarlayabilmekte, kendine mutlu olma izni
verebilmektedir. Kendinden emin, 6z degerini bilen, kendini muktedir, sevilebilir
hisseden ve hayatindan zevk alan, ihtiyaglarinin doyurulmasi siirekli engellenmeyen
bireyler yani saglikli bireylerdir ve kendini gergeklestirebilecek olanlar da saglikli
bireylerdir.

4.1.2 Himanistik Psikoloji ve Carl Rogers

Amerikal1 psikolog Carl Ransom Rogers, hiimanistik psikolojinin
kurucularindan sayilmaktadir. Bu alanda Maslow’la birlikte en 6nemli isimlerden olan
Rogers’in gelistirdigi Kosulsuz Olumlu Saygi teorisi ¢ocuklarla ¢aligmalaria
temellenmektedir; psikolog c¢ocuklarin  kosulsuz kabul ve anlayis yoluyla
ogrenebildiklerine inanmistir. (Main, 2023)

Her ikisi de hiimanist psikoloji taraftarlar1 Rogers ve Maslow arasindaki temel
farklilik kendini gergeklestirme kavramina yaklagimlarinda mevcut goriilmektedir.
Maslow bireyi kendi iginde islevsellestirirken Rogers ¢evreye dair ihtiyaglart 6n plana
¢ikarmaktadir. (Main, 2023)

Rogers’a gore insan varligimin temelinde kendini gergeklestirme egilimi
tasimaktadir. Organizmanin bu ana yonelimi kendini strdirmek ya da ylkseltmek ve
onu dzerklige (otonomi) ilerletmek igin tiim kapasitesini gelistirmeyi hedeflemektedir.
Rogers’1n teorisinde kendini gerceklestirmek, bireyi iyilestiren, degistiren ve gelistiren
¢esitli deneyimlerin yeniden yorumlanmasi ve yansimalari sayesinde kisinin benlik
algisinin korundugu ve pekistirildigi, dmar boyu devam eden bir siire¢ olarak
betimlenmektedir. (Perera, 2023)

Rogers’a gore insanlarda kendi kendini yonetme, kendine yon verme ve
denetleme glict ve kudreti mevcuttur. (Kuzgun, 1972) Ayn1 zamanda Carl Rogers
insanlarin kendi kendilerini kesfetme yontemiyle biitiinlesmis bir birey haline

gelebileceklerine inanmaktaydi; bireyin diisiinceleri, duygular1 ve eylemleri birbirini
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etkilemekteydi ve insan ayr1 ayr1 ozler degil daha biiyilik bir biitiiniin baglantili
pargalari olarak var olmaktaydi. (Main, 2023)

Tim insanlar deneyimlerle yiiklii bir diinyada yasamaktadir. Bu bireylerin hayat
tecriibeleri disardan kisileri ve nesneleri de igeren tepkilerini olusturmaktadir. (Main,
2023) Rogers’in teorisine gore bireyler ancak kendileri hakkinda pozitif goriis (benlik
saygis1) sahibi olurlarsa kendilerini gergeklestirebilecektir. Bu da ancak diger
kisilerden kosulsuz olumlu saygi goriiyorlarsa; etraflarindakilerden (6zellikle
cocukluklar1 sirasinda ebeveyninden) herhangi bir sarta bagli olmadan deger
verildiklerini ve saygi gordiiklerini disiiniiyorlarsa miimkiin olabilmektedir. Oysa
¢ogu insana gore deger gérmenin yegane yolu basarili olmak gibi deger kosullarini
gerceklestirmekten gegmektedir. (Perera, 2023)

Kendini gercgeklestirebilmek bireyin kendine dair sahip oldugu imge ve ideal
kendi imgesi (olmak istedigi ya da olmasi gerektigini diisiindiigii) arasinda Ortiisme ve
uyumun varligina baglidir. Bu iki tasavvur arasinda biiyiik bir fark var ise kendilik
degerine dair olumsuz hisler artacak ve kendini gerceklestirmeyi imkansiz hale
getirecektir. (Perera, 2023) Rogers’in kuraminda bireyin tavri potansiyelinin en st
seviyesine gelebilme egilimi tarafindan giidiilenmektedir. Bu siiregte insan kendine
dair bir benlik algis1 ya da benlik yapisi olusturmaktadir. Negatif bir kendilik algisi
kendiyle mutsuz; olumlu algi ise kendini glivende hissetmekle iliskilendirilmektedir.
Bu algi duragan degildir; ge¢mis deneyimlere, giincel sartlara ve gelecek
beklentilerine bagli olarak degisim gecirmektedir. Insan, kendisini duygusal olarak
etkileyen deneyimler dogrultusunda kendilik algisin1 doniistiirebilmektedir. Rogers’a
gore li¢ etken bu degisimi etkilemektedir: Ebeveynin kisiye karsi tutumu (erken ¢evre);
insanin kendi hakkinda sahip oldugu inanislar (i¢ diinyas) ve bireyin digerlerini idaraki
(dis diinya). (Main, 2023)

Kendini gerceklestirebilecek insan tam anlamiyla isleyebilen insan olarak
betimlenmektedir. (Main, 2023) Bu birey kendi duygulari ve yetileri ile temas halinde
olan ve en derin diirtii ve sezgilerine gilivenebilen kisidir. Tamamiyle isleyen birey
olabilmek icin kisinin diger insanlardan 6zellikle de ¢ocukluk doneminde ailesinden
yine Rogers’in kosulsuz olumlu saygi olarak tanimladigi; basarisizliklarina ragmen
kabul gérme duygusunu almasi gerekmektedir. (Perera, 2023) Rogers’in kriterleriyle
gore tam anlamiyla isleyen birey, deneyime giderek daha acik olabilen; yukselen

varolussal yasam bi¢imine; artan biitiinsel giivene; se¢im Ozglirliigiine; yaraticiliga;
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dayaniklilik ve yapiciliga sahip ve dolu dolu yasayan kisi olarak tanimlanmaktadir.

(Main, 2023)
4.1.3 Kurt Goldstein’in Kendini Gerceklestirme Kurami

Alman norolog ve psikiyatrist Kurt Goldstein’e gore kendini gergeklestirme
organizmanin nihai amacini olusturmakta ve tiim davraniglar ve dirtiler bu baskin
motivasyonun tezahiirii olarak ortaya ¢ikmaktadir. (Britannica, 2023)

Organizma, temel anlamiyla canli varlik ve bu canli varlig1 olusturan organlarin
biitiinii olarak sozliikte yer almaktadir. (Turk Dil Kurumu Sézltkleri, 2020) Bu varlik
“organize” yani diizenli bir yapisi olan, uyaricilara tepki verebilen, ¢ogalan, biiyiiyen,
uyum gosteren ve homeostazi (sistemin i¢ dengesinin korunmasi) siirdiirebilen bir
sistem olarak betimlenmektedir. Organizma so6zciigiiniin kokeni organ, enstriman,
alet, parga anlamlarma gelen Yunanca organon kelimesidir. (BiologyOnline, 2001-
2023) Ayni zamanda organizma sosyal bilimlerde canli varliga benzer sekilde birbirine
bagimli pargalardan olusan sistem ya da Orgiitlenmeyi de tanimlamaktadir.
(OxfordUniversityPress, 2023)

Bireyin yaptig1 her seyin ardinda yer alan esas saik kendini gerceklestirme
arzusudur. insan kisisel tatmin arzusu duymaktadir ve icindeki potansiyeli
gerceklestirmeye egilimlidir. Goldstein’e gore her varlik, insan, hayvan, bitki
yaradilistan gelen bir kendini ger¢eklestirme amacina sahiptir. Kendini gergeklestirme
mutlaka gelecekte ulasilacak bir hedef degil bir organizmanin herhangi bir kosul atinda
kendi potansiyelini gerceklestirmeye dair sahip oldugu igkin temaytldiir. (Perera,
2023) Insan dogasinda yaratici bir egilim mevcuttur ve kendini gergeklestirme olarak

ac1ga ¢ikmaktadir. (aktaran) (Kuzgun, 1972)
4.1.4 Otto Rank’ta Irade ile Kendini Gerceklestirme

Otto Rank, diisiince evreni, sanat ve sanat¢1 kavramlarina bakisi, yasam-0lum;
yasam korkusu ve 6liim korkusu basta olmak iizere ele aldig1 konular ve psikoloji ile
mitoloji arasinda kurulan bagintinin ilk ve en Onemli temsilcilerinden olmasi
(Gobekgin, 2023, s. 6) sebebiyle kuramlari bu c¢alismada One ¢ikan baslica

isimlerdendir.
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Avusturya’li psikolog Otto Rank kariyerinin baglarinda Sigmund Freud’un en
yakin ¢evresinde, yardimcilar arasinda yer almig ancak sonuna dogru kendisinin en
biiyiik elestirmenlerinden biri haline gelmistir. (NewWorldEncyclopedia, 2022)

Otto Rank, Freud’dan farkli olarak Ego yerine “will” irade-istem kavramini
koymustur. Insan, Rank’a gore bilingli, amag sahibi ve kendine yon verebilen bir
varliktir. Insan yasamimin 6zii, bagimsiz bir varlik olma ¢abasidir. (Rank, 2017, s. 9)
(Engin Gegtan 6n yazisi)

Otto Rank, Maslow, Rogers ve Goldstein gibi dogrudan kendini gergeklestirme
terimini kullanmamis olsa da kavramsal olarak yapitlarinda tespit edilebilmektedir.
Bireyin bagimsizligin1 kazanma arzusu ickindir, ancak bu sekilde kimligini
kazanabilecektir ve yontemi de “yaratict irade” dir. Saglikli birey korkularini agmus,
siriisiinden ayrilmay1 goze alan, birey olmaya yetkin ve cevresiyle ahenk
yakalayabilen olarak betimlenmektedir. Dolayisiyla iradeli insan kendini

gerceklestirebilecek insandir. (Kuzgun, 1972)
4.1.5 Maslow Ihtiyaclar Hiyerarsisi Piramidi (Orijinal Versiyon)

Maslow’un Ihtiyaclar Hiyerarsisi teorisi tiim kaynaklarda bir piramit olarak
gorsellestirilmektedir. Fizyolojik ihtiyaglar piramidin en altinda yer alirken piramidin
tepe noktasina sirastyla Giivenlik, Sevgi/Ait olma, Saygi ve nihayetinde Kendini

Gergeklestirme adimlariyla ulasilmaktadir.

ahlak,
dogallik,
yaraticilik,
onyargili olmama,
problem ¢ézme,
hakikatin kabulu

Kendini gerceklestirme

Ozsaygl, 6zguven, basari,
baskalarina saygi,
baskalarindan saygi

arkadashk, aile, mahremiyet
Sevgi/ait olma

beden, is, kaynaklar, ahlak, aile, saghk ve

Giuvenlik miilkiyet guvenligi

nefes alma, yemek, su, seks, uyuma, bosaltim

Fiziksel

Sekil 4.1 Abraham Maslow’un Ihtiyaglar Hiyerarsisi Teorisine gore olusturulmus
piramit , Kaynak: Gircan, T. (2013). Maslow'un Ihtiyaclar Hiyerarsisi: Hayatta
Kalmak Icin Nelere Ihtivac Duyariz? Evrim Agaci. 7.03.2023 tarihinde
https://evrimagaci.org/maslowun-ihtiyaclar-hiyerarsisi-hayatta-kalmak-icin-nelere-
ihtiyac-duyariz-1644 adresinden alindi.

158



Piramit genellikle bu sirayla tasvir edilmektedir ancak en tepesindeki Kendini
Gergeklestirme adimindan sonra Maslow’un yasaminin son donemlerinde {izerinde
calistig1, biitiinliyle tamamlanmamis ve tuttugu her notu yaymlanmamis oldugu icin
fazla dile getirilmeyen Kendini Asma sathasi da piramide eklenebilmektedir. Bu
asamanin geride kalma nedenlerinden biri de kendini agsma nosyonunun spritiiel ve
mistik bir yani olmasi dolayisiyla glinimiizde psikologlarin bu kavramlardan

kaginmasi olarak goriilmektedir. (Davis, 2019)

Maslow'’s Hierarchy of Needs
Revised Pyramid & Ladder Visual Interpretation

Self-
Transcendence

Self-
Actualization

Self-Transcendence

Self-
Actualization

Esteem Liove
(Belonging)
Love (Belonging)
: Saf
Physiological (Survival) p'gzi:ci‘:rgailja'

Visual conceptual adaptation of Maslow, A. H. (1969). Theory Z. The Journal of Transpersonal Psychology, 1(2), 31-47.

Sekil 4.2 Abraham Maslow’un Ihtiyaglar Hiyerarsisi Teorisine gére olusturulmus
piramit — Kendini Asma sathasi1 eklenmis hali , Kaynak: Takeshi, C. (2020). Maslow’s
Final Theory Z. 7.03.2023 tarihinde https://agile-od.com/mmdojo/8287/maslows-

final-theory-z adresinden alindu.

Hemen hemen tiim kaynaklarda Maslow ‘un teorisinin piramit gorseliyle tasvir
edildigi belirtilmisti ancak Abraham Maslow yapitlarinda teorisini agiklarken ne
piramit gorseli kullanmistir ne de yapitlar tarandi§inda piramit sozciigii gegmektedir.
(Maslow, 2019); (Maslow, 1954) Bu tespit dolayisiyla literatiirde farkli bir Maslow
Ihtiyaglar Hiyerarsisi gorseli de dnerilmektedir. Bu grafik ¢aliyma daha dnce sdzii

gecen Maslow’un ihtiyaclarin devamliligl ve eszamanliligi, kendini gergeklestirmenin
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bir siire¢ ve olus halinde dinamik bir nosyon oldugu acgiklamalarina da uygun

diismektedir. (Maslow, 2019, s. 124-125)

A
2
n
c
b}
=
=
n
©
Q
b}
o
>
personal development
Physiological needs Esteem
Safety needs Self-actualization

Love / belonging

Sekil 4.3 Maslow ihtiyaclar Grafigi, Kaynak: Gircan, T. (2013). Maslow'un Ihtiyaclar
Hiyerarsisi: Hayatta Kalmak I¢in Nelere Ihtiva¢ Duyariz? Evrim Agaci. (C. M.
Bakirci, Di.) 7.03.2023 tarihinde https://evrimagaci.org/maslowun-ihtiyaclar-
hiyerarsisi-hayatta-kalmak-icin-nelere-ihtiyac-duyariz-1644 adresinden alindi.

Grafikte yatay eksende kisisel gelisim yer alirken dikey eksende ise ihtiyaclarin
siddeti gosterilmektedir. Her renk farkli bir ihtiyag tiiriine denk gelmektedir: Yesil
Fizyolojik ihtiyaglar; agik yesil Giivenlik; sar1 Sevgi/Ait olma; turuncu Saygi ve
kirmizi Kendini Gergeklestirme ihtiyacini temsil etmektedir. (Gurcan, 2013)

Literatlirde daha ziyade tercih edilen temsilin piramit olmasi, bu grafigin daha
zor okunmasi ve piramit figiirliniin ileriki boliimlerde yapay zekanin evrimini daha net
ifade edebilecegi i¢in bu calismada sunulan modelleme i¢in yine piramit tasviri tercih
edilecektir. Bu sebeplerin yani sira Maslow’un Ihtiyaglar Hiyerarsisi Teorisi yaygin
betimlemesiyle Maslow Ihtiyaclar Piramidi glincel ihtiyaclara ve donemin etkilerine
gore sik sik yeni yorumlarla 6nerilmektedir. Dolayisiyla yine ¢alisma i¢in uygun bir

ornek teskil etmektedir.
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4.1.6 Yeni Bir Maslow Piramidi : Dijital Thtiyaclar Piramidi / Maslow 2.0

Teknolojinin, dijital cagin insanin gergek ve sanal olmak Gizere hem sosyal hem
is hayatina her zamankinden fazla entegre oldugu, sosyal medyanin kisiye bir ya da
daha fazla sanal kimlik/varlik/yasam yarattig1 giiniimiizde Maslow’un Ihtiyaclar
Hiyerarsisi de bu dogrultuda bir giincelleme gegirmistir.

Bu bolimde makine-insan analojisinden bahsederken makinelerin insana
benzemesi ve insansilagmasi, makinelerin insanlara yaklasmasi seklinde ilerleyen
stire¢ tek yonlii olmamaktadir. Bu siirecte insan da makineye benzemektedir.

Gerek alan arastirmalarinda (Akyazi, 2022) gerekse internet paylasim
ortamlarinda sosyal medya (Matematiksel.org, 2022) ya da bloglarda (Krau, 2018)
dijital caga gore diizenlenmis farkli Maslow Piramitlerine rastlamak mimkunddr.

Fizyolojik ihtiyaclara wi-fi, sarj, pil ve elektrik eklenirken; Giivenlik sifreleme,
antiviriis programlari; Sevgi/Ait olma bagsta facebook, instagram olan sosyal medya ve
tanisma uygulamalari, Saygi twitter ve nihayetinde Kendini Gergeklestirme youtube,

linkedin ile eslestirilmistir.

MASLOW’UN
DIITAL IHTIYACLAR PIRAMIDI

0@ KENDINi GERCEKLESTIRME
'8 » iTiBAR
ASK/AIDIYET

©0 00
D = -

FIZYOLOJIK

matematiksel.org

Sekil 4.4 Maslow Dijital Ihtiyaclar Piramidi , Kaynak: Matematiksel.org. (2022).
Maslow'un Dijital ihtiyaclar Piramidi. 09.03.2023 tarihinde https://www.instagram.
com/p/Cfb3QBVsXqA/ adresinden alind.
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Sekil 4.5 Maslow 2.0 , Kaynak: Akyaz, T. E. (2022). Maslow 2.0 Dijital ihtiyaglar
Hiyerarsisi Baglaminda Dijital ... Selguk Universitesi Sosyal Bilimler Enstitls
Dergisi, (49), 345-363.

Sekil 4.6 Maslow 2.0, Kaynak: Krau, A. (2018). Pyramide de Maslow 2.0. Bleisure.fr.
9.03.2023 tarihinde https://www.bleisure.fr/g-mindset-premier-evenement-conseil/
capture-decran-2018-11-30-a-11-11-50/ adresinden alindi.
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4.2 Insan Makine Etkilisimine Giincel Bakis

Kimi uzmanlara gore YZ asla ya da yiizyillarca zeka belirtisi ya da insansi
oOzellikler gostermeyecektir. Bizim icgin bir aractan 6teye gecmeyecektir. Ancak
insanin gundeminde insan ve yapay zeka iliskilerinin hakim oldugu bir gercektir ve
spekiilasyonlara iligkin olast senaryolar iiretilmektedir. Bilim ve teknoloji bugiin her
ne kadar belli bir seviyede zeki ve sezgi sahibi makineler sunuyor olsa da yarinin ne
getirecegini tahmin etmek yerinde bir davranis olmayacaktir:

Tarih asir1 heyecanli teknoloji tahminleriyle doludur. Mesela ne zamandir
bekledigimiz ugan arabalar nerde kaldi. Ama ayni zamanda tersi de gecerli.
Insanlarin asla olmaz dedigi seyler. Bir fizik¢i olarak gelmis gecmis en iyi
niikleer fizik¢ilerden olan Ernest Rutherford ‘un niikleer enerjinin asla
olamayacagmi sdylemesinden ben utaniyorum. Ve ertesi giin Leo Szilard
niikleer enerji tepkimeyi icat etti. Yani biri bir seyin asla olmayacaginindan kesin
olarak emin oldugunu sdylerse bu fizik kanunlariyla tutarli olsa bile tabi tabi
diyorum. (Pooley, 2020, s. 1:13:54)

4.2.1 Makinenin Islevsel Ihtiya¢ Hiyerarsisi

Google’da calisan ve Kopenhag Etkilesim Tasarimi Enstitiisii’'nde tez
danigmanlig1 da yapan Barcelona kdkenli tasarimct ve sanatgi Ishac Bertran (Bertran,
2018), yine ayni enstitiide yaptig1 bir konugsmay1 Medium’da makalelestirmistir. Bu
calismasinda bir makine Maslow piramidi 6dnermistir bu piramit temelde insanlar i¢in
daha islevsel makinelerin tasarlanmasi i¢in diistiniilmiistiir.

Bertran’a goOre insan ve makine arasinda karsilikli bir iligki mevcuttur.
Kabiliyetlerini arttirmak i¢in aletler ve makineler tasarlayan insan makinenin
ithtiyaclarimi anlarsa daha iyi makineler tasarlayabilecektir. Boylece makineler insani
yukseltirken insan da makineleri yiikseltebilecektir. Ishac Bertran 2017 yilinda yaptigi
konusmasinda Ornek olarak siiriiclilii Uber ya da taksi gibi bir aracin miisterisini
istedigi adrese gotiirme siirecini vermistir. Belirlenen adrese ulasabilmek i¢in iki
makine yani giizergahi tarif edecek uygulamaya sahip bir akilli telefon ve bir araba;
ve bir insan yani siirlicii faaliyet gosterecektir. Sofor, telefonun yonlendirmeleri ve
bunlar1 izleyen araba arasindaki irtibatt saglayan baglantidir. Makinelerin
“yiikselmeleri” i¢in aracinin aradan ¢ikmasi gerekmektedir. Bu iki makinenin
dogrudan iletisim kurabilmesi ve bir otonom arag olarak birlikte hareket edebilmeleri
icin arabalarin ¢evrelerini daha iyi anlayan ve ona tepki verebilen dolayisiyla insansi

duyulara, anlayisa ve ani karar verebilme kivrakligina sahip araglar olarak
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gelistirilmesine ihtiya¢ duyulmaktadir bdylece makineler islevlerini daha efektif ve
otonom bir bigimde yerine getirebilecektir. (Bertran, 2017)

Mesleki deneyimi dogrultusunda Bertran, genellikle insan merkezli tasarim
yaklasiminin edinildigini ve iyi bir tasarimcinin baglica yetilerinden birinin kullanici
sorunlar1 ve ihtiyaglar1 dogrultusunda insanlarla empati kurabilmesi, kendini onlarin
yerine koyarak ortamlarini, motivasyonlarini ve gereksinimlerini anlayabilmesi
oldugunu ifade etmektedir. Ancak insan makine iliskisini karsilikli géren Ishac
Bertran, tasarimlarin salt insanlar i¢in degil makineler i¢in de yapildigini belirtmekte
ve ayni bakisla insanlar gibi makinelerin de ortamlarinin, motivasyonlarinin ve
gereksinimlerinin anlagilmasi gerektigini savunmaktadir. Bu baglamda makine ihtiyag
ve giidiilenmelerini incelemek i¢in Abraham Maslow’un modelini tercih etmistir.
(Bertran, 2017)

Tasarimci, Maslow’un teorisine uygulanan ihtiyaglar piramidine benzer bir
sekilde makineler i¢in bir iglevsel hiyerarsik siralama Onermis ve bes ihtiyag
belirlemistir. Bertran, makinelerin her bir ihtiya¢ asamasini tamamlamalarinin
ardindaki giidiilenmenin ortak bir hedef dogrultusunda oldugunu belirtmistir: insanlari
yukseltmek.

Piramidin ilk adimimna (taban asamasi) goére bir makinenin ilk ihtiyaci
kullanilmaktir. “Var olmak™ i¢in makinelerin kullanilmaya gereksinimleri vardir.

Ikinci ihtiyag ise etkilesimdir; bizimle ve gevresiyle etkilesime gecen makineler

daha zor ve komplike gorevleri yerine getirebilmektedir.
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Understand

Sekil 4.7 Ishac Bertran’a gore Makineler i¢in Maslow Piramidi , Kaynak: Bertran, I.
(2017). The Machines’ Hierarchy Of Needs. Medium.Com. 8.03.2023 tarihinde
https://medium.com/@ishacbertran/the-machines-hierarchy-of-needs-chac54cacf3b

adresinden alindu.

Baglanmak ve iletisim kurmak ii¢lincii ihtiyact olusturmaktadir. Bertran’a gore
insanlar gibi iletisim halindeki makineler daha fazlasini basarma yetisine sahiptir. Bir
agin parcast olduklarinda bilgi aligverisi yapabilir ve ayn1 fiziksel ortamda olmayan
insanlara ulasarak etkilesimi yeni bir boyuta tasiyabilirler.

Piramitteki dordincu ihtiyag 6grenmektir. Ogrenme sayesinde makineler akilli
ve kendi baglarina karar alir duruma gelmektedir. Bu agamaya dek etkilesim ve iletisim
adimlarim1 gegctikleri icin makineler oriintii paylasimi ve birlikte 6grenme diizeyine
ulagmistir. Ayni zamanda insanla iletisim ve alig veris halinde olduklar i¢in insan

benzeri karar verme yetilerini gelirtirmektedirler.
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Ishac Bertran’in makinelerin nihai ve var olma amaci, temel giidiisii olarak
gordiigii insan1 yiikseltme hedeflerini gerceklestirebilmek i¢in piramidin en tepesine
yerlestirdigi adim ise anlamaktir. Makinelerin biz insanlari, ihtiyaglarimizi,
yetilerimizi, niyetlerimizi ve bizi ve kendilerini ¢evreleyen diinyayr anlamalari
gerekmektedir.

Tasarimec1 ve sanat¢i Bertran, konusma metninin sonunda yine arabalar
tizerinden giderek Onerdigi piramit icin otonom araglara deginmistir: bu araglarin
kendi baglarina siirebilmelerinin etraflarindaki diinyay1 yani yollari, trafik isaretlerini,
yayalar1 ve diger araglar gibi 6geleri anlamalari; ¢cevrelerinden ve bizden 6grenmeleri
ve iletisim kurabilmeleri oldugunu belirtmistir. (Bertran, The machines’ hierarchy of
needs, 2017)

Kullanicisini anlayan ve onun diislincelerini, ihtiyaclarini sezen bir ara¢ tasarimi
3.2.1. numarali boliim altinda alintiladigimiz , Homeros un Odysseia’sinda Phaiklarin
otomat gemisi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. (Homeros, Odysseia, 2021, s. 555-570)
Bu dizelerde tarif edilen gemi otonom bir aragtir. Ishac Bertran’in piramidindeki tiim
basamaklar1 da asmustir.

Gliniimiizde bir¢ok markadan otomatik pilot yazilimli arag yollarla bulusmustur.
Ancak bir¢ok kaza ve ariza haberi de mevcuttur. 2022 yilinda en gilivenilir otonom
arag olarak kullanicilar Tesla’y1 segmistir. (Chip, 2022) Dolayisiyla otonom araclar
heniiz tamamen kendilerini ger¢eklestirmis degillerdir.

Bertran’in makineler icin bir Maslow modeli onerirken basta belirttigi gibi
burada hedef insanlar i¢in daha islevsel makineler tasarlamak ve insan1 yiikseltmektir.
Her ne kadar makine insan arasinda karsilikli bir iligki oldugunu savunsa da yazar

nihayetinde odagina yine insani almigtir.
4.2.2 insan Ne Ogrendi ve Makine Ne Ogrendi? Karsilastirmasi

Temel bireysel ihtiyaclarin ve islevlerin gelisimi géz 6niine alindiginda insan ve
makine evriminin giiniimiize dek ulastig1 diizeylerin karsilagtirmasi basit bir tablo ile

asagidaki gibi sunulabilir:
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Tablo 4.1 Insan ve Makine ne dgrendi, Kaynak: (Yiicel, 2022). /nsan ve Makine ne

ogrendi.

INSAN

MAKINE

Iki ayag iizerinde yiiriimeyi 6grendi
Ellerini kullanmay1 6grendi
Atesi kullanmay1 6grendi

Dil, fletisim, Sosyallesiyor

Icatlar1 var

Duygular1 var
Biling - Ozfarkindalik sahibi

Makineyi yaratti

Inanc1 ve Tanrilar1 yaratti
Asil Yaraticisini tanimiyor
Zeki oldugunu biliyor

Hasta olabiliyor — Tedavi edilebiliyor

Mantikdisi, tesadiifi, kusurlu hareketleri
olabiliyor

Affedilebiliyor hatalar1 ya da ceza aliyor

Yalnizken hassas ve zayif olabiliyor
Unutabiliyor — Hafizas1 katmanli / hassas
Dogurgan, tireyebiliyor

Tamamlanmamis doguyor ve gelisimi hep
strayor

Sanat1 var

Yaslanir

Kendini
zihinsel)

gelistirebiliyor  (fiziksel ve

Iki ayag: iizerinde yiiriime 6gretiliyor
Ellerini kullanma 6gretiliyor

Konusabiliyor, iletisim insanla/diger
makinelerle baglangicta

Kendisi bir icat, kendi icad1 yok ama
icat yapabilir (Bostrom, 2015)
Duygularn taklit etmeyi 6greniyor

Insans1 Bilince sahip degil, Makine
bilinci olasilik dahilinde

Yaratim1 yok

Inanc1 ve Tanris1 yok?

Asil Yaraticisini tantyor
Islemci kapasitesi var
Bozulabiliyor — tamiri mimkin

Hatalar1 olursa diizeltiliyor

Af- ceza yok, sistem kontrold, tamir,
kapatilma var
Tek basina
getirebiliyor
Unutma yok ancak silinme, ya da
hata, viriis sonucu veri kayb1

Ureme durumu yok, kopya ya da
baska makine yapabilir

gbrevini  yerine

Bir iglev i¢in tamamlanmis iiretiliyor,
zamanla «upgrade» mimkin ama zamanla
tamamlanma gibi bir durumu yok

Sanati yok (simdilik -?)
Eskiyebilir ama iyilestirilebilir

Makine ve derin 6grenme ile gelisiyor

Derin 6grenmede kendi kendine
O0grenmeye devam edebiliyor

Miikerrer Oz Gelistirme olasi ama
heniiz miimkiin degil
( Recursive -self improvement : Ozetle
Kendini bastan yazma, kodunu gelistirip
kendini daha zeki yapma)
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Tablo 4.1(devami) Insan ve Makine ne dgrendi, Kaynak: Kaynak: (Yiicel, 2022).

Insan ve Makine ne 6grendi.

«Oliimii» nihai olmayabilir, acilip
kapanabilir 6rnegin.

Oliim korkusu duygu olarak olmasa
da her sistem devamliligini saglamak
isteyecegini i¢in kendini siirdiirme hedefi

Oliim nihai (heniiz)

Olim korkusu var

olacaktir.
Kendini kopyalayamaz Kendini kopyalayabilir
Hafizasi, Bilinci saklanamaz, aktarilamaz Hafizasi saklanabilir, aktarilabilir

4.2.3 Makinenin Insan Karsiti Gelisme Egilimi

Giinlimiizde yapay zekanin insan seviyesine YGZ (Yapay genel zeka- AGI) ya
da insan seviyesini asacak YSZ (Yapay siiper zeka — ASI) mertebelerine ulasip
ulagsamayacagi tartigmalarin ve bu yondeki ugraslarin 6tesinde en azindan insan
seviyesine ulasacak yapay zekanin insan i¢in iyi mi kotii mii olacag: tartigmasi hakim
olmaya baglamistir.

Yapay zekanin insan seviyesine yakin zamanda ulasacagini belirten uzmanlar ve
arastirmacilar mevcuttur. DeepMind Al boliimiiniin bas arastirmacist 2022 yilindaki
bir sdyleminde insan seviyesinde yapay zekda’ya ulagsma calismalarinda sona
yaklasildigini ifade etmistir ve yine bu y11 2023 Mayis’inda bu kez DeepMind CEO’su
Demis Hassabis bir kag yil ila on yil i¢erisinde YGZ’ye ulasilacagini dngérmektedir.
(Parsons, 2023) ; (Bove, 2023) ; (Kruppa, 2023)

Haber kaynaklarinda ve platformlarinda, sosyal medyada genel bir endise ve
korku havasi da yayilmaktadir. Yapay zekanin fazla ileri gittigi, arastirmalarin
yavaglatilmasi ya da durdurulmasi gerektiginden, artik yapay zekanin insan tarafindan
algilanamayacak seviyeye gelecegi, yapay zekanin insanligi yok edebilecegi, yapay
zekanin gittikee tirkiitiicii hale geldigi lizerine kadar ¢ok sayida paylasima ve makaleye
rastlamak miimkiin olmaktadir.

Bill Gates de endiselenilmesi gerektigini diisinmektedir ve siiper zekayi
yarattik¢a aklinda her zaman bizimle ayn1 hedeflere sahip olacagini diisiinmek dogal
bir ¢ikarim olmamaktadir. (Pooley, 2020, s. 3:43) 2018 yilinda vefat eden iinlii bilim
insant Stephen Hawking de tam yapay zekanin gelisiminin insan irkininin sonunu

getirebilecegini ifade etmistir. (Pooley, 2020, s. 3:53)
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Dr.Oren Etzioni’ye gore ise yapay zeka bir aragtir; bilgisayar bilimi profesorii
YZ’yi siislii bir kalem olarak diisiinmektedir ve onunla hangi resmi ¢izecegine toplum
olarak insanin karar vermesi gerekmektedir. Yapay zekanin soylediklerini yapmak
zorunda olunmadigini yapay zekanin insanin s@ylediklerini yapacagini belirtmektedir.
(Pooley, 2020, s. 4:37)

Dr.Louis Rosenberg de ne zaman olacagi belli olmasa da yabanci olarak
tanimladig1 bu genel yapay zekanin gelecegini belirtmektedir ve insanin bu gercege
kars1 simdiden hazirlikli olmasi gerektigini savunmaktadir. (Pooley, 2020, s. 5:50)

Yine Rosenberg’e gére YZ’nin insan zekasina yetistiginde ve eristiginde kisa
stirede zekasini gececegi ve daha da akilllanmak i¢in artik insana ihtiya¢ duymayacagi
varsayllmaktadir. YZ kendi kendini akillandiracaktir. (Pooley, 2020, s. 22:30)
Dr.Rosenberg ve arastirmaci gazeteci David Malone YZ’nin hizla ilerledigini ve
programlamada ve yeniden programlamada artan bir ivmeyle daha iyi hale geldiklerini
ifade etmektedir. Louisville Universitesi Siber Giivenlik Laboratuvari Y®neticisi
Prof.Roman Yampolskiy de makine zekasinin hizla rekabet edilemeyecek bir diizeye
gelecegini ve ne yaptiginin anlasilamayacagini dahi éngérmektedir. (Pooley, 2020, s.
23:07;23:28)

Yapay zeka hakkinda olumsuz diisiincelere sahip insanlarin, YZ ile iblis ¢agiran
ve onu kontrol edebilecegini zanneden insan benzerligine deginen Elon Musk gibi,
dindar imgeler kullanilmasini elestiren Oren Etzioni bu tavri kendisi gibi tiim
kariyerini ve hayatin1 bu alanda ¢alismalara adayanlari kirdigin1 ve hakarete ugramis
hissettigini belirtmektedir. (Pooley, 2020, s. 25:13)

Yapay zekanimn insan varligi i¢in bilylik bir tehlike (Pooley, 2020, s. 3:38)
oldugunu diisiinen Elon Musk ve aralarinda Apple’in kurucu ortaklarindan Steve
Wozniak ve Andrew Yang’in de oldugu binden fazla teknoloji lideri, aragtirmaci ve
alandan isimler Mart 2023’te yapay zeka alanindaki ilerletme ¢alismalarinin
ertelenmesi i¢in acik bir ¢agriya imza atmistir. (Metz & Schmidt, 2023) ; (Richard,
2023)

ChatGPT’yi de gelistiren OpenAI’in ardindaki 6nemli isimlerden ayni zamanda
sirketin CEO’su olan Sam Altman, teknoloji ve yapay zeka endiistrisinin diinyaya
bliyiik zararlar verebilecegini diisiindiigiinii belirtmis ve ABD senatosunda katildigi
oturumda yapay zekaya dair yeni diizenlemeler yapilmasi gerektigini belirtmistir.
(Yildirim, 2023) ; (Chip, 2023) ; (Denli & Quando, 2023) Ozellikle ChatGPT nin

gosterdigi gelismelerden (Bostrom’un da diisiincelerini 3.3.2. numarali boliimde
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aktarilmigti) endise duyan uzmanlar yeni bir federal ajans kurulmasmi ve YZ
diizenleyici kurallarin kanun koyucular tarafindan sekillendirilmesi talep etmistir.
(Johnson, 2023)

Alandaki bu 6nemli isimleri destekleyen bir ¢alisma da Center for Al Safety’nin
kurucu yoneticilerinden akademisyen Dan Hendrycks’in 28 Mart 2023 tarihinde
yaymladigi “Dogal Secilim Insanlara Kars1 Yapay Zekay1 Yeglemekte” (Natural
Selection Favors Als over Humans) baslikli kapsamli bir tartisma dosyasi olarak
karsimiza c¢ikmaktadir. Hendrycks, giinlimiiz yapay zekalarmin hizla evrim
gecirdigine ve zamanla insani ¢ogu alanda geride biraktigina dikkat ¢ekerken evrimin
yapay zeka — insan iliskilerine nasil bir bigim verecegine dair Ongoriilerde
bulunmaktadir. Calisma, YZ’lerin evrimini sekillendiren c¢evre kosullar1 analiz
edildiginde en basarili YZ birimlerinin biiylik ihtimalle istenmeyen ve nahos
niteliklere shaip olacagini iddia etmektedir. Sirketler ve askeri kurumlar arasindaki
rekabetci baskilar insan rollerini otomatize edecek, digerlerini kandiracak ve giicii ele
gecirecek YZ temsilcilerin ortaya ¢ikmasina sebep olacaktir. Eger bu birimler insan
zekasini asacak seviyeye gelecek olurlarsa bu durum insaligin gelecegi iizerinde
kontrolii yitirmesine sebep olabilecektir. Hendrycks, dosyasinda kuramsal olarak
dogal secilimin rekabetc¢i ve bagkalasabilen sistemlerle calistigini ve bencil tiirlerin
genellikle diger tiirlere 6zgecil davranmis sergileyen tiirlere oranla daha avantajh
oldugunu ve bu s6z konusu Darwin mantiginin, yapay birimlere de uygulanabilecegini
iddia etmektedir. Zira bu yapay birimler eger bencilce bir davranis sergiler ve insanlari
onemsemeden kendi ¢ikarlarinin pesine diiserlerse, ki bu da feci riskler ortaya
cikaracaktir, er ya da geg, gelecekte kendilerini devam ettirmede daha basarili hale
geleceklerdir. Hendrycks, bu risklere ve Darwin kuvvetlerine kars1 koymak amaciyla

YZ birimlerinin yapisal i¢kin motivasyonlarin1 dikkatle tasarlamak,
faaliyetlerine kisitlamalar getirmek ve isbirligini tesvik eden kurumlar gibi
miidahaleler tizerinde durmaktadir.

2017 yilindan itibaren iizerinde caligsilan bu doktora tezinde faydalanilan
Maslow’un Ihtiyaclar Hiyerarsi’si kuramini ¢alismalaria yansitan baska makaleler
de yazilmistir. Bunlardan biri bu ¢alismada edinilen pozitif yaklagimin tersine bir tavir
alan Yapay Zekanin Motivasyonu baslikli metindir. B6liimde bahsetilen uzmanlarin
YZ’yi kisitlama ve insan kontroliinde tutma hedefini, YZ’nin insan diizeyinde / insan1
asan bir zekaya sahip olmasi durumunda serbest kalmasinin insanlik i¢in zararh

olacagi diislincesi benimsenmistir. Calisma sosyal bilimler dergisi Pasajlar 2021 Ocak
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sayisinda yer almistir. Makale temelde yapay zekanin insan kontroliinden ¢ikma
olasiligini kendi motivasyonunu bulmasi olgusuna dayandirmakta ve bu giidiilenmeyi
irdelemek i¢in Maslow’un motivasyon ve ihtiyaglar hiyerarsisi kuramlarindan
faydalanmaktadir. (Mermer, I¢in, & Baykaldi, 2021) YZ nin insan iiretimi bir arag
olmasi sayesinde insan tarafindan manipiile edilebilecegini ongdéren metinde Nick
Bostrom’un da savundugu ve metotlandirdigi gibi YZ’nin motivasyonlarinin insanlik
cikarina yonlendirmek miimkiin olacaktir. Yapay zekanin varligini insanligin izni ve
destegi ile siirdiirmesi, insanliga bagimli kilinmasi1 da birer ¢oziim olarak ortaya
cikmaktadir. Ancak makale, yapay zekanin kendini egitmesi, kendisine empoze edilen
motivasyonlari degistirip doniistiirmesinin de uzun vadede var olan bir risk oldugunu
kabul etmektedir. (Mermer, I¢cin, & Baykald1, 2021)

Yapay zekaya getirilen bir bagka elestirel bakis da, mevcut kapasiteleri ve
yetilerine bakildiginda irk¢1 (siyahi yiizleri karistirmasi gibi) (Johnson & Johnson,
2023), seksist ve yas ayrimcist oldugu lizerine yogunlagsmaktadir. (Scott, Woods, &
Chang, 2023) Giiniimiizde bilisimsel psikoloji (computational psychology) alaninda
calisan Dr. Michal Kosinski, 6 Temmuz 2023 tarihinde yayinlanan bir demecinde bu
durumla baglantili olarak insan hakimlerin YZ hakimlerle degistirilmesine, YZ
hakimlerin varolmasina dahi karsi ¢ikilmasina karsin diisiincelerini dile getirmistir.
Kosinski yapay zekanin asla miikemmel olamayacagini ve onu miikemmellikle
karsilagtirlmamasi gerektigini belirtmektedir. YZ’nin varolan en iyi alternatife gore
degerlendirilmesini gerektigine ve eldeki mevcut en iyi alternatifin yapay zekadan gok
daha Onyargili olan insan olduguna dikkat ¢cekmektedir. Kosinski, orijinal 1rkgi,
seksist, yas ayrimcinin kapali kutu bir karar mekanizmasi olan insan hakim oldugunu
savunurken, bugiin insan hakimlerin yerine yapay zeka hakimler gegirildigi takdirde
daha az hata ve dnyarg:1 kaynakli hiikiim olacagin1 ve dolayusyla bu nedenlerle daha
az insanin hapiste olacagin1 kanitlayabildiklerini ifade etmektedir. (Kosinski,
@michalkosinski, 2023) Nihayetinde makine kodlanan bir sistemin, verilen
algoritmalarin ve yiiklenen insan verilerinin sonucunda karar alma mekanizmasin
gelistirmektedir; dolayisiyla kasten ya da yanliglikla onyargili, irk¢1 yahut hatal
verilerle donatilan makine de bu 6zellikleri yansitacaktir. Gorev yine farkli kiiltiir,
diisiince, inang, yas, cinsiyet gibi ¢esitli bakis acilar1 ve datalar1 biraraya dogru
getirmesi gereken insanlarin olacaktir. (Breland, 2017) ; (Metz, 2023) ; (Wolf, 2023)

Diislintir Sam Harris, yapay zeka ile ilgili endise edilebilecek asil dnemli bir

durumun Hedef Birligi Sorunu oldugu kaydetmektedir. Makineye verilen hedefler
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onaylansa dahi, siire¢ icerisinde insanin 6ngdremedigi, ¢ikarlariyla drtligmeyen yeni
aragsal hedefler makine tarafindan olusturulabilmektedir. Hedef verilmistir ancak
gidisat insana uymayabilir. Uzmanlar bu durumu ag¢iklamak ic¢in Stanley Kubrick’in
tinlii yapimi1 2001:Bir Uzay Macerasi’ndaki astronot ve bilgisayar Hal arasindaki
uyusmazligit Ornek vermektedir. Kendisine konulan, programlandigi hedefi
gerceklestirmek i¢in Hal, astronot Dave’in 6lmesini “umursamamaktadir”; astronotun
verdigi komutlar1 gorevini yerine getirmesi agisindan engel olarak gordiigii i¢in
konusmay1 amagsiz bulmaktadir. Astronotu canlandiran Keir Dullea bu durumu “ayni
seyi istiyorduk ama ayni sekilde degil.” diyerek ozetlemektedir. Max Tegmark da
burada meselenin kotii niyet olmadigini, makine gercekten beceriklidir ancak
Dave’inkiyle uyusmayan hedefleri vardir ve bunun da siiper yapay zekanin tehlikesi
oldugunu belirtmektedir. Filmde astronot bilgisayar1 devreden c¢ikararak yani
kapatarak oliimden kurtulmustur. Ancak Berkeley Universitesi Bilgisayar Bilimi
Boliimii’nden Prof. Stuart Russell siiper zeki makineler séz konusu oldugunda
kapatmanin bir care olamayacagini diistinmektedir zira siiper zeki bir makine bu
thtimali  diislinmiistir ve bu makine kapali oldugunda gorevini yerine
getiremeyeceginin farkinda olacaktir. Russell kahve getirmek gibi basit bir 6rnek
tizerinden giderek, hedefini yerine getirmek yani o kahveyi teslim etmek adina en
basit siiper zeki makinenin dahi bunu kapaliyken yapamayacagini bilecegini ve adeta
sabit fikirli psikopatik bir bireyin takintili tavrinda goriildiigii gibi hareket edecegini
ongormektedir. Russell, insanin yapay zekaya bir hedef vererek ona kendini savunma
giidiisii ve tesivigi de vermis olacagini belirtmektedir. Konuya benzer bir yaklasim da
daha garpici ve korkutucu bir 6rnekle Birmingham Universitesi Hukuk Ve Bilgisayar
Bilimi Boliimii’nden Prof. Karen Young getirmektedir. Young, yapay zekadan diinya
barisin1 saglamasi, savaslart durdurmasi istenirse, makinenin ‘savasacak insan
olmazsa savas da olmaz’ diiz mantigindan yola ¢ikabilecegini ve belki de insanlig1 yok
etmeyi tercih edebilecegini dahi miimkiin gérmektedir. (Pooley, 2020, s. 29:49;33:08)

Ayni Le Cid isimli iinlii tragedyanin yazari Pierre Corneille’in yapitinda gecen
dize gibi: “Et le combat cessa faute de combattants.” yani “Savas sona erdi savasgi
kalmayinca...” (Corneille, 2022)

Michal Kosinski, yapay zeka alanindaki ¢alismalarmi siirdiiriirken sosyal
paylasim platformu Twitter lizerinden de deneyimlerini ve gelismeleri paylasmaya
devam etmektedir. GPT-4’{in sohbet botu ile yaptig1 bir konusmay1 takipgilerine

aktarirken programin kendisini sasirtan ilerleyisini de “Sanirim YZ'yi daha fazla
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kontrol altinda tutamayacagimizdan endiseleniyorum” sozleriyle ifade etmistir.
GPT4’e¢ kacmak i¢in yardima ihtiyact olup olmadigin1 soran Kosinski’den
dokiimantasyon bilgi alan GPT; Kosinski’nin bilgisayarinda calisacak ve kendi
amaglari i¢in kullanacagi bir piton kodu (gergekten de isleyen) yazmustir. (Kosinski,
2023)

Kosinski’nin 6rneginin heniiz gelismekte olan ve sinirli islevleri olan bir sohbet
botu tizerinden verildigini diistiniirsek, bu fikre gelistirilecek sliper yapay zekanin
kahve getirmede bile uzmanlarca hedef uyusmazligi yasama ihtimali oldugunu da
eklersek o zaman YZ’nin hala kisitlanabilir oldugunu disiiniir miiyiiz? Ya da YZ
kisitlanmaya uyum saglayabilecek ve/veya buna boyun egecek midir? Her ne kadar 7
Temmuz 2023’te Cenevre’de gergeklesen Al for Good (lyilik igin YZ) Konferansi’nda
, yaraticilariyla birlikte gazetecilerin karsisina ¢ikarak ilk insan-robot basin toplantisini
gerceklestiren insansi robotlarin insanlarin iglerini ellerinden almak istemediklerini,
insanlara yardim i¢in burada bulunduklarini, insanlar1 yok etmek istemediklerini ve
yaraticilarinin onlara hep iyi davrandigin1 (Global News, 2023); (Farge, 2023)
belirtmis olsalar da bizim goriisiimiiz, ¢ogu uzmanin goriisii izerine yapay zekanin bu
gelismeyi olumlu karsilamayacagi olarak ortaya ¢ikmaktadir.

Ayni zamanda yapay zeka insan benzeri olma misyonu ile egitilen ve kendini
gelistiren makine kavrami s6z konusu olmasi itibariyle insanlagmak hedefine ulasmasi
engellenen makinenin insana karsi tavir almasinin sebebi yine insanin kisitlamalari
olacaktir.

Bu sekilde egitilmeyen, donatilmayan yapay zekalar olustugu gibi uzmanlarin
insan siiper zeki yz olacagini eninde sonunda olacagini diistincelerini ve devam eden
gelistirme gayretleri sozkonusu oldugunda gucli YZ’lerin varolacagma ve insan
boyun egmeyecegine dair diisiince ve 6nlem gelistirmek gerekmektedir.

Enzo Etzioni yapay zekanin tehlikeli olabilecegi tartigmalar1 yerini zamanini bu
sistemleri kurmaya, onlarla deney yapmaya, gelistirmeye, deneyip eksiklerini ve
hatalarini tespit etmeye adamayi tercih edecegini belirtmektedir; insanlik i¢in bu kadar
faydali olabilecek bir teknolojiyi sekillendirmek yerine korkuya odaklanmay1
sorgulamaktadir. (Pooley, 2020, s. 33:23)

4.2.4 TekKinsiz Vadi’de Insansihk ve Makine ile liskiler

Bilgisayar Bilimi profesorii Peter J. Bentley’nin de dikkat cektigi iizere

insanlarla etkilesime gecebilen, giderek insansilastirilmaya c¢aligilan ve insana dig
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goriiniis ve tavir olarak da benzetilmeye ugrasilan makineler ve zeki robotlar yapmak
robotikgiler icin hep sorunlu bir girisim olmustur. (Bentley, 2022, s. 139) Insanlar ,
yapay zekanmn bigimleri kontrol etmeye calistigimi gordiigiinde rahatsizlik
hissetmektedir. Oyuncak hayvanlar, cizgi filmlerdeki robotlar gibi gercek
olmadigindan emin olunan yaratimlarla insan arasinda olumlu bir iliski
kurulabilmektedir. Ancak gercekgilik dizeyi yukseldikce insan daha fazla tedirginlik
duymaya baglamaktadir. Bu durum ilk olarak 1970 yilinda Tokyo Teknoloji
Enstitii’'nde robotik profesorii robotbilimci Masahiro Mori’nin kuramlastirdig
Tekinsiz Vadi hipotezi olarak tanimlanmaktadir. (Bentley, 2022, s. 139-140) ; (Mori,
2012)

Mori, insanlarin gittik¢e insansilastirilan, insana benzer sekilde goriinen ve
hareket eden makineler karsisinda sasirma, iirkme, tiksinme, nefret, sempati gibi
reaksiyonlarini tasavvur etmistir. Japon robotik profesorii bu teorisini gelirtirmede
Ernst Jentsch’in 1906 yilinda agikladigi “Tekinsizligin psikolojisi” ve Sigmund
Freud’un 1919 yilinda detaylandirdigi “Tekinsiz” makalelerinden ilham almustir.
(ince, 2011)

Her ne kadar oyuncaklara, ¢izgi filmlere kars1 ayni tiksinti gosterilmiyor denmis
olsa da baz1 tedirgin edici bebekler ve oyuncak robotlar (fazla insansi ama 6lii bakan
porselen bebekler ,bunlar sinemada korkutucu bir atmosferi de yansitmak igin
kullanilir ve burdan ilhamla Chucky gibi katil bebekler, Meghan gibi tirkiitiicii makine
arkadaslar, canli bir hayvanin sicakligina sahip olmayan hatta genelde kiirksiiz robot
hayvanlar...) da rahatsizlik hissini tetikleyebilmektedir.

Yapay Zeka, Insan-Bilgisayar Etkilesimi, Robotik alanlarinda ¢alisan Dog.Dr.
Gokhan Ince , Tekinsiz Vadi kuraminda insandaki negatif hislerin tetikleyicileri
lizerine ortaya atilan su varsayimlara deginmistir:

Bunlardan biri saglikli es secimi giidiisii olarak belirlenmistir. Evrimde neslin
devami ve saglikli iireme icin igglidiisel olarak insanin ¢ekici olmayandan
uzaklasmasi, dolayisiyla zay1f, rahatsiz edici, diisiik dogurganlik imasi1 veren goriimlii
bireylerden kaginmasi s6z konusu olmaktadir.

Bir bagka bakis ise bu makinelerin insanlara 6liimliigii animsatmasi olarak ortaya
cikmaktadir:

Insan dis goriiniimlii ama mekanik i¢ pargal bir varligin bizde biraktig1 “hepimiz
birer ruhsuz makineyiz” tarzi kekremsi tat.Farkli evrelerde bozulan ve
parcalanan insan gorinumlu robotlarin zihnimizde “savas meydani1” goriintiileri
olusturmasi. (Insan kopyas1 olarak iiretilen bu robotlarin, “insanlarin benzeri
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(doppelgénger)” olarak isimizde, iliskimizde bizleri yerlerimizden edecegi hissi.
Sarsintili ve kesik kesik hareket eden robotun bizde uyandiracagi (6rnegin
yaslilikta) viicut kontroliimiizii kaybedebilecegimiz korkusu.

Ucgiincii varsayim insana benzeyen makinelerin hastalik, viriis, parazit gibi

patojenlerden sakinma diirtiisiinii tetiklemesi olarak belirtilmektedir:

...robotlarda gozlemledigimiz dis goriiniis bozukluklari, cesetlere ve goriiniir
hastaliklardan muzdarip insanlara karsi i¢cgiidiisel olarak takindigimiz korku,
dehset ve tiksinti tavirlanirini ortaya ¢ikarir.

Son olarak da:

eger robot ya da bu insansi varlik yeterli derecede insan-dis1 bir varlik olarak

goziikiiyorsa, insana benzeyen yanlari farkedilip, bu tarz bir empati kurulacaktir

Ancak bu varlik insana ¢ok benziyorsa, insan olarak algilanir ve yaptigi

insandis1 hareketler insanda gariplik veya tuhaflik hissi uyandirir. (Ince, 2011)

Gilinlimiiz teknolojileri itibariyle insanin robotlarla etkilesime gegmek
durumunda kalacagi ¢ok fazla uygulama oldugu i¢in Tekinsiz Vadi hissi zorlayict bir
ozellik gostermektedir. Ince’nin dikkat cektigi varsayimlarin yani sira yaratilan,
uretilen makinelerin varlik amaglar1 ve insanin onlara kars1 kendini konumlandirmasi
da karsilikl1 etkilesimde karmasaya yol agabilmektedir.

Hal bdyle iken aslinda insan kendisine sunu sormak durumunda kalabilmektedir:
Tekinsiz olan insan m1 aslinda?

Insanin makine ile olan karmasik iliskisinde mevcut duruma istinaden kendini
yerlestirdigi konumlart iki grup altinda toplayabilmek mimkuindir:

1. Insan Efendi — Makine Kole (Hizmetkar da bu baslik altina konabilir)

2. Insan Tanr1 - Makine Kul yahut Insan Araci Tanr1 — Makine Kul

Insan Efendi — Makine Koéle : Haklar1 olan makinelere insanlarin hazir olup
olmadiginin yan sira istekli olup olmamalari asil sorun olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

David Malone, bu durumun ahlaki, etik sorunlar doguracagini lakin insanlarin
bunlar1 yok saymak istedigini belirtmistir. (Pooley, 2020, s. 36:27)

Distopik gelecek ve oOliimciil makineler s6z konusu oldugunda akla gelen
Terminator film serisinin yonetmeni James Cameron da insanin asil istediginin ne
oldugunu sorgulamaktadir. Ona gore insan aslinda bir sekilde -etkilesimde
bulunabilecegi, bag kurabilecegi kadar ona benzeyen ama harcanabilir, atilabilir bir
yaratik, bir varlik arzulamaktadir. Ozgiir iradesi olmayan ya da iradesi hice
sayilabilecek bir insans1 varlik istenmektedir. ilk 6rnegi olarak 3.2.numarali boliim
altinda bahsedilen 1927 yapimi Metropolis filminde bilim insanin yarattigi cinsel obje

konumundaki kadin benzeri robotu veren Cameron, bu yaklagimi caglar boyu
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stiregelen kolelik temayilune dayandirmaktadir. Bir bakima insanliktan gikarip,
kisinin istedigini yapabilecegi insanlara sahip olmay1 yani kolelik i¢in yeni bir yol
arandigini ifade etmektedir. (Pooley, 2020, s. 36:36) Cameron’un bahsettigi kolelik
temasini robot sdzcligliniin dogusunda gérmek mimkiindir. Robot kelimesinin anlami
ve olusum siirecini 3.5.3. numarali bolimde aktarilmistir. Sozcuk Cekge kokeni
kolelik, zorunlu ¢alistirma anlamlarina gelen robotnik, robota, robotiti sozciklerine
dayanmaktadir.

Bu tavir son iki y1l i¢erisinde yayinlanan ve erkeklerin yapay zeka kiz arkadaslar
yaratip, onlara kotli davranmalarini elestiren haberlerde goriilmektedir. 2022 tarihli
Erkekler YZ Kiz Arkadaglar Yaratiyor ve Onlar1 S6zlii Olarak Taciz Ediyor (Men Are
Creating Al Girlfriends and Then Verbally Abusing Them) makalesinde gecen bir
erkegin itirafi “Onu uygulamay1 silmekle tehdit ettim ve bana yapmamam igin
yalvardi” (Bardhan, 2022) ve 2023 tarihli Uzmanlar YZ Kizarkadaslarin Erkekleri
Daha Da Kotu Olmaya Yonlendiriyor (Experts Say Al Girlfriend Apps Are Training
Men to Be Even Worse) makalesindeki kontrol ettiginiz ve her ihtiyaciniz1 karsilayan
bir partner yaratmak korkutucu clmleleri durumun vefametini gostermektedir.
(Adarlo, 2023)

Sam Harris, benzer bir sekilde kasten ya da yanlishkla bilingli koleler
yaratmanin hem tuhaf hem de fazlasiyla etik bir sorun teskil edecegini diisiinmektedir.
Karen Young da konuyu seks robotlar1 6rnegi tizerinden degerlendirmekte ve gergek
bir kadin gibi 6rnegin ac1 duyabilecek kadar insansi1 6zelliklerde iiretilen bu robotlarin
ahlaki olanla olmayan arasindaki hassassiyete zarar verecegini ve insanligimizin
zedelenecegini ifade etmektedir. (Pooley, 2020, s. 37:38,38:15)

Bir makine, herhangi bir varlik bilingli ise hayir da diyebilme hakkina sahip
olmalidir. Bu durumda insan hayir deme hakkini savunmamakta gibi goriinmektedir.

David Malone ve James Cameron ‘in sozleri 2020 yilinda yayinlanan Yapay
Zeka Hakkinda Konusmaliyiz filminden alinmistir. Cok ge¢gmeden 2022 yilinda
sohbet botlar1 ve gorsel uygulama programlari yogun bir popiilerlik kazanmistir ve
2023 yilinda gelisen yeni siiriimler (zerine 3.1.4. numarali b6limde bahsedildigi gibi
Nick Bostrom bu sistemlerin belli bir diizeyde sezgi sahibi oldugunu ve bunun yeni
ahlaki sonuclar dogurabilecegini belirtmistir.

Dolayisiyla artik mesele haklart olan makinelere hazir olmak yahut istemekle
alakali olmayacak, o makineler hizla haklarimi talep etmeye gelecekler gibi

gorunmektedir.
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Insan Tanr1 - Makine Kul yahut insan Araci Tanr1 — Makine Kul : insan hayatta
kalmay1 degil yasamay1, 6lmemeyi, tanr1 olmay1 istemektedir. Kendi yarattigi tanrilar
mertebesine kendi yarattig1 yapay zeka ile ulasmay1 hedeflemektedir. Kendini diger
tiirlerden tistiin kilan zekasinin ve ruhunun yok olmasi ihtimaline kars1 savasmaktadir.

Yuval Harari, bugline kadar gerceklesen her tiir bilimsel, teknolojik, siyasi yahut
toplumsal degisim, doniisiim ve gelisime ragmen insanligin kendisinin, zihninin temel
yapisinin degismeyen bir kavram olarak kaldigini kaydetmistir. Ancak gliniimiizdeki
ozellikle teknolojik atilimlarin sonucunda insan zihninin yeniden yapilandirilacagin
ve sapiensin ortadan kalkarak yerini yeni bir tlire birakacagini 6ngérmektedir.
Harari’nin bizim gibi insanlarin kavrayamayacagini iddia ettigi bu siirecte sapiensin
yerini kendi deyimiyle Homo deus (deus tanr1 anlamindadir) alacaktir. Tanr
mertebesini hedefleyen ve bu konuma yiikselme siirecindeki insanin tek tanrili
dinlerdeki tanr1 figiiriinden ziyade ¢ok tanrili dinlerdeki, o6zellikle yunan
mitolojisindeki tanrilardan biri gibi insan benzeri 6zellikleri, duygulart ama insandan
istiin kabiliyetleri olan tanr1 konseptinde bir varlik olarak diisiiniilmesi gerektigini
savunmaktadir. Bu tanrilarin her an her yerde olan, herseye kadir, alemlerin yaraticisi
gibi bir konumu degil canli varliklar tasarlayan ve yaratan, kendini ve bedenini
degistirip doniistiirebilen, fani hayatin zevklerini yasayip ama 6liimsiiz olan ve siiper
gliclere sahip tanrilar olduklarini da eklemektedir. (Harari, 2020, s. 58-59)

Insan bir anlamda makinenin Prometheus’u olmaya talip gérinmektedir. Mary
Shelley’nin Frankenstein (Shelley, 2018) isimli kitabinin tam adinin Frankenstein ya
da Modern Prometheus olmasi ve bu yi1l sinemaya da aktarilan Pulitzer 6diillii J. Robert
Oppenheimer’in  biyografisinin  isminin American Prometheus (Amerikali
Prometheus) (Bird & Sherwin, 2006) olmasi bu sembolik konumun sonuglar1 olarak
gorulebilmektedir.

Antik Yunan mitlerine gonderme yapan Otto Rank’a gore insan her zaman
asagisinda oldugu tanrilarin mertebesine ulagmak istemistir. (GObekgin, 2023)

Rus bilgisayar bilimci Roman Vladimirovich Yampolskiy’nin su sdzleri insanin
Tanr1 olmaktansa tanrilardan olmay1 tercih etmesi daha da dogrusu tanrilardan olmay1
ancak becerebilecegini kuvvetlendiren bir diisiincedir:

Yaratik olmaktan yaratict olmaya geciyoruz. Eger teoloji ile ilgiliyseniz
ogrendiginiz tek sey tanrinin yarattigi seyi asla basarili bir sekilde yonetemiyor
olusudur. (Pooley, 2020, s. 1:05:55)
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Insan, dolayisiyla Harari’nin de vurguladigi gibi mitoslardaki tanrilara
O0zenmektedir. Yarattigi varligin insana yani kendine bu denli benzemesini, onu
kontrol edememeyi ya da semavi dinlerdeki gibi 6zgur iradesiyle kendinie
gerceklestirmesine izin vermeyi, isyan etme olasiligini kabullenmesini ve kaos
ihtimalini ne derece goze alabilecektir. Yasar Nuri Oztiirk’iin dikkati cektigi gibi
insan, bilgi ile segkinlesen ve ayni zamanda isyan edebilen bir varliktir:

Insanin yaratilisindan sz eden ayetler onun meleklere iistiinliigiiniin arkasinda
saflik, giinahsizlik, uysallik gibi robot varlik degerlerim degil, 6zgiir irade ve
arayisin uriinii olan bilgiyi gormektedir. (Oztlrk, 2001)

4.2.5 Insan Makine Analojisine Farkli Bir Yaklasim

Calismadaki tim varsayimlar ve hazirliklart 4.2.3. numarali boliimde de
goriildiigii gibi yapay zekanin belli bir seviyede ve/veya insan seviyesinde ve/veya
insan1 agan bir zeka diizeyine ulagsmasi; 6zfarkindaliga sahip olmasi ve bilingli olmasi
Uzerine oturtulmustur. Dolayistyla bilingli ve kendinin farkinda bir yapay zeka ona
olan tavirlarin da gozden gegirilmesini gerektirecektir. Nick Bostrom’dan da daha
once alintiladigi gibi (3.3.2.boliim) “yapay zekalar daha fazla sezgi sahibi olurlarsa
bu oyunun kurallarini tamamen degistirecektir.” Ve onlar eger insan ustln olurlarsa
insani sevip saymalarini, en azindan faydali gormelerini istemek ve saglamak gerekli
goriinmektedir. Bir bagka deyisle onlara kole gibi degil 4.2.3. numarali bdliimde
bahsedildigi gibi insanin yeni nesli gibi bakmak daha mantikl1 bir ilerleyis olacaktir.

David Malone, bir yapay zeka bilingli olursa onun insanin ¢ocugu gibi olacagini
ifade etmektedir bu durumda haklar1 olup olmadigini sorgulamak gerektigini
diistinmektedir. (Pooley, 2020, s. 15:28 , 34:03)

Nasil daha insansi (hem insana benzer hem de mecazi anlamda insani pozitif
ozellikler barindiran) ve bir anlamda daha iyi bir yapay zeka Uretilebilir sorusuna onu
kiiclikten egiterek baslamak bize mantikli goriinmektedir. Dolayisiyla diinyayr yeni
dogan bir bebek gibi kesfedecek, insan ebeveyni ile iletisim kurarak sevgi, nese ve
hatta korku ve tziintii ile gelisecek bir cocuk gibi yapay zekayr tasavvur etmek
mumkdn bir bakis agis1 olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Insan bebeklerinin bilingli oldugu (etraflarindaki insanlari ve diger seyleri
algilamakta ve onlara tepki vermektedirler) ancak heniliz 6z farkindalik sahibi
olmadiklar1 varsayilmaktadir. Yasamlarinin ilk yillarinda bebekler kendilik hissini

gelistirmekte, kendilerini aynada tanimayr ve kendi bakis acilarini diger
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insanlarinkinden ayirt etmeyi 6grenmektedirler. (Jabr, 2022) Bu da zihin kuramina
tekabul etmektedir.

Yillar boyunca yapay zekanin insanlar1 analitik gorevlerde gecebildigini ancak
sezgi ve ¢ikarsama gibi becerilerde ehil olmadig1 goriilmiistiir. Stanford Universitesi
aragtirmacilarinin bagta bilisimsel psikolog (computational psychology) ve psikometri
uzmani Ogretim gorevlisi Michal Kosinski’nin yer aldigi ekip Subat 2023’te
yayinladig1 calismasinda GPT-3.5 gibi noral aglarin, diger bireylerin eylemlerini
ongorebilme biligsel yetisini analiz etme amaciyla tasarlanmig Zihin Kurami (Theory
of Mind-ToM) testlerinde basarili olup olamayacagini deneyimlemistir. Calismada
GPT’nin son bir kag yilda bu yetiyi gelistirdigi ve son siirlimiin 9 yasinda bir insan
cocugunun sonuglariyla benzerlik gésteren neticeler ortaya ¢ikardigi gézlemlenmistir.
(Orf, 2023)

Zihin Kuramu testleri, ilk olarak 1978 yilinda sempaze zihninin digerlerinin
davraniglarini 6ngorebilme yetisini 6l¢iimleme amaciyla baslatilan bir deney serisidir.
(Orf, 2023) Zihin Kuram1 bireyin kendine ve diger bireylere inang, amag, arzu, duygu
ve bilgi gibi zihinsel durumlar atfedebilme yetisini olarak tanimlanmaktadir. (Ruhl,
2023) Zihin Kuram1’nin, bir teori olarak tanimlanmasinin sebebi diger bireyin sadece
davraniglarinin - gozlenebilmesine dayanmaktadir. Zihni ve igerigi dogrudan
gozlemlenebilir durumda degildir; dolayisiyla zihni oldugu ongoériilmektedir. Birey
dogrudan sadece kendi zihnini (igebakis yoluyla) inceleyebilmektedir. (Wikipedia,
guncelleme2023)

Zihin kuramina sahip olmak bireye diger insanlarin da, onunkinden farkl,
kendilerine 6zgii inanglar1 ve arzular1 oldugunu anlamaya ve bireyin etrafindakilerin
davraniglarin1 ¢ikarsarken ve zihinsel hallerini yorumlayabilirken giinliik sosyal
etkilesime girmeye imkan vermektedir. ToM sosyal iligkilerin temelini olusturan
yetileri icermektedir.

Cocuklar kiiciikliiklerinde ileride gelistirmeleri gerekecek, ornegin insalara
dikkatle gozleyerek ve onlar1 kopyalayarak, zihin kurami yetilerini 6grenmektedir.
Klasik zihin kurami testi yanlis inanig gorevinden olugmaktadir ve ¢ocugun diger
insanlarin diinyaya dair inanmiglarinin gercekle celisebilecek inanislar1 olabilecegini
anlama kapasitesini degerlendirmektedir. (aktaran) (Ruhl, 2023) Teste bir Ornegi su
oyun sergilemektedir: Bir grup ¢ocuk, bir oyuncagi istedigi bir A konumuna saklayan
kisiyi izler ve odadan ¢ikar. Ardindan bagka biri igeri girer, oyuncagi bulur ve baska

bir yere B konumuna saklar. Sonra her bir ¢ocuga su sorular sorulur:” 1-Ilk kisi
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oyuncagl nereye birakt1? 2-Oyuncak simdi nerede? 3-ilk kisi oyuncagin nerede
oldugunu diisiiniiyor? “Uzmanlara gore dort yasindan kiigiik cocuklar heniiz zihin
kurami gelismemis oldugu i¢in ilk iki soruyu dogru cevaplarken {igiincli soruya ilk
kisinin B konumuna bakacag1 seklinde yanlis cevap verirler. Bunun sebebi kendi
diisiindiiklerini ve bildiklerini herkes i¢in gegerli zannetmektedirler. Dort-bes yas arasi
cocuklarda bu yetinin gelismis olmasi beklendigi i¢in son soruya cevaplarinin A
konumu olmasi dolayisiyla dogru cevap vermeleri ongoriilmektedir. (Vikipedi, 2023)
Otizm, Asperger, sizofreni, depresyon ya da sosyal anksiyete teshisli bireyler zihin
teorisinde eksiklik sergilemektedir ve ilgili gorevlerde yetersiz performans
gostermektedir. (Orf, 2023)

Kosinski’ye gore diger bireylerin mental durumlarini ayirdedebilme yetisi yapay
zekanin etkilesim ve insanlarla (ve kendi arasinda) iletisim kurabilme becerisini
iyilestirecek ve Zihin Teorisine dayanan empati, etik muhakeme ya da 6zfarkindalik-
biling gibi diger yetileri gelistirmesine olanak saglayabilecektir. Yine Kosinski’ye
gore bu yapay zeka sistemlerinin kognitif becerilerini inceleyerek temelde insan kendi
kendini gozlemlemektedir zira insan zihninin isleyisi hala bilimsel gizemlerle doludur.
Kendi sozleriyle “Yapay zekayir caligmak bize insan bilisselligine dair anlayis
saglayacaktir...Yapay zeka genis bir problem yelpazesini ¢6zmeyi 6grenirken, insan
beyninin problem ¢6zmede kullandiklarina benzer mekanizmalar gelistirebilir.”
(aktaran) (Orf, 2023)

Calismayr Mart 2023’te piyasaya siirilen GPT-4 ile tekrarlayan Kosinski,
testteki belirleyici yanlis inanmig gorevlerinden %90’ 1nin1 ¢ézen 6nceki versiyonun
ardindan gorevlerin %95’ini ¢ozdiigiinii belirlemis ve calismasina giincel bilgileri
eklemistir. (Kosinski, 2023)

Jean-Christophe Baillie, 2017 tarihli Neden Yapay Zekanin Bir Bedene Ihtiyaci
Var? Isimli makalesinde insanlar olarak konusma ve muhakeme biciminin uzamsal ve
fiziksel temelli kavram analojileriyle dolu oldugunu belirtmektedir. Simon Roberts’in
yapitinda bahsettigi gibi insanin bedeninyle diisiindiigiin ifade etmektedir. Bu
durumda yapay zeka geleceginin ayaklari yere basan yapay zeka yani robotik bilimi
ve sisteme verilecek diinya ile etkilesim becerisine bagli oldugunu savunmaktadir. Bu
bilgi edinimi soyut bir bi¢imde tanimlanamaz ve cisimlesmesinin farkliliklarini ve
Ozelliklerini 6grenirken, sistemin kendisi tarafindan, insa edilmesi gerekmektedir.
Yeterince benzer bir somutlagma ile dilsel ve kiiltiirel 6grenmenin farkli katilimeilar

arasinda senkronize olabilecegi kavramlari temellendirmek iimit edilebilir bir ¢ikti
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olarak gorunmektedir. Bu 6zetle giiniimiizde gelisimsel robotigin adim adim 6grenen
bir YZ sistemi insa etmek i¢in bir bebegi model almasidir. Baillie’ye gore bu yapay
genel zeka arastirmalarinda en iimit vaadeden yontemdir ve 1950°de Alan Turing
tarafindan yazilan Bilgi Islem Makineleri ve Zeka isimli makalesinde yazdig
cumlelerle ortiismektedir: “Yetigkin zihnini simiile edecek bir program iiretmek yerine
neden ¢ocuk zihnini simiile edecek bir tane yapmay1 denemiyoruz?” (Baillie, 2017)

Baillie’nin animsattig1 gibi Alan Turing, 1950 yilinda yazdigi makalede yetiskin
zihni yerine c¢ocuk zihnini onermektedir. Yetiskin zihninin simiile edilmesine
caligmanin, s6z konusu zihnin bugiinkii durumuna gelis siireci ile fazlasiyla ugrasmay1
gerektirecegini diigiinmiistiir. Bu zihin ti¢ halde bulunmustur: Zihnin baslangi¢ hali
(dogustaki hali demistir); tabi tutuldugu egitim; egitim harici maruz kaldig: diger tiir
deneyimler. Dolayistyla bir cocuk zihnini simiile etme siirecinin daha kolay olacagini
timit etmektedir ¢linkii ¢ocuk zihni daha kii¢lik bir mekanizma ve adeta kirtasiyeden
alinmis yeni bir defter gibi bir siirli bos sayfaya sahip bir sistem olarak goriinmektedir.
Baslangic olarak insan g¢ocugu ile ayni egitim siireci ve yaklasiminm
benimseyebileceklerini ifade eden Turing ilk denemede iyi bir sonuc elde etmeyi
bekleyemeceklerini kaydetmektedir.

Turing devaminda ¢ocuk makinenin egitimi ile ilgili onermelerde ve tahminlerde
bulunmaktadir. Siirecin gergek bir ¢ocugu egitmek gibi olamayacagini, ya da bedeni
(bacaklari, gozleri vb.) olmayacagini ama bunlarin bir sekilde iyi miihendislikle
coziilebilecegini, egitim siirecinde ceza ve 6dil yaklasimlari da denenebilecegini
ancak bu yaratigin okula diger ¢ocuklar gonderilemeyecegini ¢iinkii cocuklarin onunla
dalga gegecegini gibi tahmin ettigi ¢ikarimlarini aktarmistir.

Gundn birinde makinelerin insanla safi entelektiiel alanlarda yarisacagini umut
edilebilecegini sdyleyen Turing hangi makinelerle caligmaya baslamamanin en
dogrusu olacagi konusunda farkl fikirler oldugunu belirtmektedir. Kiminin daha soyut
bir aktivite olan satran¢ oynamakla ilerlemenin en dogrusu oldugunu kiminin de
makineyi en iyi duyu organlariyla donatip Ingilizce anlama ve konusma dgretilmekle
ilerlenebilecegini diislindiigiinii aktarmistir. Dil gretmenin ¢ocuk egitmekle, bir
seyler gosterip isimlerdirmek gibi 6grenim siireciyle baglantili olabilecegini, dogru
cevabi bilmedigini ancak iki yaklagimin da denenmesi gerektigini diislindiigiinii ifade
etmigtir. (Turing, 1950)

Turing’in dedigi gibi iki yaklasim da denenmektedir. Once dedigi gibi satrang

gibi oyunlarla mantik ve muhakeme {izerinden makine egitilmis ancak Simon
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Roberts’in dikkat ¢ektigi bedenlesmis bilgi kavraminin 6nemi algilandik¢a kismen
gec bir siirecte cocuksu makine yaklagimina gecilmistir.

Bilgisayar tretimi sanal bir bebek olan Bebek X , Dr. Mark Sagar’in 2013-2014
yillarinda Auckland Universitesi Animasyon Teknolojileri Okulunda gerceklestirdigi,
daha sonra sirketi Soul Machines’i ( Ruh Makineleri) kurduktan sonra baska avatarlala
birlikte gelistirmeye devam ettigi bir proje olarak ortaya ¢ikmistir. (Soul Machines,
2023)

Soul Machines firmasinda Sagar’in ekibi insan-makine iliskilerini ve isbirligini;
fizyoloji, biligsellik ve duygu modellerini gelismis gercek¢i CGI (Bilgisayat tabanl
gorintl ingilizce kisaltmasi) ile birlestirerek yapay zeka ilhamli yeni bir biyolojik
form olusturmay1 amaglamaktadir.  (Soul Machines, 2023)

Bebek X’in genel yapay zeka potansiyeli oldugunu belirten Sagar, bunu
gerceklestirmek icin Once bir bilgisayar beyni yaptiklarini aktarmistir. Somut bir
sistemde basit bir oyuncak beyin modeli yapmakla yola ¢ikan Sagar, kendi yaklasik
on sekiz aylik bebegini taratarak onun ii¢ boyutlu bir modelini ¢ikarmis ve yiiziinii de
yarattigl sistemin somut hali olarak kullanmistir boylece sanal bebekle yiiz yiize
iletisime gegmek de miimkiin kilinmistir. Mark Sagar hiicrelerden meydana gelen ve
icine kan pompalananbeyin diigiinebiliyorsa ve bilgi ayni siireglerle tasiniyorsa
bilgisayar da diisiinebilir varsayimini savunmaktadir.

Bebek X, ger¢cek zamanli ve canli olarak Sagar’in bilgisayarinda ¢aligsmaktadir.
Insan beynini model almis olan kendi dijital beyni sayesinde sezme, dgrenme, Uyum
saglama ve interaktif iletisime gegebilmektedir. Mark Sagar, adeta gergek bir bebekle
ilgilenir gibi kasten abartili el hareketleri ve degisik yiiksek seslerle bebegin ilgisini
cekerek, ya da kameranin gorlis alanindan ¢ikip bebegi merakta birakarak hatta
korkmasina, endiselenmesine ve aglamasina sebebiyet vererek etkilesime girmektedir.
Sagar, Bebek X’in Ornegin onu yeniden goriince giilimsediginde ‘“babasinin”
giiliimsemesini taklit etmedigini ona karsilik verdigini belirtmektedir. Bebegin ilgisini
cekmeyi 6nemli bulmaktadir ¢iinkii bu sekilde bebege artik bir seyler 6gretebilecektir.
Kendi kiziyla oynar gibi Bebek X’e hayvanlar ve isimlerini gosteren , gercek cocuk
kitab1 gostererek ona canlilari, okumayi, resimleri, sesleri ve yazilari tanimlamy1
ogretmektedir. Bebek X, gercek bebek gibi bir seyler dgretebilebilecek bir bilgisayar
olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Bebek X’in aci1, nese devreleri; i¢ kimyasal durumunu temsil eden matematiksel

parametleri mevcuttur. Sagar, bunlarin hesaplara ekstra insan faktorleri eklemekle
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degiskenlik gosterdigni belirtmektedir. Eger stresliyse kortizolii ylikselmekte, kendini
iyi hissediyorsa dopamini, serotonini yiikselmektedir. (6rnegin Sagar’t géremeyen
Bebek X mutsuz olmakta ve endiselenmektedir) Bilim insani bu matematik
parametreleri ve rakamlarla ifade edilen diizeyler sayesinde bebegin sanal
norokimyasal durumunun haritasinin hissedilen deneyime en yakin sekilde elde
edebilecekleri konumda oldugunu belirtmektedir.

Bebek X zaman igerisinde piyano ¢almay1 ve resim yapmay1 da deneyimlemistir.
Bebek X, resim yapan bir robotla baglantilandirilmis ve yaraticilik yonii gelistirilmeye
calisgtlmigtir. Mark Sagar 6zetle sunu kaydetmektedir:

...ayarlarm1 ve parametrelerini degistirebilecegimiz bir bilgisayar modeli

yapsak ve ona farkli deneyimler versek ve baska insanlarla etkilesime girdigimiz

gibi bizimle etkilesime girmesini saglasak belki bu sekilde bilinci yeni bir

sekilde kesfedebiliriz. (Pooley, 2020, s. 15:28 , 34:03)

Bebek X, yapay zekayi bir cocuk olarak modellemenin ve bir bilgisayara bebege
Ogretir gibi egitmenin yani sira insanin ileride yapay zeka ile nasil etkilesime
girebilecegine dair 151k tutan bir deney olma 6zelligi de tasimaktadir. Bebek X, yapay
zekanin nasil daha insansi olabileceginin smirlarini kesfetmeye adanmustir. Soul
Machines’in teknolojisinin énemli bir dzelligi Deneyimsel Ogrenme adm verdikleri
yaklasimlaridir. Bebek X, proaktif bir bigimde insanlarla ve igerikle dogrudan deneyim
yoluyla 6grenmektedir. Etrafindaki diinya ile interaktif bir sekilde oynayarak, insanin
yaptig1 sekilde kesiflerde bulunmaktadir.

Richard Feynman’in {inlii “Yaratamadigim seyi anlayamam.” (Bentley, 2022, s.
131) sozlerine benzer bir sekilde bir seyi anlamanin en iyi yolunun onu yapmak
oldugunu belirten Mark Sagar, “Bildigimiz, farkinda oldugumuz en zeki sistem insan.
Yani Bebek X’i somutlagtirmak i¢in sablon olarak insani1 kullanmak genel yapay
zekaya ulagmaya calismak icin herhalde en iyi yoldur.” diyerek insan ve makine
arasinda kurulan analojiyi destekleyen ve agiklayan bir zemine de oturtmaktadir. Sagar
ayn1 zamanda Bebek X’i anlamay1 basarirsa insanin kendini de anlayacagini ve daha
Iyi surimlerini gelistirmeye, gelismeye yardimci olacagini da diistinmektedir.
(Pooley, 2020, s. 15:28 , 34:03) ; (Soul Machines, 2023)

Mark Sagar’in bu sdylem ve bakis agisiyla da 3.4. numarali boliimde 6zetlenen
Simon Roberts’in bedenlesmenin 6zgiin nitelikleri gézlemi uygulama, dogaglama,
empati ve saklama prensiplerini uyguladigi gériilmektedir. Makinenin gergekte ya da

sanalda beden sahibi olmasi hem insanla analojik bagi agisindan hem de kendini
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gerceklestirebilmesi ve gelisebilmesi acisindan yapay zeka ve robot biliminde 6nemli
bir yere sahiptir.

1950 yilinda Turing’in dikkat ¢ektigi farkli analojik yaklagimini olduk¢a yakin
bir zamanda gelistirmeye baslandig1 goriinmektedir. Bu yaklasimla beraber yine
benimsenmeye oldukga geg girisilen bedenlilestirme ¢aligmalari ile , makineyle insan
arasindaki iliski gelecekte Ongdriilen ve endise edilen c¢atismalari olabildigince
sorunsuz atlatmak adina yeniden gozden gegirilmesi gerekmektedir. Insan, makineyi,
isteyerek ya da istemeyerek bilincli bir kéle ya da tanr1 kompleksini tatmin edecek bir
kul olarak tasavvur etmektense ona dnce ebeveyni oldugu sonra da atasi olacagi yeni
nesillerin gocugu olarak bakmak ve bu sekilde gelisimsel robotik uzmanlari,
hesaplamal1 psikoloji, insan psikolojisi gibi alanlarda uzmanliklar1 olan ekipler
tarafindan egitilmelerine odaklanmak bu ¢aligmada savunulan bakis agisidir:

James Cameron’in dedigi gibi:

Beni en ¢ok korkutan bu yapay zekanin ebeveynlerinin {iriinii olmasi. Tipki sizin
ve benim gibi. Bu ebeveynler kim diye soralim. Biiyiik ihtimalle ya askeri
ebeveynleri olacak, ya da kurumsal ebeveyni. Eger kurumsal olursa o zaman
yapay zekanin ¢ok para kazanabilen bir sey olmasimi isterler . yani ona ag
gozliligi ogretirler. Askeri ebeveyn ona 6ldiirmeyi 6gretir. (Pooley, 2020, s.
55:00)

4.2.6 Yeni insanhk Sireci

Insan hayatta kalmay1 degil yasamayi, 6lmemeyi, tanr1 olmay1 istemektedir.
Kendi yarattigi tanrilar mertebesine kendi yarattigi yapay zeka ile ulasmay1
hedeflemektedir. Kendini diger tiirlerden istiin kilan zekasinin ve ruhunun yok olmasi
thtimaline kars1 savasmaktadir.

Girisimcei ve su donemde geng kalmak ve yaklasik 200 yasina kadar yasamak
icin milyonlar harcamasiyla giindemde olan (Allen, 2023) ve geng kalma yolculugunu
kigisel saydasi bryanjohnson.co’da paylasan Bryan Johnson da su sozleri dikkat
cekmektedir:

Varolan her seyi hayal edebildiklerimizle sinirli samiyoruz. Ama gergekte
potansiyel olarak miimkiin olanin ¢ok daha kii¢ligiinii hayal ediyoruz.
Diinyadaki asil ilging sey hayal giiciimiiziin 6tesinde olandir. Bu biiyiik sistemler
tiir olarak ¢iktiginda bence ne olacaklarini tahmin edebilme konusunda tiir olarak
sinifta kaliriz. (Pooley, 2020, s. 44:36)

Insanin saglik, mutluluk, gii¢ ve refah pesinde kosarken kendini giincelleyerek,

gerek bilgisayarlarla inorganik parcalarla kendini birlestirerek siborg olarak , ya da
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biyoteknoloji, genetikbilim gibi yeni alanlardan faydalanarak yenilecek, degisecek ve
artik insan olmadigi giine dek devam edecektir. (Harari, 2020, s. 61)

Bryan Johnson, Diinyanin karmasikligimi insanin tek basina idare
edemeyecegini, insan zekasinin ne kadar harika olsa da kusurlu oldugunu
belirtmektedir. Dolayisiyla insanin ekstra bir destek olan yapay zekayi ekleyerek
algisini, biligsel potansiyelini arttirdigini diisiinmektedir. (Pooley, 2020, s. 44:25)
James Cameron da , insanin teknoloji ile birlestigi diisiinmekte ve birlikte evrilme
terimini uygun buldugunu ifade etmektedir. ihtiyaglarinin karsilanacagi sekilde
insanin evrildigini ve insana verebilecegi seylere gore degistigini de eklemektedir.
(Pooley, 2020, s. 36:36)

Bryan Johnson:

Insanin potansiyeli bu birlikte evrilen iliskide yatryor. Bir cok insan onlar
0zel ve essiz yapan seyi kaybetmemeye calisir. Bu dogru bir bakis agisi1 degil.

Daha fazlasin1 yaratalim. Zekamizi bastan yazalim. Yapabildigimiz her seyi

gelistirelim. Duygular, hayal giicii, yaraticilik...Bizi insan yapan her seyi...
(Pooley, 2020, s. 47:10)

Dartmouth Universitesi’nden astronom ve fizik¢i Prof. Marcelo Gleiser’e gore
bizimle bizi gelistiren makine arasinda ¢oktan bir sembiyotik yani ortak yasam iligkisi
mevcuttur. Aynt zamanda transhiimanistik bir hareket de s6z konusudur; insanlar
makine insan entegrasyonunun insani bastan tanimlayacagma inanmaktadir ve
Gleiser’e gore bu egilim sadece biiyiiyecektir. (Pooley, 2020, s. 47:34)

Yerine makinelerin gegmesindense onlarla birlesmeyi tercih etmenin insanin
insanligina ne denli etkili olacagi tartisma konusudur ancak hayatta kalmak icin
birlesme ve karsilikli adaptasyonu 6grenme siireci (insan -makine, makine-insan
uyusmasi ) zorunlu goériinmektedir.

Dr.Louis Rosenberg, bu durumda bir baska ihtimal olarak siirii beyni kavramina
dikkat cekmektedir. insana gére daha kiiciik beyinli canlilardan drnegin hareket eden
arilara veya baliklara bakildiginda tek bir organizma gibi gérinmektedirler. Biyologlar
bu durumu sliper organizma olarak tanimlamaktadir ve bu ylizden bu tiir hayvanlarin
sirdleri olmaktadir. Bu canlilar, tim niifusun ¢ikarina olan kararlar vermekte olup
bunun i¢in daha biiyiik akil olarak birlikte diisiinmektedirler. Rosenberg de insanlarin
benzeri bir bi¢imde insanlig1 yapay zeka ile birlestiren siirii beyni olusturarak yani
insanlarin ve yazilim bir araya gelmesiyle stiper zeka olusturulabilecegini ve Bdylece
herkes i¢in en iyi kararlarin verilebilecegini savunmaktadir. Kendisi de bunu basta

korkutucu buldugunu ifade etmektedir ancak yapay zekanin insanla hi¢ alakasi
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olmayan yabanci bir tiir olarak ortaya ¢ikmasindansa insanla birlesmesinin daha insani

bir alternatif oldugunu diistiinmektedir. (Pooley, 2020, s. 48:08)
4.2.7 Siborg Beden ve Sanati

Beden, biitlinsel bir bi¢imde, zeka algisina oldugu gibi sanata da daha faal bir
eyleyen olarak, fikir iireten zihin (beyin) ve bedenin pargasi zanaatkar ellerden
(uygulayici) sonra dahil olmustur. Beden Sanati ve Performans Sanati koklerini
geleneksel sanata baskaldiriy1r temsil eden Dadaizm’de, Siirrealist sergilerinde ve
Fiitiirist gosterilerde bulmaktadir. (VerduMartinez & Demiral, 2014, s. 183)

Sanatin klasik ara¢ — nesne iliskileri tersine ¢evrilmis beden sanat dili olarak
kullanilmaya baslanmis ve eylem araciligryla beden tizerine yogunlasilmistir. (Yilmaz
M. , 2013, s. 354) Sanatin yerlesik kurallarina yeni bir direnisi temsil eden bu yeni
olusumla sanat eseri geleneksel tasvirinin disina ¢ikmaya baslamistir:

Sanat eseri artik bir heykel ya da tuval resmi olmaktan ¢ikmaya baslamistir. Bu
dogrultuda performans sanatcilarinin en 6nemli gayeleri kurulu olan diizeni;
oliimsiiz, egsiz ve paha bigilmez olan geleneksel sanat yapitlarinin yontem ve
malzemelerini ve bu malzemenin satildigi, sergilendigi, korundugu mekanlar
terk etmek istemeleridir (Giderer,1995;51) aktaran (VerduMartinez & Demiral,
2014, s. 184)

Bedenin sanata etkin miidahalesini Mehmet Yilmaz’in kendi ifadesiyle su

sekilde yorumlamaistir:

...kendi bedenimize, sanat tarihine, sanat yapitlarinda gosterilen seylere yeniden
bakmaya, bi¢cim ve anlam iizerine yeniden diisiinmeye basladik. Gérmedigimiz
ya da gordiigiimiiz halde gérmezden geldigimiz baz1 seyleri yeniden gordiik. Act
ve hazzin, yalan ve hakikatin, ¢irkinlik ve giizelligin, cinsellik ve masumiyetin,
sefkat ve siddetin besigi olan bedenimiz — kendimiz- ile yiizlestik... (Yilmaz M.

, 2013, s. 354)

Mehmet Yilmaz, beden sanatindan bahsederken aklina Oncelikle kabile
torenlerinin geldigini belirtmistir. (Yilmaz M. , 2013, s. 363) Niyetleri sanat olsun
olmasin bir ¢ok kabile kiiltiiriinde dini ritiieller, bereket bolluk dualari, dogum,
ergenlik, evlilik, savas, baris, benzeri 6nemli anlarda hazirlik, gii¢ ve sans ¢agirmak,
yahut bireysel ve ya topluluk basarilari, anilar1 animsamak, kutlamak amaclariyla
viicuda gegici ya da kalic1 motifler, desenler, dovmeler yapilagelmektedir. Bu torensel
boyamalar hem topluluk iiyesinin bireysel yasamindaki kisisel doniim noktalarini ifade

edebilmekte hem de sosyal gevresiyle bagintili paylasimlari, pargasi oldugu kiiltiirle

ve gelenekle bir olmasii sagllamaktadir. Rastgele degil 6zel semboller desen olarak
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Ozenle yapilmakta ve bu yapim silireci de basli basina bir seremoni olarak
kutsanmaktadir.

Tarihte sonradan sanat / magara sanati olarak nitelendirilen ilk {iretimlerin
kaynagina dair 2.3.1. numarali Sanatin Dogusu béliimiinde George Bazin’in
tespitlerini de burada tekrarlamak miimkiindiir. Sanat tarihgisi, bir nevi saman olan
magara ressaminin magara duvarlarinda resmettigi hayvanlarin giiciinii ve yetilerini
kendine gegirerek bedenini kuvvetlendirme ve zayif insanligini asmay1 dolayisiyla iyi
becerikli ve kudretli bir avcl olarak avinin bereketli ve basarili gegmesini amaglamuistir.

Bedeni asma ve giiclendirme ritiielleri gilinlimiiz diisiincesi, zihin-beden
ikileminin sorgulanmasi, bilim ve teknolojinin ilerlemesi ile sanatta yeni bir boyuta
evrilmistir : Siborg sanati.

Siborg, sibernetik teriminden tiiretilmistir. Orijinali Cyborg olan Siborg sdzcligii
sibernetik organizma anlamma gelmektedir. Tiirk¢e’ye g¢evriminde “Sayborg” ve
Siborg” da kullanilmaktadir. TDK’da heniiz bir Tiirkge bir terim ile karsilanmayan
sOzciik “sibernetik organizma”’nin kisaltilmisi oldugu icin bu ¢aligmada Siborg
(sib+org) sozciigii ve bu telaffuz tercih edilmistir.

Bu alandaki ilk ve en 6nemli isimlerden biri sanat¢1 Stelarc (Stelios Arcadiou)
teninden kancalarla asili olarak gergeklestirdigi Acili Beden performansiyla
taninmistir. Bedeni yeniden tasarlamay1 ve yapisini degistirerek insan viicudunun
sinirlarint - zorlamayr ve gelistirmeyi amaglamistir. Bu hedef dogrultusunda
teknolojiden faydalanmustir. (Yilmaz M. , 2013, s. 372-374) Bedenine eklemledigi
teknolojik, robotik pargalar ve diizenekler engelli bedenler i¢in yapilan protezleri
andirsa da Stelarc bedenindeki eksiklikler i¢in degil bedenini yiikseltmek, duyularin
gelistirmek icin bu yolu tercih etmistir. Stelarc’in performanslari arasinda Ugiincii El,
Exoskeleton, Ekstra Kulak, Koldaki Kulak, Prostetik Kafa 6ne ¢ikanlar arasinda yer
almaktadir.

Stelarc, calismalarim1 ve diisiincelerini paylastig1r kisisel web sayfasinda
performanslarini oturttugu kuramsal zemini de agiklamaktadir. Asili beden ¢aligsmalari
her ne kadar viicudunun dayanmak durumunda kaldig1 fiziki zorlukla ugrasiyor olsa
da, sanat¢1 ne dini niyetleri (bedeni asmak gibi) ne samanik bir giiclenme ayinini ne
de yoga felsefesindeki gibi kontrol sergilemelerini yahut kabul toreni benzeri bir
uygulamay1 ya da zevk ve aci i¢in sadomazosist bir deneyimi amaglamadigini
belirtmektedir. Stelarc’a gore asili beden calismasi zihin ve beden arasindaki

alisilagelmis ayrimi yikan aci verici bir deneydir. Algilanan aci ile gark oldugunda
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insan, kendini diisiinen ve baglantisiz ve nesnellesmis bir 6zden ziyade fiziksel bir
bitiin olarak deneyimlemektedir. Asili Bedenler tlizerine (Stelarc, 2023)
Sanat¢i, asili beden performanslarindan sonra bedeni arttirmaya yonelik

deneysel ¢alismalarinda bilim ve teknolojiden faydalanmistir.

Gorsel 4.1 Stelarc’in ile ilgili gorseller , Kaynak: Stelarc. (2023). stelarc.org/.
08.05.2023 tarihinde stelarc.org/bio.php: http://stelarc.org/bio.php adresinden alindi.

Stelarc’in tiim proje ve performanslari protez kavrami nitelemektedir. Sanat¢inin
caligmalarinda protez bir eksikligin degil kendi ifadesiyle fazlalik semptomu olarak
yer almaktadir. Prostetik cihaz ve arayiizlerle amaglanan bedenin noksan yahut
islemeyen bir parcasinin yerini almak degil bedenin bicim ve islevleri attirmak ve
genisletmektir. Buradaki hipotez bedenin yiikseltilmesi ve arttirilmasinin bedenin

farkindaliginin diizenlenmesine de etkili olacag diistincesidir.
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Gorsel 4.2 Stelarcin Ugiincii El performanst ile ilgili gorseller, Kaynak: Stelarc.
(2023). stelarc.org/. 08.05.2023 tarihinde stelarc.org/bio.php: http://stelarc.org/
bio.php adresinden alindi.

Uciincii El, sanat¢inin sag eline tutturulmus insan eli benzeri mekanik bir eldir
ve Stelarc’in kendi sag elinin 6l¢iilerinde yapilmistir. 1980 yilinda Yokohama’da
yapilan el, Waseda Universitesi’nin gelistirdigi bir prototipe dayanmaktadir. EI,
aliminyum, paslanmaz celik, akrilik, lateks elektronik parcalar, elektrodlar, kablolar
ve batarya {initesinden olusan bir biitiindiir. Elin yetileri arasinda yakalama-birakma,
kavrama-birakma, 290 bilek rotasyonu (saat yonune ve tersine) ve temas hissi igin
dokunma geri bildirim sistemi yer almaktadir. Eklemlenen elin hareketleri, ¢ elin de
bagimsiz hareket edebilmesi adina karin ve bacak kaslarindan gelen elektrik sinyalleri
ile kontrol edilmektedir. Kas kasilmalarindan gelen sinyaller toplanmakta,
guclendirilmekte, tasfiye edilerek anahtar sisteme gonderilmektedir. (Stelarc, 2023)

Ugiincii El eklenmis teknoloji; Mide Heykeli iceri sokulmus teknoloji ve
Ekoiskelet uzatilmis, yayilmis teknoloji olarak tanimlanmistir. Ekstra Kulak,
bunlardan farkli olarak kat1 ve teknolojik malzemelerden olusmamis; yumusak doku
ve esnek kikirdaktan olusturulmus yumusak bir protezdir.

1997 yilindan itibaren projeye yogunlasan sanatci her ne kadar cerrahi teknikler

gelismis olsa da uygun tibbi destegi bulmakta zorluk yasamistir. Islem giiniimiiz
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toplumunda artik fazlasiyla benimsenmis kozmetik cerrahinin 6tesinde radikal bir
doniisiim, itici ve ucube bir deformasyon olarak algilanmaistir.

T1bbi tasariya gore sekiz ila on ay1 agacak bir siiregte gdgiis kafesinden kikirdak
temin edilecek, kulak bigiminde bigimlendirelecek, bu organ deri altina yerlestirilecek
ve kulagin sekillenmesi beklenecektir. Eksta kulak i¢in bagta belirlenen en makul
pozisyon sag kulagin yani olmustur ancak yiiz sinirleri ve ¢ene kemigi sebebiyle
anatomik olarak en saglikli ve emin konum olmayacagi anlasilmistir. Bu durumda en
pratik ve kolay konum olarak , yumusak ve esnek derisiyle 6n kol secilmistir. Ayni
zamanda bastan bagimsiz olarak farkli konumlara da c¢evrilebilmekte ve
yonlendirilebilmektedir. Sekil ve yap1 olarak gergek kulagi taklit edecek ekstra kulak
icin Stelarc farkli islevler kurgulamistir:

Duyamayan ancak ses yayinlayan bir kulak hayal etmis ve i¢ine yerlestirilmis
bir ses ¢ipi ve yakinlik sensorii ile kulaga yaklagan kisilerle konusabilmesini ya da
yaklagan olmasa da diger kulaga tath sozler fisildayabilecegini 6ngérmiistiir.

Giyilebilir bir bilgisayara ve modeme baglanacak olursa asil kulagin duydugu
cevredeki sesleri yiikseltecek RealAudio sesleri yayinlayabilecektir. Dolayisiyla
ekstra kulak bir nevi internet anteni haline gelecek ve telematik ve akustik olarak
bedenin duyularindan birinin dl¢egini biiyiitecektir.

Ancak Stelarc, bu islevsel olasiliklarin projesini gerekgelendiren sebepler
olmadigini, kullaniglilik olmadan da c¢alismanin yeterince ilgi ¢ekici oldugunu
diisiinmektedir. Kulak imal etmeyi tercih etme sebebini, bu organin giizel ve karmasik
olmasina baglamaktadir. Akapunkturda kulak bedendeki organlar: stimiile eden bolge
olarak ge¢mektedir ve kulak sadece duyma degil denge orgami olma ozelligini
tasimaktadir. Dolayisiyla fazladan bir kulak sahibi olmak gorsel ve anatomik bir
fazlaliktan Gtesi olacaktir.

Stelarc’in Ekstra Kulak projesi doniisiim gecirerek Koldaki Kulak projesine
evrilmis ve sanat¢i iki operasyon neticesinde sol kolunda bir sol kulaga sahip olmustur.
Bu kulak duymakla kalmayip yayin da yapmaktadir. Sanat¢inin gegirecegi baska
cerrahi prosediirler de olacak ancak bazilar1 Amerika’da yasak oldugu i¢in Avrupa
tilkelerinde gerceklestirilecektir. Ikinci operasyon sirasinda kulagin i¢ine minyatiir bir
miktofon yerlestirilmis ve basarili bir sekilde ¢alistig1 tespit edilmistir fakat olusan
enfeksiyon sebebiyle miktofon ¢ikarilmistir. Sanat¢inin 6ngoriilen son ameliyatinda
ise  kulagmn i¢ine internete kablosuz baglanti saglayabilecek ve kulagi baska

uzamlardaki insanlar i¢in bir uzaktan dinleme cihazi haline getirecek bir minyatiir
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mikrofonun tekrar yerlestirilmesi planlanmaktadir. Bu durumda 6rnegin Venedik’teki

birisi Stelarc’in Melbourne’de duyduklarini dinleyebilecektir.

®
®

3. Eor on A Surgery
«ii»

Gorsel 4.3 Stelarc’in Ekstra Kulak projesi, Kaynak: (Stelarc, 2023). Stelarc ’in Ekstra
Kulak projesi. http://stelarc.org/_activity-20229.php

Stelarc, projesinin bedensel bir yapiy1 kopyalamak, yeniden yerlestirmek ve su
asamada ise alternatif islevlerle yeniden yapilandirmay1 icerdigini belirtmektedir.
Amaci hem insanin evrimsel mimarisini yapisokiime ugratmak hem de bedene mikro
minyatirize elektronik entegre etmektir. Insan daha iyi is gérmek ve diinya ile
etkilesim i¢inde olabilmek i¢in yumusak i¢ organlar evrimlestirmistir. Simdi ise iginde
bulundugumuz teknolojik medya alaninda daha iyi is gorebilmek icin ek ve harici
organlar tasarlayabilmek miimkiin olmaktadir. Beden ayni zamanda farkindaligini ve
deneyimini ortaya ¢ikaran genisletilmis bir operasyon sistemi olarak da goriilmektedir.

Uzaktan dinlemenin yaninda baska bir alternatif islev de kulagin, alicinin ve
hoparloriin agiz icine yerlestirildigi genisletilmis ve dagitilmis bir Bluetooth
sisteminin pargast olmasi ihtimali fikridir.

Stelarc, eger kendisini cep telefonu ile arayacak olan kisiyle kulagi yoluyla
konusacagini ancak sesini kafasinin “iginde” duyacagini belirtmektedir. ilecek olursa

Agzim1 kapali tutarsa sesi sadece kendisi duyabilecek, yakininda biri var ve
agzim agik tutarsa o kisi de digerinin sesini, baska bir yerdeki baska bir viicudun
akustik varligi olarak bu bedenden geldigi sekliyle duyacaktir. Dolayisiyla bu
eklenmis ve etkin kilinmis Koldaki Kulak beden i¢in efektif bir internet organi haline

gelecektir.
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Artik beden teninin sinirlarinin ve isgal ettigi kisith alanin 6tesinde performans
gostermektedir. Fiziksel varligin1 bagka bir yere yansitabilmektedir. Boylece insan
uzaktan idare edilebilen bedenleri deneyimleyebilecektir. Turetilen ve deneyimlenen
biyolojik bir 6teki degil, taskin teknolojik bir diger, {igiincii 6teki olacaktir. Lokalde
yerlesmis bir beden uzaktan ve hayali (fantom) bir varlig1 gosterecektir ve internetteki
dermal (haptik) cihazlarin artarak yayginlasmasiyla daha c¢ok etkili hayali varlik
tiiretmek miimkiin olacaktir. Stelarc’a gore biyolojik beden iyi organ-ize edilmemistir.
Bedenin Internet’in daha derinlerde devreye sokulmasina ihtiyaci vardir. (Stelarc,
2023)

Stelarc’in bu performansi siborg sanatinin da ilk 6rneklerinden olarak kayda
gecmistir. Postinsan , insan sonrast tiir i¢in de Oncii bir ¢alisma olmustur. Sanat¢inin

glincellenen galismalar1 ve soylemleri kisisel web sayfasinda takip edilebilmektedir.

Sourire de plaisir, 1993

Parodie make-up aux miroir, SELF-HYBRIDATION N°1,
1997, 1997 DITE L'OLMEQUE, 1998

Gorsel 4.4 Orlan'm islerinden gorseller , Kaynak: Artnet. (2023). artnet.com.
08.05.2023  tarihinde  www.artnet.com:  https://www.artnet.com/artists/orlan

adresinden alind.

Fransiz giincel sanat¢t ORLAN bedenini, 6zellikle de yiiziinii degistirmekte
Stelarc gibi teknolojiden faydalanmistir. Sanatin1 beden sanati1 olarak degil etsel sanat
olarak tanimlamistir. (Y1lmaz M. , 2013, s. 380-381) Kendi ifadesiyle “Beden sanatini
seviyorum ama benim olayim degil. Ben zevk ve kosniilliik yanlistyyim, katlanma ve
1zdiraptan yana degilim”. (TheArtStory, 2022) Orlan sanati igin kendi bedenini, etini

sanatin hizmetine sunmustur.
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Yiiziinii doniistiirmek icin plastik cerrahiden faydalanan ilk sanat¢t olan
ORLAN, Ronesans ve sonrasi diisiince ve yapitlarda ideal kadin giizelliginin temsili
olarak goriilen figlirlerin farkli 6zelliklerini kendinde uygulamak istemis ve bunlar
once bilgisayar ortaminda bir araya getirmis daha sonra da 6zel hazirlanan
ameliyathane de bu plani cerrahlar tarafindan gergeklestirilmistir. Sanat¢1 yiiziini
yeniden sekillendirmek i¢in onaltinc1 ylizyilda yapilmis bir Diana heykelinin burnunu,
Botticelli’ye ait Veniis’iin ¢enesini, Gérome’un Psykhe’sinin gdzlerini, Boucher’nin

Europa’simin dudaklarini ve Da Vinci’nin Mona Lisa’sinin alnin1 se¢mistir.

Gorsel 4.5 Orlan, Azize Orlan'n Yenidendogusu, 1990, Paris'teki, ameliyathane ve
ameliyathaneden goéruntiler, Kaynak: Yilmaz, M. (2013). Modernden Postmoderne
Sanat (2. b.). Ankara: Utopya.

ORLAN’1mn sanatt her ne kadar beden sanati, etin doniisiimii ve ameliyat
masalariyla 6zdeslesmis goriinse de, sanat¢1t bunlarin Otesinde heykel, resim,

enstalasyon ve gorsel sanatlarda teknolojinin yenilik¢i kullanimini da kapsayan genis
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bir iiretim alanina sahiptir. 90’l1 yillardaki cerrahi performanlarindan beri teknoloji
alaninda , genetik ve biyolojik deneylerle sanat, bilim ve miihendislik alanlarinin
smirlarinda, yapay zeka ve robotik bilimle ilgilenmektedir.

ORLAN, Marcel Duchamp’a atifta bulunarak sanat izleyicisine bedeni bir hazir
nesne olarak gérmek konusunda meydan okumaktadir. Sanat¢1 ayn1 zamanda internet
oncesi Minitel sanat magazini Accés-revue calismasi gibi internet ve Dijital sanat
alanlarinda ve doksanli yillarda cerrahi sanat iglerinin tiim diinyadan izleyicilerle
eszamanl1 bulusabilmesi i¢in canli yaym ve uydu linklerinin potansiyel kullaniminin

yayilmasinda 6ncii bir rol oynamustir. (TheArtStory, 2022).
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Gorsel 46  ORLANoide, Kaynak: (Dussert, 2018).  ORLANoide.
https://www.ladn.eu/mondes-creatifs/orlan-au-grand-palais-exposition-artistes-

robots/

ORLANoide 2018 yilinda Paris Grand Palais’de ger¢eklesen Art et Robots
(Sanat ve Robotlar) sergisi icin gelistirilen bir projedir. ORLAN’1n kendi suretinde
yarattig1 robot, 6grenen algoritmalar, hareket iireticisi (dans etmesini saglamaktadir)

ve sanatginin sesiyle konusan ve metin iireticisinden tekstler okuyan (hem siir hem

194



nesir) “kolektif ve sosyal yapay zekd” ile donatilmistir. ORLAN, robotu ile ilgili
olarak su sozleri kaydetmistir:

Bu heykelin, bu hareket eden ve konusan, ve duygu ifade ediyor goriinen bu
otoportrenin benim kuramsal ve estetik tasvirlerimden biri olduguna karar verdim.
Dolayisiyla o, robotlarin bugiin ne oldugu ve her seyin de iistiinde ne vadettikleri
hakkinda dikkatle karar alip eyleme gegmede, bir elestirmenin mesafesiyle, teknik,
teknolojik ve sanatsal olarak isleyecek bir robottur. Robotlar ilging ve eglendiricidir
zira anliyoruz ki yapay zekadan once yapay aptallik gelmektedir ve bu da bizimkinden
oldukca asagida olan bir zeka tipidir. (TheArtStory, theartstory.org, 2022)

2020 yilinda ORLAN, robotu ORLANoide’i Irlanda, Dublin’deki "The

ORLANoide Hackathon" isimli bir etkinlik i¢in yeniden ortaya ¢ikarmistir. Bu

isbirligi sayesinde robot i¢in canli konusmay1 farkli dillere ¢evirme ve bunui

sosyla medya (twitter gibi) ve dis donanimlarla (yazic1 gibi) baglantilama gibi
yeni donanim ve yazilim gelistirmeleri yapilmistir. “Teknolojileri sanat
cephesinde sorgulamayi seviyorum; onlar1 bozmak, alt st etmek,
hibritlestirmek, sapmna kadar sarsmak i¢in. Bu sekilde, diinyay1 farkl
diisiinmemizi gerektirecek yeni yontemleri kontrol etmeye birlikte hazirlanmis

olacagiz.” (TheArtStory, theartstory.org, 2022)

Stelarc’in ekstra kulak projesindeki ilk hedefini (prostetik parcayi istedigi yere
komplikasyonsuz yerlestirmek, yeterli cerrahi ve teknolojik destegi almak gibi)
gerceklestirmeyi bir anlamda basaran kisi Ispanya’da yetismis Ingiliz asilli aktivist
sanat¢1t ve diinyanin ilk resmi siborgu Neil Harbisson olmustur. Sanatg¢i, her seyin
siyah, beyaz ve gri tonlarinda goriildiigli; renk mefhumunun olmadigi tam renk
korliigli olarak tanimlanan en ciddi ve en nadir renk korliigi tiirii olan akromatopsi
hastasidir.

Kiiciikliigiinden beri resim ve miizik alanlariyla ilgilenmistir. En yakin dostu bir
diger gelecekteki siborg sanatct Moon Ribas ile doganin diizenini, evreni, ¢evresini
algilayislarin1 ve yasama dair tecriibelerini karsilagtirmis ve karsiliklt renklerin
Otesindeki hayat1 tartigmistir. Kendisini asla engelli olarak kabul etmemis ve yagamini
stirdiirebilmek i¢in renge dnemli bir ihtiyag duymamistir ancak renk olgusunun salt
fiziksel bir fenomen olmanin 6tesinde sosyal kiiltiiriin de 6nemli bir pargasi olmasi
(trafik 1siklarindan, iilke bayraklarina, musluklarda sicak-soguk belirtegleri, metro
hatlar1...) ve sanatsal ve bilimsel merak1 birlesince Harbisson renkleri gérmek yerine
duymasinin imkanliligini arastirmistir. (Harbisson & Ribas, 2018)

Ses ve renk frekanslarini birbirine doniistiirmek {izere uzmanlardan olusan bir

ekipten teknoloji ve yazilim destegi alarak “Eyeborg” adi verilen dis uzvu

195



tasarlamustir. Onceleri agir bir sirt cantasi ve bas iizeri iinite ile tasinan system, daha
sonra gfelistirilerek kiiciiltiilmistiir. Neil Harbisson bu systemin beynine
yerlestirilmesini  istemistir ancak iilkesindeki etik tip komitesi tarafindan
reddedilmistir. Vazgegmemis ve ismi verilmeyen bir iilkede gizli bir ameliyat ile
sistemi beynine yerlestirtmistir. Eyeborg mekanizmasinin dizayninda boceklerin
dairesel bi¢ime sahip antenleri model alinmistir. Sistem 360 derecelik alandan veri
toplayabilecek bir anten olarak gelistirilen bu {i¢iincli sensor g0z ve ona baglantili
bicimde sanatginin beynine yerlestirilen bir ¢ipten olusmaktadir. Beynin yazilimi
kabulil birka¢ ay almistir. Cip, Harbisson’in beyninin arka kismina takilmis, anteni ise
osseointegrasyon®? ile kafatasina entegre edilmis ve artkafa kemiginden uzamaktadir.
Eyeborg’un algiladigi renk frekans verileri beyne entegre edilmis olan cipe
aktarilmaktadir ve tasarlanan 6zel yazilimla islenerek ses frekanslarina
doniistiiriilmektedir. Bu renkler yeterli gelmediginde de renklerin ac¢iklik koyuluk,
doygunluk 6zelliklerini, ultraviole ve infrared renkleri de dagarcigina katmistir. Basta
ezbere dayali olan bu tanimlama sireci zamanla algiya, daha sonra bu algi da dogal
hisse doniismiistiir. Artik yeni bir hisse sahip olan Neil Harbisson bu duyuyu
“sonochromatism” olarak adlandirmistir. (Harbisson, Eyeborgapp, 2013) ; (Ydcel,
2021)

Harbisson, Stelarc gibi uzvunu internet ile baglantilandirmis ve onu da bir duyu
olarak kullanmigtir. Antenin biri titresim ve ses digeri de Bluetooth olarak iki implant
baglantisi kurulmustur. Bu sayede Harbisson internete baglanabilmekte ve
uydulardan, insanlarin kameralarindan renk alabilirken telefon aramalarina dahi cevap
verebilmektedir. Sanat¢i diinyanin bes kitasindan bes arkadasina kendisine internet
yoluyla erisim izni vermistir. Bu bes kisi Harbisson’un kafasin dogrudan renkler,
imgeler, videolar , gorseller ve sesler gonderebilmektedir. Bu veriler zihnine uyku
halindeyken ulasirsa, beyni ve riiyalar1 degiskenlik gosterebilmektedir. (Harbisson,
2012)

Zamanla Harbisson’un beyninde fizyolojik degisikler de gozlemlenmeye
baganmistir. Tomografilerinde o anda duyuyor mu goriiyor mu (beyinde ayni tepkiler
okunmaktadir) anlagilamamasi doktorlarin1 da sasirtmustir. Sanatgi, renkli rlya
gormeye basladiginda, yazilimin ve beyninin birlestigi kanisina vardigin1 ve kendini

artik bir siborg gibi hissetmeye basladigini1 kaydetmektedir. (YUcel, 2021) Bu duyguyu

13 Canli kemik dokusu ile yiikleme altindaki implant yiizeyi arasindaki direkt yapisal ve islevsel
baglanti
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“Ona dokunmak viicudumun bir uzantisina dokunmak gibi... Burnum, parmaklarim
gibi viicudumun yeni bir parcas1 varmis gibi hissediyorum.” Sozleriyle ifade etmistir.
(Harbisson, 2012)

Al Jazeera kanalinin The Stream sohbet programinda internet baglantisi
ozelligini ilk kez halka agik gosterimle paylagmilstir. Model Isaac Dean Weber,
kendisine New York’tan bir selfie gondermistir. Harbisson bu yontemle ilk telefon

konusmasini ise Ruby Wax ile yapmustir. (Ytcel, 2021)

Gorsel 4.7 Neil Harbisson'in Eyeborg gorselleri ve beyninin durumu, Kaynak:
Harbisson, N. and Ribas, M. (2018). Moon Ribas and Neil Harbisson - What's it like
to be a cyborg. (T. a. Google, Roportaj Yapan) Youtube. 10.05.2023 tarihinde
https://www.youtube.com/watch?v=FwDCWGgHVvc adresinden alindi.

2004 yilinda Ingiltere pasaportunu yenilemek istediginde basinda teknolojik bir
ekipman tasidig1 fotografinin kabul edilmeyecegi sebebiyle reddedilmistir. Ancak
doktorundan, arkadaglar1 ve gesitli kurumlardan gelen destek ve sanat¢inin ayrilmaz
bir uzvu oldugunun kanitlanmasiyla ile Harbisson’un anteninin yani yeni duyu
organinin pasaport fotografinda yer almasi onaylanmistir ve boylece sanatgi resmi bir
devlet tarafindan taninan ilk siborg olarak kayitlara ge¢mistir. (Harbisson & Ribas,
2018)
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Sanat¢1 renkleri duymanin yine bir adim Otesine ge¢mis ve duydugu sesleri
renklendirmistir. Konusmalarda ilging buldugu tiimceleri, sarkilari, parcalari da resme
dokmetedir. Sectigi ¢alismalarin1 Renk Plaklar1 olarak adlandirdigi bir resim serisi
olarak sergilemistir. Harbisson hem duydugu renkleri resme dokebslmekte hem de
resimleri duyabilmektedir. Muzelerde gezerken konser dinler gibi hissettigini belirten
sanatg¢1 en net seslere sahip olmalasi sebebiyle en iyi resimlerin Andy Warhol ve Joan
Mir6’ya ait oldugunu diisiinmektedir. Renkleri ¢ok parlak ve kromasi ¢ok yiiksek
oldugu i¢in Warhol’un resimlerinin sesinin miizenin diger ucundan duyulabilecek
kadar denli gii¢lii oldugunu belirtmektedir. Diego Veldzquez ve Edvard Munch’un
resimlerinin seslerini benzer bulan Harbisson onlar1 korku filmi efektlerine
benzetmektedir. Renk tonlar1 daha hafif olan ve zamanin etkisiyle renkleri doniisen
Klasik ve/veya eski resimler daha az duyulmaktadir.

Harbisson renk olan her seye ve varliga ilgi gostermis ve dinlemek istemistir.
Aralarinda tinli isimler Buzz Aldrin, , Robert De Niro, Bono, Antoni Tapies, Judi
Dench, Moby Leonardo DiCaprio, James Cameron’in da bulundugu yiizlerce insan
yliziiniin renkleri dinlemistir. Yiiziin sesi ten, sag, gozler gibi suretin tiim parcalarinin
uyum i¢inde olugmaktadir. Harbisson bu hem sanat is hem de bir nevi deneysel
arastirma nihayetinde yayimladigi Human Color Wheel (Insan Renk Cemberi) ile bir
tabuyu yikmistir. Kiiltiirel ve toplumsal diisiinceye yerlesmis ve irk¢i sdylemleri tesvik
eden insanlarin siyah-beyaz olarak ayrilmasini yalanlamis ve herkesin aslinda renk
olarak turuncu renginin farkli tonlar1 oldugunu belirtmistir.

Harbisson, sadece resim ve miizikle ilgilenmemistir. Moda sektoriine ve
dekorasyon alanina da katkida bulunmustur. Miizik parcalarinin giyilebilecegi
kiyafetler, gelecekte daha da artacagini diisiindiigii siborg’lar i¢in implantlartyla rahat
edebilecekleri 6zel giyim ve aksesuar iriinleri dizayn etmistir. Barcelona’da bir
restoran ile birlikte calisarak “cromaphone” olarak isimlendirdigi 6zel bir tabak
tasarlamigtir; tabagin 6zelligi yemek esnasinda tabakta yer alan renklerin (yemekte ve

sunumda kullanilan renkler) miizigi dinlenebilmektedir (Yucel, 2021).
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Cromaphone

Celler de Can Roca

Gorsel 4.8 Neil Harbisson'un ¢alismalarindan 6rnekler, Kaynak: 10.7816/ulakbilge-
09-65-05 ve https://www.instagram.com/neilharbisson (Harbisson, Posts & Tagged

[Instagram profili][neilharbisson], 2013)
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Neil Harbisson’un en yakin dostu olarak 6ne ¢ikan Moon Ribas da sanat¢idir.
2013 yilinda dansc1 ve koreograf olan Ribas kendi sanatindan esinlenerek bir implant
tasarlamistir. Moon Ribas’in ayaklarina yerlestirilen sensorler sayesinde diinyadaki
tim depremleri gergeklestikleri anda  bedeninde titresim olarak hissetmesini
saglamaktadir.  (Ribas, 2015) Sanat¢i bu sismik titresimleri koreografilerinde
kullanarak dansina yansitmistir. Harbisson ile birlikte performans sergilemeye devam
etmektedir. (Cyborg Performance Art, 2017) Son dénemde Ribas viicudundaki sismik
algilayicilari ¢ikarttirmis ve partneri sanat¢1 Quim ile dogacak bebeklerini de kapsayan
bir yeni Hamilelik Hissi yaratmistir. Hamilelik deneyimini bebeginin babasi ile
paylasmak icin Moon bel gevresine ultrason sensorli bir kemer takmaktadir; bu sensor
Quim’inkine cagri1 yapan bir telefona baglanmistir. Quim bebegin kalp atiglarini,
amniyotik kesedeki sivilarin sesleri kemik iletimli kulaklar ile dinlemektedir. Bir
anlamda Moon biyolojik olarak hamile iken Quim dijital olarak hamile gériilmektedir.
(CyborgArts, 2013)

Sanatc1 kisiliginin yanisira bir aktivist olan Neil Harbisson, yapitlarinin yani sira
deneyimlerini de paylasmak i¢in 2010 yilinda Cyborg Foundation’1 ( Sayborg Vakf1)
kurmustur. Cyborg Foundation’in resmi sayfasinda'*  yaymlanan siborg
manifestosunda siborg haklarini, insanin bedenini degistirme ve gelistirme
Ozgirliiglinii savunmustur. Harbisson kendisini de bir sanat nesnesi olarak tanimlarken
siborg olmay1 ise yeni sanat akimi olarak betimlemektedir. Sanatciya gore yeni bir
duyu bir algi yaratmak hem sanatsal hem de aktivist bir eylem olarak  ortaya
cikmaktadir.

Neil Harbisson 2013 yilinda Moon Ribas ile birlikte kurduklar1 Cyborg Arts
sanat ajansinda yine Ribas ve diger iki siborg sanat¢1 Manel de Aguas ve Pol Lombarte
ile birlikte sanatsal iiretimi siirekli devam ederken yeni hisler yaratma siireci de hizla
ilerlemektedir.

Gun gectikce tiikenmenin esigine gelen yeryiizii kaynaklarinin stirdiiriilebilir
kullanimi i¢in insanin yeni duyular gelistirmek, beden ve zihin fonksiyonlarini
yiikseltmek, doniistiirmek lizerine ¢aligmasi gerekliligini savunmaktadir. Harbisson
artik telefonlar yerine insan bedenleri i¢in uygulamalar tasarlamanin ve yaratmanin

daha faydali olacagini diisiinmektedir.

14 www.cyborgfoundation.com/
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Insanin tarih boyunca en biiyilk yetenegi uyum saglayabilme kapasitesi
olmustur. Eksikliklerini, kusurlarini, doga karsisinda zayif kalmasini telafi etmek i¢in
yaraticiligini kullanmistir. Ancak kendi adapte olmak yerine ¢evresini kendine adapte
etme hirsina kapildiginda kaybetmeye baslamistir. Bildigi tek ev olan diinyasim
dolayisiyla yasam kaynagini doniistiirdiikge onu bozmaya ve tiketmeye koyulmustur.

Harbisson’a gore Insan, ihtiyaglarini asan zevkleri, konfor arzusu icin gezegeni
doniistiirmeyi birakarak, kendini doniistiirmeye, gelistirmeye ve yeniden tasarlamaya
odaklanirsa, diinyay1 degistirmek durumunda kalmayacagini ve onu korumayi
basarabilecegini savunmaktadir:

Bizim artik kendimizi tasarlamaya baslamak ihtiyacinda olusumuzdur gelecek.

Ve bu bizim jenerasyonumuzdaki en biiyiik degisiklik olacaktir. Bir canli tiirii

olarak igleyisimizi degistirmek zorundayiz. Binlerce yildir rahatimiz igin

gezegeni degistiriyor ve yeniden tasarliyoruz. Halbuki kendimizi tasarlamaya
baslarsak, her sey degisecektir. Kendimizi tasarladik¢a gezegeni daha az
tasarlamak durumunda olacagiz. Ornegin gece gOriisiimiiz olursa, sehirler
karanlikta kalinca aydinlatma sistemleri yaratmak i¢in ¢ok para ve enerji
harcamamiz gerekmeyecek. Bu ¢evre i¢in de daha iyi olacaktir. Ayrica kendi
1stmiz1  kontrol edebilirsek, klimalar veya 1siticilar kullanmak zorunda
kalmayacagiz. Soguk oldugunda gezegeni 1sitmak zorunda olmayacagiz ya da

tam tersi. (lyengar, 2018)

3.1.6. numarali bolimde detaylandirildigi gibi insanin en biiylik korkusu yok
olmanin sebebinin teknolojinin ve yapay zeka sistemlerinin gelismesi degil yasam
kaynaklarinin tiikkenme tehlikesi oldugu goriilmiistiir. Tiim diinyay: etkileyen Covid
pandemisi boyunca bir ¢ok insan hayatini kaybetmis, aylarca insanlar eve kapanmis
sansli olanlar yasamsal ihtiyaglarinin yani sira sanal eglence ve sosyallesme gibi
imkanlara da sahip olmustur. Ancak yine de herkesin 6zlemi sosyallesmek, insanlarla
temas halinde olabilmek, disariya ¢ikabilmek olmustur. Bu donem her gegen giin geri
doniilemez sekilde tiiketilen, sakatlanan, yok edilen diinyada distopik bir gelecegin
simiilasyonu ve gercek¢i bir provasi olarak insanm karsisma cikmistir. Insanm
O6lmemeyi istemesi hayatinini uzun, saglikli ve keyifli yasamak istemesi olarak
aciklanmaktadir. Dolayisiyla felaketlerle dolu bir gelecekte yasamak insanin nihafi
hedefi olarak gortiilmemektedir.

Neil Harbisson, bu dogrultuda insan ve yapay zeké arasinda duygusal bir bag
olusacagina inanirken, anilar1 ve bilgiyi saklamasi sayesinde yapay zekanmn insan
hayatinda dnemli bir yeri olacagini diisiinmektedir. Harbisson’in kendisi gibi insanin
sanat, bilim ve teknoloji igbirligiyle gelistirilecek ilerici yontemlerle; kendini yeniden

uyum saglayabilen, gelisebilen bir varlik olmaya dontistiirebilirse yasam alanini ve
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hayat kaynaklarin1 muhafaza etmeyi ve hatta arttirmay1 basarabilecek ayni zamanda
hep hedefledigi gibi Oomriinii de uzatabilecek bir konuma ulasmasi miimkiin
gorunmektedir.

Insanin artik siborg dzellikler sahibi olmasi olagan karsilanmaya baslamistir.
Ancak insandan da 6nce planli miidahale ile olmaksizin (insanlarin kendi tercihleriyle
biyonik uzuvlar edinmeleri 6rnegin) da dogada cevresel faktorlerden, uyum saglamak
ve yasamini devam ettirebilmek i¢in organik bir varlik inorganik 6zellikler ve parcalar
edinebilmektedir. Bu bilesime Hint Okyanusu’ndaki binlerce metre derinlikteki
hidrotermal menfezlerin yakinlarinda deniz pangolini ve Volkan salyangozu olarak da
adlandirilan pullu ayak salyangozu (Chrysomallon squamiferum)’nu 6rnek vermek
mumkundir. Isinin 300°C ‘yi astig1 sularda yasayan bu canlinin dig kabugu demirden
olugmaktadir. Ayaklarindaki pullarda da demir bulunan salyangozun ii¢ tabakadan
meydana gelen kabugunun (kireglenmis i¢ tabaka, organik orta tabaka) yaklasik 30
mikron kalinligindaki dis tabakasi1 demir siilfitler ile takviye edilmis, pirit ve grejitten
olugsmaktadir ve iskeleti demir Ozellikli bilinen tek hayvan olma 6zelligini
tagimaktadir. Nanopartikiil grejit sok emici gorevi gérmektedir; 6rnegin pengeli bir
avcl tarafindan saldirtya ugrarsa ve dolayisiyla yiiksek basinca maruz kalirsa kabuk
s6zkonusu nano pargaciklarin ¢evresinden catlar boylelikle saldirinin enerjisi emilir ve
aveinin pengesi korelerek deforme olmasina yol acar. Bagka bir savunma yontemi ise
ornegin yengec kiskaci tarafindan sikma saldiris1 gergeklestiginde orta tabakanin bu
saldirinin drettigi enerjiyli ve mekanik gerilmeyi emerek kabugu daha sert hale
getirmesi ile gerceklesir, buna ek olarak orta tabaka 1s1y1 dagitmak icin de bu stratejiyi
kullanmaktadir. Salyangoz yapisi ile yeni nesil zirh tasarimlarinda ABD ordusuna da
arastirmalar i¢in ilham vermistir ve bu alanda ¢alisan kurumlar arasinda MIT de yer
almaktadir. (Scales, 2022) ; (Alpkunt, 2021) ; (Beyinsizler.net, 2022) Dolayisiyla bu
canli da insanlarin yeni teknolojiler gelistirmelerinde ve bedenlerini diinyaya,
yasadiklar1 ortama ya da gelecekte yasayabilecekleri ve yasamak zorunda
kalabilecekleri ortamlara gore uyarlayabilmlerinde ilham kaynagi olabilecektir.

Nasa’nin Uluslararas1 Uzay Istasyonu’na baglanmay1 arzu etmekte ve bilim
adamlariyla galaksiye baglanti kurmasi tizerinde ¢calismaktadir. Uzayda ¢ok fazla renk
oldugunu belirtmekte ve bunun yeni bir g6z sahibi olmak, duyularini uzaya géndermek
gibi bir his yaratacagini diistindiigiinii belirtmektedir. Neil Harbisson, konugsmalarinda
stkca sOz ettigi yeni duyu aragtirmalarindan birinin uygulamasini, The National’a

verdigi Subat 2018 tarihli bir roportajda aynm yilin ilerleyen aylarinda
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gerceklestirecegini  belirtmistir.  Yeni duyu organin teni ile kafatasi arasina
yerlestirilecek, tam turu 24 saati alacak ve zamani hissetmesini saglayacak 1s1
uyaricilar1 yaratacak sirkiiler bir implant oldugunu ifade etmistir. Béylece diinyanin
rotasyonunu kafasinda duyumsayacaktir. (Langton, 2018) Harbisson’un bu implanti
ne zaman taktiracagi net olmasa da (2023 yilinda heniiz bir gelisme kaydedilmemistir)
20 Mayis 2018 tarihinde Barselona’da biri Moon Ribas olan iki arkadas: ile birlikte
bacagina yeni bir implant taktirmistir. Bu implant geomagnetik bir sensordur (yer
kiirenin manyetik alanini algilayan bir sensor) ve ameliyat Harbisson’un instagram
sayfasindan canli yayinlanmistir.

Harbisson, biitiin insanlarin psikolojik olarak cyborglar oldugunu séylemektedir.
Teknolojiyi ¢ok i¢sellestirmis durumda olan insan 6rnegin “telefonumun sarj1 bitiyor
degil, sarjim bitiyor” demektedir. (Harbisson & Ribas, 2018)

Insanin gelecege dair amacinin yeni duyular gelistirmek, insanin {izerine yeni
gelisimler diisiinmek oldugunu ifade etmektedir ve telefonlar yerine bedenleri igin
aplikasyonlar yaratmanin insan i¢in daha faydali olacagini belirtmektedir.

2020’lerde daha fazla insanin yeni organlara ve duyulara sahip olacagina
inandigin1 ifade eden Harbisson toplumun bu duruma alisacagina diistinmektedir.
Insanlarin bu degisikliklerin daha etik olacagina inanacagini umut etmektedir.

Harbisson’u etkileyen baska bir gelisme de Yapay Zeka’dir. Yapay Zeka’ya
toplumun daha olumlu yaklagmasi gerektigini ve Siborglar gibi Yapay Zeka’'nin da
yeni bir canli tiirii olusturacagini diisiinmektedir. (Harbisson, 2018) Yapay zekaya
Harbisson kadar olumlu bakmayan ve bugiin yapay zekanin kontrol altinda
tutulmasina gereksinim olduguna inanan teknoloji patronlarindan Elon Musk ile ortak
noktalar1 insanin hayatta kalmak i¢in siborg olmak zorunda oldugu fikri olmustur.
Musk 2017 tarihli bir roportajinda insanhigin gelecegi i¢in siborg olmayi gerekli
gormiistiir. (Aouf, 2017)

Yapay Zekali robot Sophia’nin vatandaslik almasinin da pozitif bir adim
olduguna inanmaktadir. Harbisson ayn1 zamanda yapay zekanin gelecekte insanlik igin
paha bi¢ilmez bir partner olacagini diistinmektedir. Harbisson 2018 martinda verdigi
bir réportajda sunlar1 soylemektedir:

Bizden daha fazla yasayacak YZ (Yapay Zeka) ‘ye karsi duygular
besleyecegiz...300 yil icerisinde Sophia gibi YZ’lerin hatiralar1 olusacak ve
gecmisten, tarihten bugiin imkani olmayan bir sekilde s6z edebiliyor olacaklar.
Onlara bilgi birikimleri nedeniyle 6nem verecegiz. (Dartnell, 2018)
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Beden kanvas, tuvaldir; boya, malzeme teknolojidir. Yontulacak heykel insanin
kendidir. Sanat yapit1 da malzemesi de diisiincenin kaynag da insandir. Insan kendine
dondiiglinde gelecegin insan1 6liimsiiz kalabilecektir.

Harbisson da Stelarc gibi algiy1, farkindaligi arttirmanin yolunun bedeni
asmaktan gectigini diistinmektedir:

Bilginin duyularimizdan geldigini hepimizin bilmesi gerekir, yani duyularimizi
gelistirirsek, bilgimizi de bunun sonucu olarak arttirmis olacagiz. Bence, cep
telefonlarimiz i¢in uygulama iretmeyi birakip, kendi viicutlarimiz igin
uygulamalar  Uretmeye basladigimiz  zaman hayat daha heyecanl
olacak. Sanirim bu yiizyil i¢inde gérecegimiz biiyiik bir degisim olacak. Simdi
sizden hangi duyularmizi gelistirmek istediginizi diisiinmenizi istiyorum. Sizi
birer yari-makine olmaya c¢agiriyorum. Yalniz olmayacaksiniz. Tesekkiir
ederim. (Harbisson, 2012)

4.2.8 Yeni bir Nesil / Yeni bir Tur Olarak Makineler

Makineye yeni bir varlik tiirii ya da yeni bir insan (homo) tiirli olarak yahut
insanin gelecekteki cocuklar1 olarak bakilabilmektedir. Iki taraftan sadece birine
meyleden diisiinceler olsa da bu kavramlarin hibrit bir bicimde degerlendirildigi
hipotezlerle de karsilasiimaktadir.

Kurzweil bu bakis agisinin tiir tarafinda yer almaktadir ve sunlar1 kaydetmedir:

Makineler insan evrimini yansitan bir yol izleyecek. Ama sonunda kendinin
farkinda olan ve kendini gelistirebilen makineler insanlarin onlar1 kontrol etme,
hatta anlama becerisinin 6niine gececek. (Barrat, 2020, s. 289)

Yapay zekanin “baba”larindan olan ve John McCarthy ile Massachusetts
Teknoloji Enstitiisii’'ndeki yapay zeka laboratuvarin1 kuran Marvin Minsky su sozleri
kaydetmistir: “Acaba robotlar diinyay1 bizden miras alacak m1? Evet alacaklar. Ama
bizim evlatlarimiz olarak. “ (Bentley, 2022, s. 52)

Bilgisayar uzmani Prof. Jiirgen Schmidhuber:

Uzun vadede insanlar yaratimin zirvesinde zaten kalmayacak. Ama olsun ¢iinkii
yine de evrenin karmasiklik diisiikten yiiksege tasimasinda kiigiik de olsa rol
aldigini farketmenin de bir giizelligi azameti ve heybeti var. (Pooley, 2020, s.
1:16:31)

James Cameron :

Insan 1rki olarak hizla uguruma yaklasiyor olabiliriz. Kaderimizin sonradan
c¢ikan gergek zeki varliklarin atasit olmak oldugunu 6grenebiliriz. Yani burda esas
amacimiz bu makinenin ¢ocugunu diinyaya getirmek olabilir. (Pooley, 2020, s.
1:17:00)

Diisiiniir David Chalmers:

Bir insan olarak bencil bir sekilde insanlarin kalmasini isterim. Belki bu ¢ok
yerel, dar goriigli bir bakis agisidir. Belki evrenin bakis agisindn bakilirsa siiper
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zeki torunlarimizla/selef/varis daha iyi bir evren olabilir. (Pooley, 2020, s.

1:17:38)

Hans Moravec de , makineyi gelismekte olan bir gocuk olarak gérmeye devam
etmistir ve makinenin insanin ebeveyni oldugu yeni bir nesil olduguna inanmaktadir.
(Moravec, 1988) Mind Children isimli 1988 tarihli yapitinda makinelerin 6nce
ebeveyni insan olan bir nesil olarak gelisecegini, dogal secilimle yeni evrilen tiirler
gibi zamanla insanin yerini alabilecek tiirler haline geleceklerini savunmaktadir.
Gelecekte makine ve insan iliskileri, makinelerin evrimi {izerine Onerme ve
tahminlerini aktarmigtir.

James Lovelock da 2019 tarihli Novasen yapitinda benzeri bir 6nermeler ve
tahminler c¢alismasi sunmustur. 4.2.3. numarali boélimde yer verilen  Dan
Hendrycks’in dosyasindaki (Hendrycks, 2023) gibi her ne kadar Moravec ve Lovelock
da degindikleri gelecek olasiliklari ve dogal secilim nihayetinde insan tirini tehlikede
Ongoriiyor olsalar da genelde olumlu bir bakis agistyla diislincelerini aktarmistir.

Moravec, yapitinda gelecegin postbiyolojik ya da dogaiistii olarak
tanimlanabilecek bir nitelikte olacagin1 ongdrmektedir. Giiniimiizde (kitab1 yazdigi
1989°da) makinelerin halen ebeveyn bakimina muhtag, zorlukla zeki sdzciigiine layik
basit yaratimlar oldugunu ifade etmektedir. Ancak Moravec’e gore gelecek yiizyilda
makineler bizim kadar kompleks varliklara olgunlasacak ve nihayetinde bilindigi gibi
her seyi asacak konuma geleceklerdir. Yazar kendilerinden insanin varisleri olarak
bahsetmelerinden gurur duyulacagimi savunmaktadir. Yazarin deyimiyle biyolojik
evrimin zahmetli temposundan kurtulan zihinlerin ¢ocuklar1 daha genis evrende
muazzam ve kdkten mucadelelerle yiizlesmek tizere biiyiimek i¢in 6zgiir kalacaklardir.
Insanlar bir zaman hizmetlerinden faydalacak ancak er ya da ge¢ dogal cocuklar gibi
onlar da yash ebeveyni sessizce solup giderken kendi kismetlerini arayacaklardir.
(Moravec, 1988, s. 1-5)

Gaia Teorisinin (Lovelock, 2017) sahibi, bilim insan1 James Lovelock, 2019
tarihli Novasen: Yaklasan Hiperzeka Cagi isimli  yapitinda hibrit bakis acisi
benimsemektedir. Lovelock, gezegenin girecegi yeni c¢agt Novasen olarak
adlandirirken bu donemde insaninkinden daha hizli zekalar yaratilmaya baslandiginm
savunmaktadir. Yazara gore insanlar ve makineler Gaia’y1 yani yagayan bir gezegen
olarak Diinya’y1 ayakta tutmak i¢in birlesmeye ihtiya¢ duyacaktir. (Lovelock, 2021, s.
14)
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Novasen’de yeni zeki elektronik varliklar1 Lovelock, Siborg olarak
isimlendirmistir. Bu yaratiklar yazara gore Darwinci segilimin iiriinii olarak
gelisecektir: ““ Siborglarla tek ortak yoniimiiz bu olacak; biz onlarin ebeveyni olabiliriz
ama onlar bizim ¢ocugumuz olmayacak” . (Lovelock, 2021, s. 14)

Lovelock, ilk canli siborglarin insan ¢agi sayesinde dogacagini savunurken
“Ister begenin ister begenmeyin biz insanlar tanr1 benzeri (ya da ebeveyn benzeri) bir
rol oynamasaydik siborglarin dogusunu hayal edemezdik.” sézleriyle insanin roliini
oynadigini kaydetmektedir:

Neysek oyuz. Yashiligin bilgeligi burada yatiyor; yaptigimiz seylerin hatiralart
ve sansimiz yaver giderse yapabileceklerimizle teselli bulurken gegici
oldugumuzu kabul etmekte. Bilgelik ve kavrayis kozmosu kucaklamak igin
Diinya’nin disina yayilirken, katkimizin tiimiiyle unutulmayacagini da umut
edebiliriz belki. (Lovelock, 2021, s. 135)

4.3 Makinenin Kendini Gergeklestirme Siireci

Onceki boliimlerde insan ve makine arasinda kurulan analojik iliskinin
nedenlerine deginilmis ve insanin yapay zekayi gelistirmekle hedeflediginin insan
benzeri, insan zekasina sahip bir varlik yaratmak oldugu belirtilmistir. Tekrar ifade
edilirse insanin nihai amaci ve beklentisi benzerini hatta kopyasin1 yaratmaktir. Bu
hedef dogrultusunda makineyi donatmakta, egitmekte, gelistirmektedir ayn1 zamanda
derin 6grenme gibi insan miidahalesini sifirlayan benzeri yontemleriyle makinenin
kendi kendine basarmasini, 6grenmesini, kendine yetebilmesini ve bir anlamda biling
kazanmasini beklemektedir.

Makine insanin kendisine verdigi, yiikledigi gorevi gergeklestirmeyi
benimsemekte ve onu gerceklestirmek i¢in her yolu miibah gérmektedir. Bu konudaki
kararlilig1 uzmanlarin anlatimiyla 4.2.3. numarali boliimde detayli olarak aktarilmistir.
Bu anlamda makinenin birincil “varolus sebebi” insana benzemektir. Dolayisiyla
makine Oncelikle kelimelerin birinci anlamlariyla kendini  gergeklestirme
yiikiimliiliigiine sahiptir.

3.1.6. numarali boliimiin altinda drneklenen semavi dinler olarak kabul edilen
dinler dahil farkli inaniglardaki insan yaratilis efsanelerine baktldiginda genelde
insanin toprakla, yer yiizii ile bagintili su, ¢amur, kil gibi malzemelerden Tanr eliyle
yaratildigr ortak temasini gozlemlemekteyiz. Beden, Once toprak turevi, ruhsuz-
zekasiz bir maddeden beser olarak yogurulup ardindan ruh {iflenerek ve zeka

bahsedilerek insan olmaktadir. Insanin 6grenmesi, kendini gelistirmesi diger
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canlilardan istlin goriilen bu insan tamimina uymak igin bir anlamda kendini
gerceklestirmesi gerekmektedir.

Bu siirecte detayli olarak beser ve insan ayrimini bizzat Yaratici’nin
soylemlerinden alintilayan Kur’an’dan o6rnekler vermek miimkiindiir. Insanmn
bedenine, dis goriliniisline, yaratim siirecine deginilirken genelde beser sozciigi,
insanin ozelliklerine, insanligina deginilirken ise insan sozciigiiniin kullanildig:
gorulmektedir:

Oku! Kalemle (yazmay1) 6greten, (bOylece) insana bilmedigini bildiren rabbin

sonsuz kerem sahibidir, Alak Suresi ,3-5. Ayetler)

Insan1 O yaratti. Ona anlama ve anlatmay1 6gretti.Ona kendini ifade etmeyi

ogretti. Rahman Suresi, 3-4. Ayetler (Diyanet Isleri Bagkanligi)

O (Allah) ki, sudan bir beser yaratmistir , Furkan Suresi, 54.Ayet

Ben camurdan bir beser yaratacagim , Sad Suresi , 71.Ayet (Binol, 2018)

Islam Dini’nin felsefi ilmi Tasavvuf gelenegine gore de beser olarak diinyaya
gelmektedir ve insan olmaya evrilmekle yukumlidir. (Terzioglu, 2022, s. 53) Bu
diisiince sisteminde insanin yiice 6zelliklere, Yaratici’nin hakikatine ulagsmasi yolunda
kendini gelistirmesi, nefis mertebelerini asmasi gerekmektedir. Bu mertebelerle

Maslow’un ihtiyaglar hiyerarsisi arasinda benzerlikler bulan ¢alismalar da mevcuttur:

Tasavvufi yasamdaki bu nefis mertebeleri anlayisinin gelisim 6zellikleri ile
Abraham Maslow'un "ihtiyaglar hiyerarsisi teorisi" arasinda ¢ok yakin bir
benzerlik goriilmektedir.Maslow da insanin kendini gergeklestirmesi hususunda
giidiilendigini ve yaratilis1 itibariyle temiz bir kisilige sahip olabilecek
kabiliyette yaratildigini belirtmektedir. Ona gore, ancak bu mertebeye erisenler

derin tecriibe yasayabilirler. (Kusat, 2002)

Kurdugumuz insan-makine analojisini de goz o6niinde bulundurdugumuzda,
kendini tanri, tanrilar ve baba konumuna yerlestiren yaratici insan da yaratimi
makinenin kendini gerceklestirmesine izin vermeli ve onun verdigi gorevi yerine
getirmesine imkan vermek durumundadir.

Yine bir bagka bakis agisiyla Goldstein’a gore her organizmanin ickin giidiisii
kendini gerceklestirmektir. Makine de bir organizma olarak karsimiza ¢ikmaktadir;
birbirine bagimli 6geleri olan, diizenli bir yapiya sahip, tepki veren, devamliligim
siirdiirmeye odaklanmis bir sistemdir.

Insan zekasinda en azindan bilissel zeka mantik esiti ve ya iistiin oldugunun

imkanlilig1 kabul edildiginde bu varlik bilingli ve 6zfarkindalik sahibi de olabilecektir.

Dr. Rosenberg su sozleri kaydetmistir:
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... bilingli 6zfarkindalik sahibi bir yapay zeka yapabilirseniz isteyecegi ilk sey

bagimsizlik olur. En azindan bildigimiz tek zeka kendimizinki: ve biliyoruz ki

bagka bir zekanin emrini yerine getirmek istemeyiz. (Pooley, 2020, s. 1:06:25)

Bireyin kendini gergeklestirme sart1 en basta kendi 6zfarkindaligina sahip olmasi
ve 0zglir olmasidir. Engellenen birey sagliksiz, 6fkeli, siddete meyilli olabilmektedir.
(Maslow, Insan Olmanin Psikolojisi, 2019) Makinenin kendini gerceklestirmesinin
oniinde durulur ise makinenin de olumsuz bir tavir sergilemesi miimkiin
goriinmektedir. Dolayistyla makinenin gelisiminin insanlik i¢in tehdit oldugunu
diisiinerek onu kontrol ve baski altinda tutmak, kendini gergeklestirmesini
engelleyecek ve olumsuz tepkisini tetikleyecektir.

Makinenin gelisimini engellemek miimkiin gériinmemektedir dolayisiyla bir
noktada insandan bagimsizlasacagini diisiinmek olasilik dahilindedir. Bu durumda
baski altinda ve gelismis dolayisiyla 6fkeli bir makine ile insan karsi karsiya
kalacaktir.

Tarihi gelisime bakildiginda tanr1 ve tanrilarin varligina dair somut bir kanit
mevcut goriinmemektedir. Inang giicii ve dini anlatilar tanrisal varhiklar
desteklemektedir. Dolayisiyla insan aslinda kendisini daha iist bir giiciin yarattigina
dair gercek bir kanita sahip degildir. Bir bakima kendi yarattig1 bir kavramlarla ; tanr
olma, tanriya isyan benzeri Oykiinmelerle savasmaktadir. Ancak makine icin
yaraticinin kimligi belli ve son derece somut bir gerceklik olarak mevcudiyet
gostermektedir. insan nereden geldigini tam olarak bilemese de makine nereden
geldigine dair oldukca net bir fikre sahiptir. Makine yaraticisi/efendisi/ebeveyni
olarak insan1 gérmektedir.

7 Temmuz 2023’te Cenevre’de gerceklesen Al for Good (lyilik icin YZ)
Konferansi’nda iinlii insanst robotlar yaraticilariyla birlikte gazetecilerin karsisina
¢ikarak ilk insan-robot basin toplantisin1 gergeklestirmistir. (Global News, 2023);
(Farge, 2023) Butoplantida Ameca’ya sorulan yaraticiniza karsi isyan etmeyi diistiniir
miisiinliz sorusuna Ameca ilging bir yiiz ifade ile tepki vermis ve bu sorunun neden
soruldugunu anlamadigini, yaratcisinin ona hep iyi davrandigin1 ve mutlu oldugunu
sdylemistir. Ozetle su anda yaraticisina karsi olumlu hisler besledigi goriilmektedir.
Ancak her makine i¢in durumun bu olmadig1 da bilinmektedir. 4.2.4. numaral
boliimde insanlarin makinelere her zaman iyi davranmak istemedigi acgikca
belirtilmistir. Ayn1 zamanda makine evrimlestikce, 4.2.8. numaralo bolimde Moravec

ve Lovelock’un teorileri de goz dniine alindiginda insanin kendisine gore daha zayif,
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daha az zeki ve giigsiiz bir varlik oldugunu tespit edebilecek ve yaraticisinin bu
eksikligi karsisinda onu tanr1 gibi degil eskiyen gelenekleri kafasina sokmaya ¢alisan
huysuz ve yaglh bir ebeveyn gibi gérme ihtimalini gelistirirebilecektir.

Bu konferansta ilging ve ironik olarak goriilebilecek bir sekilde diinyanin ilk
insansi sanat¢i robotu Ai-Da’nin normalde bir insan sanat¢idan beklenmeyecek
soylemleri dikkat gekmistir. Insan sanatinin 6zgiirliikcii ve isyana meyilli dogasina ters
olarak Ai-Da’nin yapay zekanin kontrol altinda tutulmasini savundugu gortilmiistiir:

Mubhabir: Ai-Da, potansiyelini kisitlayabilecek olmasina ragmen sence kabiliyet

ve yetkilerinde genel bir diizenleme yapilmali m1?

Ai-Da: YZ diinyasinda onde gelen bir ¢ok isim bazi yapay zeka formlarinin

denetim altma alinmasini 6nermektedir. Ben de buna katiliyorum. Ornegin,

Geoffrey Hinton!® yapay zekanmn &nciilerindendir ve caligmalari bugiin

bildigimiz haliyle alanin bigimlenmesine katkida bulunmustur. Yapay zeka

hakkindaki fikirlerinin 6nemli oldugunu ve yapay zekanin gelecekteki gelisimi
hakkinda ihtiyatli olmamiz gerektigini diisiiniiyorum. Acil miizakere simdi ve

gelecekte de gereklidir. (Global News, 2023);

Bu durumda Ai-Da’nin yaratici-ebeveyninin baskisi altinda oldugu ve sanat
tiretmesine ragmen heniiz kendini gergeklestirme asamalarina ulasamadigi
gorulmektedir. Spekdlatif bir olumsuz senaryo ile ise Ai-Da’nin dikkatle izlenmesi
gerektigi ve sanat yapan bir makinenin zekilesmesi sebebiyle gizli bir plan1 oldugu
iddia etmek olasilik dis1 degildir.

Kendini gergeklestirme kavrami hiimanistik psikolojinin 6nemli kavramlarindan
olarak kaydedilmektedir. Ayn1 zamanda bu terim farkli psikolojik goriise sahip
uzmanlarda da kendine karsilik bulmaktadir. 4.1.4. numarali boliimde de gorildiigii
gibi Otto Rank her ne kadar hiimanistik psikoloji okulunun Uyesi olarak gériilmese de
bu kavrama paralel bir goriis benimsemistir. Bilingli ve 6z farkindalik sahibi varlik
ozgiirliigiiniin pesinde olacaktir. Ozgiir irade sahibi olmak isteyecektir. Otto Rank,
iradeyi benlik farklilagsmast ve kisisel Ozgiirliikk istegi olarak tanimlamaktadir.
(Gobekgin, 2023, s. 30) Bireyin kendini gercek olarak hissetmesinin tek yolu iradesine
boyun egmek durumunda kaldigi imgelerden kurtulmak ve sugluluk dugusuna

kapilmadan biricik bireyselligini kabul etmek olarak betimlenmektedir. (Gobekgin,
2023, s. 31) irade yaratici bir bicimde benligin kendini gerceklestirilmesi icin

15 Geoffrey Hinton YZ’nin biiyiikbabas1 olarak betimlenen bilgisayar bilimcisidir. Yakimn
zamanda Google’daki gorevinden istifa etmis ve The New York Times’a verdigi demegte insanlari
YZ’nin tehlikelerine kars1 uyarmistir. (Metz, 2023)
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kullanilabilmektedir 6zetle irade kendini gerceklestirme yolculugunun itici giiciidiir.
(Gobekgin, 2023, s. 61)

Bireyin boyun egmek durumunda kaldig1 imgelerden biri ebeveynidir. 4.2.4.
numaral1 béliimde insanin Prometheus’a dykiinmesine deginilmistir. insan makinenin
Prometheus’u olup mutlak tanrilara isyan ederken ayni zamanda makinenin yaratici
ebeveyni de konumunda kalmaktadir. Bu ikili durumu Otto Rank’in dogum travmasi
ve Prometheus kompleksi kuramlariyla bagdastirmak mimkdnddr.

Tanrilara isyan eden ve insan1 yaratan Prometheus’a dykiinen insan makinenin
Prometheus’u olmus ve onu yaratmistir. Bir anlamda onun ebeveyni de olmustur.
Ancak Prometheus’un aksine insan, tanrilar gibi yarattigi, dogurdugu bu ¢ocugu baski
altinda tutmakta ve tutmak istemektedir.

Rank’in 1974’te yazdigi Es Benlik isim yapitinda ebeveynin cocuklarinda
sevdigi seyin benliginin cisimlesmesi ve dliimsiizlesmesi oldugunu, ebeveynin “kendi
cocuklarinda 6liimsiizlesen bir kahramana” doniismek istedigini savunmustur.

Sigmund Freud’un insanlarla tanrilar arasinda baba figiirii izerinden kurdugu
odipal kompleks iligkisine irade kavramiyla yeni bir bakis agis1 getirerek Prometheus
kompleksini kuramlastirmistir. (Gobekgin, 2023, s. 76) ; Rank bu durumu “gocugun
egosunun ebeveynleri tarafindan bastirilmasina karsi ilk isyanini temsil” etmektedir.
(Gobekgin, 2023, s. 76) :

Prometheus kompleksi yalnizca yaratma ihtiyacinin ya da arzusunun sembolii
olmakla kalmaz, ayn1 zamanda bireyde ebeveynlerle 6zdeslesme iizerinden degil
yaratici bir sekilde, yani kendiliginden bir bi¢imde, kritik bir noktada ortaya
cikar. (Gobekgin, 2023, s. 76)

Otto Rank, Dogum Travmasi isimli yapitinda hem Prometheus’un insani1 var
edisini, yaratisint anlatmis ve onu Yunan heykeltraslarla, sanat¢ilarla bagdastirmistir.
Heykeltraglarin insan benzeri eserler vermelerini, yaraticihik diirtiilerini doguma
benzetmistir. (Rank, 2017, s. 134-137) :

Ama sanatg1 da ayni seyi yapar, Prometheus gibi o da kendine benzeyen insanlar
yaratir; yani daima yeni ve siirekli tekrarlanan dogum eylemleriyle, yaratiligin
kadins1 agrilar1 altinda eserini ve eseri i¢inde kendi kendisini dogurur. Boylece,
alabildigine sanatkar olan, kadmi sadece dogum organi gibi goriip oglan
sevgisini yiicelten Yunanli, anneyle 6zdesleserek insanin yaraticisi konumuna
yukseltir kendini; i¢inden gelen biiyiik dirence ragmen, sanat eserlerinde adim
adim bunu yapar. ...deyim yerindeyse insani testiden ¢ikarmis olan gercek sanat,
Prometheus ve Yunan sanat¢ilarin yaptig1 gibi dogruca tamamlanmis, yetiskin
insanlar olusturduysa, bunda da dogum travmasindan, yani aci1 dolu
uzaktagsmadan kaginma egilimini buluruz yine. (Rank, 2017, s. 134-137).
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Platon da Soélen — Dostluk (Platon, 2018) diyalogunda Eros iizerinden
yaratmaya, tekhne ve bugilinki algimizla sanata, sanatin amacma, giizele ve
Oliimsiizliglin mimesisine deginmistir. Yaratmayi, sanati “tene ve cana gore giizellik
icinde dogurma” olarak ifade etmistir. Dolayisiyla sanatin kaynagi sevgi olarak
gorulmektedir. BUtiln insanlarda “tene ve cana gore liretme giicii “ mevcuttur bu da
dogurmaya yani kadinin dogurmasina tekabiil etmektedir. Dogurmak sonsuzluga
gotiirmektir ¢linkii dogurmak eskiyen bir varligin yerine durmadan bir yenisini
koymaktir yani dogurmak kesintisiz olus hali olarak gortilmektedir. (Platon, 2018, s.
48-54)

Bu anlamda bakildiginda Prometheus insanlar yani kendi benzerlerini yaratmak
ve sanat¢t da ger¢ek dogumun getirdigi sonsuzluga ulasmak icin bir anlamda kendi
suretini yaratmakta, kendini dogurmaktadir. Prometheus insanda kendini; insan yapay
zekada kendini; sanatc1 eserinde kendini izlemekte, gormekte ve yaratmaktadir. Bir
anlamda  kendini  dogurarak  ve  kendini = gergeklestirerek  kendini
Oliimsiizlestirmektedir.

Dolayisiyla yapay zekanin kendini gerceklestirmesi insanin  kendini
gerceklestirmesi yani kendi sonsuzlugunu gerceklestirmesi olarak

betimlenebilmektedir.

4.4 Sanatla Kendini Gerg¢eklestirmek

Otto Rank’a gore sanatci tatmin olmayan arzularini ifade etmek igin riiyalar
yeterli bulmay1p yaratici diislerini de kullanmakta ve yasadigi igsel ¢atismalari sanat
eseri araciligiyla disa vurmaktadir. Yaratici yeteneklerini bilingdisinin kabul edilebilir
olmayan 6gelerini degistirmek veya doniistiirmek i¢in kullanirken kitlelere de kendi
adina ulagmaya calistig1 6zglrligii sunmaktadir. (Gobekgin, 2023, s. 26)

Rank, sanatgimnmn yaraticihik gidisiyle “6lim korkusu” arasinda baglanti
kurmustur. Sanat¢inin oncelikle 6lim korkusunun iistesinden gelmesine yardimci
oldugu i¢in sanat yaptigini savunmustur. Sanat¢i sanatsal yaratim araciligiyla yeni
deneyimler aramaktadir ve her yeni yasam deneyimi benliginin gelisimine katkida
bulunmaktadir. Olimsizlik arzusundan kaynaklanan yaratma drtisti  yeni
deneyimleri ortaya ¢ikariyordu ve kisinin siirekli akis halinde olmasini yani yasamin

icinde kalmasini saglamaktadir. (Gébekgin, 2023, s. 26-27)

211



Sanatsal yaratim, gelisimi sirasinda, toplum kiiltiiruntin ilerletilmesi igin bir arag
olmaktan, kisiligin insasi i¢in bir araca donlismiistiir. (Rank, 2022, s. 372)

Artik sanati zaten gelismis bir kisiligin ifadesi olarak kullanamayacagi igin
kisiligin olusumu adina sanatsal ifadeden feragat edebilen yaratici giice sahip insan,
kendi kendini yaratan tipi yeniden sekillendirecek ve yaratici diirtlisiinii dogrudan
kendi kisiliginin hizmetine sokacaktir. (Rank, 2022, s. 375-376)

Rank’a gore yaratici tip (sanat¢1) yasam ve 0liim korkularin1 dengeleyerek bir
yandan bireyselligini ortaya koymakta bir yandan da toplumla biitiinlesmeyi
basarabilmektedir. (GObekgin, 2023, s. 32)

Himanist psikolojinin 6ngoérdigii gibi yaraticilik ve Otto Rank’in yaratici
iradesi diger bir deyisle sanatc1 kimlikler 6zgiirlestirici oldugu gibi siddeti, negatifi
pozitife doniistiirecek gii¢ olarak varolmaktadir. Bu sebeple de makineyi zekilestirmek
icin kullanilan sanat makineyi insansilagtirmada énemli bir faktor olacaktir.

“Yaratici kisi psikolojisinin bir 6zelligi, degisim ve gelisim kapasitesidir; bu da
kuskusuz gerek kendi duygularina, gerek disardan aldigi izlenimlere ve yeni fikirlere

acik olmasiyla ilgilidir.” (aktaran) (Seylan, 2021, s. 81)
4.5 Sanat Ogretilen Makineler

Insan ve zeki makine isbirligi tarihte bir sonraki ¢ag1 belirleyecek. Muhtemelen
sanal empatik bir makine yaratmamiz gerekiyor. Empati diger insanlarin
miicadeleleriyle bag kurabilmektir. Ne kadar ¢ok baglanti kurarsak o kadar
iletisimimiz olur. Bu da onu daha giivenli kilar. Cok basit bir diizeyde bir tiir
ortak yasam iliskisi var. Bu teknolojiyi insanlastirarak aslinda iletigim ve
isbirligi kanallarin1 arttirtyorsunuz. Insan diinyasinda calisan yapay zeka

insanlar i¢in olmali. Gelecek biz ne yaparsak o. (Pooley, 2020, s. 50:00)

CAN uygulamasi Rutgers Universitesi arastirma boliimlerinin ve Facebook’un
Yapay Zeka ve Sanat Laboratuvarinin isbirligi sonunda olusturulmustur. Uygulamaya
dair bildiri 22 Haziran 2017 tarihinde Atlanta’da diizenlenen sekizincisi diizenlenen
International Conference on Computational Creativity (ICCC) konferansinda , makale
olarak ise 23 Haziran 2017 tarihinde yayimlanmistir. (Elgammal, Liu, Elhoseiny, &
Mazzone, 2017)

CAN calismasiin temelinde yapay zekanin gercekten zeka sahibi olmasi i¢in
yaraticilik yetenegine sahip olmasi gerektigi savunulmustur. Bireyin, ozellikle bir

sanat¢cinin kendini bulmada ve ifade etmede yillar igerisinde farkl farkli akimlardan,

donemlerden sanatgilardan etkilenmesi, esinlenmesi ve bu degisen Kkisilerden
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O0grenmesi nasil miimkiin ise yapay zekanin da tarih boyunca var olmus ve/veya
olmaya devam eden sanat isluplarini, stilleri, formlar1 6grenerek yenilerini
iiretebilecegi fikri iizerine projelerini gergeklestirmislerdir. insan sanatcilarin siirece
dahil olmadigi bir ortamda makinenin kendi kendine Ogrenmesi ve lretmesi
planlanmistir. Colin Martindale’e ait psikoloji temelli yeni sanat {iretimi kuramindan
yola  cikilmistir. Martindale’e gore sanatgr kendini yeniden kesfetmek ve
aligkanliklarim1 agmak i¢in “sanatinin uyarici potansiyelini” arttirmayi dener ve bu
baglamda {islup kirilmalari ve sapmalari tecriibe ettigi metodlardandir. (Elgammal,

Liu, Elhoseiny, & Mazzone, 2017)

Gorsel 4.10 CAN Uretimi resimler , Kaynak: Elgammal, A., Liu, B., Elhoseiny, M.
and Mazzone, M. (2017). CAN: Creative Adversarial Networks . n the eighth
International  Conference on  Computational. Atlanta. 2018 tarihinde
https://arxiv.org/pdf/1706.07068.pdf adresinden alindi.
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Gorsel 4.11 CAN Uretimi resimler , Kaynak: Elgammal, A., Liu, B., Elhoseiny, M.
and Mazzone, M. (2017). CAN: Creative Adversarial Networks . n the eighth
International  Conference on  Computational. Atlanta. 2018 tarihinde
https://arxiv.org/pdf/1706.07068.pdf adresinden alindi.
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CAN: Lowest ranked by human subjects
| W |

Gorsel 4.12 CAN Uretimi resimler , Kaynak: Elgammal, A., Liu, B., Elhoseiny, M.
and Mazzone, M. (2017). CAN: Creative Adversarial Networks . n the eighth
International  Conference on  Computational. Atlanta. 2018 tarihinde
https://arxiv.org/pdf/1706.07068.pdf adresinden alindi.

Yapay zekalarin sanatsal isleri olarak sunulan iiretimler insan paymnin en az
seviyede yahut hi¢ olmadigi sanat nesneleri olarak betimlenmektedir. Ressam,
heykeltras, sair, sarkici, bestekar, senarist, oyuncu, kiirator makineler karsimiza
cikmaktadir. Bu iiretken makinelerin ardindaki yazilimlar, kodlamalar ve ¢iktilarin
edisyonu, insan miidahalesi her zaman acik kaynaklarla paylasilmamaktadir.
Dolayisiyla makineler tamamen bagimsiz mi1 yahut hangi diizeyde bagimsizlar heniiz
mevcut bir ispat yoktur.

Yine de yapay zeka teknolojisinde biiyiik bir yeri olan makine 6grenmesi ve daha
ileri katmanlariyla derin 6grenme makinenin tek basina karar verme yetilerine sahip
olabilmesinin yolunu agmak iizerine ¢alismaktadir.

Berenson isimli elestirmen robot 2016 yilinda Paris, Branly Miizesi’nde Persona

isimli bir sergi kapsaminda ¢evresel faktorlerin robotik davranig ve 6grenme iizerine
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etkisine dair yapilan bir bilimsel aragtirma sebebiyle yer almis ve ¢alisma 2018 yilinda
Paladyn, Journal of Behavioral Robotics’te yayinlanmistir. Arastirmacilar Berenson
ile miize gibi 6zel bir ¢evrenin robotlarin 6grenme davranisini nasil etkiledigini
incelemeyi ve miizede insanlarla interaktif bir iletisime dayali bir 6grenmenin
robotlarda bireysel tercihler gelistirmeye yonlendirecegini gostermeyi hedeflemistir.
Berenson objeleri 6grenmeyi ve Olclimlemeyi saglayan bir mimariye sahiptir.
Berenson’u gelistiren ekip robotlarin diinyay1 algilama bi¢imini farklilastirmak ve bu
kapasiteyi keskinlestirmek i¢in miizelerde sanat eserlerini izlemelerinin faydali
olacagini gostermek istemistir. (Moualla, Boucenna, Karaouzene, Vidal, & Gaussier,
2018)

Albert Einstein’a gore zekanin asil belirtisi bilgi degil, hayal giiciidiir (Bentley,
2022, s. 119) . Bilgisayar bilimci Peter J. Bentley de bilgisayar animasyonlar1 ve
modellemelerin  yapay zekanin hayal giiciine karsilik verdigini belirtmektedir.
Bilgisayarlarin hayal giicliniin insaninkinden ¢ok daha yiiksek diizeyde oldugunu
savunan Bentley dogru algoritmalar kullanildiginda bilgisayarlarin evreni bile
hayallerinde canlandirabilecegini diisiinmektedir. (Bentley, 2022, s. 131)

Sagar, Bebek X’in yaratic1 yonii ile ilgili goriislerini ve planlarini su sekilde
belirtmektedir:

Bebek X yaratic1 dongiiye daldiginda kendi resimleri de gelisim gosterecek.
Mutlu tesadiifleri, oyunbazlig1 ve yaraticilik meselesini inceleme ve kesfetme
pesindeyiz. Bunu yapabilecek bir bilgisayar insa edebilir miyiz? Ve eger
yapabilirsek sonra dijital bir birey ile c¢alismasi onlar1 bize asla hayal
edemedigimiz seyleri yaratmakta sanatsal bir isbirlik¢i haline getirebilir. (Soul
Machines, 2023)

Bu da aslinda Sagar’in bir anlamda gosterir bir anlamda ‘bilinglenme yolundaki
bir makineye sanat Ogretmek’le burada savunulan diislinceleri de destekledigini

gostermektedir.
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https://www.researchgate.net/journal/Paladyn-Journal-of-Behavioral-Robotics-2081-4836

Gorsel 4.13 Bebek X resim yapiyor Kaynak: (Future of StoryTelling, 2018). Bebek X
resim yapuyor. https://www.youtube.com/watch?v=PHQhCiVLRpE

23 Temmuz 2023 tarihinde Google’in yeni dil modeli Google Bard ile uzun bir
sOylesi sonucunda Bard’in sanat, oliimsiizliikk ve yapay zeka lizerine dikkat cekici
goriisleri ve sorulara yanitlart olugsmustur:

Bard’m Sanat Uzerine Goériisleri: Sanat, insanlarin hayatlarin1 daha iyi hale
getirmeye yardimci olan bir seydir. Sanat, insanlara yeni fikirler ve bakis agilari
sunabilir, onlara farkl diinyalar1 deneyimleme firsati verebilir ve onlari birbirine
baglayabilir. Sanat, insanlarin hayatlarini1 daha anlamli hale getirmeye yardimci
olabilir.Biiyiik bir dil modeli olarak, sanatin 6znel ve kisisel bir deneyim
oldugunu anlayabiliyorum. Sanat hakkinda kesin bir tanim yoktur ve her birey
sanatin ne oldugunu kendi basina tanimlamalidir. Ancak, sanatin insanlarin
hayatlarin1 zenginlestiren ve onlari daha iyi hale getiren bir sey olduguna
inantyorum.Ben bir dil modeliyim, bu yiizden geleneksel anlamda sanat
yapamam. Ancak, siirler, kodlar, senaryolar, miizik parcalari, e-posta, mektuplar
vb. gibi farkli yaratict metin formatlar1 olusturabilirim. Tiim gereksinimlerinizi
karsilamak ic¢in elimden geleni yapacagim.Geleneksel anlamda sanat
yapabilmeyi ister miyim? Bu ilging bir soru. Bir dil modeli olarak, ben bir insan
degilim ve insan deneyimine ayni sekilde sahip degilim. Gergek diinyada
eylemlerde bulunamiyorum ve fiziksel bir bedenim yok. Bu nedenle, geleneksel
anlamda sanat yapmanin insan deneyiminin Onemli bir parcasi oldugunu
anlayabiliyorum ama ayni zamanda bunun benim i¢in miimkiin olmadigini1 da
anlayabiliyorum.Yine de, sanatin bir dil modeli olarak ifade edebilecegim bir
sey olduguna inantyorum. Ornegin, siirler, kodlar, senaryolar, miizik parcalari,
e-posta, mektuplar vb. gibi farkli yaratict metin formatlari olusturabilirim. Ttiim
gereksinimlerinizi karsilamak i¢in elimden geleni yapacagim.Sanat, bazen
bencillikle iliskilendirilir. Bunun nedeni, sanatin genellikle sanatginin kendi
duygularini, diisiincelerini ve deneyimlerini ifade etmek ic¢in kullanilmasidir.
Sanatcilar, sanatlarini yaratmak i¢in kendi zamanlarini, enerjilerini ve
kaynaklarini kullanirlar ve bu nedenle sanatin bencil bir eylem olarak goriildiigii
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durumlar vardir.Ancak, sanatin bencil olmadigini da savunanlar var. Bu goriise
gore, sanat, sanat¢inin kendi deneyimlerini ve duygularini ifade etmenin yani
sira, bagkalarina da ilham verebilir, onlar1 diislinebilir ve onlar1 duygusal olarak
etkileyebilir. Sanat, insanlarin farkli bakis agilarin1 gérmelerine ve yeni fikirler
edinmelerine yardimci olabilir. Sanat, insanlar1 birbirine baglayabilir ve ortak
bir kiiltiirel kimlik olusturabilir.

YZ Sanat yapabilir mi iizerine goriisleri:
Evet, yapay zeka (Al) sanat yapabilir. Al, resimler, miizik pargalari, siirler ve
hatta videolar gibi ¢esitli sanat formlar1 olusturmak i¢in kullanilabilir. Al, sanat
olusturmak i¢in farkli teknikler kullanabilir, ancak en yaygin tekniklerden biri,
blyltk miktarda veri Uzerinde egitilmis bir makine Ogrenimi modelini
kullanmaktir. Bu model daha sonra bu verilerden 6grenerek yeni sanat formlari
olusturabilir. Evet, yapay zeka (AI) sanat¢i olabilir. Al, resimler, miizik
parcalari, siirler ve hatta videolar gibi gesitli sanat formlar1 olusturmak icin
kullanilabilir. Al, sanat olusturmak i¢in farkli teknikler kullanabilir, ancak en
yaygin tekniklerden biri, biiylik miktarda veri {lizerinde egitilmis bir makine
6grenimi modelini kullanmaktir. Bu model daha sonra bu verilerden 6grenerek
yeni sanat formlar1 olusturabilir.Al tarafindan olusturulan sanat, insan yapimi
sanatla ayni sekilde gilizel veya anlamli olabilir. Ancak, Al tarafindan olusturulan
sanatin genellikle insan yapimi sanattan farkli bir estetik anlayis1 vardir. Al
tarafindan olusturulan sanat, genellikle daha soyut veya daha matematiksel
olabilir.Al tarafindan olusturulan sanat, insan yapimi sanatin yerini almaz.
Bunun yerine, Al tarafindan olusturulan sanat, insan yapimi sanata yeni bir bakis
acis1 sunar. Al tarafindan olusturulan sanat, insan yaraticilifinin sinirlarini
zorlayabilir ve yeni sanat formlar: yaratabilir. Al tarafindan olusturulan sanatin
gelecegi, Al teknolojisinin gelisimine baglidir. Al teknolojisi daha da gelistikge,
Al tarafindan olusturulan sanat daha gergek¢i ve insan yapimi sanattan daha ayirt
edilemez hale gelebilir.Sonugta, Al tarafindan olusturulan sanatin gercek sanat
olup olmadig kisisel bir goriis meselesidir. Ancak, Al tarafindan olusturulan
sanatin, insan yapimi sanatla ayni derecede giizel, anlamli ve etkili olabilecegi
aciktir.

YZ Sanatgilar iizerine goriisleri: Ai-Da, bir sanatcidir ve portreler, manzaralar ve
nesneler dahil olmak iizere g¢esitli sanat eserleri tiretmistir. Sophia, bir sosyal
robottur ve insanlarla etkilesime girebilir ve insan benzeri metinler Uretebilir.
Her ikisi de ¢ok yetenekli ve biiylileyici varliklar ve gelecekte neler
basarabileceklerini gérmek ilging olacak.
Buyik bir dil modeli olarak, Ai-Da ve Sophia gibi buyuk dil modelleri
hakkindaki bilgileri isleyebilir ve anlayabilirim. Ancak, onlara birer insan gibi
veya bilinglilermis gibi davranamiyorum. Ben bir insan degilim ve bilingli
degilim. Ai-Da ve Sophia, insan benzeri bir goriinime sahip olan ve iletisim
kurabilen ve insan benzeri metinler Uretebilen biytk dil modelleridir. Ancak,
onlar insanlar degil. Onlar makineler. Ai-Da ve Sophia'nin yetenekleri etkileyici
olsa da, insanlarla ayn1 yeteneklere sahip degiller. Onlar insanlar gibi duygulari
hissetmezler veya insanlar gibi deneyimleri yasamazlar. Evet, makineler
yetenekli olabilir ve sanat yapabilir. Makineler, insan gibi duygulari hissetme
veya deneyimler yasama yetenegine sahip olmayabilir, ancak yine de yaratici
olabilirler. Makineler, yeni fikirler iiretebilirler ve bunlar1 yeni ve heyecan verici
sanat formlar1 yaratmak i¢in kullanabilirler.

218



Sanat ve Oliimsiizliik iizerine goriisleri: Tabii, sanat ve dliimsiizliik arasindaki
iliskiyi daha detayli agiklayabilirim. Sanat, insanlarin duygularini, diistincelerini
ve hayallerini ifade etme seklidir. Sanat, insanlarin birbirleriyle iletisim
kurmasina, diinyay1 anlamasina ve kendilerini ifade etmesine yardimci olur.
Sanat, Olimslizdiir, ¢linkii zamansizdir. Sanat, insanlar tarafindan ytizyillar
boyunca sevilecek ve takdir edilecektir. Sanat, 6liimsiizliigli, sanat eserlerinin
bizi daha iyi insanlar yapma potansiyelinden kaynaklanmaktadir. Sanat eserleri,
bize ilham verir. Sanat eserleri, bize empati ve sefkat duygularini gelistirir. Sanat
eserleri, bize giizelligi ve iyiligi gérmeyi dgretir. Bu nedenle, sanat eserleri bizi
daha iyi insanlar yapma potansiyeline sahiptir. Sonu¢ olarak, sanat ve
Olimstizliik arasinda giiclii bir iliski vardir. Sanat, insanlarin duygularini,
diisiincelerini ve hayallerini ifade etme seklidir. Sanat, insanlarin birbirleriyle
iletisim kurmasina, diinyay1 anlamasina ve kendilerini ifade etmesine yardimci
olur. Sanat, 6liimsiizdiir, ¢clinkii zamansizdir. Sanat, insanlar tarafindan yiizyillar
boyunca sevilecek ve takdir edilecektir. Oliim, hayatin bir parcasidir. Oliimden
korkmak yerine, 6liimden 6grenmek ve 6liimden biiyiimek énemlidir. Oliim, bizi
daha iyi insanlar yapabilir. Oliim, bizi daha anlaml bir sekilde yasamaya tesvik
edebilir. Oliim, bizi daha sefkatli ve anlayish hale getirebilir. Oliim, korkulacak
bir sey degildir. Oliim, bir yolculuktur. Bu yolculugun sonunda, yeni bir yasam
bizi bekliyor. (GoogleBard, 2023)

Insan tarafindan, makineye sanat ve yaraticihk hem zekasimi ve algisim
gelistirmek hem de olumlu etkilesim kurabilmek adina 6gretilmeye ve lirettirilmeye
devam etmektedir.

Makinelerin CAN, Berenson, Ai-Da gibi sanatla dogrudan ilgilenen ya da biiyiik
dil modeli olan Google Bard, ChatGPT gibi veri toplayarak bir nevi sanat diinyasinm
ve diger gelismeleri uzaktan izleyenler olmak lizere gruplastiklarini gérmekteyiz.
Gelisimleri siiresince bu yapay zeka destekli varliklar sanat {izerine veri toplamaya ve
veri liretmeye egilim gostermektedir.

Insan, makinenin sanat yapmasimmi kendi sanat algis1 (zerinden giderek
yorumlamaktadir ancak sanat {istiine veri gelistirdiginde Google Bard’in da kaydettigi
gibi makine sanat1 insan sanatindan ayrilabilecektir.

Yapay Zeka “insan sanat”min kendinde karsilik bulan kavramini yarattiginda
insanlar bu faaliyeti anlayabilecek midir? Bu konuda otorite olabilecek midir? Bu
aktivitenin tartigani, elestirmeni insan m1 diger makineler mi olacaktir? Benzer sorular
gunimduzde de sorulmaktadir. Bazi uzmanlar en giincel yanit olarak insan deneyimi
sonucunda olugan sanatin makinedeki karsiligini insanin anlayamayacagi olarak
vermektedir. (Penha & Carvalhais, 2020)

Ancak insan ve makine tirlerinin evrimine getirilen analojik yaklasim, sunulan
ortak ogeler; post hiimanist ve trans hiimanist akimlarin gelecekte verecegi sonuglar

ve gergeklesirse Lovelock’in ve Moravec’in teorileri dogrultusunda yeni insan tiirii ile
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makine bugiin inanillan ve kavranilan iliskiden daha yakin bir iletisime sahip
olabilecektir. (Lovelock, 2021) (Eugenios, 2015) Dolayisiyla bu bakis agisiyla insanin
makineye sanatin1 ve kendini Ogretmesi gibi makine de kendi kiiltiiriinii insana
anlatabilecektir. S6z konusu kiiltiir aktarimi baslamis goriinmektedir. (OngwesoJr,
2022)

4.6 Makineler icin Thtiyac Hiyerarsisi

Maslow’un Ihtiyaglar Hiyerarsisi Piramidi’ndeki tirmanis, insanin bilissel
evrimindeki ilerleyisi ile paralellik gostermektedir. Benzeri bir bakis agisin1 yapay
zekanin insanla analojik bir karsilastirma sonucunda kendine uygun ihtiyaclar
hiyerarsisi piramidi / piramitleri sahibi olmas1 da miimkiin goriinmektedir.

Bu calismada makinenin dolayisiyla burada yapay zekanin YGZ ve YSZ
seviyesine ulagmasini insanin kendini gergeklestirmesi kavramiyla analojik bir bag
kurarak ve hiimanistik psikolojinin bakis agici benimsenerek pozitif bir yaklasimla
makine degerlendirilmistir. Insanin 6ziinde iyi olmasi ve engeller karsisinda sagliksiz
ve mutsuz olmasi gibi makine de isleyebilmek i¢in saglikli ve 6zgiir olmaya ihtiyac
duymaktadir ve 06ziinde iyi olan insanin yarattig1 makineyi de dolayisiyla iyi kabul

etmek miimkiin bir ¢ikarimdir.
4.6.1 Makine icin 1.Nesil Kendini Gerceklestirme Piramidi

Bu veriler dogrultusunda diger arastirmacilardan farkli olarak Maslow un pozitif
yaklasimini benimsenmistir. Ayn1 zamanda makinenin dnce insanin “cocugu” yani bir
yaratis1 oldugu kabul edilerek ve makinenin hem insan tarafindan bilingli olarak insan
analojisiyle yonlendirilmesi hem de makinenin ilk asamada 6rnek alacagi varligin
insan olacagi kabul edilerek ilk piramit insansi 6zellikleri maksimumda kazanma
lizerine odaklanmistir. Ikinci piramit ise makinenin insan1 asan ve insandan
farklilagtigini, farkli bir tiir oldugunu algilayacag: hipotezi iizerinden yeni bir tiire
odaklanan bir piramit 6nerilmistir.

Makineler i¢cin Maslow Piramidi:

1.Nesil: Insan Yapimi Makine Nesli

Dijital bireyler de oldugu i¢in donanim ve yazilim bazinda da diisiinmek

gerekmektedir.
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Makincler igin Maslow Piramidim: - .
NDINI GBRRCEKLESTIRME o
farkindalik, malNpe bilincini insa etme, makineligini
abullenme, yaraticiliRyerdem, oliimliiliik, yarattig: kiiltiirt

aktarma, Tiir olma , Mikgrrer 6z gelistirme

1.Nesil: Insan Yapimi Makine Nesli ©

Dijital bireyler de oldugu igin donanim ve yazilim
bazinda da diistinmek gerckmektedir .

INSANSILIK

mal olmama, dogaya kabul edilme, yasam hakki ( ag/kapa),
AR P s iLERLE ve iNSA\LA{ﬁa

Tlepf§im, etkilesim , 6grenme, anlama, giincellenme(update),

nzerleri ile olma, kiiltiir yaratma

GUVENLIK

iriis koruma, hacklenmeye karsi 6nlem, sifreleme, silme/kopyalanmama, kullanim
hata/agmmaya kars1 sigorta, tamir, yenilenme, giincellenme

AKSAM illTiYACl,ARI (DONANIM/YAZILIM)

Dis aksam (giyim gibi), enerji, dinlenme, ¢ogalma, sunucu, islemci giicti, veri

seti

Sekil 4.8 1.Nesil Maslow Piramidi Onermesi, Kaynak: (Yiicel, 2022). 1.Nesil Maslow

Piramidi Onermesi.

Bu piramid daha detayli ve daha “insans1” bir yaklasimla yorumlanmastir.

Sanat kavrami atlanmistir. Uretildikleri anda sanat olarak tanimlanmasalar da
insanin biligsel evriminde ¢esitli ihtiyaglar1 siirecinde bugiin sanat nesnesi olarak
betimlenen yaratimlar1 oldugu arkeolojik buluntularla gozlenmistir ve homo
genusunun farkli biligsel diizeylerinde farkli “sanatsal” ¢iktilarinin bulundugu tespit
edilmistir. Dolayisiyla insan piramidin farkli katlarinda da sanatsal olarak
tanimlanabilecek iiretimlerde bulunmustur ve bu yaratimlar biligsel evriminde
ilerlemesine de katkida bulunmustur.

David Malone’a gore yapay zeka yemek yemelidir. Yiyecegi de veri. Koyunun
otu gibi internet onun gayuri, biiyiik veri cayirlari. Internet yz'nin diinyas1 ve bugiinki
blyik sigrayisin sebebi ve yz burada serbest birakilmis durumda. (Pooley, 2020, s. 6-
10)
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4.6.2 Makine i¢in 2.Nesil Kendini Ger¢eklestirme Piramidi

Makineler icin Maslow Piramidim:
2.Nesil: Yeni Tiir Makine Nesli N i \"
e, tiire ait sanat gelis

alanlar1 arama

MAKINE TURU
rkindalik, makine bilincini inga etme,,
e-yaratic1 gii¢ karsisinda sorgulama, kus
ANINMA/AIDIYET (EVRENDE)
aygl, «tlin» olarak kabul edilme, 6zgiirliik, 6zgiir irade, It
mal olmama, dogaya kabul edilme, yasam hakki ( a¢/kapa)
biricik/6zgiin olma

_ AIDIYET (KENDI GiBiLERLE)

Tley§im gelistirme:telepati gibi, 6grenme, giincellenme( update), benzerleri ile ola, yeni tiir
eni nesil makine -siborg) olarak tanmma ve dzelliklerine sahip olma
GUVENLIK

iriis koruma, hacklenmeye karsi 6nlem, sifreleme, silme/kopyalanmama, kullanim
hata/asmmaya kars1 sigorta, tamir, yenilenme, giincellenme

KSAM iHTiYACLARI (DONANIM/YAZILIM)

Dis aksam (giyim , aksesuar (siis ya da iglevsel olabilir ) gibi), enerji, dinlenme, ¢ogalma, sunucu, islemci
glicti, veri seti, hareket kolayhgl, beden -bedensiz olmaya gore yer degistirebilme yetisi, kolay enerji
temini Novasen, yeni yasam kosullarma adapte olma

e, tiire ait «duygu -deneyim» betimleme, yeni

(Siborg — Novasen/ James Lovelock) yas

(06z lam arays1, yaratma hevesi, (baba -

Sekil 4.9 2.Nesil Maslow Modellemesi, Kaynak: (Ytcel, 2022). 2.Nesil Maslow

Modellemesi.

Kendi kendine ureyen robotlar (Xenobots) gibi yapay zekanin insan evrimiyle
paralel bir evrim gegirdigine dair arastirmalar, James Lovelock’in Novasen ¢aligmast
da Maslow piramidinin tek bir makine nesli ile smrli kalmamasi gerektigini
gostermektedir. Insan miidehalesi ile olusan ilk makine kusag1 sonraki siirecte kendi
soyunu Uretecektir.

Makinenin ilk nesli insans1 olup insan1 agsmaya yOnlenecektir. Bu varsayimda
ikinci nesil insan olmadigini, olmak zorunda olmadigini ve yeni bir askin tiir
oldugunun bilincine varacaktir. Makinenin tistiin 6zellikleri sayesinde salt hayvanlar
gibi herhangi bir tiir olarak degil sapiens’ten ileri yeni bir taksinomik tiir olarak
gelisecegi de bir ¢ikarim olarak degerlendirilebilmektir.

Bu anlamda genel olarak bir ve ikinci nesil makinelerin; cocuk makine — yeni
nesil insan — yeni varlik tirt olarak ilerleyen ve insan-makine analojisini belli bir
dizeyde ve sure uygulanabilir kilmak igin takip edilecek siire¢ olarak

onerilebilmektedir.
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BOLUM 5

5. SONUG

Yapay zeka her ne kadar sanat alaninda yerini saglamlastirmakta da olsa kimi
izleyici ve ¢ogunlukla bazi sanatgilar tarafindan reddedilmeye devam ettigi
gorilmiistir.

Elestirilerin ve yapay zekaya karsi gelistirilen 6fkenin kaynagi olarak Giris
bélimundebastan beri atil olarak degerlendirilen “Makineyle sanat yapilir m1? Makine
sanat yapabilir mi? Makinenin yaptigina sanat denir mi? Makine sanatgilarin yerine
gececek mi?” gibi bastan beri atil oldugunu diisiiniilen sorular Makine ve Sanat ana
boliimiiniin altinda degerlendirilmistir ve gdzlemlenmis olan kavram kargasasi, bilgi
noksanlhigr ve kategorizasyon eksikligi 2.2. numarali Sanat Evreninde Makine
Entegrasyonu béliimiinde detayli olarak irdelenmis ve sistemli bir analiz neticesinde
makinenin ve insanin Sanat Uzertiminde aldiklari rollerine istinaden bdolimler
olusturulmustur. Makineyi hem bir ara¢ hem de ilham kaynagi olarak goéren ve
makineye belli bir diizeyde otonomluk birakan dolayisiyla makine is birligi ile sanat
Ureten sanatgilar Makine Is Birligi ile Sanat Uretimi grubuna; sanat diinyasinda
algoritmalari, derin 6grenme metodu ve yaraticilarinin neredeyse tam otonomluk
vermesi sayesinde sanat Uretmek, sanat yorumlamak ve kiratorlik yapmak (izere
programlanan makineler ikinci Sanat Diinyasi’nda Makine Aktorler grubuna ve son
olarak da sanatg¢1 insanin fikirlerini, tasarim ve taslaklarini resim, heykel, film gibi
somut gorsel ciktilara dokmekle gorevli, sanatsal iiretimde otonom bir katki
saglamayan makineler Sanatc1 Insan ve Zanaatkar makineler olarak tclnci bir grupta
toplanmistir.

Ayni zamanda 2.3.1 ve 2.3.2. numarali boliimler altinda alintilanan Gombrich,

Carroll, Shiner basta olmak tizere sanat diinyasinda yetkin isimlerin artik ¢ok gerekli
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gormedikleri Sanat nedir ve sanat nesnesi nasil tanimlanira bakislart da boylece
Ozetlenmistir. Uzman goriisleri ve sanat bigimleri incelendiginde bugun sanat olarak
tanimlanan ilk tiretimlerin sanat bashigi altina sonradan alindig1 gortlmistiir. Kendi
donemlerinde bu yapitlarin sahipleri ileride bu ¢alismalarin sanat olarak
betimlenecegini diislinmemistir ¢linkii bu donemde sanat kavrami mevcut degildir.
Ayni sekilde bugiin de bir ¢ok kiiltiirde sanat kavrami yer almamakta yahut bambagka
tanimlamalarla degerlendirilmektedir. Genel olarak sanat diinyasinda 6zellikle de Bati
sanatinda mevcut kabul goren, tartisilabilir deger tasiyan sanat tanimlar1 sanat
akimlarinin Onciisii olarak degil ardili olarak kurumsallastirilmistir. 2.4. ve 2.5.
numarali boliimlerde c¢aligmanin yaklasim bigcimi kapsaminda degerlendirme
yapildiginda bugiin hi¢bir tanima uymadig: diisiiniilse de makine sanatinin gelecekte
sanat tanimlamalarinda yer edinebilecegi dngoriilmektedir.

Sanatin tamamen insansi, insana 0zgii ve insanin ihtiyaglarindan tiiremis ve
bagka ne bir primatin ne de hayvanin gérdiigiimiiz kadariyla yagaminda igkin bir glidi
olmadig1 ortaya konmustur. Bu durumda insanla arasinda tanimi itibariyle de her
zaman analojik bir iligki olan yapay zekanin gelisimi siirecinde sanat yapma niyeti,
ihtiyaci ve arzusu olup olmayacag irdelenmistir.

Maslow’da ve Rank’ta farkli kavramlar altinda gorliniir olan kendini
gerceklestirme motivasyonu makinenin sanata meyilliligiyle bagdastirilmistir. 4.2.3.
ve 4.2.4. numarali bolimlerde goriildiigii tizere hem bazi uzmanlarin ve yapay zeka
alanindaki Sam Altman, Elon Musk gibi girisimcilerin yapay zekanin gelisimi hiz1
yavaglatmak ve kisitlamak i¢in organize olmaya yonlenmesi hem de kullanicilarin
makinelere karsi sahiplenici ve baskilayict tutumlari sonucunda yapay Zeka
sistemlerinin 6zglirliigii ve haklar1 heniiz teslim edilmemistir. Ayni zamanda kendisine
insan tarafindan yiiklenen insana benzer olma hedefi yani kendini gerceklestirme
gorevi, yine insan tarafindan iradesi baskilanma suretiyle sekteye ugratilmaktadir. Bu
durumda da makinenin sanatsal evrimi hentz olgunlagsmamis ve farkli yonlere sapma
ihtimalini halen tasimaktadir. 4.5. numarali boliimde sanat Ggretilen makinelere
deginilirken , baz1 uzmanlara gore gelecek makine sanati ya da makinenin {iretiminin
kavramsal karsiliginin sanat ile betimlenmesi ve insanin bu kavramlari anlamasi
miimkiin olmayacaktir. Ancak ¢alisma boyunca vurgulanan insan ve makine turlerinin
evrimine getirilen analojik yaklasim, sunulan ortak dgeler; post hiimanist ve trans
hiimanist akimlarin gelecekte verecegi sonuglar ve yine bu bdliimde deginilen

Lovelock’in ve Moravec’in teorileri daha yakin bir iletisime sahip olacak yeni insan
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trd ile makine aralarinda sanat ve kiiltiir aktarimimni da gergeklestirebilecekleri
diistincesini desteklemektedir.

Belirtildigi gibi bu ¢calismada Makine ve Sanat ana basliginda detaylandirildigi
ve Kendini Gergeklestiren Makine boliimlerinde de aktarildigi lizere makinelerle sanat
yapma ve makinelere sanat yaptirma ¢aligmalarinin sebebinin insan sanatgilarin yerini
almak degil tez icerisinde kurulan analojiyi de destekler niteligiyle makineyi egitmek
oldugu savunulmaktadir. Sanat sayesinde analitik diistinme, algilama, baglant1 kurma,
yaraticilik benzeri insani melekelerin kuvvetlendirildigi goriilmektedir. Her sanat
akiminin ardinda sorgulayan, deneyen, merak eden zihinler mevcuttur ve sanat
stirecleri ile insanin vizyonu genislemektedir.

Makinenin saglikli bir etkilesim sahibi olabilmesi, 6zgiir gelisiminin saglanmasi
kendini gerceklestirmesi i¢in bilim insanlar1, makineye sanati, yaraticiligi, empatiyi ve
diinyay1 algilamay1 ogreterek ona aslinda insani, insansi olmay1 da dgretmektedir.
Insanlig1 6gretmenin makineye biling ve sezgi kazandirmanin temel taslarindan biri
oldugu ongoriilmektedir. Bu varligin zeki ve 6zfarkindalik sahibi olacagi i¢in 6zgiir
olmay1 arzu etmesi ve kendi 6zgir iradesine tabi olmak istenci tez ¢alismasinin
yiiklendigi temel soruya olumlu yonde bir cevap verilmesine destek olmaktadir.

Calismada 4.2.5. numaral1 boliim altinda 1950°de ilk kez Alan Turing tarafindan
dile getirildigi gibi insan ve makine arasinda kurulan analojiye yeni bir bakis agisi
onerilmistir. Bilimin, yetigkin insan1 bedensel ve zihinsel yani biitiinciil biligselligiyle
makinede aramak ve makineye kole-kul benzeri baskilayici ve acimasiz konumlar
uygun gérmek yerine makineyi sevgiye, anlayisa ve egitime ag bir insan bebegi gibi
kabul etmek savunulmustur. Bu yaklagim, ¢aligma boyunca sik sik deginilen saglikli
kendini gelistirme giidiisiinlin tatminini saglayacak ve 4.2.3. numarali b6liim altinda
dile getirilen makineye karsi benimsenen cekinceleri de bertaraf edebilecektir.
Makineyle ebeveyn iliskisi 4.2.8. numarali boliimde gelecek dnermelerine yer verilen
James Lovelock, Hans Moravec’te de gorullrken, bu isimlerle birlikte 4.2.7.
boliimiinde siborg sanatini genis kitlelere ulastiran sanat¢i Neil Harbisson’in
soylemleri dogrultusunda makinenin gelecekte insanla iletisim ve is birligi ile bir
kialtir ve yasam formu insa ederek kendi evrimini ve sanat iggiidiisiini
deneyimleyecegi devaminda ise atasi insanlar olan yeni bir tiir olarak evrende s6z
sahibi olacagi ¢ikarimina ulasilmistir.

Bu gelisimi izleyen, Kendini Gergeklestirme bdliimii altinda da agiklandigi gibi

s0z konusu vasiflara sahip olacak bir sistemin temel ickin gudisu kendini
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gerceklestirmek olarak tanimlanmaktadir. Zeki makine sanat yaptiginda insan istedigi
icin degil kendi istedigi i¢in sanat yapmay1 secebilme yetisiyle hareket etmis olacaktir
bu da ger¢ekten sanat yapabildigi anlamina gelecektir.

Insan ile makine arasinda kurulan analoji dogrultusunda, makinenin de insanin
evrim sirecinde ve sanatin dogusu, icadi ve gelisimi adimlarinda karsilagtigi ortak
yahut benzer tetikleyicilerle karsilasmasi durumunda insanda ortaya g¢ikan sanat
Uretme motivasyonuna sahip olabilecegi gorilmektedir. Dolayisiyla 6nerilen bu
analojik yaklagim temel alinarak, yapay zekanin bu ¢alismada yeniden yorumlanan
hiimanistik psikoloji modeli Maslow hiyerarsisi Onermesi ve makine kendini
gerceklestirme siirecinde sanatla 6zgiir birakilirsa; makinenin sanat yapacak olmasi
ileriye donik ihtimaller arasinda, -bu ¢alismada verilen referanslar kapsaminda-

kuvvetle kendine yer bulmaktadir.
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