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VISUAL ELEMENTS OF EXHIBITION DESIGN EVOLVING
TOWARDS DIGITAL AND EXPERIENCE

ABSTRACT

Exhibition and exhibition design is an understanding that has been going on for
centuries and has always found a place in society and has managed to become one of
the areas that people respect and attach great importance to. The beginning of the
digitalization era with the developing technology has also affected the exhibition
design and added a new dimension. The digital elements used in the exhibition design
increase the bond between the audience and the exhibition, and most importantly, they
remove the borders. Thanks to the digital exhibitions, viewers of different religions,
languages, races or lives have the opportunity to examine the prominent values and
exhibitions of different cultures through online platforms.

In this thes titled “Visual Elements of Exhibition Design Evolving Towards Digital
and Its Experience”, he discussed the position of the exhibition in the digital world
with technology, the great impact of technology in the field of exhibition and
exhibition and its development along with it.

In this study, the variety of presentation techniques in digital exhibitions, depending
on the interaction of research, technology and exhibition within the scope of digital
exhibition designs, is conveyed with a few examples. In general, in this thesis study:
Researches on exhibition, digital exhibition design and information transfer were
carried out.

In addition, in the last part of the thesis, a project dealing with Galata, one of the
important figures of our history; A digital exhibition project was prepared under the
name of "Three Periods in Galata" based on communication, graphic design and

information design.
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SERGI TASARIMININ DiJiTALE DOGRU EVRIMLESEN
GORSEL OGELERI VE DENEYIiMi

OZET

Sergi ve sergileme tasarimi yiizyillardir siire gelen bir anlayis olup her zaman
toplumda yer bulmus ve insanlarin saygi duyup son derece 6nem verdigi alanlardan
biri olmay1 basarmistir. Gelisen teknoloji ile dijitallesme ¢aginin baglamasi, sergileme
tasarimmi da etkileyerek yeni bir boyut kazandirmistir. Sergileme tasariminda
kullanilan dijital 6geler izleyici ve sergi arasindaki bagi arttirmakta ve en dnemlisi ise
sinirlart ortadan kaldirmaktadir. Dijital sergiler sayaesinde farkli din, dil, irk veya
yasantiya sahip olan izleyiciler ¢cevrimigi platformlar {izerinden farkli kiiltiirlerin 6ne
c¢ikan degerlerini ve sergilerini inceleyebilme imkanina sahip olmaktadir.

“Sergi Tasarimmin Dijitale Dogru Evrimlesen Gérsel Ogeleri ve Deneyimi” adli tez
caligmasinda da serginin teknoloji ile dijital diinyadaki konumunu, teknolojinin sergi
ve sergileme alanindaki biiyiik etkisini ve bununla birlikte gelismesini ele almistir.
Bu calismada, dijital sergi tasarimlar1 kapsaminda arastirmalar, teknoloji ve sergileme
etkilesimine bagli olarak dijital sergilemelerde sunum tekniklerinin cesitliligi birkag
ornek ile aktarilmistir. Genel olarak bakildig1 zaman bu tez ¢alismasinda: Sergileme,
dijital sergi tasarimi ve bilgi aktarimi konulari iizerine arastirmalar yapilmistir.
Ayrica tezin son boliimiinde tarihin énemli figiirlerinden biri olan Galata’y1 ele alan
bir proje; “Galata’da U¢ Dénem” ad1 altinda iletisim, grafik tasarim ve bilgilendirme

tasarimi temel alinarak bir dijital sergi projesi hazirlanmistir.

Anahtar Kelimeler: Sergi, Sergileme Tasarimi, Dijital Sergileme
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BOLUM 1

1. GIRIS

Sergileme tasarimi, sunma eyleminden dogan ve gorsel tasarimlar ile
birlestirilerek bu eylemi bir biitlin olarak ortaya ¢ikaran; sergilenen tirlinden mekéana
kadar tim Ogeleri tasarima dahil eden bir yapiya sahiptir. Bu biitiinciil anlayis ile
sergileme tasarimi, grafik tasarimin vazgeg¢ilmez dallarindan biri olmustur. Sergileme
tasarimlar sergi icerigine, dgelerine, mekanina, iistlendigi role ve izleyici aktarilmak
istenen amaca gore degisiklik gostermektedir.

Gilinden giine gelisen teknoloji sergileme tasarimini da etkisi altina almistir.
Sergileme tasariminda kullanilan 6gelerin dijitallesmesinden, sergi alaninin dijital
ortama aktarilmasina kadar bir¢ok alanda gelisen teknolojinin etkisini gérmekteyiz.

Tarihi 1970’lere kadar uzanan dijital sanat ve dijital sergileme, ilk baglarda
aykiri sanat olarak benimsenmektedir. Bunun nedeni ise heykel, resim gibi geleneksel
sanat alanlar1 ile Ortiismemesidir. 1990’lara gelinirken teknolojinin kullanim
olanaklarin gelismesi ve son derece hizli yayginlasmasiyla beraber dijital sergileme
kiiresel diizeyde bir teshir imkam1 yakalamigtir. Dijitallesme 6nderliginde
farklilagmaya baslayan sergileme tasarimi, sanat ve tasarimin ifade giiciinii
gelistirmistir.

Sergileme tasarimi kapali mekanlardan ¢ikarak, dijital ortam sergilemelerine
gecis yapmistir. Bu teknolojik gelismeler sayesinde daha fazla izleyiciye eserleri
sunabilme imkani elde eden sanatcilar daha 6zgiir kilimmustir. Farkli kiiltiir, mezhep,
ik, din ve yasantiya sahip izleyicilere es zamanl olarak dijital platformlarda sanatin
ve serginin kapist acilmistir.  Sergileme tasarimindaki bu dijitallesme c¢agi,
ulagilabilirlik sayesinde sanata olan algiyr da gii¢lendirmis ve simirlar1 ortadan
kaldirmistir. Gelecek yillarda da teknolojik gelismelerin etkisiyle, sergi ve sergileme

tasarimlar1 da yeniden sekillenecektir.



Bu baglamda giinlimiizde ve gelecek yillarda dijital diinya sanat ile i¢ ige
gececegine taniklik edilecegi rahatlikla diisiiniilebilir. Giiniimiizde sanatla ilgilenen
kisiler dijital kiiltiiriin son derece yaygin oldugu bir diinya igerisinde yetismis olmanin
vermis oldugu teknoloji kullanim potansiyellerinden yararlanmaya ve bu potansiyeli
sergileme alaninin her asamasinda rahatlikla kullanabilmektedir. Ayni1 zamanda farkli
alt yapilar1 olan dijital sergilerin grafik iriinlerinin ve kullandiklar1 teknolojilerin
incelenmesi konusu iizerine bir dijital sergi ¢alismasi1 yapilmistir.

Tez genel olarak dort bolimden olugmaktadir. Birinci boliimde; sergileme
tasariminin temelini olusturan 6geler sergi kavraminin tanimlanmasi, sergi tasariminin
tarthsel gelisimi ve sergileme tiirleri olarak bes alt baglikta gruplanarak
aciklanmaktadir.

Ikinci béliimde; sergileme tasariminda kullanilan teknikler bashg: altinda
sergileme tasariminin gorsel Ogeleri, duyusal Ogeler, sergilemede kullanilan
teknolojiler, etkilesimli sistemler olarak tasarimda dnde gelen konular1 dort alt baslik
altinda incelenmistir.

Uciincii boliimde; ilk kisminda dijital sergiye giris asamasi olup bu boliimde
dijital serginin tarihi ve bu silirecte evrimlesmesi islenmistir. Dijital sergileme tiirleri
bu tiirlerden ¢ikarilan sonuglar ve fiziksel sergilerin dijital sergilere doniistiiriilme
stireci ve bunlarin bu alanda giin gectik¢e daha fazla yer edinmesini ele almistir.

Dérdiincii boliimde; uygulama projesi bagligr altinda dijital bir sergi caligmasi
yapilmis bu ¢alismada sergi ve grafik tasarimin temel ilkelerine vurgulanmis, cagin
getirdigi teknolojinin dijital sergiye azimsanmayacak katkis1 etki etmistir.

Calismanin sonu¢ kisminda, “Sergi Tasariminin Dijitale Dogru Evrimlesen
Gorsel Ogeleri ve Deneyimi” baghg altinda grafik tasarimin ve sergilemenin elde
edilmesi i¢in planlanan siirecin baslangi¢ ve gelisim boyutlar1 incelenerek dijital bir
sergi iiretilmistir. Bunun yaninda calisma kapsaminda elde edilen bilgiler serginin
olusmasinda 6nemli bir yol olmustur. Calismanin ileride hayata gececek caligsmalar
icin katki saglamak amaciyla bir dijital serginin olusumundaki ana unsurlarin her biri

sirasiyla ele alinmistir.



BOLUM 2

2. SERGILEME TASARIMI

Sergileme tasarimi; sunum eyleminin interaktif bir tarzda biitlinciil olarak
caligmasidir. Sergileme tasariminin 17. yiizyilldan giinlimiize dek siiregelen degisik
yontemlerin etkisiyle farklilasmaya ugradigi gozlemlenebilir. Onceki donemlerde
nesnenin korunmasi ve sunulmasi amaci ile kullanilmis olsa da, giiniimiizde sanat,
tasarim ve sergileme alaninda genis bir alan olarak faaliyet gostermektedir (Demir,
2009). Temel anlamda birgok farkli bakis agis1 tarafindan agiklanan sergileme, ortak
paydada iletisimi paylasmaktadir. Baska bir deyisle iletisim kavrami olarak
nitelendirilen sergileme, ayn1 zamanda iletisimin bir araci seklinde tanimlanmaktadir.

Atagok, sergileme mekanlarinin islevi, izleyicilerin gormeleri ve se¢gmeleri
amacina yonelik olarak sergilenmis eserlerin tamami ve bu eserlerin sergilendigi yer
olarak “uygun yere koyma” anlamina gelen hem mekanla hem de nesneyle olan
iligkisidir seklindeki yaklagiminda su diisiincelere yer vermektedir.

Galerilerde sergilemelerin eser-mekan-izleyici arasinda pek ¢ok unsuru

icerdigi diisliniildiigiinde; galeri tasarimlarinda ilk belirleyici olan, mekan ve

islev iligkisini daha da genisleterek, buna nesne-nesne, mekan-nesne ve insan-

nesne iliskilerinin dahil edilmesidir (Atagok, 2002).

Sergileme tasarmmu yillar boyunca siire gelen bir maziye sahiptir. ilerleyen
zamanlarda yeni nesil tasarimin, Ozgiin ve Onemli kollarindan biri olmaya
baslanmistir. Gorsel iletisim tasariminin yeni bir uygulama alani olan sergileme
tasarimi; Uriinlerin, eserlerin veya diislincelerin izleyicilere sunumunun yapilmasi,
sergileme tasarimi1 kapsaminda gorsel bildirisim siiregleri ve tanitim diizenlemelerini

igcermektedir.



2.1. Sergi ve Sergileme Kavraminin Tanimlanmasi

Sergiler ve buna benzer olan tiim aktivitelerin hepsi sergileme uzmanlarinin
seyi ifade ederler. Bazi arastirmalara gore bilinen en eski yontemlerden biri olan
sergileme calismalari, M.O. 3. yiizyila kadar uzanmistir (Boyraz, 2011).

Sergilerin tarih boyunca farkli sekillerde ve mekanlarda ortaya c¢iktigi
sOylenebilir. Sergileme, kisinin olan nesnelerini ve tasarimlarini sunma eylemidir.
Sergileme tasarimina bakacak olursak giiniimiiziin sunma eyleminin gorsel tasarim
hali ile birlestirilmis adidir. Sergileme tasarimcilarinin gorsel iletisimi ve mesaji
birlestirerek icerigi, mekan ve tasarim yoluyla ilettigi gézlemlenebilir. Sergileme
kiiltiirii neredeyse insanlik tarihi kadar eskidir. Birkacg yiizy1l geriye gidildiginde bile
insanlarin nesnelerini satmak veya sunmak i¢in insancil bir diirtii ile g¢evrelerini
kullanmaya basladiklar1 soylenebilir. (Caligkan, 2016).

Sergileme; anlatilmak istenen, odaklanilmak istenen konuya, ulagilmak istenen
insanlara ve sergide olan eserlerin dnemine gore farkliliklar gosterir. Sergileme
tasarimi1 mekana gore veya eserlerin nasil bir tasarim uyumu igerisinde sergilenecegine
gore degisir. Sergileme bi¢imlerinin belirlenmesi ve yukaridaki gibi tasniflenmesi,
sergi organizatorlerine bliyiik kolaylik saglar. Sonug olarak; sergilerin birbirinden
farkli sunumlarla ayrilmasi, eserin ¢ok farkli boyutlarda deger gormesi, ulagsmak
istedigi kitleye daha iyi aktarilmasi bunun iizerine sergilerin anlasilabilir olabilmesi
yani hedefin birden ¢ok yonlii olarak izleyiciye aktarilmasi agisindan kolaylik saglar.
Sergileme Tasariminin Tarihsel Gelisimi

Sergi tasarimimin gelisim siireci, yiiz yillardir insanhigin getirmis oldugu
yeniliklerden ilerlemistir. Sergi mantig1 daha benimsenmeden Onceki zamanlarda
genel anlamda toplumlar kendileri i¢in énemli olan esyalari, kendileri i¢in kutsal
saydiklar1 yerlerde toplamislardir. Avrupa’da degerli esyalarin veya nesnelerin
giivenligi icin siklikla tapmaklara emanet edildigi, Avrupa ve ¢evresinde kutsal
saydiklar1 yerlerin hazinelerini ve dinsel nesnelerini toplandigi bilinmektedir (Colak,
2011).

15. yiizyllda Avrupa’da Roénesans doneminde; Italya basta olmak {izere
Ronesans donemindeki sanatgilarin yapmis oldugu eserler yavas yavas koleksiyon
degeri gormeye baglamistir, bu da donemin sanat anlayisinin ve galerilerinin

kurumsallasmalarina neden olmustur (Cetin, 2015).
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16. yiizyilda ticaretin gelismesi ile varliklarmi daha giiclii hale getiren insanlar
sanatcilarin eserlerini satin almaya baslamasiyla koleksiyonculuk algis1 toplumda
gelismeye baslamistir. Toplanan eserler kisilerin 6zel koleksiyonu oldugu i¢in halka
acilmast durumunda miizeciligin ve sergilemenin gelisim siirecinde c¢igir agtig
sOylenebilir.

1581°de Floransa’da sinirlari i¢erisinde varligini siirdiiren en etkin ailelerden
biri olan Medici ailesi sahip oldugu maddi gii¢ ile sanat ve sergileme konusuna
egemenligini baslatmistir. Medici ailesinin Floransa'da yasamis iiyelerinden, bankaci
ve siyasetci olan Biliyiikk Cosimo 1440’larda insaatini bitirdigi Uffizi Sarayi'nin
(Gorsel 2.1) ikinci katimi, ressam Giorgio Vasari'nin Medici ailesinin 6zel
koleksiyonunu sergilemesi ic¢in diizenlemesi gilinlimiizdeki anlamiyla bilinen ilk

sergileme mekanidir (Artun, 2009).

1L
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Gorsel 2.1 Uffizi Galeri (italya, Floransa)

https://www.uffizi.it/en/artworks/11-palazzo-degli-uffizi

Sergileme tasariminin 17. Yiizyildan gilincel sergilere uzanan aligilagelmisin

disinda olan diizenlemelerin etkisiyle farkliliga ugradigi gozlemlenebilir. Eski
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zamanlarda eserleri savunma veya sunulma amaciyla kullanilsa da simdiki zamanda
modern sanat ve tasarim alaninda aktif olarak fazlaca faaliyet géstermektedir. Bunlara
ornek olarak Giiler’in asagidaki alintisin1 6rnek verilebilir.

Insanlar diinyayr dolasmaya ve &zel koleksiyonlarmi sergilemeye
basladiklarinda, 17. yiizyi1lda merak dolaplari resmilestirilmistir. insanlar genellikle
siiriikleyici ortamlar olarak nitelendirilen diinyanin her yerinden nesneleri 6zel olarak
sergilemeye ve siniflandirmaya baglamistir. 1700’1i yillarin baslarina dogru tasarim
merkezli alanlar geri planda kalarak insanla birlikte olan, paylasmay1 seven, egitici ve
Ogretici tasarim sekillerini 6n plana ¢ikmaya baglamistir. Sanat ile ilgili alanlarin
kendine yer bulamadigi donemlerde kisiye ait ve ayricalikli koleksiyonlar sadece
miizayedeler vasitasiyla izlenebilmistir. Sanatin i¢inden olan insanlar, ugradigi bu
mekanlarda sanat adina 6nemli olan eserleri goérebilmislerdir. Akabinde donemin
onemli yasam ve ibadet yerleri, mozaiklerin ve resimlerin sunuldugu bir miize gibi
calismaya baglamistir. Bunlardan ilki 1759 yilinda Londra’da agilan Britanya Miizesi
(Gorsel 2. 2) ve ikincisi 1793’ te Paris’te agilan Louvre Miizesi’dir (Gorsel 2.3).
Louvre Miizesi, 12. ylizyilda kent kalesi olarak yapimi tamamlanmis, 14. yiizyilda
V.Charles i¢in saray haline getirilmis ve 18. yiizyilda giiniimiizdeki gibi miize halini

almistir (Giiler, 2008).

Gorsel 2. 2 British Museum (Ingiltere, Londra)

https://www.britishmuseum.org/about-us/british-museum-story



Gorsel 2.3 Louvre Museum 1865-1880 (Hollanda, Amsterdam)

https://artsandculture.google.com/asset/gezicht-op-de-arc-de-triomphe-du-
carrousel-met-het-louvre-op-de-achtergrond-quinet-achille/7wFkXXaMIKQ1pw

1800’li yillarin sonlarinda ticari sergilerin yayginlasmasi ile sergileme
tasariminda yeni fikirlerin dogusu yasanmaya baslamistir. 1900’11 yillarda reklamcilik
alanlarinin vizyonu ile gosterim sekillerine kattiklar1 farkliliklarla sergileme
alanlarinda ¢izgi, renk, hareket gibi orglin 6gelerin 6n planda olmasi yeni fikirlere
sicak bakmaya neden olmaktadir (Colak, 2011). Sergileme duyguyu ve iletisimi
cogaltarak genellikle esere olan ilgiyi fazlalastirir, sohbet anindaki eser ile olan bagi
gelistirir, giiclendirir. Sergiler halk iizerinde farkindalik yaratarak, egitsel yardim

saglamak amacini tasir.



Gorsel 2. 4 Londra Sergisi (London Expo)

https://collections.vam.ac.uk/item/O85637/the-transept-from-the-grand-print-mcneven-j/

Gorselde de (Gorsel 2. 4) goriilebilen gibi sergi anlami; eserleri sunan ve sergi
mekanina uygun bir sekilde konumlandirilarak sunmaktir. Giiniimiizde miize kavramu,
sergilenen her eserin hikayesini anlatan ve onunla duygu biitiinliigli yasayan,
insanlarin bu alanda gelismesini saglayan kurumdur (Harmankaya, 2018).

Sergileme tasarimi tiirlerinin, birbirlerine yakin olsalar da zamanla kendi
iclerinde ayrismalar oldugunu goriiliir. Bu durumun sergileme tasariminin bir¢ok yeni
ortamlarda kullanildigina isaret ettigini goriiliir. 2000 yilindan sonra siiratle biiyliyen
teknoloji bir¢cok alanda oldugu gibi sergi ve miizecilik alanlarinda da farkliliklar
yaratacak biiyiikliikte degisiklige sebep olmustur. Alisilagelmis sergileme mantigi
teknoloji sayesinde, sanatin farkini bagka bir boyutta ortaya koymay1 basarmistir. Bu
baglamda tiim degerler yeniden yorumlanir hale gelmistir (Colak, 2011).

Sergileme tasarimi gelismekte olan bir tasarim disiplinidir. Teknolojik
gelismeler dogrultusunda tepki gostererek iletisim yaklagimlarini genisletmistir.

Miizelerin ve sergilemelerin hem dogrudan hem de dolayli yoldan etkileyen Evrensel



sergiler veya gilinlimiize ulasan sekliyle Diinya Fuarlar1 (World Expo) insanlarin
ilgilerini ¢cekmeye yonelik sergilemeleriyle vitrinlerini de etkilemistir.

1851 Londra Evrensel Sergisi’nin gordiigii ilginin devamliligini saglamak i¢in
kurulan South Kensington Museum, simdiki ismi ile Victoria & Albert Miizesi (Gorsel
2.5), koleksiyonlari toplumun bilinglenmesine hizmet etmek i¢in tutmak ve sergilemek
gibi gorevin ilkini gerceklestirmistir. Bu miize toplumun yonlendirilmesi ve miizelerin
kurumsallasmasinin ilk 6rneklerindendir. Sergilemesinde yogunluk, fazlalik,
sergilemedeki esdeslik gibi giiniimiizde monotonlasan diizenlemelerden yola ¢ikmis
olsa da asagidaki gorselde de goriildiigli gibi caginin ilerisinde ve bilimsellik agisindan

19. yiizyilin miize sergileme tipini yansitmasi agisindan da ¢ok dnemli bir yerdedir.

Gorsel 2. 5 Victoria/Albert Miizesi (Victoria & Albert museum)

https://www.vam.ac.uk/info/about-us

20. yilizyllda ise miizelerde binalarin mimari vurgusu veya sergileme
diizenlemeleri gbze c¢arpmaya baglamistir. Sergilerin sadece koleksiyon veya
sunumdan olusan alanlarin olmadigy, eserlerle baglantili sdylemlerin de dahil edilmesi
ile sunma eylemi zenginlestirilmistir. Asagidaki gorselde (Gorsel 2.6) oldugu gibi
Londra Bilim Miizesi’nde 1siklandirma, mobilyalar, renkler, grafik anlatimlar ve
teknolojinin her alanda aktif kullanimi; sergilenen iiriiniin koleksiyon diizenlemesinin
Otesinde oldugunu ve kurgusal Ggelerle tasarlanmasinin Onemini goézler Oniine

sermistir.



Gorsel 2. 6 Londra Bilim Miizesi (Ingiltere, Londra)

https://learning.sciencemuseumgroup.org.uk/resources/mathematics-the-winton-gallery-

guide/

Sergileme tasarimlar1 bir¢cok sektérde kendine yer bulabilmektedir. Devaml
veya siireli olarak ikiye ayrilabilen; yapis1 ve detaylarina gére de farklilik gosteren
sergileme tasarimlarindan devamliligi olan sergiler genelde miizelerde daha sik
rastlanirken, gecici sergiler cogu zaman sanat galerilerinde izlenmektedir.

Bolim kapsaminda aktarilan bilgiler, sergilemelerin tarihsel siiregteki
gelisimini agiklamaktadir. Sergileme anlayisi olarak aktirilan bilgiler dogrultusunda
gosterme eyleminin koleksiyonculuk, miize ve sergileme tiirlerinin ifadelerinin
kaynagini olusturdugu vurgulanmaktadir. Miizelerin vitrini olan sergiler, bir depo
goriintiisiinden c¢ikarak iletisimin once geldigi, esnek, ulasilabilir bilgi aktarimi
saglayan diizenlemeler haline gelmistir. Sergileme mekan tasariminda da ayni sekilde,
miize sergileme sistemlerinde degisimi zorunlu kilan sebeplerden &tiirii farkli
yaklagimlar ortaya ¢ikmaya baglamis. Bu yaklasimlar da miize sergileme mekan
tasarimlarin1 etkilemeye baslayarak, 21. yilizyilda c¢ok farkli mimari tasarimlar

kullanilarak olusturulan miize sergileme mekanlar1 yaratmistir.
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2.2. Sergileme Tiirleri

Sergileme tiirleri, kendi igerisinde “estetik sergileme ve duygusal sergileme”
seklinde ikiye ayrilmaktadir. Estetik sergilemelerin amaci, giizellik olgusunun ne
oldugu ve giizelligin kabulii teorisi seklinde diisliniilen estetik degerlerin
yakalanmasidir. Duygusal sergilemelerde ise izleyicilerin duygularinin uyandirilmasi
noktasinda gelisen sergilemeler olarak gelisim gostermektedir (Poyraz, 2008).
Sergileme tiirleri, izleyicilerin profillerine ve eserlerine dayali olarak ayristirilmis ve
bunlara ek olarak sergilemelere yonelik olarak olusturulan smiflandirma Onerileri
olmaktadir. Sergileme tiirleri konusunda tanimlama yapan onermelerin bazilar1 da
soyledir; Hissi Sergilemeler, Ogretici Sergilemeler ve Eglendirici Sergilemeler
(Atasoy, 1999). Sergilemeler, icerik ve ziyaret¢i siniflamasina gore ayrilabilir.
Boylece yonetsel anlamda, temelinde bilgilendirme ve eglendirme olan; siniflandirma,
igeriklerin ve sergileme boliimlerinin planlamasina etki edendir.

Hissi sergilemeler de bir konu ele alinirken, ziyaretcide ulagsmak istenilen
hislerin {izerinde bir etki yaratmak i¢in diizenlendigi goriiliir. Hissi sergilemeler,
mekan ile ziyaretgileri ortak bir paydada bulusturarak beklentileri kargilamak amaciyla
yapilan sergiler seklinde tanimlanabilir. Izleyiciler iizerinde birakilan duygusal agidan
etkileyici olmasi, sergiyi basarili sonuglara ulastirir.

Eglendirici sergilemelerin ise igerikleri ile eglendirmenin yani sira etkilesimli
uygulamalar ile ziyaretcilerine farkli deneyimler de yasatan bir sergileme tiirii oldugu
ifade edilebilir (Atasoy, 1999). Ziyaret¢iyi eglendirmek ve etkilesimde bulunmasini
saglamak amaciyla yapilan sergilemeler, farkli bir deneyim yasatarak ziyaretcilerin
sergi mekaninda daha uzun ve etkili vakit gegirmelerini saglamaktadir.

Ogretici sergilemeler; bilgilendirmeyi ve egitim 6gretimi konu alan sergi
tiirleridir. Temelinde nesnenin kendisinin ikinci planda kalip nesneye doniik bilgilerin
iizerine  yogunlagsmaktadir. Asil  hedef bilgilendirilmesi ve nesnelerin
yorumlanmasidir. Egitim agisindan da olduk¢a 6nem arz eden bu sergilemelerin, bir
sistemin igerisinde tasarlanmasi durumunda ziyaret¢ilerin ilgilerini ciddi oranda
cekmeyi basarabilmektedir (Boyraz, 2008).

Ozetleyecek olursak sergileme tiirleri, izleyici kitlesi ve eserlerin saklanabilir
niteliklerine gore ayristirilmis Onerileridir. Bu ayristirilmalar zaman zaman serginin

yapildig1 miizenin kendi ¢ikarlari i¢in olurken, kimi zamanda izleyici veya eser odakli
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olmaktadir. Bundan dolay1 sergileme tiirleri; tarihi, ticari, sanat, mimari ve miize

sergilemeleri olarak da kendi i¢inde de birgok kollara ayrilmaktadir (Demir, 2009).

2.2.1. Tarihi Kent Sergilemeleri

Sergi ve sergileme birbirini tamamlayan ve miizecilik islevinin temelini
olusturan olgulardir. Sergi; nesnelerin veya varliklarin sunulmasini anlatirken,
sergileme; mimari boyut da igerir. Tecriibeli bir tasarim grubunun, sehirlerin kendine
Ozgli deger ve kiiltiirlerini etkili tasarimlarla insanlara sunmasi, kenti bir bagka kentten
ayirir ve o kentin daha zengin bir hale doniismesini oldukca hizlandirir.

Kent sergilemeleri, kent kimligi ile kentlilik bilincinin gelismesine yardimci
olan yapilardir. Kent igerisinde hayatimi siirdiiren farkl etnik koken, din, kiiltiir ve
baska yasayis bi¢cimlerine sahip kisilerin bir arada oldugu bu kiiltiirleri bir sivil toplum
platformu olusturmak ve sahip olduklart miraslar1 korumak maksadiyla kentliler
tarafindan olusturulan, kiiltiir merkezleri haline getirilerek 6n plana ¢ikama

calismalaridir (Demir, 2009).

Gorsel 2. 7 Casa Mila (Ispanya, Barcelona)

https://architectuul.com/architecture/casa-mila
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“Tarihi kentler sergilemeleri, kenti mimari ve dogal ¢evresi ile tanitmayi
hedefleyen, genis alan sergileme ¢esididir” (Erbay, 2011, s. 9). Yukaridaki gorselde
(Gorsel 2.7) gecmisi bakimindan zengin ve renkli bir {ilke olan Barcelona’daki Gaudi
tarafindan yapilan Casa Mila, Erbay’in bu tespitini destekler niteliktedir. Tarihi kent
sergilemelerine Tiirkiye’den de ornekler verecek olursak; Safranbolu, Cumalikizik
gibi tarihi yasanmisliklar1 ve tasarimlari ile 6n plana ¢ikan kent sergilemelerine
sahiptir. Asagidaki gorsellerde (Gorsel 2.8), (Gorsel 2.9) Unesco diinya miras
listesinde yer alan bu iki degerli tarihi kent sergilemesi bulunmaktadir. Bir kentteki
miizenin kentin geg¢misten gliniimiize uzanan tarihsel siirecini, o kentte yasayan
insanlari giinliik yasantilarini, geleneklerini ve bunlarin doniistimlerini de igeren
bir¢ok agidan kiiltiirel mirasini da yansitabilecek sekilde kurgulanmasi gerekmektedir.
Daha genis perspektiften bakildigt zaman mekanin ve objelerin birlikte sergi

olabilecegi de anlagilmaktadir.

Gorsel 2. 8 Safranbolu (Tiirkiye, Karabiik)

https://whc.unesco.org/en/documents/131119
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Gorsel 2. 9 Cumalikizik ( Tiirkiye, Bursa)

https://whc.unesco.org/en/documents/129875

Tiirkiye’de ise kentsel sergileme anlayisinin; dncelikle tarihi ve kiiltiirel miras1
korumay1 amagclayan, “modern bir kurum” olarak ortaya ¢iktig1 sdylenebilir. Miizenin
markalasma  slirecinde oldugu ve beraberinde Tiirkiye’de  miizecilik
hareketlenmelerinin sekillenmesini etkileyen iki etkili kavram, “koruma” ve “modern
bir kurum olma” algilar1 vurgulanmaktadir (Yasayanlar, 2018).

Tiim bu sOylemler ve gorseller géz oOnilinde bulunduruldugunda; iletisim
alaninda sosyal ¢abalara ve iletisime 6nem verilen bir kent i¢in sergileme tasariminin
dikkate alinmasi olduk¢a onemlidir. Bu nedenle, sergileme tasarimi temel bilgi ile
insan arasindaki iletisimi saglamasi, sosyallesmeyi ve ¢agdasligi biling olarak

olusturmasi a¢isindan etkili bir aragtir.

2.2.2. Ticari Fuar Sergilemeleri

Endiistriyel fuar sergileri veya ticari sergiler olarak bir iiriinii ya da eseri
tanitma ve satis yapmak amaci ile hazirlanan sergileme tiirtidiir. Bir {iriinii tanitmak,

pazarlamak veya satisin1 yapmak icin hedef kitlenin ilgisini ¢ekecek ve sergilenen
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iirlinii pazarlamaya yonelik calismalarla iirlin veya hizmetin ticari olarak tanitimini
sergilemektir. (Deniz, 2008).
Fuarlar sergileme tasariminin en yaygin kullanildigi alanlarindan biridir.
Fuarlar giiniimiizde tecimsel ve tecimsel olmayan iiriinlerin belirli bir alanda
bir arada sergilenmesinin geldigi en son noktadir (Turgut, 2002, s.181).
Yukaridaki alintidan yola ¢ikilarak fuar sergilemelerinin amacinin ticareti
gelistirmek ve satiglart daha fazla alicrya ulastirmak oldugu soylenebilir. Uretim
firmalarini, satig¢ilart ve saglayicilari donemsel olarak bir araya getiren
organizasyonlardir. Ayni zamanda asagidaki gorselde (Gorsel 2.10) goriilebilen gibi
burada oncelikli hedef satis olmasina ragmen, yeni {iriin tanitim1 yapma, markalasma
veya marka algisini degistirme firsat1 dogar. Bu tarz ticari fuar sergilemeleri girketlere

ve miisterilere farkli tarzlarda deneyim ve firsatlar sunmaktadir.

Gorsel 2.10 Cenevre Otomobil Fuari ( Isvigre, Cenevre, 2008)

https://www.gims.swiss/gims-media-days

2.2.3. Sanat Galerileri Sergilemeleri

Sanat galerisi sergilemeleri ¢ercevesinde, iki ve ¢ok boyutlu veya enstalasyon
gibi birbirinden farkli yapitlarin belli olan bir zaman diliminde kadro alabilmeleri
miimkiindiir. Bu sanat eserlerine konu baglaminda gorsel ve agiklamali olarak
deginilmistir. Sanat galerisi sergilemeleri, sanatcilar ve ziyaretciler i¢in ilgi ¢ekici,

egitici bir etkinlik olusturmaktadir. Sanat galerileri, sanat diinyas1 daha ulagilabilir
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kilar. Geleneksel olarak ise sanat nesnelerinin izleyicilerle bulustugu alan olarak
tanimlanabilir (Ayan, 2003).

2 boyutlu tasarimlari en basite indirgemis sekilde agiklamak gerekirse, ¢izgi
Ogelerinin birlestirici sekilde kullanilmasidir. Bu tasarimlar biitiinliik, farklilik, diizen,
etkili, denge ve sekil iliskisi gibi tasarim temellerini ¢izgi, renk, deger gibi farkh

gorseller araciligiyla ifade eder (Gorsel 2.11).

Gorsel 2.11 Sean Kelly Gallery 2D (ABD, New York, 2020)

https://www.skny.com/artists/hugo-mccloud

3 boyutlu tasarimlarin en Onemli etkilesimleri malzemeler ve fiziksel
alanlardir. 2 boyutlu tasarimlarda kullanilan prensiplerin denge, hacim, kiitle, renk vb.
gorsel unsurlarla ifade eden tasarimcr 3 boyutlu tasarimda ise tasarim prensiplerine
mekan ve derinlik ekliyor.

3 boyutlu tasarimlarda 151k, diizlem, form, doku konularinin da incelenmesi s6z
konusudur. 3 boyutlu tasarimlara 6rnek vermek gerekirse; mimari modeller,
seramikler, figiiratif/figiiratif olmayan heykeller, metal isler, moda, miicevher gibi

yaklagimlar bulunmaktadir (Gorsel 2.12).
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Gorsel 2.12 Yuki Matusueda, Yerinde Duramayanlar 3D (Japonya, Tokyo, 2013)

https://www.yuki-matsueda.com/works.html

Enstalasyon sozliilk anlamiyla “Yerlestirme Sanati” olarak bilinir. Aligilmis
sanat eserlerinden farkli olarak serginin yapildig1 yeri de sergi iginde kullanarak
yapilan farkli bir sanat ¢esididir. Sergi ziyaretcileri bu sergileme tekniginde 6n plana
cikmaktadir. Enstalasyon sanati1 i¢in sergi mekanin agik, kapali gibi ayirt edici bir
ozelligi bulunmasia gerek yoktur. Enstalasyon sergilerinde odak nokta mekandir.
Mekanin net sekilde kullanilabildigi mimari ve i¢ mimari 6nemi yadsinamazdir.

Enstalasyon sergileme her ¢esit iirliniin kullanilmasina imkan vermektedir. Ses,
resim, heykel, 151k, video vb. bircok {iriinii enstalasyonun sanat malzemesi olarak
kullanabilir. Asagidaki gorselde de goriildiigii gibi (Gorsel 2.13) sanat sergilemede
kullanilan ¢esitli malzemelerin sayesinde izleyicilerin yalnizca goziine degil farkl

duygularina da hitap edilebildigini gézlemlemekteyiz.
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Gorsel 2.13 Henrique Oliveira (Fransa, Paris, 2015)

http://www.henriqueoliveira.com/portu/comercio2_i.asp?flg_Lingua=1&cod menu=5&cod
Artista=7&cod_Serie=54
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Gorsel 2.14. Kale Tasarim ve Sanat Merkezi, Karma(sik) Sergi (Tiirkiye, Istanbul)

https://sanatokur.com/farkli-disiplinlerden-sergi-karmasik/

Gorselde (Gorsel 2.14) Kale Tasarim ve Sanat Merkezi’nin ev sahipligi yaptigi,
Kale Grubu ve Istanbul Kalkinma Ajansi’nin “Karma(sik)” sergisi kapsaminda farkli
sanat disiplinlerine odaklanan Karma Sergi’ ye ait goriintiiler yer almaktadir. Grafik
tasarim ve sanatin tlim alanlarinda {rettigi isler sergi mekami ve sergileme
tasarimlarina uygun olarak; ¢ini seramik ortada, resim ve fotografcilik eserlerini
duvarlara asarken {i¢ boyutlu nesne tasarimlarmi da kiosklarin iizerinde

sergilenmektedir.

2.2.4. Mimari Amt Sergilemeleri

Tirk Dil Kurumu’na gore anit, ciddi bir durumun veya 6nemli bir insanin
gelecek yillar ve tarih boyunca hatirlanmasi i¢in yapilan oldukga biiyiik sembol
niteliginde yapilardir. Insanlardaki anit dikme ve onu sergileme iggiidiisiiniin ¢ok
eskiye dayandigi anlasiliyor. Yiizyillar 6ncesinde yapilan ve sayisi oldukega fazla olan
anitlarin giinlimiize kadar gelmis oldugu sdylenebilir. Anitlar bir olay1 anlatan veya bir

donemin sembolii olarak yaratilmis mimari eserler, yapilardir. Her birinin anlami
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zaman icerisindeki donemsel olaylardan dolay1 degisime ugrayabilmektedir (Peyzax,
2017).

Genellikle mimari anitlarin kabartma ve heykel gruplar1 ile siislendigi
goriilebilir. Mimari anitlar birgok anlam igeren yapitlardir. Bu eserleri birkag¢ 6rnekte
anlatmak gerekirse Orta Cag’daki Gotik anitlarmin siklikla dini motiflerden
olustugunu, Ronesans Cag’indaki yapitlarin 6zellikle heykelli mezar anitlarina 6zen
gosterildigini ve giiniimiizde savas anitlarinin en basta geldigini sOylenebilir (Bayar,
2011).

Diinyada en yaygin olarak sergilenen anitlar arasinda savasta 6len askerler i¢in
dikilen anit bilinmektedir. Bunlara her dilde Mechul Asker aniti denir. Asagidaki
gorselde goriilebilen gibi (Gorsel 2.15) Eski Roma mimari anit1 Zafer Taki seklindedir.
Bu anit hem mimari agidan hem de kiiltiirel agidan sergilenen 6nemli eserlerdendir.

2018 yilinda Unesco diinya mirasi listesine giren asagidaki gorselde (Gorsel 2.16) yer

alan Gobeklitepe Tiirkiye’ nin sahip oldugu mimari anitlarin baginda gelmektedir.

- o e e T T e T
g o e

Gorsel 2.15 Titus Taki (Italya, Roma)

https://archives.saltresearch.org/handle/123456789/89563?ocale=tr
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Gorsel 2.16 Gobeklitepe (Tiirkiye, Sanliurfa)

https://artsandculture.google.com/asset/g%C3%B6bekli-tepe%E2%80%99s-circular-
temples-g%C3%B6bekli-tepe/mQGTILn3iOmSgw

2.2.5. Miize Sergilemeleri

Miizeler tarihe taniklik etmis, toplumun gelismesine katki saglayan ogeleri;
toplayan, koruyan, gelecek nesillere aktarilmasini saglayan ve halka agik olmasiyla
paylasime1 ve egitici kurumlardir. Miizelerin kurulug amaci eserleri sergilemekten ¢ok
kormaktir. Bu koruma gorevini yerine getirebilmek i¢in ¢cevre kosullarinin sergilenen
iirlinlerde bozulmaya yol a¢gmayacak sekilde olmasi gerekmektedir. Bu kosullar
kimyasal, fiziksel ve biyolojik olarak siniflandirilabilir. Uygun hava, sicaklik, nem
kosullar1 g6z 6niine alinarak miizelerde sergileme tasarimlari yapilmaktadir. Orjinal
eserlerin korunmasinda tiim bu kosullara ek olarak vitrin de kullanilmaktadir.

Miize sergilemeleri miizenin gerek mimari yapisina gerekse koleksiyonuna
gore kendine has ozelliklere sahiptirler. Miize sergilemeleri miizenin tiiriine, hedef
kitle profili, koleksiyon igerigi, vermek istedigi mesaj, etkilesimi ve deneyimi ile
cesitlilik gdstermektedir. Ornegin Osmanli doneminden kalma eski bir bina “ev miize”

haline getirilip sergilenebilir ve donemine uygun hale getirilebilir. Kendi basina miize
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olarak diisiiniilen yapilarda, 6rnegin Ayasofya’da teshir daha ¢ok yapinin kendisinde
yogunlasir. Eski yapilart miizeye ¢evirmek zordur c¢ilinkii yapinin mekanlarinda
degisiklik yapilamaz ya da kismen yapilabilir ve sergilenecek eserleri de yapiya
uydurmakta giicliik ¢ekilir. Ancak yeni olusuma girmis miizelerde dikkat edilmesi
gereken bazi noktalar vardir. En Onemlisi ise bolgenin cografi sartlari, iklimi ve
sergilenecek eserlerin niteligine gore mekan planlanmalidir. Gegmise bakilirsa 1950,
19601 yillarda Tiirkiye’de "tek tip miize" anlayis1" oldugu gézlemlenir. Benzer tip ve
mimari1 yapida miize binasi ihtiya¢ goriilen yerlerde olusturulmustur. (Temiir, 2020).

Miize imar politikasina bakildiginda; her bolgenin iklimi, cografi yapisi ve eser
gruplan farkli oldugundan miize insaatinda da bu kosullar farklilik gostermektedir.
Yeni bir miize insa edilirken bolgenin kiiltiirel yapisi ve malzemesi gibi bir¢ok dnemli
unsur géz Oniinde bulundurulmali, alt yapr raporlamalar1 ve miize sergilemelerine
uygun sartlara gore olusturulmalidir. (Temiir, 2020).

Yeni bir miize insa edilirken en 6nemli hususlardan biri de miizedeki eserler ve
bu eserlerin hangi yontemlerle sergilenecegidir. Miizenin barindirdig1 eserlere
bakilarak bir proje gelistirilmeli ve mekanlar eserlerin boyutlarina gore imar
edilmelidir ve imar plan1 agirlikli olarak sergilemeye yonelik olmalidir. Ayrica
miizeye ulasim ve giivenlik, i¢ mimaride de aydinlatma, ses diizeni, havalandirma gibi
hususlara dikkat edilmelidir (Temdir, 2020).

Bu bilgilerden yola c¢ikarsak sergileme tasarimlari, miizeler i¢in ¢ok iyi bir
iletisim araci olarak kullanilmaktadir. Siklikla miizelerdeki yonlendirme tabelalarinin
da sergilemenin bir boliimii oldugu gézlemlenebilir. Miizelerin icerigine bagl olarak
konseptler degiskenlik gosterebilir.

Bu agiklamalara 6rnek vermek gerekirse; 5 ile 15 yas grubu ile ilgili bir miize
sergilemesi hazirlanirken kullanilan adimlar daha eglenceli ve hareketli tasarlanirken,
askeri bir miize daha kuralli bir ¢er¢eve bakis agis1 ile tasarlanmaktadir. Miize
sergilemeleri hem egitici hem de Ogretici sergiler olmalar1 ile beraber, reklam
sergilemelerinde aktarmak istenilenden farkli olmasi nedeni ile teknik olarak ayri
tutulur. Erkmen, miize sergilerinin diger sergilerden farkini anladi§i zaman miize
tasarimin1 Ornekleyerek, hem gorsel (Gorsel 2.17) hem de yazi olarak su sekilde
aciklar.

Burasi bir miize olmaliydi. Cok boyutlu iiriinlerin az oldugu, hemen hepsinin iki
boyutlu resim, ¢izim, belge ve yazidan olustugu bir malzemeyi sergilemenin

miizece dili bulunmaliydi. Bir miize ile bir sergi arasindaki, kalic1 olanla gecici
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arasindaki ayrimin belirleyicisi olan bu dil, mekan kurgusundan sergileme
tasarimina, aydinlatma anlayisindan malzeme se¢imine kadar yapilan her sey
hem kendisinin hem birbirleriyle iliskisinin gorsel yapisiyla olugmaliydi

(Erkmen, 2004, s.65).

Gorsel 2.17 Osmanli Bankas1 Miizesi, Biilent Erkmen (Tiirkiye, Istanbul)

https://saltonline.org/tr/1694/osmanli-bankasi-muzesi-koleksiyonu

Sonug olarak bu cagda miizelerde sergilemeler sadece bir bina ya da koleksiyon
degildir. Miizeler tarihe taniklik eden ve Onem tasiyan Ggelerin basta korunmasi
amaciyla yola ¢ikarak, sergilenmesine olanak saglayan, halka acgik yapisiyla da
toplumla paylasilmas1 ve egitici rol iistenlenmesinde etki eden yapilardir. Miizeler,

tiim bu islevleri kapsayan birer kiiltlir merkezi veya kompleks olarak adlandirilabilir.
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BOLUM 3

3. SERGILEME TASARIMINDA KULLANILAN TEKNIKLER

Gilinlimiizde sergileme tasariminda kullanilan teknikler olarak geleneksel
yontemlerden gecis yaparak teknolojik araglardan yararlanildigi ve etkin kullanildig
zamanlarda olundugu sdylenebilir. Algiya etki edebilecek, onu goz oniinde olmasini
saglayabilecek nesnenin ya da olgunun kendi bagina farklilik yaratabilecegi durumda
olmasinin en 6nemli sebeplerinden bir tanesi de sergilemede kullanilan tekniklerdir
(Erbay, 2004).

Sergileme; tasarimin  ve mekanin, ziyaret¢isinden bagimsiz olarak
diistiniilmesini desteklerken; tasarim ve sergileme tekniklerinin ziyaret¢inin biitiin

eserleri bagimsiz ve birlikte algilayabilmesini saglar.

3.1.Sergileme Tasariminin Gorsel Ogeleri

Glinlimiize kadar gelistirilen sergileme tasarimlari diizeninde, sergilenen sunus
bi¢imi insanlarin begenisine ve gorsel algilarina hitap edecek sekilde diizenlenmistir.
Eserlerin saghkli goriilmesini saglayabilmek icin sergilenen eserlerde bu tiir
diizenlemeler yapilmaistir.

Sergilemede gorsel tasarimin 6nemini vurgulamak acisindan Erbay’in sdylemi
ornek olarak verilebilir.

“Geleneksel gosterim tekniklerinde anlatimi kuvvetlendirmek ve her yasta
izleyici kitlesinin ilgisini uyandirabilmek igin diaromali gosterimler, maketler,

mankenler ve mumyalr gosterimlerden de yararlanilabilmektedir” (Erbay, 1999, s.47)
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Gorsel 3.1 SAHA Studio, Border of Time (Tiirkiye, Istanbul, 2018)

http://www.saha.org.tr/public/projeler/saha-neues-museumdaki-sergi-kapsaminda-ahmet-

dogu-ipekin-uretilen-yayinina-destek-verdi

Sergileme tasarimi tiim anlatimlardan da anlasildig: gibi ¢ok planli projelerdir.
Sergileme tasariminin yolculuguna bakildiginda tiriinler, ilk fikrin ortaya ¢ikmasindan
sonuclanana kadar pek c¢ok tasarimsal asamadan ge¢mektedir. Bu tasarimsal
asamalardan biri olan gorsel 6gelerin se¢imi ¢ok kritik bir 6neme sahiptir. Sergileme
tasariminda kullanilan gorsel ogeler aktarilmak istenen hisle uyumlu bir sekilde
tasarlanarak, sergi atmosferi ile birlestiginde ziyaretgilerin aklinda kalan bir serginin
ortaya ¢ikmasi kaginilmaz olacaktir. Yukaridaki gorselde (Gorsel 3.1) goriilen
“Border of Time” sergisinde zaman kavramina odaklanan sanat¢i Ahmet Dogu Ipek,
sergi tasariminda gorsel Ogeler kullanilarak izleyiciye aktarilmak istenen hissi

pekistirilmistir.
3.1.1. Uyum

Genel anlamda sergileme tasariminin, biiylik 6lgekli alanlarda goriilen ve
daima birbirinden benzersiz yapitlar ¢ikartan ama ayni zamanda birbirleri ile her

zaman bir uyum igerisinde olan durumlar oldugunu goriiriiz. Uyumda ana kriter
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serginin sahip oldugu iiriinler ve islenecek konusudur. Oncelikle sergilenecek olan
iirliniin ne oldugu bilinmelidir (Cayirli, 1996).

Sergilemenin ilkeleri olarak vurgu, zitlik, denge, harmoni, oran, ritimden
bahsedilebilir. Bu ilkeler sergilerde izleyicinin odaklanmasi kolaylagtirir, aktarilmak
istenilen duyguya netlik kazandirir ve sergilenen ogelerin dikkat g¢ekici olmasi
saglamaktadir. Sergileme ilkelerini kullanirken sanat¢1 burada hem sergilen iiriin hem
sergi mekan1 hem de aktarilmak istenen duygu ile uyum ve ahenk i¢inde olmalidir.

Sergi salonlarinin uyum kazanmasi, i¢ diizenlemeler ve bu birimlerin diger
birimlerle baglantilar1 planlamada ¢oziilmesi gereken sorunlardir. Sergi salonlarinda
genel anlamdaki uyumunun baglantili olan durumlar, sergilenecek eserlerin her
islevinde gerekli sirkiilasyon alanlari1 ve konunun islenis tarzi ile baglantilidir (Cayirls,
1996). Sergi salonlarinin, 6zellikle zaman (sikilma siiresi) unsuru goz oniine alinarak
bir araya getirilmesi gerekir. Konu farkliligi olan sergi salonlar1 arasi gegisler
vurgulanir. Ornegin; asagidaki gorsellerde yer alan (Gérsel. 3.2), (Gorsel 3.3) Istanbul
Modern sergi alanlarinin kendi igerisindeki uyumu ve gegislerinde sahip oldugu renk
uyumu, birbirini tamamlayan eserlerin devamliligt ve bakildiginda ziyaretgiyi
yormayan bir diizen igerisinde oldugunu bdylece ziyaret¢inin hem diger ogelere

hazirlanmasini hem de dinlenmesine olanak saglanir.

Gorsel 3.2 Koleksiyon Sergisi, Istanbul Modern (Tiirkiye, Istanbul)

https://www.istanbulmodern.org/tr/sergiler/sanal-turlar/koleksiyon-sergisi-sanal-

tur_3163.html
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Gorsel 3.3 Selma Giirbiiz: Diinya Diye Bir Yer, Istanbul Modern (Tiirkiye, Istanbul)

https://www.istanbulmodern.org/tr/basin/basin-bultenleri/selma-gurbuz-dunya-diye-bir-yer-

sergisini-sanal-turla-kesfedin _2926.html

Konu baglaminda sergi mekani, uyumlu ve etkilesimli bir mekan formu olarak
tanimlanabilir. Dernie, kaliteli bir anekdotun okuyucuyu son derece etkiledigi gibi
uyumunu ve atmosferini iyi yansitan bir sergileme tasariminin da ziyaretciyi son

derece etkileyecegi belirtmistir (Dernie, 2006).

3.1.2. Atmosfer

Sergi tasarimlar1 adina ¢ogu zaman arka planda kalmis diger ugras noktasi ise
atmosfer tasarimidir. Tezin ilk kisimlarinda da deginildigi {izere sergi ile uyumlu
atmosferde gerceklestirilmeyen bir sergi ya da eser ziyaret¢inin ilgi odagi olmayi
basarmakta zorlanmistir. Diger taraftan, bir serginin i¢erisinde gezinirken ziyaret¢inin
ruh halinin nasil oldugu tasarimlarin yanm sira atmosferle de dogrudan bagmtilidir
(Cayirli, 1996).

Gorsel iletisim tasarimcilarin yaratici ve etkili ¢oziimler gelistirdigi sergileme
tasarimi alaninda grafik tasarim ile olusturulan sergileme yontemleri, nesnelerin teshir
edildigi ortamin vermek istedigi mesaji; genel atmosfer ile izleyiciye dogru sekilde
aktarmaya calisilmigtir. Mekanda yer alacak tipografi, renk, malzeme se¢imi ve

metotlarina dikkat edilerek tasarlanmaktadir (Ozkan, 2019). Bu baglamda Van

27



Gogh’un Siesta Sergisi ve Antony Gormley’in 151k ¢alismasi 6rnekler arasinda en etkili

olanlardir (Gorsel 3.4).

Gorsel 3.4 Van Gogh, The Siesta (Fransa, Paris, 2019)

https://www.atelier-lumieres.com/fr/van-gogh
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Gorsel 3.5 Antony Gormley (Isik Caligmasi)

https://collabcubed.com/2011/07/25/antony-gormley-body-as-place/
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Sergileme projelerinde kullanilan aktarim teknikleri, siniflandirilmasi,
1siklandirilmasi gibi konular grafik tasarimin 6nemli tamamlayici unsurlarindandir.
Mutluluk, heyecan, cosku, korku, gerilim gibi duygular sergilemede kullanilan bu
unsurlar ile ziyaret¢iye aktarilmaktadir. Bunlardan yola ¢ikarak basarili sergileme
orneklerine yukaridaki gorsel (Gorse 3.5) drnek verilebilir. Antony Gormley’in bu
sergi calismasinda kullandigi 1siklandirmanin, 10 dakikalik araliklarda aniden ve kor

edici derecede yanmasi ve bu ¢alismanin sergi atmosferi ile uyumu goézlemlenebilir.

3.1.3. Mekéan Diizeni

Sergileme tasarimi iletisim amacli bir proje olmasindan dolayi, grafik
tasarimcilar sergi katilimcilar ile olan gorsel iliskiyi kurmak i¢in mekan diizenini ve
konseptini sergileme teknigine uygun olarak hazirlamaktadir.

Sergileme tasarimlarinda mekanin siirekliligi, dinamikligi ve akis1 olan ayni
zamanda tasarima uygun alanlar olmasi gerekmektedir. Bu sebeple sergileme
alanlarinin mekan yapilanmalari devamliligi bulunan hizmete sahip ve uzun dénem
siiren projelere dayanabilecek yapidadir. Zaman, teknoloji, moda ve yasam siireclerini
de g6z oniinde bulunduruldugunda diisiince, fiziksel diizen ve atmosfer gibi tercihleri
etkileyen tiim bilesenler sergilemedeki tempo i¢in gegerlidir (Cetin, 2016). Bunlarin

1s181nda sergileme galerilerindeki bes ana yonelim asagida verdigi gibidir.

Sekil 3.1 Koridor Tipi Hareket Akis1

Deniz, 2008, uyarlanarak Ilayda Cetin tarafindan yeniden izilmistir.
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Sekil 3.2 Tarak Tipi Hareket Akisi

Deniz, 2008, uyarlanarak flayda Cetin tarafindan yeniden ¢izilmistir.

Sekil 3.3 Zincir Tipi Hareket Akis1

Deniz, 2008, uyarlanarak Ilayda Cetin arafindan yeniden gizilmistir.
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Sekil 3.4 Yildiz Tipi Hareket Akis1

Deniz, 2008, uyarlanarak ilayda Cetin tarafindan yeniden gizilmistir.

Sekil 3.5 Blok Tipi Hareket Akist

Deniz, 2008, uyarlanarak Ilayda Cetin tarafindan yeniden gizilmistir.

Koridor tipi hareket akis1 akisin ortasinda sahip oldugu bdéliicii ile tek bir akisa
izin verir. Tarak tipi hareket akisnda ayri1 boliimler ile simetrik bir akis hatti

olusmaktadir. Zincir tipi akis ise cogunlukla sanat galerileirnde kullanilan ayr
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boliimlerin birbiri ile baglantili oldugu akis tipidir. Yildiz tipi akista merkezden sergi
alanina dogru yonelim ile akis olanagi sunar. Blok tipi akis ise ziyaret¢inin istedigi

tarafa yonelebildigi akis tipidir.
3.2.Duyusal Ogeler

Duyu organlarinin tamamu ile i¢inde bulunulan mekan ve ¢evre hakkinda bilgi
sahibi olunur. Mekan algilarken etraf gorsel bir boyutta degerlendirir ve davraniglar
da ona gore belirlenir. insan mekani sadece tek bir duyusu ile algilamamaktadir.
Isitme, dokunma ve koku duyularryla da mekani algilayan insan i¢in gérme duyusunun
onemi diger duyulara gore oldukca fazladir (Ilhan,1993).

Sergileme alanlarindaki grafik tasarim olduk¢a ©nemli unsurlardandir.
Tasarimsal bir mesaj1 kars1 tarafa iletmek veya hizmeti 6n plana ¢ikartmak i¢in
kullanilmaktadir. Ayrica grafik tasarimin bagka bir amaci hayal giicli ile bilgiyi,
izleyiciye net bir sekilde aktarmaktir. Bununla beraber gorsellerin anlattigr hikayeleri

ve bilgileri, insanlarin mekan igerisinde algilamasini saglamaktadir (Evren, 2016).
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Gorsel 3.6 Sergileme Tasarim Siirecinde Grafik Tasarimin Yeri (Bayar, 2011)

https://9lib.net/document/4yr3vgpy-sergileme-tasariminda-buetuencuel-tasarimi-muezesi-

erimtan-arkeoloji-muezesi.html
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Cevresel alginin gergeklesmesinde gorsel algi diger duyulardan Once
gelmektedir. Bu alg tiirii genel olarak mekanin anlanmasina ve kavranmasina yeterli
olamamaktadir. Mekani1 yasarken hissedilen diger duyular goriilen, duyulan, koklanan
bir¢ok bilesenin bir biitiin olarak algilanabilmesine imkan tanimaktadir (Aykut, 2017).
Bunun sonucu olarak gorselde de agiklayic1 bir sekilde goriildigi gibi (Gorsel 3.6)
icinde bulunulan mekan, tiim duyular araciligiyla beyinde sekillenerek ayn1 zamanda
icsel olarak iligkilendirebilen verilerin toplanmasina ortam saglayabilmektedir.
Mekan1 kavrayabilmede etkili olan algi tiirleri ayr1 basliklar altinda asagida

incelenmektedir.

3.2.1 Gorme Duyusuna Yonelik

Gorsel uyarici kaynaklarin 151k enerjisine benzer bicimde beyne nakledilmesi
sonucu, duyu organlari tarafindan daha once alinan goriintiilerle birlikte bir yargiya
varilmasina gorsel algi denir (Glingor, 2005). Bati diisiincesinin en Onemli
diigtintirlerinden Plato ve Aristo géorme duyusunu, insanin sahip oldugu duyular
icerisinde birinci sirada oldugunu ifade etmislerdir. Mekanin olusumu agisindan ¢ok
Oonemli bir yeri olan gérme duyusu kelime olarak bircok anlam igermektedir
(Demirarslan, 2007).

Ayni zamanda iistiin 6zellikleri olan gorme duyusu agik bir iletim ortami
saglamasindan 6te dis diinyadaki objeler ve olaylarla ilgili sonsuz bilgi aktarmaktadir.
Gorme duyusunun sagladigi bu imkanlar ayn1 zamanda zihnin iglemesi i¢in de son
derece gereklidir. Isleyis bi¢imi olarak son derece kusursuz ¢alisan bir mekanizma olan
g6z, mum 151811 35-40 km uzakliktan gorebilecek hassasiyete sahip bir organdir. G6z
cok yakindaki objeleri gorebildigi gibi milyarlarca 11k yili uzakliktaki yildizlar1 da
rahatlikla gorebilecek bir yapidadir (Ciiceloglu, 2002).

Gorsel algimin gergeklesebilmesi 15181n etkisiyle miimkiin olmaktadir. Gorme,
151k kaynagindan ¢ikan 1silarin dogrusal yolla yayilarak herhangi bir yiizey {izerine
diismesi ve bir kism1 ya da tiimiiniin geriye donmesiyle ger¢eklesmektedir (Giirer,
1970). Nesnelerin goriinebilmelerini saglayan 1s18in miktarina gore algilama da
onemli Olgiide farklilik gosterebilmektedir. Go6z insam1  bazi  durumlarda
aldatabilmektedir. I¢inde su olan bir bardaktaki kasigin kirik gibi algilanmasi, insanin
her zaman baktig1 nesneyi dogru olarak gormedigini kanitlayan bir 6rnek olarak

gosterilebilir. Bu duruma bilimsel bir yaklagimla soyle agiklik getirilebilir: insanin
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zihni uyarici kaynaktan gelen tiim uyarilarda bir anlam bulmaya programlanmastir.
Zihin bunu anlaml bir ¢ergeve igerisinde degerlendirmek ister. Anlam igcermeyen
uyartyi zihin ayirt edip onaylayamaz. Ancak daha 6nce biriktirdikleri izerinden yorum
yapabilir. Daha 6nce 6grenilen veriler, nasil algilanmasi gerektigi konusunda énemli
olgiide yonlendirici olmaktadir. Insanin gdzii eksik ya da anlamsiz kaliplari

tamamlamaya ya da anlamlandirmaya meyillidir (Demirarslan, 2007).

Gorsel 3.7 Gorme Bigimleri, Arter (Tiirkiye, Istanbul, 2017)
https://www.arter.org.tr/gorme-bicimleri

Eksik olan1 tamamlama 6zelligine sahip gdz, bir objenin tamaminin diger obje
tarafindan goriinmesinin engellendigi durumda bile goriilebilen tarafiyla yetinmeyip
gorlintiiyli tamamlamak ister. Algisal orgilitlenme kendisini sinirlamayip goriilmeyen
béliimleri eksik olarak kabul etmez. Ornegin yukaridaki gérselde (Gérsel 3.7) oldugu
gibi eksik olan boliimler daha 6nce kaydedilen verilerin de yardimiyla biitiin olarak
algilanarak zihinde canlandirilir. Beyin siirekli olarak eksilmis parcalari olan nesneleri

biitlinleyerek bellege kaydedilmesi lizerine iglevini yerine getirmektedir.
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3.2.2 lisitme Duyusuna Yonelik

Bir mekani algilamada gozlere oranla daha az gelismis olan kulaklarin da
roliiniin oldugunun farkina pek varamayiz. Duyarak algilanabilinen mekan zihinde
goriilen bir mekan olarak kaydedilmeye caligirilir. Aslinda derinlik ve yon, goriilen
mekanin tam aksine isitilen mekani algilarken de biiytlik 6l¢iide yardimci olur. Mekani
algilamada gérme duyusu kontrol edebilirken bunu kulaklari i¢in sdylemek miimkiin
olmayacaktir. Clinkii kulaklar reflekle hiikkmedilemeyen, korunmasi kolay olmayan
duyu organlarindandir.

Pmar Yelmi’nin gergeklestirdigi “Istanbul’un Sesleri” projesi kapsaminda
tasarlamis oldugu interaktif sergi ile (Gorsel 3.8), ziyaretciler giinliik aliskanliklarin
sehrin dokusu i¢indeki yerlerine ait isitsel bir deneyim yasamaktadir. Sergide sesler 6n
plandadir, gorseller en az miktarda ve yardimci olarak kullanilmistir. Bu tasarim ile

ziyaretcilerin seslere odaklanmalar1 hedeflenmistir.

I thE seunscare oF 1sTaNe

Gorsel 3.8 Istanbul’un Sesleri Projesi (Tiirkiye, Istanbul, 2014)

https://soundscapeofistanbul ku.edu.tr/news/istanbulun-sesleri-projesi-ve-soundsslike-

haritasi-gunluk-sesler-sergisinde/
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Bu proje kapsaminda Pinar Yelmi, sesleri merkeze alan deneyimsel bir sergi
daha tasarlamistir. “Duyduk Duymadik Deneyim” isimli sergide (Gorsel 3.9) hig
gorsel 0ge kullanilmamistir. Sadece ses ve metinlerin kullanildig bu sergide
ziyaretgilerin seslere odaklanmalari amaglanmstir. Kiiltiirel agidan 6nemli olan
sesleri vurgulayarak izleyicilere gorsel acidan degil isitsel agidan bir deneyim

sunulmustur.

Gorsel 3.9 Duyduk Duymayin Deneyim (Tiirkiye, Istanbul, 2014)

https://soundscapeofistanbul.ku.edu.tr/news/deneyimsel-sergi-duyduk-duymadik-deneyim/

Rasmussen, mekan isitilebilmenin olanakli oldugundan s6z eder. Mekam
mimarinin yansittigr 1s1k ile gorerek ve ayni zamanda mimariden gelen ses
yansimalarmi da duyarak, bicim ve malzemeleri hakkinda bilgi edinebilecegini ifade
eder. Birbirinden farkli odalar, malzemeler sesi farkl1 yansitmaktadir. Ayrica yliksek
tonda isitilen sesler ile mekanda akustik olarak yanki seklinde gelen rahatsiz edici
seslere tepkiler gosterilebilir. Mekan ayni zamanda bi¢im ve malzemelerden dolayi
hosnut kalinmayan bir yer ise ve renkler keyif vermiyor ise bu anlamda yapilan
iyilestirmeler rahatsiz edici seslerin duyulmasini kismen engelleyebilir. Yankilamay1
ortadan kaldirmak i¢in ses emici perde ya da hali kullanim1 mekandan daha hosnut
kalmasini saglayabilir (Aykut, 2017).

Diger taraftan bir mekanda isitsel algilarin kaynagina ek olarak disardan

duyulan sesler, icerdeki siirekli ve gecici olan sesler mekanin akustik o6zelligi
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sayilabilir (Gilingor, 2005). Bu gibi durumlarda ise akustik etkiye sahip mekanlar,
kullanilan malzemelerin o6zellikleri dogrultusunda zenginlesmekte ve mekanin
karakteristik olarak giiclenmesine destek olabilmektedir. Bunlar algisal olarak rahatsiz
etmedigi siirece mekanla bir biitiin olarak kabul edilebilmektedir. Mekan i¢inde gorsel
algilama ile duyumsanan sesleri ayirt etmeden kalip seklinde kaybeder ve benzer ya

da ayni sesi duyuldugunda tipki kokusal algilamada oldugu gibi gecmise gidilir..

3.2.3 Koku Duyusuna Yonelik

Arastirmalar koku duyusunun hafizada uzun siireli kalicilik sagladigini
gostermektedir. Ayn1 zamanda koku gegmiste yasadinilan bir deneyime gotiirebildigi
gibi bir duyguyu da tetikleyebildigi sdylenebilir. Koku duyusu tasarimcilar tarafindan
sergilemelerde kullanilan 6nemli bir aragtir. Fakat bunun yaninda sergilemelerde
kullanilacak kokunun dagitilmasi olduk¢a Onemlidir. Aksi takdirde ziyaret¢i bu
durumdan rahatsizlik duyabilir.

Mekani algilarken alinan bazi kokular mekan ile biitiinleserek kokusal deneyim
edinilmesine neden olur. S6zgelimi ¢amasirhaneden gelen buhar kokusu, mutfak
kokusu, bodrumlardan gelen toz ve rutubet kokular1 bu mekanlarin belirleyiciligi
konusunda 6nemli etkiler kazandirir. Tiim bu etkiler mekanin hatirlanmasinda 6nemli
ipuglar1 veren deneyimlerin yasanmasina neden olmaktadir (Ilhan, 1993).

Gorselde (Gorsel 3.10) goriilen “Koku ve Sehir” sergisi Anadolu topraklarinin
tarihsel koku diinyasini katilimer ile bulusturmustur. Bu sergi projesi i¢in 6zel olarak
hazirlanan diizeneklerle katilimcilar hem giizel hem itici kokular1 deneyimle firsati
yakalamistir. Mekandaki giizel ya da istenmeyen bir kokunun algilamadaki etkisi ¢ok
onemlidir. Koku ayni1 zamanda gorsel olarak algilabilen ortamda kimlik kazanarak
mekanin atmosferi ile esdeger olarak beyine kaydedilmektedir. Boylelikle cogu zaman

mekan ile birlikte kokular da ayni sekilde hatirlanmakta hatta daha 6nce kaydedilen

koku ile tekrar karsilagildiginda mekani ¢cagrisim yapabilmektedir (Aykut, 2017).
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Gorsel 3.10 Koku ve Sehir (Tiirkiye, Istanbul, 2016)

https://anamed.ku.edu.tr/events/koku-ve-sehir/

3.2.4 Tat Duyusuna Yonelik

Tat, sergilemelerin genelinde insanlarin hijyen konusundaki endiselerinin,
yiyeceklerin yenilenmesinin ve saklanma maliyetlerinden dolayr ¢ok da sik
goriilebilen sergileme tiirleri degildir (Karagéz, 2020). Ancak bu durum seyrek
goriinse bile tat duyusunu temel alan sergilemelerde gelen ziyaretgide derin izler
birakan yaklagimlar goriilebilir.

Sergileme alanlarinda tat duyusuna yonelik smirli bir bolim olsa da tat,
temelinde kiiltiirin deneyimlenmesi kapsaminda temel bir yapiya sahiptir. Her zaman
en 6nemli duyular arasinda olan tat, ziyaret¢inin fiziksel olarak katilimi ile deneyimli
bir anlayis1 korumaktadir. Ziyaret¢inin tat baglaminda o kiiltiirii deneyimlemesi yazili

ve gorsel bir iletisimden daha gii¢lii bir etkiye sahiptir (Karagoz, 2020).

Gorsel 3.11 Our Global Kitchen: Food, Nature, Culture (ABD, 2014)

https://www.graphis.com/entry/6f6ee99e-a943-11e2-9d11-23c91dffdec/

Gorsele (Gorsel 3.11) bakildiginda Amerikan Doga Tarihi Miizesi (American
Museum of Natural History)’'nde sergilenen “Our Global Kitchen: Food, Nature,

Culture” sergilemesi ziyaretcilere tat, doga, kiiltiir ve saglik konularinda bilgi

39



sunmaktadir. Genis ¢apli bakildiginda gida sisteminin diinya ¢apinda iiretimin ve
tikketimin ele alindig1 bir sergidir. Bu sergide ziyaretciler mevsimlik lezzetleri tatma,
sanal yemek pisirme, Uinlii isimlerin yemek salonlarma goz atma imkanina sahip
oluyor. Bu sergiler mekansal olarak ziyaretcilerin dogrudan tat duyusuna dokunan bir

deneyim ortami1 saglamaktadir.

3.2.5 Dokunma Duyusuna Yonelik

Bir maddeye sahip olan ve dokunuldugunda piiriizliik hissi veren her objenin
bir dokusu vardir. Bu nedenle her objeye dokunduldugunda farkli farkli duygular
hissedilir (Glingor, 2005). Mekan i¢inde dokunulan her ylizey o cisim konusunda bilgi
edinilmesine neden oldugu gibi davranislara yon veren énemli bir algilama tiirtidiir.
Hatta hissedilen malzemenin dokusu mekanin bigimlenmesinde bile 6nemli rol
oynamakta, estetik durusuna etki etmektedir. Dokunsal duyumlar kendi iginde basing
duygusu, titresim duygusu, dokunma duygusu olmak {izere ii¢ ayr1 sekilde ele
almabilmektedir. Basing duygusu, deri altindaki hiicrelerdeki zorlanmalarin etkisiyle
olusan bir durumdur. Bu duygu ile malzemenin sertlik-yumusaklik, plastiklik-
elastiklik niteligi kavranabilmektedir. Titresim duygusu, piiriizlii yiizey iizerinde
dokunun algilanmasina neden olan mikro titresimlerin hissedilmesi ile gerceklesir.
Elin sirt1 ile bir yilizeye vuruldugunda ¢ikan ses ve titresimler malzemenin arkasindaki
doluluk-bosluk hakkinda bilgi verecegi gibi cinsini tespit edilmesine de yardimci
olmaktadir. Dokunma duygusu ise elin bir yiizey {izerine siiriilerek piiriizlii ya da

plriizsiiz olma durumunun algilanmasidir.
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Gorsel 3.12 Kog Tofas Miizesi, Zaman Makineleri Saat Sergisi (Tiirkiye, Istanbul, 2013)
http://www.matbilisim.com/bursa-saat-muzesi-coklu-dokunmatik-masa.html

Yukaridaki gorselde (Gorsel 3.12) bir saatin g¢alisma mekanizmasini
tamamlamaya calisan izleyiciler, carklar1 uygun sekilde yerlestirdikten sonra saatin
calistigin1 gormektedirler. Bu da insanlarin interaktif katilim ile dokunma duyusuna
etki eden sergileme cesididir. Insanlar gorsel olarak algiladiklari bir malzemeye
dokunmak istemesi, onay verme iggiidiisii olarak ag¢iklanabilir (Glingor, 2005). Bir
mekan1 algilamada dokunsal ve gorsel duyusal deneyimleri birbirinden ayirmak
miimkiin degildir. Gérme duyusuyla beraber algilanan dokunma duyusu yiizeyler ve
dokularla ilgili bilgi edinilmesine yardimci olmaktadir. Dokunsal olarak algilanan sert,
yumusak, piiriizlii, egimli ve diiz olan déseme iizerinde yiiriirken veya ayakta dururken
etkilesime gegilir ve ona gore hareketlere yon verilir. Miize sergilemelerinde objeler
cogu zaman goriintii olarak yeterli gelmediginden dolay1 ziyaret¢iler dokunmak ve
hissetmek ister. Objelere dokunuldugunda nitelikleri hakkinda daha fazla bilgi sahibi
olacag diisiiniiliir (Ilhan, 1993). Bdyle bir gereksinmeden dolay1 6grenmeyi de daha
etkili kilan etkilesimli miize sergileme mekanlarinin tasarlanmaya basladig
goriilmektedir. Mekanin algilanmasinda dokunun 6neminin biiyiik oldugu yadsinamaz
bir gercektir. Mekan i¢indeki malzemelerin veya elemanlarin dokunsal algilanmasi

mekanin genel 6zellikleri hakkinda bilgi vermeye yeterli olabilir.

3.3 Sergilemede Kullanilan Teknolojiler

Sergileme tasariminin giinlimiize gelislerinin en 6nemli sebeplerinden biri olan
teknoloji ve diinya lizerinde varligini kabul ettiren teknolojik projeler ve baska bir¢ok
gelismeler; sergileme tasariminin ileriki yillardaki yonelisleri ve farkliliklar iizerine
biiyiik 6lgiide bir tahmin sunmaktadir. Gelisen sergileme alanlar1 gitgide daha fazla
veriyi bir ortam igerisine sigdirmaktadir. Teknolojik gelismeler sergileme
tasarimlarina da yansiyip daha etkili deneyimler sunmaktadir.

Teknoloji kullaniminin sergileme diizenlemelerinin 6tesinde oldugunu,
toplumun da tasarimlar planlanmasinda oldukc¢a yaygin hale geldigi sOylenebilir.
Tasarimlar yapilirken sergi ¢esidi goz Oniine alinarak katilimciya verilmek istenen

mesaj ve hedefkitleyi g6z 6niinde tutmak 6nem arz etmektedir. Sergilemede kullanilan
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teknolojilere deginecek olursak asagida agiklamali ve 6rnekler ile gosterilen teknoloji
kullanimlari, sergilemelerde olmazsa olmaz durumuna gelmistir.

Kiosk: Kiosklar istlendikleri fonksiyona uygun olarak uygulama ihtiyacina
gore tiim teknolojik donanim bilesenlerini icermekte ve bunlara iligskin 6zel yazilim
uygulamalan gelistirilmektedir. Asagidaki gorseli sergilemedeki kioska 6rnek olarak

verilebilir (Gorsel 3.13).

Gorsel 3.13 Kiosklar, Museum of Science & Industry (ABD, 2017)

https://www.msichicago.org/fileadmin/assets/whats_here/exhibits/press_photos/science stor

ms/ScienceStorms_RippleTanks.jpg

Projektor: Isik denetiminin belirli bir yontem ile paralel 1sinlarin1 gostererek
yansitilmasini saglayan ve ¢ogunlukla kendi ¢evresinde donebilir olarak tasarlanmis
bliyiik aygitlara projektér denir. Kendi igerisinde de biiyiik alt gruplar1 ve modeller
olan projektorlerin biiyilik ve kapsamli sergilerde kullanim1 kaginilmazidir. Bu durum
zaman zaman izleyiciyi etkilesimle hem eglendirip hem de 6gretici bir sergi haline
getirebiliyor. Projektér yardimi ile yapilan bir sergiye Ornek olarak “Etkilesimli
Duvar” sergisi verilebilir. Sergide kisa mesafeli projektorler veya bir projeksiyon
ekranina arkadan yansitma kullanarak, tiim gdlgeleri ortadan kaldirabilir ve insanlarin
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duvara kadar yiirimesi ve onunla etkilesimi goriilebilir (Gorsel 3.14).

Gorsel 3.14 Prag Forum Karlin, (Cek Cumbhuriyeti, 2021)

https://storage.googleapis.com/file-
presspondence/E697D6D31635405192/panasonic_projeksiyon.jpg

Hologram: Modern bir goriintiileme teknigi olan holografi bircok miihendis,
fizik¢i, matematik¢inin ¢ok sayida aragtirmalari ve c¢aligmalart ile yaratilmastir.
Hologram teknigini gelistirmek ic¢in halan daha c¢aligmalar devam etmektedir.
Holografi tekniginin gelistirme ¢alismalar1 ile 1518in ve sesin kaydedilmesi,
depolanmas1 hedeflenmektedir. Bu hedefin gerceklesmesi ile depolanan ses ve 15181n

baska bir yer ve zamanda yeniden olusturulmasi beklenmektedir (Gorsel 3.15).
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Gérsel 3.15 Hologram, Sakli Liman, Yenikap1 Kalintilar1 (Tiirkiye, Istanbul, 2013)

http://www.filikatasarim.com/v2/portfolio/sakli-liman-yenikapi-kalintilari-hologram-ekran-
2013/

Sanal Gergeklik (Virtual reality): Teknolojinin gelismesi ile sergileme
yontemleri de teknolojik gelismelerden paymi almaktadir. Teknolojinin insan
hayatindaki etkinligini arttirmasi yeni sanat akimlarina yol ag¢mistir. Sanal
gergeklilikte bunlardan biridir. Sanal gergeklik sergileme yonetimi olarak
kullanildiginda sergilerde iki boyutlu, hareketli gorseller veya kisa stireli animasyonlar
cikmaktadir. Bu sergileme yontemi izleyiciye ¢ekici bir deneyim vaad etmektedir
(Gorsel 3.16).
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Gorsel 3.16 Sanal Gergeklik, Yap1 Kredi Kiiltiir Sanat (Tiirkiye, Istanbul, 2017)
https://sanat.ykykultur.com.tr/sergiler/esikler-thresholds

Simiilator: Cesitli teknolojik aletler yardimi ile gercek hayatta yasanilan bir
durumun canlandirilmasini sunmak i¢in programlanan bir yazihmdir. Ornegin; Bir ugus
simiilatorii ugagin nasil kullanilacagini ve ucagin verecegi tepkileri bire bir taklit ederek
herhangi bir risk altinda olmaksizin kullanictya ayni his ve deneyimi yasatabilir (Gorsel
3.17).

Gorsel 3.17 Simiilasyon, Konya Bilim Merkezi (Tiirkiye, Konya, 2021)

https://bilimmerkezleri.tubitak.gov.tr/konyabilimmerkezi
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Karma Gergeklik (Mixed Reality -MR): Gergek ve sanal diinyayi tek bir alanda
birlestiren ve izleyicinin deneyimine sunan bir teknojidir. Hem fiziksel hem de sanal
neslerin etkilesimlerini es zamanli olarak izleyiciye aktaran bu teknojinin alt
kirihimlarindan  biri de Arttirillmis  Gergeklik (Augmented reality -AR)’dir.
Teknolojinin sergileme yontemlerini de gelistirdigi ve farklilastirdigi bu dénemde
antilmig gerceklik sergileme yontemi de yeni sanat akimlari arasinda yerini
almaktadir. Yeni nesil akilli cihazlar kullanilarak iki boyutlu gorseller ile
sergilenmekte olan tirtinleri hareketli veya animasyon seklinde sunulmasi ile ilgi ¢ekici

sergileme yontemi olan arttirilmis gerceklik kullanilmaktadir (Gorsel 3.18).

Gorsel 3.18 Dislokasyonlar, Singapur'un Diisiisliniin Hafizas1 ve Anlamm Sergisi (Singapur,

2022)

https://www.nhb.gov.sg/nationalmuseum/our-exhibitions/exhibition-

list/dislocations?sc lang=en

Deneyim Tasarumi Experience Design: Katilimcilarin sergide aktif olarak rol
alacagl ve deneyimleyebilecegi olanaklari sunan bu sergileme metodu ¢ogunlukla
miize ve kamusal sergilemelerde kullanilmaktadir. Sergide deneyimlenen bilginin
etkilesim ve deneyimi, katilimciya aktarma yaklasimi modern sergi anlayisini
gelenekselden farklilagtiran bir 6zelliktedir (Gorsel 3.19).
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Gorsel 3.19 Deneyim Tasarimi, Theater of Electricity, Boston Museum of Science (Ispanya,

Madrid, 2018)

https://www.mos.org/live-presentations/lightning

Yapay Zeka Artificial intelligence: Ozellestirmis bir tasarim olmaktan harig,
oldukca saglam, tutarli ayn1 zamanda hafiza konularina da hakimligiyle yapay zeka 6n
plana ¢ikmaktadir. Yapay zeka ileri seviyede olan ve son derece insana benzerligi ile
bilinen robotlar hakkinda ne kadar kotii izlenim aktarilmis olsa da yapay zekanin asil
amaci insanlarin yerini gegmek degildir. Yapilma amaclar1 insanoglunun gelecekte

daha 1yi bir yagsama sahip olabilmesi i¢in katkida bulunmalaridir (Gorsel 3.20).
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Gorsel 3.20 Yapay Zeka, Oxford Universitesi, Leeds Universitesi (Birlesik Krallik, 2019)

https://www.liverpoolmuseums.org.uk/stories/new-best-friend

Yukarda verilen c¢agdas sergileme oOrneklerinde goriildiigii gibi teknoloji
kullanim1 sergileme anlayisini gelistirmekte ve degistirmektedir. Geleneksel sergileme
yontemlerinin yani sira donemin getirdigi teknolojik yenilenme ile ¢esitlendigi ve
yaraticiligin  6n planda oldugu tasarimlarla sergileme tasariminin farklilastigi

gozlenmektedir.

3.4 Etkilesimli Sergiler

Etkilesim kelimesine bakarsak, “Birbirini karsilikli olarak etkileme isi” olarak
aciklanmaktadir (TDK, t.y.). Etkilesim kelimesinin bir¢ok farkli bi¢imi barindirmasi
ise etkilesim ifadesinin ¢esitli disiplinler tarafindan farkli yorumlanmasindan ve ¢esitli
bakis agilarindan agiklamaya sahip olmasindan kaynaklanmasidir.

Etkilesim donemin miizelerinde siklikla tercih edilen tekniklerdendir.

Teknoloji ile i¢ ice olan etkilesim sistemleri, miizelerde izleyicilere ve sergilenen
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iirlinlere dayali olarak tercih edilmektedir. Teknoloji yardimiyla izleyicilerin hayal
ettiklerini hayata aktaracak bir ortam olusturulmaktadir (Boyraz, 2011).

Etkilesimsel sergilemelerin ¢alisma sisteminden kisaca bahsedecek olursak
eger: teknolojinin tam anlamiyla kullanildigi bu ortamlarda kullaniciya ulasilmasi
istenilen bilgiler aktarilir. Gelen verilerin analizlerini yapan kisiden alinan geri
bildirimlerle olusan bircok uygulama tipi de bilgi alisverisini pratik ve keyifli bir hale
getirir (Boyraz, 2011).

Bu baglamda etkilesim {izerine getirilen perspektiflerden biri iletisimdir, bu
iletisime 6rnek olarak Bayer’in asagida gdrseldeki “Daha Iyi Bir Yasam I¢in Bilim”
sergisini sunulabilir (Gorsel 3.21). Bu serginin alisila gelmis sergilerden ayiran
ozelligi ise; sergide bulunan mikroskoplar, termal goriintiileme kameralari, dijital
reklamlar ve buna benzer birgok teknolojinin ziyaretgilerin dokunmasi ve
deneyimlemesi i¢in tasarlanmis olmasidir. Izleyicilerin hem eglence hem de etkilesime

gececedi bir ortam lizerine serginin kuruldugu séylenebilir (Ceylan, 2013).

Gorsel 3.21 Bayer, Daha lyi Bir Yasam I¢in Bilim, (Tiirkiye, istanbul, 2013)

https://www.farmaskop.com.tr/bayerin-150-yil-sergisi-istanbulda/
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Genel baglamda iletisim, insan bilgisayar iletisimi, sibernetik gibi disiplinler
kapsaminda c¢esitli tanimlara sahip olan etkilesim; bilgisayar teknolojisindeki
aragtirmalar ve gelistirmelerle birlikte siirekli olarak iletisimin anlayisini genisleten bir
ilerleme olarak devam etmektedir. Devam eden bu gelismeler dogrultusunda ortaya
cikan fiziksel, dijital ve bunlarin hepsini i¢inde barindiran karma etkilesimler tez

baglaminda incelenmistir.

3.4.1 Fiziksel Etkilesim

Tarihsel zamanlama baglaminda sergilenen objelerin yani sira insan {izerinde
yaratict bir etken olarak nitelendirilen deneysellik, yeni bir sistematik iiretim
formudur. Sergileme baglaminda ele alindiginda ise Ashmolean Miizesi (1683)
kapsaminda deneyim tabanli sergilemeler, iletisimden farkli olarak fiziksel etkilesimin
temel adimlar1 olarak degerlendirilmektedir (Karagdz, 2020).

Tarihsel baglamdan s6z edilmisken tez kapsaminda da deginildigi gibi
sergileme eylemi de oldukc¢a derin bir tarihe sahiptir. Geleneksel baglamda ziyaretgi
mantiginin heniiz olusmadigr zamanlardan, sergileme eyleminde izleyici yalniz
gosterilen goriintii ile bir etkilesim almistir. Degisen ve gelisen siire¢ kapsaminda
izleyicilerin sergiye dahil oldugu, uygulamali sergilemelerde fiziksel etkilesimler s6z
konusu olmaya baslamistir.

Ornegin, Nisan, 2020 yilinda Karina Smigla-Bobinski’ nin “Sanat Yapma”
Makinesi olarak adlandirilan asagidaki gorselde de (Gorsel 3.22) goriildiigii gibi
sergiler etkilesim lizerine temellendirilmistir. Sergide Smigla-Bobinski’ nin kinetik
heykeli helyum gaziyla dolu, flizen uglarla gevrelenmis bir kiire; bu durumda gelen izleyicilerin
kendi istegi dogrultusunda sergi alaninda gezinirken karsilastig1 yiizeylerde iz birakiyor. Bu
izlerin bigimi, hem katihmct etkilesimi hem de “sanat makinesi’ nin 6zerk kararlarn sonucunda
ortaya cikiyor. Nesne ile katihmcilar arasinda olusan etkilesimin sergi alaninda biraktigi izlerle

goriniiyor.
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Gorsel 3.22 Smigla-Bobinski’ nin “Sanat Yapma” Makinesi, OMM (Tiirkiye, Eskisehir,
2020)

https://www.omm.art/tr/sergi/ada

Sergi katilimeilarinin ilgisini ¢ekebilen, duygu ve hisleri tetikleyici niteliklere
sahip olmast katilimci1 ve sergi arasindaki etkilesimin ana unsurlarindandir. Sergi
uygulamalarinda katilimci ve sergi arasindaki etkilesim, deneyim, duygu ve hislerin
ortaya c¢ikisi yoniiyle bakildiginda dijital serginin olumlu etkilerinin daha ¢ok

oldugunu diistinebilmekteyiz.

3.4.2 Dijital Etkilesim

Teknolojik araglar, ziyaretgilerin sergilenen koleksiyonlarla ilgilenmeleri i¢in
onemlidir. Sergiyi izleyicilerin kesfetmesi, anlamasi i¢in hazirlanan mekanlar,

teknolojik iirlinlerin ve yorumlarin harmanlandigr mekanlar olarak ortaya ¢ikmaktadir.
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Gorsel 3.23 Cooper-Hewitt Smithsonian Tasarim Miizesi (ABD, 2015)

https://www.cooperhewitt.org/2015/02/02/announcing-the-immersion-room-instagram-

contest/

Cooper-Hewitt Smithsonian Miizesinde (Gorsel 3.23) yer alan bir dijital
aplikasyon ile izleyiciler iiriinleri incelerken ayni zamanda iiriin hakkinda giincel
bilgiye ulagabilmektedir. Sergi mekaninda, degerli sanat eserleri ve dijital etkilesimler
ziyaret¢inin ilgilendigi alanlardir. Bundan dolay1 ziyaret¢i bir rehbere ihtiyag
hissetmeden eser hakkindaki tiim yonlendirmeler ve bilgiye eriserek dijital bir hizmet
almaktan memnun olmaktadir. Bu tip etkilesimli sergiler, yontemleri ve teknikleriyle

geleneksel sergilemelerden ayrismaktadirlar.

3.4.2.1. Karma Gerc¢eklik Teknolojileri

Gelisen teknolojinin ile sergileme alanlarinin hemen hemen hepsinde herkesin
dikkatini ceken degisiklikler oldugu soylenebilir. Eski ve alisilagelmis klasik
sergilerin yerini, teknoloji ile yapilan karma gergeklikli gorsel sergiler almistir. Karma
gergeklik climlesi ve anlami, arttirilmis gerceklik kavramini vurgulamak ve duyurmak
icin teknoloji ile kullanildig1 sdylenebilir. Karma gerceklik teknolojilerine birkag
ornek vermek gerekirse; Arttirllmis gerceklik igeren 2D/3D goriintli ve sesli video
sistemleri, hologram ve dijital oyunlar ile orneklendirilebilir. Arastirmalara gore

karma gergeklik teknolojisini kullanan sergiler diger sergilere gore daha fazla vakit
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gecirilen sergi olmakla beraber, destinasyonlar bakimindan da se¢im nedeni oldugu

soylenebilir (Diker, 2019).

Gorsel 3.24 Troya Miizesi (Tiirkiye, Canakkale, 2018)

https://muze.gov.tr/muze-detay?Sectionld=TRO01&Distld=TRO

Gorsel 3.25 Troya Miizesi (Tiirkiye, Canakkale, 2018)
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https://muze.gov.tr/muze-detay?Sectionld=TRO01&Distld=TRO

2018 yilinda tamamiyla ziyaretcisine agilan gorseldeki Troya miizesi (Gorsel
3.24), (Gorsel 3.25) sahip oldugu arkeolojik zenginlikleri ile {ilkedeki birgok miizeden
farklilagmaktadir. 12 doniim kapali alani olan miizenin elindeki teknolojik
altyapilarindan dolayr alaninda 6ne ¢ikmaktadir. Miizenin gorselleri ve vitrinlerinin
bircogu arttirilmis gergeklik ve arttirilmis gorsellik teknolojisinin  imkanlarini
kullanmaktadir. Bunlara 6rnek vermek gerekirse interaktif videolarlarla, dokunmatik
ekranlar ile segilen gorsellerin detaylar: biiylitme imkani ve farkli gorsellere gegis
imkan1 sunmaktadir. Ayrica serginin bir¢cok yerinde hologram kullanilarak gorsellere
derinlik kazandirilmistir. Asagida Diker’in karma gerceklikli miizeler igin literatiirde

On goriilen sartlarin Troya miizesi i¢in arastirmasi goriilmektedir (Diker, 2019).

Fiziksel ve teknolojik objelerin hatasiz sekilde kombin edilmis Uygun Uygun Degil
olmasi

Teknolojik yap1 estetik goriintiiniin bagimsizligini engellememeli
Teknolojik yapinin islevselligi fiziksel gorselligin 6niine gegcmemeli
Teknolojik yapi eserlerin gorselligine derinlik kazandiracak sekilde

islevsel olmali

Gercek zamanh interaktif goriintii imkam sunmasi

Interaktif video imkaninm sunulmus olmasi
Arttirilmig gorsellik goriintii imkaninin sunulmus olmasi
Konsepte uygun oyun sistemleri ile bilgi aktarimini destekleme

Fiziksel ¢evrede farkl ses, goriintii ve 151k teknolojisi ile attirilms
gercekli icerigini deneyimlenmesi

2D/3D gortintii ile arttirilmig gerceklik teknolojisi

Holografik objeler gibi attirilmig gorsellik nesnelerin fiziksel
alanlarda kullanim

Isik karmasi ve/veya lazer sistemleri ile arttirtlmis gorselli vitrinlerin =~/
olusturulmasi

Tablo 3. 1 Troya Miizesinin Karma Gergeklik Yontemi ile incelenmesi, Canakkale, 2019
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“Karma Gergeklikli Gorsel Miize Olarak Troya Miizesinin Karma Gérsellik Yontemi Ile

Incelenmesi”, O. Diker

Degerlendirme sonuclarina gore Troya miizesinin teknolojisi fiziksel yapi ile
uyumludur. Bagka bir taraftan ise teknolojik eserlerin gorsellerine bir yandan destek
saglayacak sekilde tamamlayicidir. Sunulan bazi ayricaliklar miize ile ilgili sergilenen
eserlerin uyum ve biitiinliik olarak etkin, etkilesimli 6grenmeyi ziyaret¢iye ulagtirir.
Bu pencereden bakildiginda Troya miizesi, “karma gerceklikli goérsel miize”
ozelliklerine uydugu goriilebilir. Yeni nesillerin uygulayacagir calismalara ve
teknolojinin yardimi ile ziyaret¢inin tercihlerine, davraniglarina gore katkilarini
ogrenmek gibi durumlarin 6l¢iilmesi daha rahat olacaktir. Boylelikle karma gergeklikli

miizelerin ziyaretgi ile iliskileri belirlenebilir (Diker, 2019).
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BOLUM 4

4. DIJITAL SERGILEME TASARIMI

Dijital ve teknoloji ile i¢ i¢e olan toplumlarda dil, itk gibi ayrimlarinin giderek
azaldig1 gézlemlenmektedir. Bu baglamda sergileme tasarim {iriinleri her kesime ve
her millete hitap eden alanlardan olmaktadir. Goriilmektedir ki genis kitlelerle iletigim
baglar1 kuran sergiler, teknolojiyi siklikla 6n planda tutarak toplumsal davranig
modelleriyle ayn1 zamanda bulugsmak adina ¢agin teknolojik gelisimlerini yakalama
cabasindadir.

Tiirkiye’deki dijital sergilemeye ilk 6rnek olarak gorsellerde de goriildiigii gibi
(Gorsel 4.1), (Gorsel 4.2) Hakan Sorar’m “Through the Skin” sergisi 6rnek verilebilir.
Sergide kisi, beden, kimlik, deri, yara, cinsiyet, estetik, toplum, dokunmak, diisiinmek
ve bunun gibi bir¢ok 6zellik lizerine gorsel hikayeleri sergileyen Tiirkiye nin ilk dijital
sergisi telefon, tablet ve bilgisayar araciligiyla da izlenebiliyor. Ziyaretciler kendi
kontrollerinde olan bu sergi gezisinde, dijital sergilenen Ogelerin detaylarin
inceleyebilme ve gegisleri yapabilmektedir. Bu deneyim ziyaretcilere sergide verilen

tiim duygular1 daha yogun ve daha eglenceli hale getirebilme imkani sunuyor.

Gorsel 4.1 Pg Online (Tiirkiye, istanbul, 2020)
https://www.instax.com.tr/blog/sanatci-hakan-sorar-dan-turkiye-nin-ilk-dijital-instax-

sergisi
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Gorsel 4.2 Pg Online (Tiirkiye, istanbul, 2020)

https://www.instax.com.tr/blog/sanatci-hakan-sorar-dan-turkiye-nin-ilk-dijital-instax-

sergisi

Teknolojinin geligsmesi ile beraber sergilemelerde, izleyicilerle kurulan iletisim
bagi daha etkili olmustur. Endiistrinin ilerlemesiyle teknolojiden faydalanilmaya
baslanilmis bu sayede sergilemede yeni teknik ve gelismeler uygulanmaya
baslanmistir. Bu teknikler, ziyaret¢inin sanat eserleriyle kuracag iletisime etkilesimli
yontemler kazandirmistir (Giil, 2014).

Bu baglamda sergilemeyi, dijitallesmenin yardimiyla daha etkili bir hale
getirmek oldukca yayginlasiyor. Teknoloji ile sergileme kavramlarinin daha da
farklilasmis ve c¢esitli halleri ile karsilasilabilmektedir. Bahsedilen konular
kapsaminda sergileme kavrami, dijitallesen sergilemeler, giiniimiiz sergileri ve drnek

bir sergi uygulamasi incelenmistir.

4.1.Sergileme Tasariminin Dijitale Dogru Evrimlesmesi ve Gelisimi

Gelisen teknoloji, degisen zaman ve insan yasami gelisen bir bilgi birikiminin
geleceginin dnceden habercisidir. Ilerlemenin sergilerle ortak alanda bulusmasindan
dogacak bu bilgi yigmminin yenilik¢i ve teknoloji odakli yontemlerle diizenlemesi
kaciilmaz olacaktir. Siiphesiz yillar igerisinde sergileme tasarimi projeleri her gegen
giin degiserek gelismis ve teknoloji ile bilgiyi ziyaret¢iye aktarma yolunda ¢ok daha

cesitli yontemler bulmuslardir. Bulunan yenilik¢i yontemlerin ilerlemesinde miize
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sergilerinin ve ticari sergilerin etkisi oldukg¢a biiyiik olmustur. Yillar igerisinde
birbirinden tamamen farkli alanlar ve konularda bir¢ok ¢esitli miizenin agilis1 ve bu
alanda biiyiiyen kiiresel pazar haline gelmesi ile ticari fuarin olusumu ve bu tarz
olusumlarin yaninda tasarim kelimesinin kiiresel ¢apta duyulmasina bir gelisim yolu
acmistir (Bayar, 2011). Bunlarin yani sira sergileme tasarimlari yillarin vermis oldugu
bilgi ve deneyimleri, teknoloji ile birlikte tasarim fikirlerini sorunsuz bir sekilde
ziyaret¢iye aktarmayl amaglamistir. Bunun i¢inde uygun yaklasimlar ve yontemler
uygulamiglardir. Bu nedenle gelisim, sergileme tasarimi i¢in higbir zaman bitmeyecek
bir siiregtir.

Teknolojinin her giin gelismesi ve degismesi ile beraber giinliik hayata giren
bir¢ok olanaklarin ve cihazlarin toplumun hemen hemen her alaninda aktif bir sekilde
kullanilmasini beraberinde getirmistir. Teknoloji, yillarca siiren sergileme tasarimlari
gibi kiiltiirel alanlardan uzak kalsa da giinlimiizde kendini hissettirmeye baslamistir
(Boyraz, 2011).

Sergilenen {iriin, obje, koleksiyon ve ziyaret¢i arasinda bir bag olabilmesi i¢in
teknolojik uygulamalarla desteklenen iletisim ve etkilesim birlikteligi sergileme
tasariminda 6ne ¢ikmaktadir. Sergi alanlar1 ve icerikleri kullanici kitlesi, kullanim
sekli ve siirekli gelisen teknolojiler ile dijital bag kurarak ziyaret¢ilerin ihtiyaclarina
cevap vermeyi amaclamaktadir. (Boyraz, 2011). Buradan yola ¢ikarak Is Bankasi’nin
yillar igerisindeki sergilerinden Orneklerine bakildiginda sergileme tasarimindaki
degisim ve dijitale donilisimiin gelisim evreleri goriilebilmektedir. (Gorsel 4.3),

(Gorsel 4.4).
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TURKIYE i§ BANKASI A.§.
A3-3-9¢ 18.841963-15,9.1963

22.841963 Milliyet (Gazetelerde Yayinlanan Tarihler)

Gorsel 4.3 Is Bankas1 Miizesi (Tiirkiye, Istanbul, 1963)

https://bigumigu.com/haber/reklamcilik-tarihine-isik-tutan-bir-sergi-bankasi-iftiharla-sunar/
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Gorsel 4.4 Is Bankas1 Miizesi (Tiirkiye, Istanbul, 2021)

https://www.issanat.com.tr/hatirliyorum

Yillar boyunca siire gelen iletisim ve buna bagli olarak birgok alanda kendi
varligint kabul ettiren teknoloji uygulamalart giiniimiizde kiiltiirel alanlarda da
vazgecilmez bir ara¢ olmay1 basarmistir. Genellikle bilgi aktarimi ve etkilesim gibi
alanlarda kullanilan miize teknolojileri, bilgi aktarim sistemleri i¢in kullanilan

teknolojilerin cogalmasi ile daha genis bir kullanim alan1 kazanmistir.
4.2. Dijital Sergileme Tiirleri

Mart 2020'de yasanan pandemi krizinden dolayi, tiim diinya evlerine hapsoldu
ve teknolojinin de tam anlamiyla tiim alanlarda etkili bir sekilde kullanilmasi ile bu
kriz yeni bir doniligiime ¢evrilmistir. Ayn1 zamanda pandeminin getirmis oldugu
durumdan dolayi, birden fazla kiiltiir kurumu, koleksiyonlarini tanitmak, ziyaretgiler
ile bulusturmak amaciyla sergilerini sanal ortama tasimak i¢in harekete gectiler. Dijital
sergileme mantigiyla kullanilan teknolojilere bakildiginda bu kurumlarin
teknolojilerinin 6zelligine ve bu 6zellige sadik olarak farklilagan sergileme mantigina
gore degistigi goriiliir.

Dijital sergileme teknolojilerinin ele alinmasi gereken baska bir 6nemli yoni
de izleyici ve sergiler arasinda, simiilasyon ara ylizii yardimiyla ile ¢oklu duyusal
etkilesimi saglayabilmesidir. Ornek vermek gerekirse, dijital sergilerin ¢cogunlukla
kullandig1 bir teknik olan Sanal Gergeklik (VR), gercek diinyayi simiile olarak sunulan
bir deneyimle (sanal ortam) degistirir. Artirllmis Gergeklik (AR) gercek diinyadaki
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cevrenin ve icindekilerin, bilgisayar tarafindan iiretilen; ses, goriintii, grafik ve GPS
verileriyle zenginlestirilerek meydana getirilen canli veya dolayli fiziksel
goriinimidiir.

Kisacas1 ayni tiirdeki teknolojiler, farkli alanlardaki sergilemelerde
kullanilabilmektedir. Onemli olan sergilemede kullanilan teknolojinin hangi bi¢im ve
amacla degerlendirilecegidir. Sonug olarak sergilemelere bagl olarak gelen izleyiciler
amaclaria gore farklilik gosterebilir. Bu farkliliklar ise serginin tiiriine ve bir sonraki
olacak olan sergilemede secgilecek olan teknolojiye direk etki etmektedir. Bu tiir
olaylarin yani sira ¢agdas yasam standartlar1 i¢inde olabilmek ve var olduklarinm

kanitlamak i¢in yeni teknolojiye ayak uydurmak zorundadirlar (Sonmez, 1994).

4.3.Fiziksel Sergilerin Dijitale Doniistiiriillmesi

Sanat tarihi boyunca belli basli degisimlerin oldugu ve her degisimin
sonucunda dnemli kirilma noktalar1 oldugu sdyleyebilir. Mart 2020’de pandemi siireci
ile kirilmalarin yaganmaya basladigini gozlemlemekteyiz. Tiim diinyanin maruz
kaldig1 ve ¢ok hizli bir sekilde adapte olmaya mecbur birakildig: bu yeni sisteme bir
anda gecisin kokli bir degisime neden oldugu sdylenebilir. Dolayisiyla sergilerin tek
bir yonteme bagli kalmadan gelecek donemleri de kapsayacak sekilde yasatilmasi
gerekmektedir.

Pandemi etkisiyle, fiziksel mesafe kurallar ise giindelik hayatlar1 son derece
belirleyen etkenlerden biri olmaktadir. Saglik sistemi, alim-satim, kargo ve kurye
hizmetleri, vatandaslarin beklentileri gibi bir¢ok alanda yeni yaklasimlara gidiliyor ve
bunlarin her biri acil bir sekilde i¢cinde bulunulan sistemlerin, tekrardan gozden
gecirilmesinin sinyallerini veriyor.

Tabi ki de diinyadaki bu degisiklikleri gbz oniinde bulundurunca kiiltiir ve
titkketim rutinlerinde degisiklik yapmak kag¢inilmaz oluyor. Kiiltiir ve sanat iligkilerini
sinirlarla yeniden diislinecek olursak; sanatin, sanat¢inin, ziyaret¢inin, kurumun veya
basinin yillardir siiregelen birlesik baglarini bir anda dijital ortama aktarim
calisitlmasidir. Bu sayede dijital sergiler agarak teknolojinin sunmus oldugu
yeniliklerle, sanatinin tiim diinyada goriiniirliigiiniin arttirilmis oldugu sdylenebilir.

Dijital sergilemelere 6rnek vermek gerekise; fiziksel tiim eserlerini dijital
ortama aktaran miizelerden bazilarinin 6rneklerini ve bu miizelerin gelistirdigi farkl

sanal sergi deneyimleri asagida incelenmistir.
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Gorsel 4.5 Pera Miizesi, “Kesisen Diinyalar: El¢iler ve Ressamlar” Sergisi (Tiirkiye,

Istanbul, 2020)
https://www.peramuzesi.org.tr/blog/salgin-ve-sanat-sanal-muze-pratikleri/1537

Yukaridaki gorselde (Gorsel 4.5); Pera Miizesi hem “Kahve Molas1”,
“Imparatorluktan Portreler”, “Diislerin Kenti: Istanbul” gibi diinya c¢apindaki
eserlerini, hem de ge¢cmis sergilerden bazilarini “Google Arts & Culture” yardimi ile
ziyaretgilere aktariyor. Miizenin en 6nemli sergilerinden “Kesigsen Diinyalar: Elgiler

ve Ressamlar” isimli sergisi digerlerinden farkli olarak ii¢ boyutlu gezilebiliyor.

Rijksmuseum
Amsterd:

Gorsel 4.6 Rijksmuseum (Hollanda, Amsterdam, 2020)

https://www.peramuzesi.org.tr/blog/salgin-ve-sanat-sanal-muze-pratikleri/1537

Bir diger gorsel ise (Gorsel 4.6); Hollanda’da bulunan Rijksmuseum ve Van

Gogh Miizesi, Ingiltere’de bulunan National Gallery ve British Museum, Fransa’da
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bulunan Musee d’Orsay ve Palais de Tokyo gibi 6nemli kuruluslar ve bir ¢ok baska
onemli kurumunda dahil oldugu Google Arts & Culture sisteminden, Google
goriintiileme ¢esitleri kullanilarak hazirlanan sergiler teknoloji araciligiyla gezilebilen

sanal miuzeler arasindadir.

Gorsel 4.7 Palais de Tokyo, (ABD, Newyork, 2020)

https://www.peramuzesi.org.tr/blog/salgin-ve-sanat-sanal-muze-pratikleri/1537

Son olarak, New York’ta bulunan Museum of Modern Art “Private Lives
Public Spaces” (Ozel Hayatlar Kamusal Alanlar) sergiyi dijital ortamda kullanicilara
acarak izleme firsat1 taniyor (Gorsel 4.7). Tate Modern sanat¢i, sanat ve medya
topluluklar1 gibi birbirinden ayr1 boliimler baglantisiyla sergilerinden birkagini
internet ortamina tasiyarak bir sanal miize deneyimi sunuyor. Guggenheim
Miizesi digerlerinden farkli olarak “Countryside, The Future” (Kirsal, Gelecek)
sergisinin sesli rehberini Soundcloud miizik platformu iizerinden dinleyicilere agarak,

sergiye ait genis ¢apli bilgiye ulasabilecek bir kaynak sunuyor.

4.4.Dijital Sergilerin Siirdiiriilebilirligi

Giliniimiizde modern sanatin da etkisiyle daha 6zgiin, benzerliklerden uzak,

farkli sanat eserleri ile klasik sanatin bulugmasinin yasandigi dijital sergileme
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platformlarinda siirdiiriilebilirlik konusu da 6n plana ¢ikmaktadir. Dijital sergileme
platformlar1 sayesinde yer, mekan, zaman fark etmeksizin sanata erisim imkanini

arttiran projelerle sanatin siirdiiriilebilirligi korunmus ve etki alan1 da arttirilmistir.

Teknolojinin getirdigi yenilikler, pesinden gelen biliyiik farkliliklar birgok
cevreyi ve alani sinirsiz bir hale getirmistir. Yasanilan teknolojik gelismelerle birlikte
sanat diinyasinin projeleri arasinda dijital kiiltiirler ve yapay zekalara da yer verilmeye
baslanmistir. Bunun en biiyiik 6rneklerinden olan Google Arts &Culture, anlagmali
kurumlari sayesinde diinyanin her yerinden sanat eserlerini yiiksek ¢oziiniirliikler ile

cevrimigi sistemlerde izleyici begenisine sunma imkan1 tanmastir.

Gorsel 4.8 Rembrandt Harmenszoon van Rijn (Hollanda, 1669)

https://www .britannica.com/biography/Rembrandt-van-Rijn

Dijitallesmenin ne kadar 6nemli olduguna 6rnek vermek gerekirse, yukaridaki
gorseldeki (Gorsel 4.8) Rembrant’in sanat eserleri bugiin 17 {ilkede sergilenmektedir.
Bu eserleri géormek isteseydik; tiim bu iilkelere giderek, toplamda 40 miizenin ziyaret
edilmesi gerekmektedir. Bunun i¢in zaman ve maddi kayiplar yasayabilirdik. Hatta
maddi imkansizliklardan dolay1 bu eserleri goremeyecek sanatseverler de olabilir.

Ama Google Arts&Culture sayesinde bu eserleri ¢evrimigi gorebilme imkanina sahip
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olunur. TED Talks’a konusmaci olarak katilan Google Arts &Culture direktorii diinya
icin Onem tasiyan bu sanat eserlerini canli ve gercege olduke¢a yakin detaylariyla
kesfedilmesini saglayan bu uygulama olmasaydi bu seyahat programinin ortalama
53.000 km yol edecegini sdylemistir.

Google Arts & Culture sayesinde diinyanin en biiyiik eserlerini bile ¢evrimigi
platformlarda tiim detaylariyla; renk, desen, firca darbelerine kadar inceleneyebilme
imkana erismis olduk. Gormek istenilen sanat eseri secilerek, platform o eserin
bulundugu sayfaya yonlendiriyor ve esere ait tiim detaylar net bir sekilde goriilebiliyor.
Bu sitenin diinya capinda kullanilabilen uluslararasi bir platform olmasi sayesinde
bir¢ok iilkeye ait miizeleri gezme imkanina sahip olunur.

Yukaridaki 6rnegin yani sira dijital sergilemelerin baska 6nemli bir alanina
deginecek olursak eger; dijitallesen diinyada VR (Sanal ger¢eklik) ve AR (Arttirilmisg
gerceklik) teknolojilerinin gelismesi, kullannminin yayilmasi ve sanat eserlerinde
uygulanmasi ile ¢evrimigi sergilerin ve dijital sanatin gelisimi ve devamliligi agisindan
oldukgca etkilidir.

Sanati sunma eylemi ile dijitallesen diinyay1 birlestirerek deneyim kazandirma,
devamlilig1 olan bir sanat olusturmasi amaglanmaktadir. Sanal gergeklik teknolojisinin
sanatla bulusmasi ile sanatseverlerin istedikleri an c¢evrimi¢i platformlarda bu
deneyimi izleyicilerine sunuyor. Tiim bunlar g6z 6niine alindiginda dijitallesen diinya

ve sanatin birlesmesinin ileriki yillarda da geliserek devam edebilecegi goriilebilir.

Gorsel 4.9 Louvre Museum (Fransa, Paris, 2019)
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https://www .britannica.com/topic/Louvre-Museum

Gorseldeki (Gorsel 4.9) diinyanin en biiylik sanat miizesi olan Louvre
Miizesinin bazi alanlar1 ve eserleri iicretsiz olarak sergilendigi cevrimici bir
platformlarda sanatseverlerle bulusturuluyor. Ortalama sekiz milyon eserin yer aldig1
Ingiltere’de bulunan ve antik ¢ag yapitlarmimn bulundugu The British Museum’da
cevrimigi sergiler yapan miizelerden biri olarak, ¢evrimigi platformda izleyicileri 2

milyon yillik bir yolculuguna ¢ikariyor.

Gorsel 4.10 Sakip Sabanci Miizesi (Tiirkiye, Istanbul, 2020)

https://www.sakipsabancimuzesi.org/hakkimizda

Tiirkiye’deki ¢evrimici sergi 6rneklerine bakilacak olursa (Gorsel 4.10): Sakip
Sabanci Miizesinde 31 Ocak 2020 yilinda sergilenmeye baslanan “Akis/Flux: Marina
Abramovic + MAI” adli sergisinin canli performanslarini sosyal medya kanallarinda
izleyici ile bulusturuyor. Pera Miizesi’'nin Google Arts &Culture ¢evrimici
platformunda yer almakta olan Pera Miizesi gibi daha bir¢ok miize de vardir. Ozellikle
pandemi doneminde ¢evrimici platform miizeleri sanatseverler ic¢in kurtarici rol
oynamistir. Ozetlemek gerekirse dijitallesen diinya sergi anlayisinin degismesi ve

gelismesinde Onemli rol oynamaktadir. Sanatseverler bu c¢evrimigi platformlar

66



iizerinden izleyicilere gegmis donemde sunulan ve giintimiizdeki gilincel sergilere ayn1

anda ulasabilme imkanina sahip olmaktadir.
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BOLUM 5

5. DIJITAL SERGI UYGULAMASI

Tez kapsaminda incelenen dijital sergilemeler ve tlim tasarim disiplinlerinin,
saglikli iletisim kurma c¢abasi oldugu asikardir. Sergileme stillerinden biri ise
dijitallesen cag ile ¢evrimici platform temellidir. Teknolojinin gelismesi ile sanal ve
sosyal alanlar ayn1 platformda bulusmustur. Cevrimici platformlarin sundugu sinirsiz
iletilisim ile hem modern zaman sanatina hem de geleneksel sanati inceleyebilme
firsat1 yakalanmistir.

Proje’ de kullanilan sergileme tasarimi kararlarinin tez icinde yerlesimi

geleneksellik ve yenilik¢iligi bir arada sunan, ¢agdas bir sergileme tasarimidir.

5.1.Dijital Sergileme Tasarmm Projesi Fikri, Cikis Noktas1 ve Konsept

Uretimi

Yasanilan bu zaman bir iletisim ¢ag1 ve gegmisten bugiine kadar gelen anilarin
birgoguna iletisim yardimi ile ulasilabilmeye olanak saglar. Metropol sehirlerinin
merkezi olan Istanbul, bu konudaki &rnekleri ile en ¢ok ilgi ve bilgi biriktiren
sehirlerdendir. Istanbul’da yasayan insanlari ele alacak olursak, burada iletisimin
gecmiste ve gilinlimiizde de her zaman ¢ok aktif oldugu goriilebilir. Tez kapsaminda
arastirilan  dijital sergileme tasarimlarma bakildigi zaman her birinin ortak
amaglarindan en 6ne ¢ikaninin iletisim kurma ¢abasi oldugu sdylenebilir. Gegmisten
glinlimiize iletisimin son derecede 6nemli oldugu toplumlarda, donemsel olarak o
glinlin kosullarinda yasayan insanlarin giinliik yasantilarinda kullandiklar iletisim
yontemlerinin farklilasmasi kaginilmaz olmustur. Bu baglamda kiiltiir merkezi olan
Istanbul’un en 6nemli ve tarihi bdlgelerinden biri olan Galata ve gevresinin 3 farkli
donemine indirgeyerek inceleyecegim tez projemde; 1900-1922 yillar1 Cumhuriyet
oncesi, 1923-1999 Cumhuriyet donemi ve 2000-2022 Cumhuriyet ve milenyum

donemi ele alacaktir. Farkli zaman donemlerinde, ayni yerlerde yasayan
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insanlarin; yasadigi donemin giinliik sartlarnn ile farkli donemlerde yasanan
degisiklikler veya benzerlikler ile kars1 karsiya kalmasi, farkli donemdeki hayatlara
odaklanmas1 konusunda dijital bir deneyim yasatmak amaglanmaistir.

Zahit Biiytikisliyen’in sanat anlayigini varsillagtiran ve 6znel kilan soyut
anlatimlarin  kurdugu 06zgiin diisiincesi, yine yasamla ve yasami paylasmayla
kesismektedir. Yasam nedir? Yasamin anlami nedir? Insanim dis goriintiisiinden uzak
belki ama evreni sorgulayan, sorular sorduran bir sistematik, yapitlarinda belirir
(Button, 2016).

Insanin ¢esitligi, yasamsal durumlari, dénemin kilik kiyafetleri, magazalari ve
ulagimi1 6n planda tutulan ayni zamanda giindelik yasaminin 6nemini ve dénemsel
siirecin vurgulandigi soyut ve kendine ozgli tarzlari ile betimlendigi anlarinin
yasanmislikla ele alarak yasami paylagsmayi saglayan bir dijital deneyim ile anlarin
Oluimstizlestirmesi amag¢lanmaktadir.

Insanlarin paylastiklar1 yasam diisiiniildiigiinde bu farkli yasamlarin sahip
oldugu ortak bir noktanin oldugu anlasiimistir. Insanlar yasadig1 ortami ve hayati, her
zaman an1 veya eylem olarak kendi icerisinde saklama diirtlisiine sahiptir. Bu diirtii
insan yapisinin iginde var olan yasami hissetmesinden gelmektedir. Teknoloji ile
kisileri her zaman daha fazla ami biriktirmeye ve bunlar1 saklamaya iten aletler
sayesinde, kendi varliklarin1 ve hislerini her zaman canli tutmaktadir. Gegmisten
giinlimiize biriktirilen anilar1 yasami paylasma adi altinda bulusturan projenin ismi
“Galata’da U¢ Donem” olarak segilmistir. Proje kapsaminda yapilan tasarimlarin tez
icerisinde yerlesimi de eski donem teknoloji ile simdiki donem arasindaki
dijitallesmeye bakilmaksizin agirlikli olarak sergileme tasariminin ana hatlari ile tez

boliimlerine yansitilmastir.

5.2.Dijital Sergileme Projesinde Alinan Tasarim Kararlari

Dijital sergileme projelerinin tasarlanmasi ve iiretilme siirecinde kazanilan
bilgilerin yonlendirmesi 1s18inda geleneksel, modern ve gerceklere uygun olacak
sekilde ilerlenmistir. Ana bakis agis1 yasami paylagsmak ile yola ¢ikilarak, konsept
yaratilmasi ve diisiince agsamastyla baslayan siire¢ daha sonrasinda somut adimlar ile

yavas yavag viicut bulmaktadir.
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5.3.Arayiiz Degerlendirilmesi

Dijital sergileme tasarimlarinda sergilenecek gorsellerin tasarlanma ve
yaratilma agamalarinda alinan kararlarin temelini grafik tasarim olusturmaktadir. Tez
kapsaminda tasarlanan proje diisiincesi ve uygulanmasi asamalarinda da dijital birgok
proje incelenmis olup konu ile en uyumlu ara yiizler kullanilmistir. “Galata’da Ug
Donem” projesi dijital bir sergileme tasarimi olarak planlandigi i¢in web ortamina
sunuldugu zaman olabildigince rahat ve herkesin ulasabilecegi bir yapida
diisiiniilmektedir. Bu noktada kullanilan yazilim dili oldukg¢a rahat okunur ve anlagilir
olmustur. “Galata’da U¢ Doénem” proje sergisinin, her noktadan ulasilabilir ve
herkesin kendinden bir parca bulabilecegi bir dijital sergi olmas1 amaglanmistir

Dijital bir serginin tasarimi ve diizeni, basarili olmasi i¢in kritik 6neme sahiptir.
Hizli teknolojideki farkli {irtinlerin ve yazilimlarimn gesitliligini 6n plana ¢ikarmaktadir.
Bu tarz dijital sergileri uygulamak i¢in sergiyi tamamlayacak ozellikler ve araglar
eksiksiz olmalidir. Bu nedenle ¢evrimigi her platformdan izleyicilere ulasabilmesi i¢in
(Gorsel 5.1) gorseldeki afis calismast yapilmistir. Ayni zamanda kullanict
deneyiminden odiin vermeden igerik konusunda serginin hedeflenen amaca
ulagildigindan emin olmak adina, diizenli olarak serginin gdzden gegirilmesi esastir.
Acilis sayfasinda (Gorsel 5.2) Galata’nin ¢izim krokisi ii¢ doneme ait bilgiler ve

serginin amaci detayli bir sekilde yer almaktadir.
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Gérsel 5.1 Dijital Sergi Afis (Tiirkiye, Istanbul, 2022)
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CUMHURIYET ONCESI CUMHURIYET 4 CUMHURIYET VE MILENYUM

Istanbul'un tarihi semtlerinden biri ofan
Galata ve cevresinin tarihi olaylara taniklik
eden ve glinimiize kadar gelmis clan
yapilarina ve yasanan hayat tarzina farkl bir
perspektiften bakmayi hedefleyen “Galata'da
Ug Dénem” sergisi; Cumhuriyet Gncesi,
Cumhuriyet dénemi ve milenyum cag olarak
ti¢ dénemi ele almaktadir.

Tarihi zenginliklerle dolu Galata her dénem
farkh boyutlara, hislere ve ses manzaralarina
sahiptir. Sergimizde Galata Kulesi, Kuledibi
Sokak, Yiiksek Kaldirim Caddesi, Bankalar
Caddesi, Komondo Merdivenleri’'nin farkl

donemler ve farkh bakis acilarindan ¢ekilmis

’ 68 fotograf yer almaktadir. Bu mekanlara ait
fotograflar her dénemde insanlari, yagantilari,

olaylari yansitan en énemli objelerdendir ve

semtteki yasama dair bilgileri iginde barindinr.
Sergide yer alan fotograflar kiyafet, magaza

®0 ®e
ve ulasim agisindan
kategorileri ayirarak inceleyerek, izleyiciye
tiim dénemlerle ilgili bilgi aktarimi
amaclanmistir,

Cumhuriyet Oncesi - Cumhuriyet Dénemi - Milenyum Dénemi

@@ 11°C Hafif yagmur ~

Gorsel 5.2 Dijital Sergi Arayiiz (Tiirkiye, Istanbul, 2022)

Serginin ikinci sayfasinda (Gorsel 5.3) ise arka plan iizerinden sergi rehberi ad1
altinda ziyaret¢inin dijital ortamda izleyecegi yol haritasi, serginin ana fikrini ve

tasarim adimlarmi detayh bir sekilde aktarmaktadir.
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CUMHURIYET ONCESI CUMHURIYET 4 CUMHURIYET VE MILENYUM

SERGI REHBERI

Galata'da Uc Donem sergisi; Galata ve cevresindeki belirlenen mekanlart, i
dénem agisindan inceleyen kapsam bir arsivi sergiliyor. Sergi icerisinde
belgeler, gbrseller ve gorsellerdeki detay agiklamalariyla 6ne gikiyor.

Sergide, Galata'daki yasanmighklarinin her biri kendi dénemine ait bircok nadir
gorselleri ve olaylari bulunuyor.

Sergimizde Cumbhuriyet ncesi, Cumhuriyet ddnemi ve Milenyum dénemleri
incelenmistir. llgilenmek istediginiz donemleri haritadaki kutudan secerek
inceleyebili Secilen dénemlere ait olan belgelerin saysi harita tizerinde
gosterilmektedir. Ayrca haritada yer alan belge numaralari iclerinde
banindirdiklan kategeri bilgilendirmelerine gore renklendirilmistir. Galata ve
cevresini dénemler agisindan inceleyen bu belgeler dénemlere ait katego-
rilestirilmis bilgilendirmeleri aktarirken bu renklendirilmeler kullanilnistir.
bunlarin kirmizi magaza, yesil kilik kiyafet va mavi ulasimi simgeliyor asagida
aciklamalan ile belirtilmistir.

Magaza, dikkan kategorisindeki bilgilendirmeler icin kullanilrs renktir,
Kilik, kryafet kategorisindeki bilgilendirmeler icin kullamsmis renktir.

Ulagim kategorisindeki bilgilendirmeler icin kullanilmis renlctir.

Hazirlayan: Ugurcan Karaman
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Gorsel 5.3 Dijital Sergi Arayiiz (Tiirkiye, istanbul, 2022)

5.3.1. Yapisal Coziimler

Dijital serginin, konsepti g¢ergevesinde belirlenen “Galata’da U¢ Dénem”
glinliik hayat ile ge¢misten giinlimiize gelen Orneklerinin yolundan ilerlediginde,
cozlilmesi gereken bir sonraki nokta; yasanilan hayatlarin bagka zamanda ayn1 yerde
olmasina ragmen nasil farkli yaganmigliklar ve hisler barindirdigin1 gérmek ve bu
yasami paylasabilmeyi farkindalik haline getirmektir. Bu noktada proje tasarlanma
siirecinde birkag dijital tasarim karari ile ilerlenmesi fikri benimsenmistir. Bu tasarim
projelerinden birincisi, elde edilen ve izleyici ile paylasilacak olan gorsellerdeki bakis
acisinin ve yansitilmak istenilen diigiincelerin hangi ara yiiz ile sunulacag: kararinin
almmasidir. ikinci konu ise dijital sergileme altyapisinin yontemlerinin hazirlanmasini
kapsamaktadir. Asagidaki gorseller (Gorsel 5.4), (Gorsel 5.5), (Gorsel 5.6), (Gorsel
5.7) ana sayfa ve ii¢ doneme ait tasarlanan ara ylizlerden olugsmaktadir. Bunlari kisaca
anlatacak olursak; Her tasarimin kendi donemine ait olan bes secilmis mekan ve
mekanlardaki yaganmislik, insanlarin kiyafetleri, magazalarin vitrinlerindeki reklam
degisiklikleri, ulasim yontemleri gibi birgok degisen unsurlardan elde edilen gorsel,

video veya ses verilerinin detayli gériiniimii mevcuttur.
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Gorsel 5.5 Dijital Sergi Arayiiz (Tiirkiye, Istanbul, 2022)
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Gorsel 5.6 Dijital Sergi Arayiiz (Tiirkiye, Istanbul, 2022)
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Gorsel 5.7 Dijital Sergi Arayiiz (Tiirkiye, Istanbul, 2022)
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5.3.2. Etkilesimli Tasarim Fikirleri

Etkilesim tasarimi, basit (ancak basitlestirilmemis) terimlerle anlasilabilir;
kullanicilar, irlinler veya gorseller arasindaki etkilesimin tasarimidir. Asagidaki
gorselde de (Gorsel 5.8), (Gorsel 5.9), (Gorsel 5.10) goriildigi gibi izleyici herhangi
bir doneme girmeye ¢alistig1 zaman etkilesime gececegi bir sayfa ile toplanan tiim
veriler, gorseller veya doneme ait bilgiler ara yiizii ¢ikacaktir. Cogu zaman insanlar
etkilesim tasarimi hakkinda konustugunda iiriinler, uygulamalar veya web siteleri gibi
yazilim iriinleri hazirlama egilimindedir. Etkilesim tasarimmin asil hedefi,
katilimcilara aktarilmak istenilen duygu, bilgi ve hislerin miimkiin oldugunca
ulagmasini saglayan triinler, gorseller, videolar ve sesler yaratmaktir.

Bu projede bir kullanict ile bir gorsel arasindaki etkilesim genellikle zaman
icerisinde yolculuk, farkindalik ve daha pek ¢ok 6geyi igerir. Proje kapsaminda

etkilesimli tasarim fikirlerinin 4(dort) boyutta incelendigi sdylenebilir. Bunlar;

G  wh G | wwwgalatadaucdonem com @ D n 9
© fhoromi ve Finans.. M Gelen Kutusy (1) © Anasayls-Fenebs. @ VouTube [ Fenecum N lddas | Spor Toro @ Whasiop Y Vida Copy Center Q atsteps | Make you (B Clouma bstes:

CUMHURIYET ONCESI

X

Gorsel 5.8 Dijital Sergi Arayiiz (Tiirkiye, Istanbul, 2022)
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Gorsel 5.9 Dijital Sergi Arayiiz (Tiirkiye, Istanbul, 2022)
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Gorsel 5.10 Dijital Sergi Arayiiz (Tiirkiye, istanbul, 2022)
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Kelimeler: Sozciikler anlam yiiklii ve herkes tarafindan anlasimast kolay
olmalidr. Katilimcilara bilgi verici olmali, ancak fazla bilgi yiikii ile de bunaltici
olmamalidiriar.

Gorsel Temsiller: Katilimcilarin etkilesimde bulundugu resimler, tipografiler,
gorseller vb. diger grafik tasarim ogeleri ile ilgilidir. Bu gorsel temsiller genel
anlamda bilgiyi aktaran kelimeleri tamamlamak i¢in kullanilmaktadr.

Zaman: Bu boyut biraz soyut gibi goriinse de daha ¢ok dijitallesen donemle
degisime ugrayan tirtinleri (animasyonu, videolari, sesleri) ifade eder. Bu
medyalardaki hareketler, ses dalgalar: gorsel ve isitsel agidan katilimci ile etkilesim
kurmada 6nemli rol oynar.

Davranig: Bu bir tiriiniin mekanizmasini icerir, katilimcilar web sitesinde nasil
eylemler gerceklestirir? Katilimcilar iiriinti nasil c¢alistiriyor? Baska bir deyisle,
bahsettigimiz diger boyutlarin bir tiriintin etkilesimlerini nasil tammladigidir. Ayni
zamanda, katilimcilarin bu sanat projesine olan tepkilerini (duygusal tepkiler veya
geri bildirimler) icerir.

Serginin asagidaki gorsellerdeki (Gorsel 5.11), (Gorsel 5.12), (Gorsel 5.13)
arayiizlerini inceleyecek olursak her gorsel aslinda bir etkilesim alani olarak yiiriitiilen
ve ayn1 deneyim tasarimlarinda oldugu gibi farkli bigimlerde tasarlanmistir. Bunlar
sirasiyla serginin ana diislincesi olan fotograf paylasmaya olanak veren, kullaniciy

goriintli alma ve bu goriintiileri baska kisiler ile paylagsmaya iten tasarim fikirleridir.
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Tasarim projesi kapsaminda tasarlanan etkilesim fikirleri sonucunda modern
tasarim Orneklerinin gelismis penceresinden bakilmasi hedeflemektedir. Yarattigi
farkli etkilesim deneyimleri ile proje; katilimciya alisilagelmisin diginda farkli bir
sekilde yaklasarak, dijital sergilerin tasariminin temel fikrini ulasmak istedigi hedef

kitleye aktarmay1 amaglamaktadir.

5.4. Grafik Coziimlerin Uretilmesi

Sergiyi gelistirirken icerige erismek i¢in ka¢ cihazin kullanilabilecegini
diistinerek, bu cihazlarin cep telefonlarindan bir dizi biiyiik bilgisayarlara kadar
degiskenlige sahip olmasi erisim i¢in olduk¢a 6nemlidir. Projede grafik ¢oziimlerinin
tasarimini uygularken, web tasarimin ana sayfasi ve birincil gezinmeyi oldukga basit
kullanmak durumdayiz.

Gorsel kullanimi, sergi tasariminda biiyiik bir rol oynamaktadir. Bu nedenle
gorselin nasil sergilenebilecegi, bicimler ve boyutlar kullanicinin ekranini etkiler.

Daha kiigiik dosya boyutlar1 olmasi nedeniyle goriintii kalitesini goz Oniinde
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bulundurarak, sikistirllmis dosya tiirleri iizerinde yogunlastik. Uygun goriintii
boyutlari, kullanicilarin yeterli ayrintiyr gérmelerine izin verecektir.

Yenilik¢i ve teknoloji ile i¢ i¢e olan bu projede dijital sergileme siirecleri tez
kapsaminda incelediginde, bir¢ok arastirma ve web tabanli programlarin 1s181nda sergi
iiriinlerinin hazirlanmas1 ile ortaya ¢ikmaktadir. “Galata’da U¢ Dénem” projesi
donemin getirdigi yenilikler esliginde kurgulanmistir. Serginin son boliimii olarak bu
noktaya kadar aktarilan tasarim proje diisiinceleri ¢evrimici platformda ve grafik
tasarim uygulamalarinda birlestirilerek sonuca ulastirilmistir.

Secilen proje ve onun 1s18inda tasarlanan iletisim altyapisi, grafik tasarim
iirlinlerin projelendirilmesi siirecinde bir rehber niteligi tasimistir. Grafik tasarim
diistince ve etkilesim fikirleri birlikte uyumlu olarak tasarlandiginda islevsellige
kavusmaktadir. Projenin biitlinliigliniin temelini olusturan etkilesim tasarimi deneyim
tasarimi agirlikli olarak tasarlanmistir.

Projedeki yansitilan bilgilerden de anlasilacagi iizere proje tasariminda
katilimcrya aktarilmak istenilen bilgiyi destekleyici olarak samimi yaklagim ciimleleri
ve tasarimlari se¢ilmistir. Bu samimi yaklagimin kullanilmasinda ise grafik tasarimin
dijital sergi kullanicisinin aklindaki fikirlerin yansimasi niteliginde olusabilecek
durumlarin incelemesine gidilmistir. Secilen tiim tasarim kararlar1 ve paylasilan

gorseller, her kesime hitap ederek kesintisiz iletisimi saglamay1 amacglamaktadir.
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BOLUM 6

6. SONUC VE ONERILER

Bir iirlinii saklamak, biriktirmek veya goOstermek tarih boyunca ornekleri ile
beraber insanoglunun i¢inde olan bir duygudur. Sergilemenin varolusu ise bu
sebeplerden dolayi yiizyillardir hep hayatin icindedir. Sergileme ilk baslarda insanlarin
kendi yoOntemleri ile, sonrasinda ise teknolojinin yardimi ile yillar boyunca
insanogluna gerek yol gosterici gerekse ufuk agici deneyimler yasatmistir. Sergi
yenilenen bir dal oldugundan dolay1r her zaman yeni yaklasimlarla ziyaretgilerine
mesajlar1 yeni yollarla vermeye gayret gostermistir. Bulundugu her dénemin teknoloji
ve sosyal cevresi bakimindan da gelismeler gostermistir. Bu baglamda sergi ve
sergileme tasarimi ziyaretci ve eser arasindaki bagi deneyim yoluyla kuvvetlendirme
amaci giitmektedir.

Dijital sergi tasarim siireci, ¢ogu sergilemede ziyaretciye bilgi sunmay1 hedefleyen
sistemlerin tasarimini icermektedir. Dijital sergileme gorme, isitme, uyum, atmosfer,
mekan diizeni, teknoloji araglar1 vb. bir¢ok farkli disiplinlerden farkli ¢6ziim araglarini
bir araya getiren ¢ok yonlii bir yaklasimdir. Teknolojinin gelisimi ile insan hayatina
etkisi de bir hayli biiyilk olmustur. Gelisen teknolojinin yarattigi yenilikler her
mecrada kendine uygun formlarda alanlar bulmaya baslamistir. Teknolojiye olan bu
ilgi sergileme alaninda da yenilik¢i olaylarin hizla ortaya ¢ikmasini saglamistir. Bu
gelismelerin dijital mecralarda sinirlarin genisletilmesine biiyiik olanak sagladig
sOylenebilir.

Tez kapsaminda ¢alisilan dijital sergi tasarimi, kurgusu ve ara yiizleri
bakimindan Galata’nin tarihine rehberlik edebilecegi diisiiniilmektedir. Sergi
tasarlanirken arastirmalar sonucunda Galata’nin tarihi mimarisi ¢evre peyzaji veya
yasanmiglik iizerindeki degisim ve etkilesimlerin goéz ardi edilmemis oldugu
gozlemlenmigtir. Dijital sergi ile secilen konu iizerine tasarlanan gorsel isitsel
deneyimin en etkili sekilde olmas1 hedeflenmistir. Ziyaretcilerin gorselleri art arda

goriintiileyebilmesine ve kendi hizlar ile ilerlemesine olanak verilmistir. Bu dijital
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sergi ile ziyaretgilerin yasanilan cografyadaki tarihi dokuyu benimsemeleri ve gerek
mimarisi gerekse c¢evresi bakimindan saygi ve sevgi ile yaklasmalar1 adina

farkindaliklarinin artirilmast amaglanmastir.
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